Emili.Tech huvikooli dppekava

1. Uldsatted

1.1.

1.2

1.3.

1.4.

Kaesolev dokument reguleerib huvikooli ,kood/Emili“ (edaspidi Huvikool) pdhivaartused,
tegutsemispohimotted, Oppe eesmargid ja valjundid ning dppekorralduslikud alused.
Huvikooli pidajaks on Sihtasutus Emili Kool, registrikoodiga 90015134 ja asukohaga Harju
maakond, Tallinn, Lasnamade linnaosa, Keevise tn 2, 11415, keda esindab kdikides
Oigustoimingutes sihtasutuse juht vdi tema poolt volitatud isik.

Huvikool tegutseb kehtivate digusaktide alusel ldhtudes muuhulgas Eesti Vabariigi
haridusseadusest, Huvikooli seadusest, Erakoolide seadusest, huviharidusstandardist ja
teistest seotud Gigusaktidest.

Huvikool tegutseb kinnitatud dppekava alusel huvihariduse valdkonnas. Huvikooli juhtivaks
huvialavaldkonnaks on Loodus- tappis, ja tehnoloogiateadused.

2. Huvikooli tegutsemise tUldpdhimotted
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Huvikool tegutseb lahtudes pShivaartustest: hoolime, oleme pliihendunud, vastutame ja

oleme avatud.

2.1.1.Hoolime lksteisest, iseendast ja keskkonnast.

2.1.2.0leme pihendunud enda arendamisele, koos dppimisele, teadlikule tegutsemisele,
parimale voimalikule tulemusele.

2.1.3.Vastutame enda sdonade ja tegude eest, enda 6ppimise eest ja Uhise heaolu eest.

2.1.4.0leme avatud ideedele ja arvamustele, muutustele, Uksteisele ja erinevustele.

Huvikoolis pakutava 6ppe eesmargiks on dppija digi- ja inseneeriapadevuste suurendamine.

vikooliga seotud isikud ja rollid
Huvikooli &pilane (edaspidi Opilane) on Huvikooli huvialavaldkonnast huvituv isik, kes
osaleb Huvikooli 6ppetdos kehtiva dppekava ja kokkulepete alusel.
Lapsevanem on Huvikoolis ppiva dpilase lapsevanem ja/v&i seaduslik esindaja.
Huvikooli 6petaja (edaspidi Opetaja) on Huvikoolis &pet juhendav ja pakkuv isik, kelle
tlesandeks on Opilaste juhendamine ja dpetamine eelnevalt kokku lepitud mahus ja
tingimustel.
Huvikooli direktor (edaspidi Direktor) on Huvikooli juhtiv isik.
Huvikooli 8ppejuht (edaspidi Oppejuht) on Huvikooli 8ppekorralduslike tegevustega tegelev
isik.
Huvikooli administratiivne personal on isikkoosseis, kelle vastutusalas on nii Huvikooli
sisuliste kui ka administratiivsete tegevustega tegelemine.

4. Opikeskkond

4.1.
4.2.
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4.4.

Oppet6d Huvikoolis toimub nii fiiisilises, kui ka virtuaalses dpikeskkonnas.

Flitsiline 6pikeskkond vastab kdikidele Eesti Vabariigis kehtestatud digusnormidele ning on
turvaline, tdnapdevane ja Gppimist toetav.

Opikeskkondades kasutatavad dppevahendida ja kontaktdppes kasutatavad ressursid tagab
Huvikool.

Virtuaalne Gpikeskkond vastab kdikidele Eesti Vabariigis kehtestatud Gigusnormidele ning
on turvaline, tdnapdevane ja Oppimist toetav.



5. Huvikooli dppekorralduslikud alused
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Huvikooli 6pe kestab 5-8 Gppeaastat, mis jaguneb omakorda kaheks:
5.1.1. PGhidpe kestusega sisulises mahus 5 Gppeaastat.
5.1.2. Lisadpe kestusega 1-3 Oppeaastat.

Termin ,,sisuline maht“ tdhendab kadesoleva 0ppekava mdistes seda, et Sppuril on voimalik
liituda huvikooli dpiprotsessi ka hiljem omandades jooksvalt vajaminevad &pitulemused
vastavalt kokku lepitud mahus ja plaani alusel.

Huvikooli 6ppeaasta (edaspidi Oppeaasta) algab 1. septembril ja I6peb 31. augustil.
Oppetdod kestab 35 Sppenidalat Sppeaastas jaotudes neljaks dppeperioodiks ehk
veerandiks. Oppeperioodide vahel on 6ppevaheajad.

Ope on jagatud mooduliteks. Igas Sppeaastas Spetatakse 3 moodulit.

Uhe mooduli 8ppemaht on 70-105 akad.h dppeaastas.

Eeldatakse, et keskmine 8ppe maht on 4-6 akad.h 8ppenidalas. Oppemaht v&ib erinevatel
Opiperioodidel ja 6ppeaastatel varieeruda ning see on kirjeldatud Sppeaasta tldtéoplaanis.

6. Oppesuunallesed Bppe- ja kasvatuseesmargid

6.1.

Huvikoolis 6ppimisega taotletakse, et Opilane:

6.1.1. omandab teadmisi ja padevusi ettevotluse, digitehnoloogia ja inseneeria valdkonnas
ning suudab selles orienteeruda koostd0s teiste eluvaldkondadega;

6.1.2. saab aru valdkonnas toimuvatest nahtustest ja protsessidest ning vastastikustest
seostest;

6.1.3. kavandab, planeerib, teostab ja motestab t6oprotsessi péhimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutéhusust;

6.1.4. omandab paddevusi majandusest ja ettevGtlusest, probleemide lahendamise ja
uurimise oskusi ning kujundab ettevétlikku, keskkonda vaartustavat ning saastvat
eluhoiakut, mis véimaldab tal olla ettevétlik kodanik, kompetentne tootaja, teadlik
tarbija ja eetiline ettevot;ja;

6.1.5. teadvustab oma huvisid, vdimeid, ja oskusi, mis véimaldavad adekvaatse
enesehinnangu kujunemist;

6.1.6. arendab soovi ja oskust endale eesmarke seada ja nendeni joudmiseks slisteemselt
tegutseda.

7. Oppe- ja kasvatuseesmarkide tagasisidestamine
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Oppe- ja kasvatuseesmarkide tagasisidestamine on erinevas vormis tagasiside dpilase
Oppetdodle ja sellega seotud tegevustele. Tagasiside eesmargiks on motiveerida Gpilast
seatud eesmarkide nimel tegutsema ning saada sisendit edasitegutsemiseks.
Tagasiside andmisel ldhtutakse Gpilase individuaalsusest ja tema sooritusest.
Lavendipdhist tagasisidestamist ei toimu ning dpiprotsesse ja tulemit ei hinnata
lavendiastmetel.

Oppetegevuse tagasisidestamine toimub suuliselt ja kirjalikult.

Suuline tagasiside on eelkdige dpiprotsessi kujundav hinnang dpilase jooksvale
Oppetegevusele, mille eesmargiks on aidata dpilasel analiilisida oma sooritust ning liikuda
Opiprotsessis eraldi.

Suulist tagasisidet Opilasele antakse jooksvalt kogu dpiprotsessi jooksul.

Kirjalik tagasiside on eelkdige analidtiline kokkuvottev tagasivaade tehtud téodele, mis
sisaldab muuhulgas ka ettepanekuid edasisteks dppetegevusteks.

Kirjalikku tagasisidet antakse kuni kolm korda Sppeaastas peale iga projekti [dppemist.



8. Huvikooli dpivaldkonnad ning metoodika Gldpdhimdtted
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8.4.
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8.6.

Huvikoolis toimub 6pe I6imituna, mis haarab endasse jargnevaid 6pivaldkondi:

8.1.1. ettevotlus;

8.1.2. Informaatika s.h. programmeerimine, robootika, graafiline disain, kiiberturvalisus;

8.1.3. Tehnoloogia ja inseneeria.

opivaldkonnad keskenduvad jargnevatele valdkondadele:

8.2.1. Ettevatlus. Opivaldkond keskendub ettev&tlusdppele ning toetub juba olemasolevale
Oppesisule, mis lahtub Pdhikooli riikliku 6ppekava valikaine Valikdppeaine
,Ettevotlusdpetus” ainekavale.

8.2.2. Informaatika. Opivaldkond keskendub tulevikuoskustele valdkonnas koostd6s
ettevdtlusdppega. Opivaldkond toetub juba olemasolevale P&hikooli riikliku ppekava
valikaine , Informaatika“ ainekavale.

8.2.3. Inseneeria. Opivaldkond keskendub tulevikuoskustele inseneeria, mehhatroonika ja
digilahenduste valdkonnas koost66s eelnevalt vilja toodud dpivaldkondadega.

Opetamine toimub I8imituna libivate Spiteemade kaupa projektdppe pShimdtteid jargides
ja kogu Oppesisu on kombineeritud seostatuna tihtlaseks vooks.

Oppetso labiviimisel kursuseid ja 8ppeaineid ei eraldata ning eraldiseisvana ei dpetata.
Huvikooli 6pe toimub projektpdhise Gppena. Igas dOppeaastas on kolm projekti (liks
trimestris), mille tulem seob Gppesuunas dpetatavaid Spivaldkondi Ghtseks tervikuks.
Regulaarne dppet6o toimub kontaktdppena, kuid vajadusel on vdimalik dpet rakendada ka
hajadppe, poimoppe vGi veebidppe vormis.

9. Huvikooli Oppeained dppesuundades

9.1.

9.2.

9.3.

Huvikoolis toimub 6pe projektppe meetodil, kus petatavad dppeained on IGimitud ja
komplektsed.
Huvikoolis 6petatavate Gppeainete ainekavad on vélja toodud dokumendis , LISA 1 —
Emili.Tech Tehnoloogiakooli ainekavad”.
Huvikoolis 6petatakse jargnevaid dppeaineid:

9.3.1. ettevétlusprojekt - 7 sammu;

9.3.2. ettevétlusprojekt - Mini-mini firma;

9.3.3. ettevétlusprojekt - Mina ja majandus;

9.3.4. ettevétlusprojekt — Minifirma;

9.3.5. tehnoloogiaprojekt — FIRST® LEGO® League Explore;

9.3.6. tehnoloogiaprojekt — FIRST® LEGO® Challenge;

9.3.7. tehnoloogiaprojekt - robootikavdistlus Robotex.



