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Ainevaldkond “Tehnoloogia”
1. Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pdhikoolis on eakohase
valdkonnapéddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli Iopetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja to6tlemisviise ning
on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sdéstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab toOprotsessi pohimottel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véirtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapievaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to0protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -1opptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13)arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht
Valdkonda kuulub neli Odppeainet, mille taotletavate Opitulemuste saavutamiseks on
nddalatunnid jaotatud jargmiselt:

Ainetundide maht nidalas 4. Kkl 5.kl | 6.kl 7. Kkl 8.kl | 9.kl

Tehnoloogia / késit66 ja kodundus 2 2 2 2 2 1

Informaatika 1 1




2

1.-3. klassini Opetatakse to00petust iiledpetuse osana ning nende klasside tooOpetuse
opitulemused on esitatud tildopetuse valdkonnakavas.

3. Uldpidevuste kujundamine

)

2)

3)

4)

5)

6)

Kultuuri- ja viirtuspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse
ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste esteetilises maitses ning kultuurilistes
toekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Tehnoloogiavaldkonna ainetes
toetatakse tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to0protsessi ergonoomika ning
puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele
iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist
ideedest ldhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Olulisel kohal antud péadevuse arendamisel on
sotsiaalset ja tihiskondlikku mdddet omavate projektide ja algatuste toomine
oppeprotsessi. Naiteks saab disainida ja katsetada lahendusi kooliruumis esinevale
probleemile voi panustada heategevusse, kohaliku elu algatustesse ja teistesse
tegevustesse, millel on positiivne ithiskondlik moju.

Enesemiiratluspidevus. Oppeiilesannete kaudu avanevad opilastel mitmed
voimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele
sobiv lahendus. Paljude projektide teostamisel on Opilasel mingis etapis vajalik
meeskonnas tootada ja tuvastada selle kdigus oma tugevusi ja puuduseid.
Enesemadratluspddevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja
praktiliste iilesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimotete
arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes &piiilesandeid lahendades suunatakse
Opilast t66d korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust
ning I0petades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust
probleeme mirgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning Oppimist
juhtida. Opilase individuaalsest huvist lihtuvate projektide valmistamisel on sageli
vaja kiirelt oma teadmisi tdiendada ja omada pilisivust, et vadrtusliku infoni jouda.
Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus, tiieneb erialane sdonavara
ning oskus seda kasutada.

Suhtluspidevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
eneseviljenduse oskuse arendamine 1dbi Opilaste enda vd4i rithmas tehtud toode
esitlemise ning toOprotsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja
riihmat6o iilesanded vdimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti
pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma
kditumist ning selle moju kaaslastele ja koostodle. Voorkeelte oskus toetab
valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse nidgema ja analiilisima tehnoloogia seost
loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut
rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad dpilased kokku
mitmesuguste igapidevaelu puudutavate lilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on
nditeks mddtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja



7)

8)
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ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul, loodusteaduste
seaduspdrasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspiddevus. Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada Opilastes
julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust
oma td0 teostamise eest iiksi voi riihmas. Oma vdi rithma ideede realiseerimise ja too
korraldamise oskus on ks valdkonna dppeainete pohilisi  eesmérke.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis ldbitakse eseme/toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest kuni [dpptulemuseni.

Digipéidevus. Digivahendid on to6vahendiks informatsiooni ja juhendite otsimisel,
erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete joonestamisel, arvjuhtimisega
toopinkide ja -masinate kasutamisel ning erinevate andmete ja to0operatsioonide
sisestamisel ja programmeerimisel.

4. Loiming

Valdkonnasisese 10imingu saavutamisele aitavad kaasa regulaarselt teostatavad késit6o,
tehnoloogia ja informaatika dppeaineid siduvad multimateriaalsed t66d.

Ainevaldkondade iilene 16iming toimub tehnoloogia Oppeainetes eeskitt seeldbi, et
valmistatav t06 vOi ese on oma kindla funktsiooni ja vélimusega vdimalik asetada oma
kultuurilisse, sotsiaalsesse vO1 ajaloolisse konteksti. Lisaks tuleb tooprotsessi kdigus endale
selgeks teha mitmeid meetodeid ja protseduure, mis on samuti kujunenud vilja oma
ajaloolises ja kultuurilises kontekstis.

Jargnevalt on ainevaldkonniti toodud konkreetsemad vdimalused ainevaldkondade iileseks
16iminguks:

1)

2)

3)

4)

Keel ja kirjandus. Mistahes eseme valmistamise meetodid ja protseduurid vajavad
moistmiseks funktsionaalset lugemisoskust. Kdrge verbaalne vdoimekus on aluseks, et
tooprotsessi selgelt ja tdpselt mdista.

Loodusained. Loodusainetes Opivad Opilased tundma too6tlusvahendite, nditeks
virvide, lakkide ja kemikaalide keemilisi omadusi ning puuride, ldikeriistade ja
elektriseadmete fiilisikalisi omadusi. Samuti dpitakse tundma toddeldavate materjalide
omadusi ja seda, kuidas need to6tlusele alluvad.

Sotsiaalained. Tehnoloogia valdkonna ainetest késitleb informaatika sotsiaalseid
suhteid internetis ning kodunduses, késitods ja tehnoloogias on rahvuskultuuridega
seotud todde juures oluline asetada need ajaloolisse ja kultuurilisse konteksti.
Kunstiained. Kunstis on todvorm viga sarnane kisitdo ja tehnoloogiaga ning teatud
to0 etappides (kavandamine, viimistlemine) arendavad need Oppeained samu
padevusi. Tehnoloogias, késitoos ja informaatikas saab votta aluseks kunsti tundides
arendatud esteetilise taju ja rakendada seda t66 kujundamisel ja viimistlemisel voi ka
digitaalse sisu atraktiivseks muutmisel. Muusikainstrumendid tekitavad kaunist heli,
kui lahendus on tehnoloogiliselt funktsioneeriv ja materjalid digesti valitud. Pilli
ehitamine seab korge ootuse tehnoloogilise protsessi kvaliteedile ja voib olla
projektina viga dpetlik.
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Kehaline kasvatus. Materjalide t66tlus on alati fiilisiline tegevus ning seda tuleb teha
ergonoomiliselt, joudu sddstes ja ohutult. Kehalise kasvatuse padevused ja liikumise
kiigus arendatud osavus on aluseks, et tooriistu hasti késitseda.
Matemaatika. Tehnoloogias on t60 aluseks tidpne moddistamine ja loogiline
tegevuste kavandamine. Lisaks on tehnoloogias keskse tdhtsusega tehniline
joonestamine  arvutiprogrammides, mis kasutab matemaatikast périnevaid
modtithikuid, valemeid ja termineid.
Voorkeeled. Tehnoloogia valdkonnas toimub suurem osa sisuloomest ja
innovatsioonist suurtes keeleruumides, mistdttu on juhiste ja protseduuride
moistmiseks viga sageli vajalik vodrkeelte oskus. Informaatikas on téokeel vaikimisi
inglise keel ning seda tdiesti moddapadsmatult.

5. Libivate teemade Kisitlemine

Ainevaldkonna Oppesisu, -meetodite ja Opitulemuste kavandamisel arvestatakse koikide
Torvandi Kooli Oppekava {iildosas esitatud ldbiva teemadega. Tehnoloogia valdkonnas
teostatavate projektide sisu ldhtub sageli labivatest teemadest. Lisaks sellele on allpool vilja
toodud tdpsemad vdimalused ldbivate teemade kisitlemiseks:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Elukestev o0pe ja karjdiri kujundamine. Tehnoloogia valdkonna &ppeained
pakuvad védga pohjaliku iilevaate Opilase sobivusest kielist tegevust ndudvatele
erialadele

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Looduskeskkonnas tekivad probleemid siis, kui
inimese kdsutuses on tehnoloogiline voimekus oma {imbrust ulatuslikult imber
kujundada ja seda oskust kasutatakse hooletult. Tehnoloogiliste protsesside ldbi
tegemisel ja mdtestamisel on pidevalt vaja juhtida tihelepanu sellele, kas tegevused
on optimaalselt kavandatud, kas materjale kasutatakse siéstlikult ja kas eseme
loomisel arvestatakse selle eluringi ja mdju inimese tervisele ning looduskeskkonnale.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Tehnoloogia valdkonna doppeteemad ja projektid
on pikemaajalised, nduavad algatusvdimet mitmetes etappides ning panevad proovile
Opilase voime oma idee leida ja see piisiva to0 tulemusel valmis lahenduseks vormida.
Kultuuriline identiteet. Tehnoloogia valdkonna projektide valikul on véga lai
voimalus tutvuda enda kui ka teiste maailma kultuuridega.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Pohjalikult toetab inforuumis orienteerumist
informaatika Oppeaine, kuid teavet tuleb oma t66 edukaks korraldamiseks leida viga
sageli ka kisitodos ja tehnoloogias, kus on vaja kasutada tekstilisi kui ka
videojuhendeid.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipdraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb
toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja todkeskkonnas;

Tervis ja ohutus. Tervis ja ohutus on tehnoloogia valdkonnas kesksed teemad viga
otseses, fiiiisilises mdttes. Opilase oskus tddriistu kisitseda on otseselt seotud sellega,
kas ta jaab terveks ja kas tema tervisele tekib tehnoloogia kasutamisega soovimatuid
mojusid. Sellekohane juhendamine kéib lahutamatult kdigi tooriistade (sh digitaalsete
keskkondade) juurde ja on tehnoloogiaainete programmis tihedalt sees.
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Viirtused ja kolblus. Informaatika Oppeaines kisitletakse eetilist ja
vastutustundlikku kditumist avalikus inforuumis ja sotsiaalmeedias.

6. Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks Oppijaks ning loovaks ja kriitiliselt
motlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma Oppimise eest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt motestama
oma tookultuuri ja tooprotsessi, alustatut 16pule viima, probleeme mirkama ja
plistitama ning neile lahendusi leidma;

kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmadrkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide Il&biarutamisele ning
refleksioonile;

voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
riihmat66 kaudu, siduda dpet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja voimeid, vodimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt Oppes nende vOimaluste kohaselt,
kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust noudvaid Oppeiilesandeid, kus
vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad teoreetiline ja
praktiline osa ning Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset
ldhenemist ning sdilitavad ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

arvestatakse didaktika niilidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse
arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vdimalusi
Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi ihiskonnas;

taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks,
reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;
rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost66d ja tagasisidet soodustavaid
tegevusi;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.

Tehnoloogia ning kisit6o ja kodunduse Oppeainetes viiakse Oppetddd ldbi dpperiihmades.
Opilased jagatakse klassi nimekirja alusel pooleks ja kdik dpilased saavad nii kisitoo ja

kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde vordsel médral. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on sooneutraalne. Rithmi vahetatakse parast 17. Oppenddalat.

Informaatikas toimub kogu Oppeaasta valtel 1 tund nddalas, kus korraga osaleb terve
klassikomplekt.



7. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna Oppeainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset
tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks Ooppijaks.

Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle moistmiseks. Hindamise kdigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {ildpadevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tihelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite oOigele kasutusele ja oOigekirjale, mida arvestatakse
iilesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuv&tvat hindamist,
mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise
hindamise kéigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
vadrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,
joonised, Opimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse {ildjuhul dppeperioodi vdi mahuka Sppeteema 16pul, et kontrollida
nii Oppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe
kdigus oma Oppimist ning seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sdtetest, hindamise
nduded ja korraldus on tdpsustatud kooli dppekavas ja hindamise juhendis.



8. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja

arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vairtustamine, dppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate Opitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne oppekeskkond:

1)

2)

3)

4)

aja- ja nouetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli Oppekavas sdtestatud materjalide
tootlemiseks, sh  Oppekodk kodunduses ja Oppetddkojad kisitdods ning
tehnoloogiadpetuses;

seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad
erinevate materjalide tootlemise kaudu mitmekiilgselt dppida kisi- ja masint6od ning
omandada traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi,
vadrtusi ning vastutustundlikku té6hoiakut;

abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka Opetajale, samuti ruumid
Opetajatooks, praktiliste todde ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide
turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks;

tehnoloogia, kisito6 ja informaatika Oppeks sobilikult seadistatud digitaalsete
seadmete kasutamise vdimalus.

Voimalusel kéiakse oppekdikudel ja tutvutakse Torvandi Kooli ldheduses olevate ettevotete
kaudu tootmisprotsesside ja todohutuse teemadega.



Kasitoo ja kodunduse ning tehnoloogia ainekava 4. - 9. klassile
1. Oppeainete kirjeldused

Kisitoo on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitoo tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades.

Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused
dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jargida
tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus
Opitakse analiiiisima eseme disainiprotsessi, méirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu. Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval véidrtustatakse kisitod rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
kasutamist tdnapédevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi t6id, mis
voimaldavad

erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut késitodga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning
t00

teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
késitdo ja moe seoste ning késitdo ja tekstiilitdostuse tahtsuse lile ajaloos ning tdnapéeval.

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja
kriitilise motlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii
eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete
ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste {ilesannete lahendamise eelduseks.
Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul
lahtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

IIT kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja motestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis
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astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad
arendada siisteemset mdtlemist ja planeerimisoskust.

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale toodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

IT kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel
ja toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad
erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse
valima asjakohaste tooviiside, toGvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega
tootama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja Opimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist
kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning
uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma
loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma
erinevate tehniliste silisteemide toimimispdhimotteid ja toime tulema praktiliste
probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste
heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjédrivalikuid ja todelu puudutavaid
valikuid.

2. Teadmised, oskused ja hoiakud

II kooliastme 16puks Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Opitud materjale ning toovahendeid;

2) kasutab materjale ja tdovahendeid sééstlikult ning jérgib oma tegevuses
jatkusuutlikkuse pohimotteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu to6tamise reegleid;

4) mbdistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d
omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

5) jéargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning moistab koost6o olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja védrtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda to0 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1opptulemust;

11) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

IIT kooliastme 10puks Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid, seadmeid, masinaid
ja tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-,
sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo ja praktilise tegevuse ithendamiseks;



3)
arvestades eesmérgistatud tulemust ning esteetilisust;
4)
5)
rithmas;
6)
traditsioone;
7)
teadmisi rakendada toitu valides ja valmistades;
8)
9)

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;
11) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku

eluviisi;

10

kavandab, planeerib, teostab ja motestab t60 protsessi pohimottel ideest teostuseni,

valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;
on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka

vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
teeb vahet toitumise eriparal (kultuuriline, tervisest 1ahtuv jm) ning oskab neid

esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja tdoprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;
analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle 1dpptulemust;

12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks vo1 hobidega tegelemiseks.

3. Oodatavad opitulemused ja oppesisu klassiti

4. klass (Késitoo)

Oppesisu

Opitulemused

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud,
nende saamine ja omadused. Erinevad pehmed kaasaja ja
tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeserv, sidus. Erinevad késitooniidid ja -longad, nende
sobivus toovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Késitoovahendite  (kddrid, ndelad,  markimis- ja
modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kidsitsemine.
Masinto6tlemine: dOmblusmasina kdsitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine. T&ovahendite ja
masinate (Omblusmasin, tritkkraud vms) ohutu késitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja
rakendused, fototodtlemise programmid.

Tootlemisviisid
Traditsiooniliste =~ rahvakunstiga  seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline

rakendamine. Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused. Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine. To6vahendite
ja  tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nt roivaese, tarbeese vms).

1))

2)

3)

4)

)
6)
7)
8)

9)

nimetab t00s kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihipdraselt to0ks
etteantud todvahendeid, to6tlusviise
ja materjale;

leiab vajalikku infot Opetaja abiga
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

kasutab Opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

jargib Opetaja juhendamisel oma ja
rithma toOprotsessi;
kirjeldab ~ omandatud  toovotete

baasil joukohaste esemete loomist
tiksi ja/vdi rithmas;

tootab ja viib kavandatu Iopule;
kasutab etteantud materjale
saastlikult;

tunneb &dra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10)tunneb &dra ja kasutab Opetaja

suunamisel ~ kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;
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Kavandamine

To6 eesmdrgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.
Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede
hankimine ténapdeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskolas
autoridigusega. Kompositsiooni seaduspirasused. Margid,
stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Visandi/kavandi
vormistamine.

Tootamine
Too ajaline ning etapiline planeerimine {iiksi ja riihmas
tootades. Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh

jooniste  kasutamine, skeemide mdistmine. Alustatu
1opuleviimine; eseme  viimistlemine ja  isikupdrane
kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi  etappide  eristamine,  jirjestamine  ja
kirjeldamine. Materjalide, t66vahendite ja tehnoloogia
valiku/sobivuse pohjendamine. Oma vOi rilhma t60
esitlemine suuliselt vd&i kirjalikult. Esialgse idee ja

1opptulemuse vordlemine, analiiiis. Seoste ja erinevuste
leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained
ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapiev.

Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Sédstlik tarbimine.
Parandustodd  ja  rdivaste  hooldamine.  Tekstiilide
hoiustamine. Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatdodstus, materjalide taaskasutamine).
Isikupédra kujundamine ldbi loomise/tehnoloogia. Normid,
tavad ja kombed ithiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega  arvestamine.  Eesti
kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tihtsus.

11)saab aru erinevatest iilesannetest

rithmas;

12) kirjeldab oma ja/vdi riihma tegevusi

ja esitleb t66 10pptulemust suuliselt;

13)jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja

14) moistab

puhtuse noudeid, korrastab oma
tookoha ning tddvahendid;
materjalide
hoiustamise vajalikkust.

oige

4. klass (kodundus)

Oppesisu

Opitulemused

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit. Toidugrupid. Toiduvalikud - toidupiiramiid,
taldrikureegel.  Toidu  saamine  toorainest  tooteni.
Toiduenergia ja toitained. Toidu kirjeldamine ja maitsmine.

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus kodgis, isiklik hiigieen. Retsepti lugemine: lithendid
ja  mootihikud retseptis. Toiduainete mdotmine ja
kaalumine. Toiduainete valimine. Toiduainete sdilitamine.
Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kdigus.
Toiduainete to6tlemisviisid ldhtudes toorainest ja soovitavast
tulemusest. Toovahendite ohutu kdsitlemine. Vaikevahendite
ohutu késitlemine. Pliidi-ahju ohutu késitlemine. T66tamine
paaris voi rithmas, {ihist66 kavandamine.

)

2)

3)

4)

nimetab t00s kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihipdraselt tooks
etteantud toovahendeid, tootlusviise
ja materjale;

leiab vajalikku infot Opetaja abiga
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

kasutab Opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide to6tlemisel;

jargib Opetaja juhendamisel oma ja
riihma toOprotsessi;
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Puhastus-, hooldus- ja  Kkorrastustoode
kasutatavad vahendid ning tooviisid

Puhastus- ja korrastustodd, kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid. Tingmérgid roivastel.

kaigus

Toiduga seotud tarbija teemad
Tarbija  rolli mdistmine ning teadlikud
toidutarbijana. Toidupakendil olev info ja mérgistus.

valikud

Jaiatmed
Priigi sorteerimine. Jddtmete vihendamine ja taaskasutus.

Kaupade ja teenuste valimine
Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sdéstlik
valik), sotsiaalse ja keskkonnasééstlikkuse seisukohast.

Etikett
Harjumused iiksikisikust ldhtuvalt. Kditumine ja kombed.

Laua katmine ja toidu serveerimine. Eesti toidukultuur ja
kombed.

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.
Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

6)

7)

9)

kirjeldab ~ omandatud  toovotete
baasil joukohaste esemete loomist
tiksi ja/vdi rithmas;

tootab ja viib kavandatu I6pule;
kasutab etteantud materjale
saastlikult;

tunneb &dra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10)tunneb dra ja kasutab Opetaja

suunamisel ~ kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;

11)saab aru erinevatest iilesannetest

rithmas;

12) kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi

ja esitleb t60 10pptulemust suuliselt;

13)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja

14) mdistab

puhtuse nodudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;
materjalide
hoiustamise vajalikkust.

oige

4. klass (tehnoloogia)

Oppesisu

Opitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téovahendid
Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kdsi- ja elektrilised todriistad), seadmed ja
masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad tootlemise viisid. Materjalide
ihendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine.
Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask,
tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid tootlusviise. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine.  Ressursside sddstmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess
Tervikliku todprotsessi planeerimine. Kuidas virv, kuju ja
materjal  aitavad  kaasa  to0esemete  erinevatele

vidljendusviisidele. Visandid, mustrid ja to6juhendid, kuidas
neid modista ja jirgida. Mairgid ja siimbolid Eesti
rahvakunstis. Tootamine 1iksi ja rilhmas. Erinevate
materjalide omaduste ja to0ks sobivuse uurimine oma to0
kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

7)
8)

nimetab t66s kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihipdraselt tooks
etteantud toovahendeid, tootlusviise
ja materjale;

leiab vajalikku infot Opetaja abiga
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

kasutab Opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide to6tlemisel;

jargib Opetaja juhendamisel oma ja
riihma to6protsessi;
kirjeldab  omandatud  toOvdtete

baasil joukohaste esemete loomist
iiksi ja/voi rithmas;

tootab ja viib kavandatu 16pule;
kasutab etteantud materjale
sadstlikult;

tunneb é&dra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;
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Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliiiis oma tdole koostods Opetajaga. Oma too
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja sdistlik tarbimine. Toovahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nduded. Oma tookoha korrastamine. Teistes ainetes Opitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline
tédhtsus. Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

10)tunneb &dra ja kasutab Opetaja
suunamisel ~ kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;

11)saab aru erinevatest iilesannetest
rithmas;

12) kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi
ja esitleb t60 10pptulemust suuliselt;

13)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;

14) mdistab materjalide
hoiustamise vajalikkust.

oige

5. Kklass (Késito0)

Oppesisu

Opitulemused

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud,
nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende
saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast .
Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud,
silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv, sidus.
Erinevad késit6oniidid ja -1dngad, nende sobivus todvahendi,
materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kaarid, noelad,  markimis-
modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kédsitsemine.
Masintodtlemine: dmblusmasina késitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine.

Toovahendite ja masinate (Omblusmasin, tritkraud vms)
ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja
rakendused, fototodtlemise programmid.

ja

Tootlemisviisid
Traditsiooniliste =~ rahvakunstiga  seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline
rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad
voimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid,
vill, nahk vms) t66tlemine.

Todvahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist
ja valmistatavast esemest (nt rdivaese, tarbeese vms)

Kavandamine

T60 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.
Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede
hankimine tinapdeva teabelevist (internet, erialane

tunneb erinevaid t60s kasutatavaid
materjale ja nende omadusi;

)

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargipéraselt toovahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud

teabeallikatest ja pakenditelt ning

saab aru, mis on autorikaitse;

moistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult odigeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide t66tlemisel
saab aru etteantud t60 protsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma to0s;

visualiseerib ja kirjeldab omandatud

toovotete baasil joukohaste esemete

loomist {iksi ja/vdi rithmas;

tootab  sihikindlalt ja vajadusel

kasutab Opetaja abi kavandatu

16puleviimiseks;

teab, kuidas kasutada materjale

sadstlikult ning leiab voimalusi

materjalide taaskasutuseks;
rakendab  Opetaja  juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d  kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

1l)saab aru  riihmas
olulisusest ithise
saavutamisel,;

12)esitleb oma ja/vdi rithma
16pptulemust, analiiiisib

4)

)

6)

7)

8)

9)

tootamise
eesmargi

t00
ja
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kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskolas
autoridigusega.

Kompositsiooni seaduspérasused.

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.
Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T66 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas
tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide moistmine.

Alustatu 1dpuleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane

pohjendab tdoprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult;

13)jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nodudeid, korrastab oma

tookoha ning toovahendid
(heaperemehelik toovahendite
kasutus);

14) nimetab materjalide hoiustamis- ja
sdilitamise noudeid;

15)teab ja  kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kisitodd ja

kaunistamine. rahvustoite;

16)rakendab  tervisliku  toitumise
Eneseanaliiiis ja hindamine pohitddesid toidu valmistamisel;
Tooprotsessi  etappide  eristamine, jdrjestamine ja |17)mdistab rithmas todtamise vOi t60
kirjeldamine. jaotamise olulisust {ihise eesmérgi
Materjalide, todvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse saavutamisel.
pohjendamine.
Oma voi rithma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.
Esialgse idee ja lopptulemuse vordlemine, analiiiis.
Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja
tdnapaev.
Oppeaine rakendumine igapievaelus
Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Sdistlik tarbimine.
Parandustodd  ja  rdivaste  hooldamine.  Tekstiilide
hoiustamine.
Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega (nt
roivatdostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupdra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.
Normid, tavad ja kombed tihiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.
Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

5. klass (kodundus)
Oppesisu Opitulemused
Heaolu ja tervis toidust 1) tunneb erinevaid t60s kasutatavaid
Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel. Toidu saamine materjale ja nende omadusi;
toorainest tooteni. Toiduenergia ja toitained. Toidu [2) tunneb, valib ja kasutab
kirjeldamine ja maitsmine. eesmargipéraselt toovahendeid,
tootlusviise ning materjale;

Toidu ohutu valmistamine 3) leiab vajalikku infot etteantud
Ohutus koogis, isiklik hiigieen. teabeallikatest ja pakenditelt ning
Retsepti lugemine: lithendid ja modtiihikud retseptis. saab aru, mis on autorikaitse;
Toiduainete modtmine ja kaalumine. 4) moistab ja kasutab iseseisvalt
Toiduainete valimine. ohutult 0digeid toovotteid ning

Toiduainete sdilitamine.
Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kédigus.

tehnikaid materjalide to6tlemisel
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Toiduainete tootlemisviisid 1dhtudes toorainest ja soovitavast
tulemusest.

Toovahendite ohutu késitlemine.

Viikevahendite ohutu késitlemine.

Pliidi-ahju ohutu késitlemine.

Tootamine paaris voi rithmas, iihistdd kavandamine.

Puhastus-, hooldus- ja  korrastustoode
kasutatavad vahendid ning tooviisid

Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid.

Tingmaérgid roivastel.

kéigus

Toiduga seotud tarbija teemad
Tarbija  rolli mdistmine
toidutarbijana.

Toidupakendil olev info ja mérgistus.

ning teadlikud  valikud

Jaidtmed
Priigi sorteerimine.
Jadtmete vihendamine ja taaskasutus.

Kaupade ja teenuste valimine
Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sdéstlik
valik), sotsiaalse ja keskkonnasééstlikkuse seisukohast.

Etikett

Harjumused tiksikisikust lahtuvalt.
Kéitumine ja kombed.

Laua katmine ja toidu serveerimine.
Eesti toidukultuur ja kombed.

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.
Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

5) saab aru etteantud t60 protsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma to0s;

visualiseerib ja kirjeldab omandatud

toovotete baasil joukohaste esemete

loomist tiksi ja/voi rithmas;

tootab  sihikindlalt ja vajadusel

kasutab Opetaja abi kavandatu

16puleviimiseks;

teab, kuidas kasutada materjale

sddstlikult ning leiab vdimalusi

materjalide taaskasutuseks;
rakendab  Opetaja  juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

I1)saab aru  riihmas
olulisusest iihise
saavutamisel;

12)esitleb oma ja/vdi rilhma t66
10pptulemust, anallitisib ja
pohjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult;

13)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nodudeid, korrastab oma

6)

7)

8)

9)

toOtamise
eesmargi

tookoha ning toovahendid
(heaperemehelik téovahendite
kasutus);

14) nimetab materjalide hoiustamis- ja
sdilitamise noudeid;

15)teab ja  kasutab  kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kdsit6od ja
rahvustoite;

16)rakendab  tervisliku  toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

17) mdistab riihmas tootamise voi t00
jaotamise olulisust {ihise eesméirgi
saavutamisel.

5. klass (tehnoloogia)

Oppesisu

~

Opitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téovahendid
Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja

masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad tootlemise viisid. Materjalide
tthendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine.

Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask,

1) tunneb erinevaid t60s kasutatavaid
materjale ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargipéraselt toovahendeid,
tootlusviise ning materjale;
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tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid tootlusviise. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine.  Ressursside sddstmine

materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas virv, kuju ja
materjal  aitavad  kaasa  to0esemete  erinevatele

véljendusviisidele. Visandid, mustrid ja to6juhendid, kuidas
neid moista ja jirgida. Mairgid ja stimbolid Eesti
rahvakunstis. Too6tamine iiksi ja rithmas. Erinevate
materjalide omaduste ja to0ks sobivuse uurimine oma t60
kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliilis oma td6le koostods Opetajaga. Oma t6o
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja sddstlik tarbimine. Té6vahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nduded. Oma tookoha korrastamine. Teistes ainetes Opitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline
téahtsus. Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning
saab aru, mis on autorikaitse;
moistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult 0digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide to6tlemisel
saab aru etteantud t60 protsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma to0s;

visualiseerib ja kirjeldab omandatud

toovotete baasil joukohaste esemete

loomist tiksi ja/voi rithmas;

tootab  sihikindlalt ja vajadusel

kasutab Opetaja abi kavandatu

16puleviimiseks;

teab, kuidas kasutada materjale

sddstlikult ning leiab vd&imalusi

materjalide taaskasutuseks;
rakendab  Opetaja  juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

I1)saab aru  riihmas
olulisusest ithise
saavutamisel;

12)esitleb oma ja/vdoi rilhma t66
16pptulemust, anallitisib ja
pohjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult;

13)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma

4)

5)

6)

7)

8)

o)

toOtamise
eesmargi

tookoha ning toovahendid
(heaperemehelik téovahendite
kasutus);

14) nimetab materjalide hoiustamis- ja
sdilitamise noudeid;

15)teab ja  kasutab  kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kdsit6od ja
rahvustoite;

16)rakendab  tervisliku  toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

17) mdistab riihmas tootamise voi t00
jaotamise olulisust {ihise eesméirgi
saavutamisel.
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6. klass (Késitoo0)

Oppesisu

Opitulemused

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud,
nende saamine ja omadused. Erinevad pehmed kaasaja ja
tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeserv, sidus. Erinevad kisitooniidid ja -longad, nende
sobivus toovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kisitdovahendite (kaarid, noelad,  mairkimis-
modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) késitsemine.
Masintotlemine: dmblusmasina késitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine. Toovahendite ja
masinate (Omblusmasin, tritkraud vms) ohutu kisitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja
rakendused, fototootlemise programmid.

ja

Tootlemisviisid
Traditsiooniliste =~ rahvakunstiga  seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline

rakendamine. Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad vdimalused. Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) to6tlemine. To6vahendite
ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nt rdivaese, tarbeese vms)

Kavandamine

T60 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.
Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede
hankimine tinapdeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskdlas
autoridigusega. Kompositsiooni seaduspérasused. Mairgid,
stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Visandi/kavandi
vormistamine.

Tootamine
To6 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja riihmas
tootades. Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi toGtamine, sh

jooniste  kasutamine, skeemide mdistmine. Alustatu
1opuleviimine; eseme  viimistlemine ja  isikupdrane
kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi  etappide  eristamine,  jirjestamine ja
kirjeldamine. Materjalide, toovahendite ja tehnoloogia
valiku/sobivuse pohjendamine. Oma vOi rilhma t60

esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

tunneb erinevaid tooks sobilikke
materjale ja nende omadusi;
valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, tOotlusviise ning
materjale;
leiab vajalikku infot teabeallikatest
ja pakenditelt ning védrtustab
intellektuaalset omandit, ldhtudes
autoridigusest;
kasutab ohutult oigeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete t66tlemisel;
planeerib dpetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku
tooprotsessi;
kavandab omandatud toovotete
baasil joukohaseid esemeid {iksi
ja/voi  rilhmas, oskab kasutada
videojuhendit;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;
kasutab materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;
rakendab teistes ainetes Opitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;
10)teab ja  kasutab  kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kasitdood;
11) mdistab riihmas tootamise voi t60
jaotamise olulisust iihise eesmaérgi

1)

2)

3)

4)

)

6)

7)

8)

9)

saavutamisel,;
12)esitleb oma ja/vdoi riihma t60
16pptulemust, analiiiisib ja

pohjendab to6protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

13) jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noduded, korrastab oma
tookoha ning todvahendid;

14) teab materjalide sdilitamise
ndudeid.
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Esialgse idee ja 10pptulemuse vordlemine, analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja
tdnapaev.

Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Sdistlik tarbimine.
Parandust6dd  ja  rdivaste  hooldamine.  Tekstiilide
hoiustamine. Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatdostus, materjalide taaskasutamine).
Isikupdra kujundamine 14bi loomise/tehnoloogia. Normid,
tavad ja kombed ithiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega  arvestamine.  Eesti
kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tihtsus.

6. klass (kodundus)

Oppesisu

Opitulemused

Heaolu ja tervis toidust

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel.
Toidu saamine toorainest tooteni.
Toiduenergia ja toitained.

Toidu kirjeldamine ja maitsmine.

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik hiigieen.

Retsepti lugemine: lithendid ja mddtiihikud retseptis.
Toiduainete mootmine ja kaalumine.

Toiduainete valimine.

Toiduainete séilitamine.

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kdigus.
Toiduainete to6tlemisviisid ldhtudes toorainest ja soovitavast
tulemusest.

Toovahendite ohutu késitlemine.

Viikevahendite ohutu késitlemine.

Pliidi-ahju ohutu késitlemine.

Too6tamine paaris voi rithmas, {ihistdo kavandamine.

Puhastus-, hooldus- ja  Kkorrastustoode
kasutatavad vahendid ning tooviisid

Puhastus- ja korrastustodd, kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid.

Tingmaérgid rdivastel.

kaigus

Toiduga seotud tarbija teemad
Tarbija  rolli moistmine
toidutarbijana.

Toidupakendil olev info ja mérgistus.

ning teadlikud  valikud

Jaitmed
Priigi sorteerimine.
Jadtmete vihendamine ja taaskasutus.

1)

2)

3)

4)

)

6)

7)

8)

9)

10) teab

tunneb erinevaid t6oks sobilikke
materjale ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest
ja pakenditelt ning véirtustab
intellektuaalset omandit, ldhtudes
autoridigusest;

kasutab ohutult oOigeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete to6tlemisel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku
tooprotsessi;

kavandab omandatud toovotete
baasil joukohaseid esemeid iiksi
ja/vol rilhmas, oskab kasutada
videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab vodimalusi
materjalide taaskasutuseks;
rakendab teistes ainetes Opitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

ja  kasutab  kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kasitood;

11) mdistab riihmas todtamise voi tdoo

jaotamise olulisust tihise eesmérgi
saavutamisel;
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Kaupade ja teenuste valimine
Roivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sédastlik
valik), sotsiaalse ja keskkonnasaistlikkuse seisukohast.

Etikett

Kéitumine ja kombed.

Laua katmine ja toidu serveerimine.
Eesti toidukultuur ja kombed.

12)esitleb oma ja/vdi rithma t6o
16pptulemust, analiilisib ja
pohjendab tdoprotsessi valikuid kas
suuliselt voi1 kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid,

13)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;

14) teab materjalide sdilitamise
Eesti toidukultuur ja traditsioonid. noudeid.
Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.
6. klass (tehnoloogia)
Oppesisu Opitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid
Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kdsi- ja elektrilised todriistad), seadmed ja
masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad tootlemise viisid. Materjalide
ithendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine.
Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask,
tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid tootlusviise. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine.  Ressursside sddstmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess
Tervikliku todprotsessi planeerimine. Kuidas virv, kuju ja
materjal  aitavad  kaasa  td0esemete  erinevatele

viljendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas
neid modista ja jirgida. Mairgid ja siimbolid Eesti
rahvakunstis. Tootamine 1iiksi ja rilhmas. Erinevate
materjalide omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma to0
kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliilis oma td6le koostods Opetajaga. Oma tdo
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja sddstlik tarbimine. TOovahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nduded. Oma tookoha korrastamine. Teistes ainetes Opitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline
tahtsus. Tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud.

tunneb erinevaid t6oks sobilikke
materjale ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest
ja pakenditelt ning véirtustab
intellektuaalset omandit, ldhtudes
autoridigusest;

kasutab ohutult oOigeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete to6tlemisel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku
tooprotsessi;

kavandab omandatud  toovotete
baasil joukohaseid esemeid {iksi
ja/vol  rilhmas, oskab kasutada
videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;
rakendab teistes ainetes Opitut ja

2)

3)

4)

)

6)

7)

8)

9)

loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;
10)teab ja  kasutab  kavandades

rahvuslikke kujunduselemente ning

tunneb Eesti rahvuslikku kasitood;
11) mdistab riihmas todtamise voi too

jaotamise olulisust iihise eesmaérgi

saavutamisel,;
12)esitleb oma ja/vdi rithma to6o
16pptulemust, analiiiisib ja

pohjendab tooprotsessi valikuid kas
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suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

13)jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma
tookoha ning todvahendid,;

14) teab materjalide sdilitamise

ndudeid.
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Informaatika ainekava 5. ja 7. klassile

1. Oppeaine kirjeldus

PShikoolis on informaatika Oppimisel eesmairgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks
vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis
voimaldaks pdhikooli 10petajal teha samme IKT-valdkonna karjddri suunal voi toetaksid
innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatika dpetamise pohimdtted pohikoolis on: 1) eluldhedus; 2) aktiivope ja loovus; 3)
uuenduslikkus; 4) koostdd; 5) teadmusloome; 6) vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus
tarkvaratootjast; 7) turvalisus; 8) loimitus ja sidusus.

Informaatika on arvutiteadusel pohinev Oppeaine, mis kuulub valikainena pohikooli
oppekavas tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirohk on tehnoloogia praktilisel kasutusel. Seda on
soovitatav Opilastele pakkuda igas kooliastmes viahemalt 35 tundi. Informaatika ainekésitlus
on tavapdraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas jérgmises kooliastmes
laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

1) raalmotlemine — eluliste ilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse
algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks
jaotamist ja tildistamist;

2) disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise
viis, sh probleemi maédratlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja
katsetamine.

2. Teadmised, oskused ja hoiakud

IT kooliastme 16puks Opilane:

1) vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia
loovtdid ning jagab neid, jargides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid;

2) teeb etteantud andmete pdhjal lihtsamat tabeltdotlust, kasutades Opitud valemeid ja
esitades tulemusi sobivate graafikute abil,;

3) teab programmeerimise pohimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja
programmi loomise etappe iihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna
néitel ja/vdi haridusrobotitega;

4) teab ja vildib kiibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset
identiteeti ja ohtude realiseerumisel oskab neile adekvaatselt reageerida;

5) selgitab seadmete viddrkasutamisest tekkida vdivaid terviseriske ning arvestab
nendega.

IT kooliastme Oppeteemad on ,Digihiigieen®, ,Programmeerimine®, ,Digimeedia“ ja
,Digiseade toovahendina®.
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Oppeteema ,,Digihiigieen® eesmirk on tagada opilastele igapdevaseks dppetddks vajalikul
baastasemel pddevused digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise ja koostooga
toimetulemiseks.

Oppeteema ,,Programmeerimine® ecesmirk on siisteemselt tutvustada Opilastele lihtsate
praktiliste lilesannete kaudu programmeerimise pohimdisteid, algoritmide rakendamist ja
programmi loomise etappe iihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna néitel.
Oppeteema ,,Digimeedia“ eesmirk on dpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video,
3D-joonis) loomist, selle arvutisse salvestamist, tootlemist ja veebis jagamist, jdrgides
autoridigusi.

Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“ eesmirk on anda opilastele vajalikud baasoskused
arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, t0oks
andmetega, ldhtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt 1dimitud
teiste Oppeainetega.

III kooliastme 10puks Opilane:

1) kasutab eesmérgipdraselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi
e-teenuseid ning u’hismeedia teenuseid, jargides seejuures digiohutuse ndudeid;

2) kujundab personaalse Opikeskkonna, kasutades tasuta veebiplatvorme ja rakendusi;
kirjeldab uute tehnoloogiate (nt asjade internet, 3D, liit- ja virtuaalreaalsus) toimimist
ja olulisust iihiskonnas;

3) panustab meeskonnalitkmena digitaalse loovtod tegemisse (nt robootika, asjade
interneti, veebisaidi, animatsiooni vms kujul) kas programmeerija, disaineri,
stsenaristi, kunstniku vm rollis;

4) kirjeldab digitehnoloogia mdju nii keskkonnale kui ka meie fiilisilisele ja vaimsele
tervisele; haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, véldib kiibermaailmas
valitsevaid riske, kuid ohtude realiseerumisel reageerib neile adekvaatselt.

3. Oodatavad opitulemused ja oppesisu klassiti

S. Kklass
Digihiigieen
Oppesisu Opitulemused

Digiturvalisus 1) haldab ja kaitseb oma digitaalset
Litsentsid  (drivara, jaosvara, proovivara, identiteeti, sh kasutades
vabavara, vaba tarkvara) ja nendega seotud mitmeastmelist ~ vOi  -faktorilist
viljakutsed seadmete heaolule (piraatlus, isikutuvastust ja  parooli taaste
viirused, pahavara ja selle levimise eripérad, meetodeid, selgitab oma
tulemiitir). Mailupulga ja faili  kontroll. sotsiaalmeedia vms konto
Programmide paigaldamine ja eemaldamine. privaatsusseadete hiélestamise
Operatsioonisiisteemi ja programmide turvaline vajadust;

seadistamine. Teenuste turvalisus, |2) rakendab turvameetmeid oma arvuti
nutirakenduste  privaatsusseaded.  Internet. ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja
Veebisisu  kriitiline  hindamine, sotsiaalse pahavaratdrje, jélitusrakendused jne).
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manipuleerimise ~ dratundmine  algtasemel.
Interneti  turvalisus, selle  ajalugu ja
tdnapdevased probleemid. Salakiri, Sifrid ja
andmete  kriipteerimine. Infosiisteemid ja
veebikeskkonnad. Mitmeastmeline vOi
-faktoriline isikutuvastus. Mitme virtuaalse
identiteedi haldamine, varikonto.
Privaatsusseadete = muutmine sotsiaalmeedia
keskkonnas. Turvaastme tOstmine arvutis
(privaatne reziim veebilehitsejates,
ligipddsuandmete haldamine). Andmete
turvaline silinkroniseerimine erinevate seadmete
vahel.

Suhtlemine internetis 1) jargib  veebilehele kommentaare
Turvaline e-posti manuste avamine. lisades, veebifoorumi ja postiloendi
Veebikelmused. Suhtlus avalikus ja privaatses vahendusel ~ toimuvas  arutelus
ruumis, infovoo filtreerimine. Kiiberkiusamine |  Osaledes nii tunnustatud
ja sellega toimetulemine. Netikett. Sexting. sghtlu‘snorme kui ka selle keskkonna
Internetislang. Petukirjad. Abi kiisimine ja noudeld; . ..

. ~ . 2) selgitab  ebaeetilise  digisuhtluse
pakkummg vorgusuhtluses tekkinud voimalikke tagajirgi ning hindab
probleemide puhul. kriitiliselt ~ veebisuhtluse sisu ja

turvalisust;

3) kirjeldab kiiberkiusamise olemust,
kuidas seda mérgata ja vastavas
olukorras kéituda.

Digivahendite mdju tervisele ja keskkonnale. | Kirjeldab ja  vildib  digivahendi
Digiseadmete  viidrkasutus, soltuvus. Oma | kasutamisest tekkida vdivaid ohte
digikditumise analiiiis. Ergonoomika | tervisele (sdltuvus, liigese- ja riihivead,

digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid

nidgemise halvenemine), teeb vastavaid

ja harjutused. Probleemilahendus. voimlemisharjutusi (silmadele,
randmetele jne).

Probleemid seadmete ja rakendustega. Tuvastab ja lahendab iseseisvalt

Uhilduvuskiisimuste ja lihtsamate | lihtsamaid ~ probleeme  tdrkuvate

turvaprobleemide lahendamine, | digiseadmete v3i rakendustega.

internetikeskkondade voimalike probleemide
lahendamine, sh turvalisuse suurendamine ja
vajalike programmide leidmine erinevatele
operatsioonisiisteemidele ja erineva litsentsiga
(alternatiivsete programmide otsimine
internetis).

Programmeerimine

Oppesisu

Opitulemused

Sissejuhatus programmeerimisse
Programmjuhtimisega seadmete t66pohimotted
ja ajalugu. Programm. Protsess. Roll (looja,

1) mdistab ja kasutab teadlikult jargmisi
moisteid: programm,  protsess,

algoritm, roll (looja, tditja, kasutaja),
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téitja, kasutaja). Programmeerimiskeel.
Arenduskeskkond. Ulevaade erinevatest
vOoimalustest ja konkreetsetest kasutatavatest
vahenditest, fiilisilised ja digitaalsed vahendid.
Arenduskeskkond, selle seadistamine. Algoritm.
Algoritmi moiste ja liigid, algoritmi koostamine
ja realiseerimine. Etteantud tegevusjuhisest
(kirjeldus, tegevusskeem, pseudokood)
arusaamine, ise koostamine ja rakendamine.
Andmete ja tegevuste otstarbekas muutmine.
Lihtsamate tiilipalgoritmide kasutamine.
Andmed. Objektid, objektide omadused ja
meetodid (tegevused), viidrtused. Muutujad.
Muutujale vdirtuse omistamine ja kasutamine.
Sisendid ja véljundid. Klaviatuur, hiir, ekraan.
Andurid, tditurid (robootika). Tegevused ja
avaldised. Lihtsamad teksti-, loogika- ja
arvavaldised. Valikud. Tingimuslause (if ja
else). Kordused. Lopmatu kordus. Kordamine
teatud arv kordi. Kordamine -etteantud
tingimusel. Kordus korduse sees.
Alamprogramm. Alamprogrammi kasutamine.
Protseduurid/funktsioonid parameetritega.

6)

muutuja, avaldis, valik, tsiikkel,
alamprogramm,
programmeerimiskeel,
véljund;

analliiisib etteantud programmi ja
ennustab selle t60 tulemust; teeb
selles otstarbekaid (oma eesmérgile
vastavaid) muudatusi ja tdiendusi;
koostab programmi etteantud
tegevusskeemi, pseudokoodi  voi
sonalise kirjelduse alusel;

kirjeldab algoritmide ning
programmide kasutamise
lisandvéartust erinevates
eluvaldkondades;

koostab  lihtsamaid avaldisi ja

algoritme (valik, kordus), mida on

sisend ja

voimalik kasutada reaalses
juhtprogrammis;
selgitab rakenduse t00 testimise

vajadust ja olemust ning parandab
tekkinud vead.

Robootika.
Robootikasiisteemi komponendid:
mikrokontroller, mootor, andurid,

litkurmehhanism. Roboti navigatsioon.
Mehhatroonika (robootika). Fiitisikalised
ndhtused. Andurid. Tditurmehhanismid.

Joostab lihtsama {ilesande (nt soOida

mooda

joont) téitmiseks

valmisdetailidest mehaanilise seadme ja
selle juhtprogrammi (robootika).

Digimeedia

Oppesisu

Opitulemused

Pildistamine
Kaamera t66pohimdtted. Léadts, katiku ava,

sariaeg, tundlikkus (ISO). Kaamera 7
seadistamine.  Pildistamine  kaamera ja
nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis ja

nutiseadmes (resolutsioon, piksel, faili suurus).

1)

selgitab fotokaamera t66pohimotteid
ja korrektset hooldust, valib kaamera
seaded vastavalt pildistamisoludele,
pildistab (fotokaamera, nutiseade);

tuvastab digifoto puudused (kontrast,
varvid, teravus, valge tasakaal) ja
tootleb fotot vastavate tooriistadega

Pilditootlus.  Pildiparandused —  kontrastid, . .

. puuduste vihendamiseks;

varvid, teravus. Valge tasakaal. 3) rakendab portreefoto  tdotlemisel
erinevaid votteid (nt retuseerimine).

Arvutigraafika Valib  vastavalt olukorrale sobiva

Vektor- ja rastergraafika. Vektorgraafikaga | graafikaliigi, tarkvara ja failitiiiibi,

joonistamine, olemasolevatest kujunditest uute | arvestades raster- ja vektorgraafika

loomine. Vektorgraafika vérvimine. Virvi erinevusi.

iileminekud (gradient).
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3D-graafika

3D-kujundite omadused. 3D-kujundi loomise
protsess:  tekstuur, sorestik, varjutamine,
renderdamine. Baaskujunditest uue 3D-kujundi
loomine. 3D-objektide modelleerimine
3D-printimiseks. 3D-jooniste leidmine
internetist,  allalaadimine, = muutmine ja
3D-printimiseks ettevalmistamine. 3D-printer,
selle liigid ja osad, toovotted ja ohutus.
Failiformaadid.

Kasutab  3D-jooniseid ja printerit
eesmdrgipdraselt — jooniste arvutisse
laadimiseks, nende muutmiseks ja
printimiseks ettevalmistamiseks,
pidades silmas 3D-printeri
t60pohimadtteid ja autoridigusi.

Tehis- ja liitreaalsus (VR, AR)

Tehis- ja liitreaalsuse vahelised erinevused,
tehnilised lahendused, vajalikud lisaseadmed,
praktilised rakendused.

Kirjeldab tehis- ja
nendevahelisi erinevusi.

liitreaalsust  ja

Heli
Erinevad helikandjad. Heli salvestamise ajalugu.
Analoog- ja digitaalheli. Heli salvestamine ja

Salvestab ja tootleb heli nutiseadme ja
arvuti abil;

taasesitamine.  Audiokaablid ja  -pistikud.
Algtasemel helitdotlus.
Video 1) salvestab ja  tootleb  videot
Filmimine. Digitaalne video. Videotdotlus: nutiseadme ja arvuti abil;
teksti, pildi, heli, ja videoklippide montaaz. 2) kombineerib teksti, heli, pilti ja
videot, kasutades erinevaid
iileminekuid ja efekte;
3) nimetab digimeedia arengus olulisi

stindmusi;

Autoridigus ja litsentsid.

Autoridiguste kaitse internetist saadud pildi- ja
videoklippide taaskasutamisel. Autorile
viitamine ja litsentsid. Oma metaandmete
lisamine failidele.

Digiseade to6vahendina

Oppesisu Opitulemused

Tekstitootlus 1) sisestab, vormindab ja kopeerib eri
Teksti sisestamine, vormindamine ja titipi  tekste (sh nt plakatit,
kopeerimine. Plakati vdi kuulutuse koostamine kuulutust);

ning kujundamine. To6votted: ohutu ja sdidstlik [2) kasutab  digiseadet  ohutult ja
arvutikasutus. Referaadi vormindamine: piis ja sadstlikult;

jalus, lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade [3) vormindab referaati vastavalt
laadid; sisukorra automaatne genereerimine; etteantud juhendile, viitab korrektselt
viidete ja kasutatud allikate loetelu automaatne kasutatud allikatele.

koostamine.

Failide haldamine
Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine,
pakkimine. T66 mitme aknaga.

Salvestab, kopeerib, kustutab ja pakib
kokku faile, to6tab mitme aknaga.
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Infokirjaoskus Otsib infot, kasutab ja hindab seda
Info  otsimine, kasutamine, hindamine. | allikakriitiliselt, véldib plagiaati.
Tooriistad. Plagiaat. Allikakriitilisus.
To6 andmetega Koostab etteantud andmestiku pdhjal
Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. | andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat
Diagrammi loomine sagedustabeli pdohjal. | tilipi diagrammid (tulp-, sektor- voi
Andmete  sorteerimine  ja  filtreerimine. |Joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib
Lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses (summa, | ndmeid, kasutab lihtsamaid
aritmeetiline keskmine, max, min). Andmete tal.)elarvgt'use funktgloone (sumrpa,
aritmeetiline keskmine, max, min),

kittesaadavus, haldamine ja kaitse.

haldab ja kaitseb oma andmeid.

Esitluse koostamine

Esitluse disain ja  vormistamine. Slaidi
iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja
diagrammi sisestamine slaidile.

Koostab ja disainib teksti, diagramme,
pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava
esitluse etteantud teemal.

7. klass

Infoiihiskonna tehnoloogiad

Oppesisu

Opitulemused

Eesti e-riik ja e-teenused

Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja
digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt
e-teenuste leidmine ning  kasutamine.
Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine. E-teenuse
moiste ja elukaar, teenusedisain. Digitihiskonna
kultuur ja eetika, seadused ja regulatsioonid
Eestis. Internet suhtlus- ja todkeskkonnana.
Veebikeskkondadesse kasutajaks
registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma
virtuaalse identiteedi kaitsmine.

1) kirjeldab infolihiskonna ja riiklike

e-teenuste toimimist Eestis;

2) kasutab  eesmirgipéraselt  kooli,
kohaliku  omavalitsuse ja  riigi
pakutavaid infosilisteeme  ning
ithismeedia platvorme;

Turvalise ja eetilise internetikiiitumise alused
Probleemide tuvastamine, asitdendite vOtmine,
raporteerimine. Enamlevinud  kiiberkuriteod
internetis, kelmused, seadused (oht, riinne).
Nutiseadme / targa riistvara (kodukasutuses)

kasutab etteantud vo1 enda valitud
veebipdhist koostookeskkonda
sihipdraselt ja turvaliselt: liitub, valib
turvalise salasdona, loob kasutaja
profiili ning lisab materjale;

1)

turvaline  kasutamine. = Kodu/Opikeskkonna [2) kujundab ja kaitseb enda digitaalset
turvaaudit. Vaimne tervis tehnoloogiarikkas identiteeti, vidldib kiibermaailmas
keskkonnas (nt distantsoppes). Digipriigi, valitsevaid  ohtusid, kuid nende
isikuandmete kaitse. ilmnemisel reageerib adekvaatselt.
Personaalse opikeskkonna loomine | Loob veebipdhise personaalse
veebikeskkonnas ja  selle  haldamine. | Opikeskkonna (nt e-portfoolio) ja
E-keskkonna kasutamine opikogemuse | reflekteerib selles oma dpikogemust.
refleksiooniks. Veebiallikate slisteemne

haldamine.
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Sisu tootmine ja taaskasutus

Digitaalse meediasisu loomine digitehnoloogiate
abil: 3D, liit- ja virtuaalreaalsus. Autoridigus
digiajastul, litsentsid.

Loob, kohandab ja avaldab digitaalseid

Oppematerjale (sh 3D-, lit- voi
virtuaalreaalsuse tehnoloogiate abil),
lahtudes  intellektuaalomandi  kaitse

headest tavadest ja taaskasutatava sisu
litsentsi tingimustest.

Uued tehnoloogiatrendid

Tehisintellekt, ja suurandmed.
Tehnoloogiline innovatsioon. Tehisintellekti ja
asjade interneti mdisted, ndited, rakendused ja
seonduvad riskid. Ava- ja suurandmete olemus,
rakendusviisid, seonduvad riskid.

ava-

1) selgitab ava- ja suurandmete olulisust
ja rakendusviise;

2) kirjeldab tehisintellekti ja asjade
interneti rakendusviise majanduses,
avalikus sektoris, hariduses ja sellega
kaasnevaid vdimalikke ohtusid.

Karjair IKT-valdkonnas
Teab ja  oskab nimetada  erinevaid
IKT-valdkonna erialasid ning  vOimalusi

edasisteks karjddrivalikuteks. IKT kasutamine
ettevotluses (driinfotehnoloogiast kiiberturbeni),
iduettevotlus.

Oskab nimetada erinevaid IKT-ameteid,
oskab kirjeldada, mida selles ametis
tehakse, ja teab, missuguseid eeldusi on
vaja, et neis ametites tootada.

Digiloovtoo

Oppesisu

Opitulemused

Sissejuhatus digiloovtoosse

Digiloovtdd formaatide tutvustamine: programmeerimine (nt méng, rakendus, animatsioon,
kunst), asjade internet, robootika, multimeedia, veebidisain, 9 kiiberhiigieen voi lahenduse
loomine elulises kontekstis. E-toovahendid (ajahalduseks, koostod tegemiseks jne).
Toimetulek tehnoloogiaga (seadmete haldamine ja probleemilahendus). Projektitods
osalemine, koostod tegemine, t60 ja protsessi hindamine. Projekti aruande koostamine ja

esitlemine (raport, poster, video, liftikone vmt).

Digiloovtoo

Disainmdtlemine,  disainiprotsess.  Disaini
lahtekohad, kasutajate vajadused,
tagasisidestamine. Loovtod teema, vajalikkus,

eesmadrgid, viljundid, ajakava, ressursid.
Meeskonnat6o korraldamine digivahendite abil.

Meeskonnalitkmete  rollid ja  {lesanded,
verstapostid.
Loovtto dokumenteerimine; tulemuste
esitlemine, hindamine, tagasisidestamine;
meediakajastus.

1) soOnastab digiloovt6o projekti
eesmargid, viljundid, tegevuskava ja
iilesanded;

) planeerib oma tegevusi,

) vormistab arvuti abil digiloovtod ja

selle esitluse, ldhtudes etteantud

vormistusnduetest,  mallidest  ja
formaatidest ning
intellektuaalomandi kaitse nouetest;
panustab meeskonnaliikmena
digiloovt66 tegemisse (nt robootika,
asjade interneti, tarkvaraprojekti,
veebisaidi, turvalisust puudutava
lahenduse voi animatsiooni kujul);

loob koostdos (ja/voi digiloovtdo
raames) lihtsama asjade interneti,
robootika, turvalisuse vOi muu
infoiihiskonna tehnoloogia lahenduse
elulises kontekstis (nt mudeli,

W N

5)
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6)

prototiiiibi) ja kogub selle kohta
tagasisidet;

koostab ja kannab ette (iseseisvalt voi
koos tiimikaaslastega) digiloovtoo
raporti, posterettekande, kaitse- voi
liftikdne.
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