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T 6 RVANDI Tdrvandi Kooli dppekava lisa 3
Y KooL

Valdkond “Kunstiained”

1. Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapéddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning véljendub
selles, et pdhikooli 16puks dpilane eakohaselt:
1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;
2) loob, wuurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
4) mdistab muusika ja kunsti osatidhtsust niiiidisaegses iihiskonnas;
5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja kriitiliselt;
6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Valdkonna dppeained on muusika ja kunst, mille taotletavate opitulemuste saavutamiseks on
nddalatunnid jaotatud jargmiselt:

Ainetundide maht nidalas I.LklI|2.kl|3.kl|[4.kl|5kl|6.kl|7.kl]| 8 kl|9.kl

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1

Kunst 1 1 1 1 1

1.-4. klassini dpetatakse kunsti iiledpetuse osana ning nende klasside kohta on kunsti
ainekava esitatud iilddpetuse valdkonnakava osana.

3. Uldpédevuste kujundamine

1) Kultuuri- ja viirtuspidevus. Uhistegevuste, koolikeskkonna ja kultuurielamuste
kaudu suunatakse Opilast tegutsema Torvandi Kooli ja iithiskonna pdhivéartustest
lahtuvalt (nt {ihised aktused, iihislaulmised, kevadkontsert, kiilalisesinejad). Oppes
vadrtustatakse emakeelse loomingu ja autorite olulisust eesti kultuuri edasikandmisel.

2) Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Mudilas- ja lastekoori jéarjepidev ja piithendunud t66
on Torvandi Kooli muusikadpetajate, kooriliitkmete ja koolikogukonna jaoks oluline
kodanikuks olemise viljendus, sh. laulu- ja tantsupidudel osalemised. Oppetddsse
kaasatakse inimesi véljaspoolt kooli (nt lapsevanemad, kogukonnaliikmed), toimuvad
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eesmirgistatud dppekdigud kunsti ja muusikaga seotud asutustesse Tartu piirkonnas ja
kaugemal. Kunsti tundides tegeletakse oluliste riiklike tdhtpdevade puhul kooliruumi
dekoreerimisega.

Eneseméiratluspiddevus. Libi kujundava hindamise ja toetava tagasiside harjub
dpilane kasutama muusikat ja kunsti eneseviljendusviisidena. Opiiilesanded annavad
vOoimalusi kaasata perelitkmeid ja ldhedasi (ettevalmistused kontsertideks).
Looviilesannete ning kunstikonkurssidel osalemise kaudu tuuakse esile Opilaste
eripdrad ja anded. Julgustatakse Opilasi osa vdtma ning esinema kooli {ihistel
stindmustel.

Opipiddevus. Kunstiainetes arendatakse Opipadevust ldbi isiklike ja iihiste
Oppetilesannete. Kunstiteoste analiilisimine ja loometdd protsessi kirjeldamine
toetavad eneserefleksiooni ning arusaama, kuidas oma oskusi edasi arendada.
Teadmised muusika teooria kohta ehituvad {iles hierarhiliselt ja vajavad
omandamiseks sihipdrast ja etapiviisilist t66d. Muusikapalade esitamisel ja nende
meelde jatmiseks vaja rakendada erinevaid maluga seotud dpioskuseid.
Suhtluspidevus. Kunstiainete kaudu arendatakse oskust ennast viljendada heli,
visuaalse keele ja liikkumise kaudu. Opilane dpib teistega koostoos ja ka publiku ees
musitseerima ning see dpetab koostodd ja teiste mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Kunstiained annavad
voimaluse rakendada loomingulises protsessis matemaatilisi ja tehnoloogilisi
teadmisi. Muusikas on kasutusel siimboliline keel, mis allub kindlatele
seaduspidrasustele, mistottu on muusika teooria késitlemine otseselt seotud
matemaatilise pddevuse arendamisega. Tehnoloogiaalane péddevus areneb kunsti
materjalide ja muusikainstrumentide kdsitsemisel.

Ettevotlikkuspidevus. Opilastes areneb vdime algatada ja ellu viia loovprojekte
(nditused, kontserdid, etendused). Selle kidigus saavad Opilased votta vastutust oma
to0 ja panuse eest.

Digipidevused. Digipddevusi arendatakse seeldbi, et suur osa kunsti ja muusikat
luuakse ténapdeval digitaalsete vahendite kaasabil ning muusika ja kunsti
Oppeiilesannetes dpitakse neid programme ja vahendeid tundma.

4. Loiming

Ainevaldkonna sisene 16iming. Loomingulised {ilesanded voimaldavad Opilastel véljendada

oma modtteid ja emotsioone erinevate meediumite kaudu ning arendada ildist loovust ja
ilumeelt. Visuaalse ja helikunsti kokkupuutekoht on Tdrvandi Koolis digitaalse meediasisu
loomine dppetilesannete kéigus ja kooli esindamise jaoks. Mdlemas aines tehakse koostdod
thiste trituste, kontsertide vOi nédituste korraldamisel, nditeks kontsertide korraldamisel
kujundatakse ruum kunstiliselt maitsekalt ja stindmusele sobivalt.

Ainevaldkondade iileselt leidub laialt voimalusi kunsti ja muusikat teiste valdkondadega

siduda, kuna mdlemad on laiapdhjaliselt inimeste igapdevase elukogemusega seotud.

Vodimalusi ainevaldkondade tileseks 16iminguks:
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Keel ja kirjandus. Luuletuste ja lugude illustreerimine kunstitundides voi laulude
kasutamine eesti keele sdnavara ja viljendusoskuse arendamiseks. Oigekirja ja
sOonavara kinnistamine laulude vdi visuaalsete todde abil.
Matemaatika. Kunstitundides kisitletav kompositsiooni iilesehitus ja perspektiivi
reeglid toetuvad matemaatika teadmistele. Nootide ja takti moistmiseks on vajalik
matemaatiline kirjaoskus.
Loodusained. Muusikaliste instrumentide késitsemiseks ja kooskolaliseks ansamblis
musitseerimiseks on viga kasulik mdista heli loodusteaduslikul tasandil. Kunstis on
vajalik tunda materjale ning vérvide ja valgusega seotud loodusteaduslikke
pohimotteid.
Sotsiaalained. Muusika ja kunst on lébi ajaloo olnud inimkogemuse lahutamatud
osad ja paljusid teoseid saab endiselt taasesitada ja vaadata, kogedes seeldbi erinevate
ajalooperioodide eriilmelisust. Muusika- ja kunstiteoste analiilisimine on viis
ithiskonna véértuste ja identiteedi mdistmiseks. Muusika kuulamine ja loomine ning
kunstilised tegevused toetavad vaimset heaolu, mida on abistav kisitleda
inimeseodpetuses.
Kehaline kasvatus. Liikumise ja riitmi ithendamine tantsu ja litkumiskavade
loomisel. Muusika kasutamine litkumise toetamiseks.
Tehnoloogia. Muusika ja kunsti jdddvustamine ja loomine digivahendites (video ja
heli salvestamine, Garageband jt helitootluse ja muusika koostamise tarkvarad) eeldab
head programmide ja digiseadmete kasutamise oskust, mida toetavad informaatika ja
tehnoloogia dppeained.
Voorkeeled. Muusikas ja kunstis on erialamdisted jadnud selguse huvides sageli
voorkeelseks ja jaetud tolkimata. See annab pisteliselt voimalusi voorkeeltel peatuda.

5. Labivate teemade Kisitlemine

Ainevaldkonna Oppesisu, -meetodite ja Opitulemuste kavandamisel arvestatakse koikide
Torvandi Kooli oppekava tildosas esitatud ldbiva teemadega. Lisaks sellele on allpool vilja
toodud tdpsemad voimalused ldbivate teemade kisitlemiseks:

1)

2)

3)

4)

Elukestev ope ja karjiadri kujundamine. Kunstiained annavad vdimaluse oma
vdimete ja huvide avastamiseks loovate tegevuste kaudu. Opilased saavad proovida
mitmesuguseid loomingulisi véljendusviise, mis aitavad neil mdista, milliseid oskusi
soovivad nad tulevikus arendada ning millised rollid vdiksid sobida nende edasistes
elu- ja toovalikutes.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiained annavad OJpilastele voimaluse
osaleda niituste ja siindmuste korraldamisel, mis nduavad algatusvdimet,
planeerimist, vastutuse vOtmist ning koostodoskust. Lébi iihistegevuse Opivad
Opilased kogukonnas aktiivselt kaasa 166ma.

Kultuuriline identiteet. Opilased seostavad muusika ja kunsti kogemuste kaudu end
Eesti kultuuriga. Opilased dpivad mdistma kultuuri mdju inimese kiitumisele ja
véddrtushinnangutele, samuti austama erinevaid kultuuritraditsioone. Tutvutakse nii
rahvakultuuriga kui ka tdnapédevaste kultuurindhtustega.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Looviilesanded annavad vdimaluse ise luua
sisukat ja esteetilist meediasisu ning seda vastutustundlikult jagada.
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5) Tehnoloogia ja innovatsioon. Opilased kasutavad digitaalseid tehnoloogiaid
loomingulistes iilesannetes — niiteks digitaalset joonistamist, videotddtlust voi
helisalvestust. See annab kaasaegsed oskused, mille rakendused ei piirdu ainult
loomingualadega, vaid on kasulikud laiemalt.
6) Viirtused ja kolblus. Kunst ja muusika pakuvad palju voimalusi eetiliste kiisimuste
arutamiseks ning véadrtuste kujundamiseks, nditeks saab arutleda tdnavakunsti voi
noorte seas leviva muusika sonumi ja véartuste iile.

6. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes
suudavad teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest.

PdShikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad opetajad koostodd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid,
mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku
kisitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge
opivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas, kunsti ja muusika
uusimaid késitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jdtab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja
-oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesméirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide l&biarutamiseks ning
refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike Oppeiihikute, mitmeid osaoskusi arendavate
ning Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppeiilesannete tditmiseks;

7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid
tegevusi;

8) rakendatakse  nii  traditsioonilisi  kui  ka  niilidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi ning Oppematerjale ja
-vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekéikudel, kontsertidel, teatrites,
nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

11) seostatakse dppesisu nédidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.-4. klassini Opetatakse kunsti iiledpetuse osana ning nende klasside kohta on kunsti
ainekava esitatud iilddpetuse valdkonnakava osana.



7. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi 0ppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava iildosas sitestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning Torvandi Kooli hindamise juhend.
Hindamise nouded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava
viliselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine on tépsustatud
kooli dppekavas.

Hindamise kdigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t6d ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele
voimalusi Oppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks.

Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii
oppe kui ka iseenda piddevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse
opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma. Opilasele on
oppeiihiku (Sppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Opitulemuste saavutamisele)
alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kidigus oma dppimist ja seatud eesmirkide
saavutamist analiilisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet tildpddevuste arengu ning
véddrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Kirjalikke {ilesandeid hinnates
arvestatakse eelkodige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel
iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Hindamisel l&htutakse Oppimisele seatud eesmairgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
véddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist.

Kujundav hindamine toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvOimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud
toode Opilasepoolne dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, Opimapi, blogina vms.
Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval
keskendutakse kujundava hindamise viltel jairgmistele aspektidele:
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1) loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, motete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupirase viljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine. Kooli Jppekavas kehtestatud
hindamisjuhiste jdrgi vOib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja tunnivélist
muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka Oppeteema 16pul, ldhtudes
oppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib
olla soltuvalt t60 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates
Tdrvandi Kooli hindamise juhendi pdhjal.

8. Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku Oppekava alusviirtustest ning luuakse
iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
mirgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning enesevéljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiilisiline Oppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Nii fiitisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste vOimetele. Eriti tdhtis on
arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi. Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning
vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti tihtis tagada turvaline vaimne
keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja Opetaja padevus
tulla toime véartuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise fiiiisilise dppekeskkonna tagab kool, voimaldades dpet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate todvahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
niituse- ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja riihmatooks vajalikku pinda eri formaadis toode, ka suure formaadiga
toode tegemiseks;

2) 500-luksise pédevavalgusspektriga valgustust toOpinnal ning kite ja toéovahendite
puhastamise vdimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning todde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdoimalust;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
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videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
voimalust ning internetiithendust.

Muusika 6petamiseks on vaja:

1)
2)
3)

4)

5)

6)

muusikategevusteks (sh riihmatdoks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava mdoobliga
piisavalt ventileeritavat ruumi;

mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid),
plokkfloodid voi vdikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi,
arvuti + kolarid);

muusika Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused, nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt;

videoprojektor.



Muusika ainekava 1. - 6. klassile

1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on lébi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmirk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud
traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse
Opilaste sotsiaalkultuurilisi vddrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) iihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist vdljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist eneseviljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) Oopilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fliiisilise
ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste  vddrtushinnangute
kujunemisel,

6) Oppija huvi ja isikupéira.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekdigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jirgmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse dpilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised {iiksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi iliksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, iiksteise kuulamise oskust, iihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.



Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse
rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmidngude, saadete, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse
voimalused muusikalise eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.
Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tihelepanu, analiilisivdimet ja
vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika
teadlikumaks moistmiseks.

Muusika vOimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Opilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivilise loometegevuse vodimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, td6toad jms).

2. Teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme 16puks Opilane:

1) tunneb rodmu laulmisest ja pillimidngust, omaloomingust ja muusikalisest litkumisest
ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase lihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimdnguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust;

4) mingib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
viljendusvahendeid;

5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (heliviltused, riitmid ja pausid);

6) tunneb 2- ja 3-osalist taktimodtu; JO- ja RA-astmerida, JO-voti; muusikalisi
oskussonu vastavalt valitud teemadele).

IT kooliastme dpilane:
1) tunneb rddmu nii iseseisvast kui ka lihisest muusikategevusest ja viirtustab
musitseerimist;



2)

3)
4)

5)

6)
7)

8)
9

10
teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes
—laulmises, pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises iikumises;
kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika iile;
osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;
suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiilisib oma
arvamusi ja valikuid;
moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja vaartustab laulupidu;
mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;
leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kditub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
védrtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) vadrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist
11) kirjaoskust (helivdltused, riitmifiguurid ja pausid: taktimoddud 2/4, 3/3, 4/4, C ja

eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele).

III kooliastme 16puks Opilane:

1)

huvitub muusikast kui kunstiliigist, védédrtustab muusikat ning muusikategevust
kultuuri ja igapédevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel,

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rithmas (klassis, kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise eneseviljenduse kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja
erinevaid lahendusi ning on piisiv ja jérjekindel;

5) tunnetab ja rakendab litkudes muusika karakterit ja viljendusvahendeid,

6) véairtustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning niitidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/voi pillimédngijana ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, viairtustab kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult .

3. Oodatavad opitulemused ja oppesisu klassiti

1. klass
Oppesisu Opitulemused
Laulmine 1) on harjunud laulma sirge selja, piistise pea ja
eakohased laulud (rahvalaulud, avatud suuga julgelt, ilmekalt ja selge
tihtpdevalaulud); diktsiooniga kooris (kogu klassiga), ansamblis
D . . ja/voi iiksi; votab osa iihislaulmisest;

laulmine iiksi ja koos, dige kehahoid, selge e . .

diktsioon:  laul shend <lendami 2) viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades
! t5100n., auliu te‘l enduse - vajjendatine erinevat diilnaamikat ja tempot; podrab tihelepanu
tempo ja diinaamikaga; laulu Oppimist lauldava laulu sdnadele;

toetavad pohimodisted (riitm, takt, noot);
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noodist laulmine (laulusdnad, riitm, meloodia,
SO-MI-RA astmed); lauluvormi mdisted
(salm, refrddn, eelming, vahemadng);
relatiivsed astmed SO, MI, RA, kidemairgid,
astmemudelid.

Pilliméing

teadlik riitmide, riitmifiguuride ja pauside
kasutamine pillimingus; pilliming iiksi ja
koos (keha-, riitmi- ja plaatpillid); kehapill,
erinevad minguvotted; ritmipillid,
minguvotted (kdlapulgad, triangel, trummid,
marakad jm); plaatpillid, méanguvdtted
(ksiilofon,  kellamdng  jm);  pilliming
lihtsamates  ostinatodes, kaas-, eel- ja
vaheméngudes.

Muusikaline liikumine

tthised ja individuaalsed liikumistegevused;
riitmi, tempo, diinaamika ja helikdrguse
tunnetamine liitkumise kaudu; eesti laulu- ja
ringmingud,  pdrimuslikud traditsioonid;
karakterite viljendamine litkumismangudes;
litkumine paaris, ringjoonel, vooris, viirus.

Muusikaline omalooming
omaloomingu  loomine ja  esitamine
individuaalselt ning rilhmas; lihtsamate

laulutekstide loomine, astmemudelite (SO,
MI, RA)
ritmilis-meloodiline
ostinatod keha-,
muusikapala

improviseeritud litkkumisega;
sobivate liigutuste loomine.

improvisatsioon;
improvisatsioon  ja
ritmi- ja plaatpillidel;
viljendamine
lauludele

karakteri

Muusika kuulamine

muusikaelamuste kirjeldamine ja arvamuse
avaldamine; laulude ja muusikapalade autorid
(helilooja, luuletaja); eesti rahvamuusika,
rahvalaulud ja rahvapillid; vokaal- ja
instrumentaalmuusika kuuldeliselt eristamine;
muusika véljendusvahendid ja oskussonavara
kasutamine; kontserdikiilastaja kditumistavad.

3) laulab eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab I kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rdom* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,Kevadel“ ehk ,Juba
linnukesed. .. (eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja
P. Tekkel);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja
rakendab seda lauldes: laulab endale sobivas
tessituuris astmemudeleid, kasutades astmeid SO,
MI ja RA; teadvustab opitud riitme, riitmifiguure
ja pausi laulmisel;

7) mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid

ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vaheminge,
kasutades Oigeid manguvotteid; oskab nimetada
enda koolis olevate riitmi- ja plaatpillide
nimetusi;

8) on  tutvunud muusikalise  kirjaoskusega:
teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
musitseerimisel;

9) viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise
kaudu tiksi voi rithmas;

10)tajub ja tunnetab liikumise kaudu muusika
viljendusvahendeid: riitme, riitmifiguure ja pausi,
erinevaid temposid;

11) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge;

12) rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, tempo,
tdmber, diinaamika);

13)loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge
keha-, riitmi- ja plaatpillidel, kasutades Opitud
riitme, riitmifiguure ja pausi.

14) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

15)loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,
laulusdénu jne);

16) kasutab  loovliikumist
viljendamisel;

17)on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: kasutab
omaloomingu loomisel astmeid SO, MI ja RA ja
Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi;

riitm,

muusika  meeleolu

18) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades opitud
oskussOnavara;

19) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt
kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja
karakterit;

20) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala);

21) on tutvunud eesti rahvapillidega ja kirjeldab neid.




12

2. klass
Oppesisu Opitulemused
Laulmine 1) oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu; on
eakohased laulud (rahvalaulud, tutvunud laulmisele omaste

tahtpdevalaulud, thislaule: Eesti hiimn, ,,Mu
koduke™, ,,T1liseb, tiliseb aisakell”,
,»Rongisdit”); laulmine {iksi ja koos, kehahoid,
hingamine, diktsioon; laulu sisu véljendamine
tempo ja diinaamika kaudu; laulu Oppimist
toetavate poOhimoistete kinnistamine (viis,
ritm, takt, noot); noodist laulmine
(laulusonad, riitm, meloodia, pentatoonilised
astmed, noodimargid); lauluvormi kordamine
(salm, refrddn, eelméing, vahemaéng),
relatiivsed astmed ja astmemudelid (SO, MI,
RA, LE, JO, alumine RAI, alumine SOI),
kdemirgid, noodistamine JO-votmes.

Pilliméng

teadlik riitmide, riitmifiguuride ja pauside
kasutamine; pilliméng iiksi ja koos (keha-,
ritmi-, plaatpillid); kehapilli kasutamine
lihtsates  ostinatodes ja  vahemingudes;
ritmipillide =~ ménguvotted  (kolapulgad,;
triangel, trummid jm), kasutamine lihtsates
ostinatodes ja vahemingudes; plaatpillide
minguvotted (kslilofon, kellamdng jm),
kasutamine lihtsates ostinatodes  ja
vahemingudes, pentatoonika rakendamine;
viikekandle voi  plokkfl6odi  esmased
minguvotted.

Muusikaline liikumine

litkumistegevused iksi  ja riihmas,
ruumitunnetus; riitmi, tempo, diinaamika ja
helikdrguse véljendamine litkumise kaudu;
eesti laulu- ja ringméingud, péarimuslik
traditsioon, tegelaste viljendamine; lihtsamad
eesti rahvatantsud (labajalg, reinlender),
pohisammud; liikkumine paaris, ringjoonel,
vooris, viirus.

Muusikaline omalooming

omaloomingu  loomine ja  esitamine
individuaalselt ning riihmas; lihtsamate
laulutekstide ~ loomine,  improvisatsioon
pentatoonilistel astmetel (SO, MI, RA, LE,
JO, alumine  RAI alumine  SOI);

hingamispdhimdtetega; laulab vaba tooni ja selge
diktsiooniga {iksi, ansamblis voi kooris;

véiljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat ja tempot; loeb iseseisvalt
noodist laulusonu;

laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab I kooliastme iihislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu
koduke* (muusika ja sonad A. Kiiss), ,,Tiliseb,

2)

3)

4)

tiliseb aisakell (L. Wirkhaus / J. Oro);
,»Rongisdit” (G. Ernesaks / E. Niit);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

6) mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse

tdhtsust ja rakendab seda lauldes: laulab endale

sobivad tessituuris astmemudeleid, kasutades

astmeid SO, MI, RA, LE, JO, (alumine) RA, ja

(alumine) SO, (pentatoonika); kinnistab Opitud

riitme, riitmifiguure ja pausi.

mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid

ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vaheminge,

kasutades oOigeid ménguvdtteid; oskab nimetada
enda koolis olevate riitmi- ja plaatpillide nimetusi,
mingib ja improviseerib plaatpillidel meloodiat,
toetudes pentatoonikale;

on tutvunud védikekandle voi plokkfl66di esmaste
minguvotetega ja kasutab neid musitseerimisel.
moistab  eakohaselt muusikalise kirjaoskuse
téhtsust: teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi musitseerimisel.

10) vdljendab muusika sisu ja karakterit litkumise
kaudu tiksi vOi rithmas;

I1)tajub ja tunnetab liikumise kaudu riitme,
ritmifiguure ja pausi; tunnetab muusika erinevaid
temposid ja véljendab diinaamika ja helikdrguste
muutusi litkkumise kaudu; arvestab liikudes enda ja
teiste asukohaga ruumis;

12) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge
ning labajalavalssi ja rei(n)lendrit.

7)

8)

9)

13) rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

14)loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi  kaasménge

keha-, riitmi- ja plaatpillidel, kasutades Opitud
riitme, riitmifiguure ja pausi;
15) improviseerib pentatoonika astmetele tuginedes;
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rlitmilis-meloodiline improvisatsioon,
ostinatod  keha-, riitmi-,  plaatpillidel,
pentatoonika  rakendamine; = muusikapala

karakteri viljendamine litkumisega, sobivate
liigutuste loomine lauludele.

Muusika kuulamine
muusikaelamuste kirjeldamine ja arvamuse
avaldamine; laulude ja muusikapalade autorid

16)loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,

laulusonu jne);

17)  kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamisel.

18) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda omaloomingus: kasutab

omaloomingu loomisel astmeid SO, MI, RA, LE,
JO (alumine) RA, ja (alumine) SO, (pentatoonika)
ja Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.

(helilooja, luuletaja), info otsimine autorite |19)avaldab eakohaselt arvamust kogetud
kohta; eesti rahvamuusika (rahvalaulud, muusikaelamusest, kasutades opitud
regilaul, rahvapillid), tihe- ja kaherealise oskussonavara;
regiviisi eristamine; vokaal- ja |20) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt
instrumentaalmuusika, esituskoosseisude kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja
(solist, ansambel, koor) eristamine; muusika karakterit;
viljendusvahendite kirjeldamine |21) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
oskussOnavaraga; kontserdikiilastaja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala);
kéitumistavad. 22) eristab kola ja vdlimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid.
3. klass
Oppesisu Opitulemused

Laulmine 1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
eakohased laulud (rahvalaulud, tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voOi
tahtpdevalaulud, thislaule: Eesti hiimn, kooris;

»Lapsed tuppa”, ,,Uhti, uhti uhkesti”, ,, Teele,
teele, kurekesed”, ,,Emakesele”); laulmine
iikksi ja koos, kehahoid, vaba hingamine,
diktsioon; laulu sisu viljendamine diinaamika

ja tempo abil; laulu Oppimist toetava
muusikateooria kinnistamine, uued
riutmifiguurid (TI-RI-TI-RI, TAI-RI, poolpaus,
tervetaktpaus),  silpnimetuste  seostamine
viltustega; ladus noodist laulmine (koik
opitud astmed, noodimirgid: sidekaar,
pidekaar, siisteem); lauluvormi kordamine

(salm, refrddn, eelming, vaheméng), kaanoni
laulmise pohimotted; relatiivsed astmed ja
astmemudelid (SO, MI, RA, LE, JO, NA, DI,
ilemine  JO'"), kdemargid, JO- ja
RA-astmeread, noodistamine JO-votmes.

Pilliméing

teadlik riitmide, riitmifiguuride ja pauside
kasutamine; pilliming iiksi ja koos (keha-,
ritmi-, plaatpillid), kuulamisoskuse
arendamine; kehapilli kasutamine lihtsates
ostinatodes ja vaheméngudes; riitmipillide
ménguvotted, kasutamine lihtsates ostinatodes
ja vahemingudes; plaatpillide ménguvotted,

2) viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab I kooliastme iihislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Lapsed,
tuppa® (sonad E. L. Wohrmann) ,,Teele, teele,
kurekesed” (sdnad Fr. Kuhlbars), ,,Uhti, uhti,
uhkesti“ (eesti rahvaviis / A. Piirikivi),
,Emakesele® (M. Harma / A. Oengo-Johanson);
on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja
ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu {ile;

4)

5)

6) modistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda lauldes;

7) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
ostinato’des ja/voi kaasméngudes;

8) musitseerib  vidikekandlel ~voi  plokkfloddil
esmaseid manguvotteid kasutades;

9) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja

rakendab seda pilliméngus;

10) vdljendab muusika sisu ja karakterit liikumise
kaudu tksi voi rithmas;

11) kasutab liikumisel muusika véljendusvahendeid;

12) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

13) moistab muusikalise kirjaoskuse
rakendab seda liitkumisel,

tahtsust ja
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kasutamine lihtsates ostinatodes  ja
vahemingudes; vidikekandle voi plokkfloodi
opitud manguvdtete kasutamine.

Muusikaline liikumine

litkumistegevused iksi  ja riihmas,
ruumitunnetus; riitmi, tempo, diinaamika ja
helikdrguse véljendamine litkumise kaudu,
marsisammud; eesti laulu- ja ringméngud,
parimuslik traditsioon, karakterite
viljendamine; eesti rahvatantsud (labajalg,
reinlender, valsi ja polka pohisammud);
litkumine paaris, ringjoonel, vooris, viirus.

Muusikaline omalooming

omaloomingu  loomine ja  esitamine
individuaalselt ning rilhmas; lihtsamate
laulutekstide loomine  ja esitamine;
ritmilis-meloodilised improvisatsioonid,

ostinatod keha-, riitmi- ja plaatpillidel, dpitud

muusikalise kirjaoskuse rakendamine;
muusikapala karakteri véljendamine
improviseeritud  likkumisega,  lauludega
sobivad liigutused.

Muusika kuulamine

muusikaelamuste  kirjeldamine, arvamuse

avaldamine; laulude ja muusikapalade autorid
(heliloojad, luuletajad), tutvumine tuntumate
heliloojatega (nt Ernesaks, Hirma, Mozart,
Tsaikovski); eesti rahvamuusika kuulamine,
rahvapillide kdlaline ja visuaalne eristamine;
vokaal- ja instrumentaalmuusika, erinevate
esituskoosseisude (solist, duett, ansambel,
koor, orkester) ja zanrite (marss, valss, polka)

14) rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika);

15)1loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi  kaasménge

keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

16) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

17)1loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,
laulusdnu jne);

18) kasutab  loovliikumist
viljendamisel;

19) véljendab muusika meeleolu kunstitoddes;

20)moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda omaloomingus;

21) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval
viisil;

22)kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava
laulu vOi muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussonavara ning muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika);

23)eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss,
valss, polka);

24) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab
kola ja vilimuse jéirgi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid.

muusika meeleolu

kuuldeliselt eristamine; muusika
viljendusvahendite kirjeldamine
oskussOnavaraga; kontserdikiilastaja
kditumistavad.
4. klass

Oppesisu Opitulemused
Laulmine 1) suunab lauldes meloodiat endale sobivas
eakohased laulud (rahvalaulud, ihe- ja tessituuris vOimalikult puhta intonatsiooniga;
kahehiilsed laulud, kaanonid, tihislaule: Eesti laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
hiimn, ,Mu isamaa armas”, ,Piha diktsiooniga ning véljendusrikkalt;
00”);laulmine iiksi ja koos, kehahoid, | 2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja

hingamine, puhas intonatsioon, diktsioon;
laulu sisu viljendamine diinaamika ja tempo
kaudu; wuued ritmifiguurid (TI, paus,

kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;
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TI-TI-RI, TI-RI-TI,
silpnimetuste  ja  véltuste
taktimoodu (2-, 3-, 4-osaline, -eeltakt)
tundmine; relatiivsed astmed, JO- ja
RA-astmeread, duur- ja moll-helilaadid,
kolaline eristamine; noodinimetused (c-d-e

TA-I-TI, TA-A-A-A),

kinnistamine;

jne), viiulivati, absoluutne noodisiisteem;
ladus  noodist  laulmine  astme- ja
tdhtnimetustega;  lauluvormi  kordamine,

kaanonid, lihtvormid (1-, 2-, 3-osaline).

Pilliméing
rliitmide ja rlitmifiguuride teadlik kasutamine;

pillimédng 1tksi ja koos (keha-, riitmi-,
plaatpillid), kuulamisoskus; absoluutse
noodisiisteemi  rakendamine plaatpillidel;
viikekandle ja/vdoi plokkfloddi méing oOpitud
minguvotetega; klaviatuur (klaver,
siintesaator, digitaalne klaviatuur),
noodinimetuste ~ sidumine  klaviatuuriga,
lihtsad meloodiad.

Muusikaline liikumine

litkumistegevused iksi  ja riihmas,
ruumitunnetus; uute riitmide ja pauside
tunnetamine litkkumise kaudu (TT,
kaheksandikpaus, TI-TI-RI, TI-RI-TI,
TA-I-TI, tervenoot, tervepaus); tempo,
diinaamika, helikorguse véljendamine,
muusikapala vormi kujutavad

litkumiskompositsioonid (1-, 2-, 3-osaline);
eesti laulu- ja ringmédngud, péarimuslik
traditsioon, tegelaste viljendamine;
rahvatantsud (valss, polka pohisammud),
litkumine paaris, ringjoonel, vooris, viirus.

Muusikaline omalooming

omaloomingu  loomine ja  esitamine
individuaalselt ning riihmas; lihtsamate
laulutekstide loomine ja esitamine, teadmiste
rakendamine  (relatiivne ja  absoluutne
noodisiisteem); ritmilis-meloodilised
improvisatsioonid, ostinatod keha-, riitmi- ja
plaatpillidel, viikekandlel ja/vdi plokkfloddil,
improviseeritud litkumine, riitmiméngudele
uute  liigutuste  loomine;  digitaalsete
rakendustega tutvumine omaloomingu
rikastamiseks.

Muusika kuulamine
muusikaelamuste  kirjeldamine, arvamuse
avaldamine; laulude ja muusikapalade autorid,

3) vairtustab ihislaulmist, laulab II kooliastme
tthislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja rdom* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu
isamaa armas® (saksa rahvaviis/ M. Korber),
»Piha 60 (F. Gruber / J. Mohr, tolkinud K. A.

Hermann);
4) osaleb  laulupeotraditsiooni  edasikandmisel
koorilaulja vdi  kuulajana ning analiiiisib

eakohaselt kogetut suuliselt;
5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab
laulu dppides relatiivseid astmeid;

6) jatkab I kooliastmes omandatud
pillimdnguoskuste arendamisega ning maéngib
keha-, ritmi- ja  plaatpille (valdavalt
kaasméngudes);

7) musitseerib plokkfloodil ja/voi vdikekandlel voi
muul meloodiapillil, kasutades Opitud
minguvotteid; rakendab pillimangus
digivdoimalusi;

8) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis

klaviatuuri ja/voi Opitava muusikainstrumendiga;
9) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides
tiksi ja erinevates pillikoosseisudes.
10) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu

muusika véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) {iksi ja/voi
rithmas;

11) vdljendab liikumise kaudu eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid tantse;

12) rakendab liikumises muusikateadmisi;

13)julgeb loomeideedega katsetada;

14)loob  riitmilis-meloodilisi  improvisatsioone,
kaasmédnge vOi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid {iksi
voOi rithmas;

15) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

16)loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse,
laulusdnu jne);

17) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi
ja/vdi rilhmas lihtsa instrumentaalpala, esitab
seda;

18) kirjeldab ja analiilisib kuulatud muusikat,
kasutades Opitud muusika oskussonavara;

19) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

20) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite
kohta teavet;

21)kuulab ning vordleb hddle- ja kooriliike; oskab

nimetada oma koolis ja/vdi  kodukohas
tegutsevaid koore ja nende dirigente;
22)eristab  kuuldeliselt pillirithmi  (klahvpillid,

keelpillid, puhkpillid, 166kpillid);
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info otsimine ja jagamine; eesti rahvamuusika
kuulamine, rahvapillide eristamine (hiiu
kannel, kannel, 106tspill jm); vokaal- ja
instrumentaalmuusika, esituskoosseisude
(solist, ansambel, koor, orkester), hiile- ja
kooriliikide, pillirihmade (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) eristamine

kontserdikiilastaja kaitumistavad, kontsertide
ja muusikalavastuste kirjeldamine; tutvumine
Eesti ooperiteatritega (Estonia, Vanemuine);

23) analiilisib kiilastatud ja/voi virtuaalseid kontserte

ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult;

jagab kogemusi kaaslastega.

muusika véljendusvahendite  kirjeldamine
oskussOnavaraga.
5. Kklass
Oppesisu Opitulemused
Laulmine 1) laulab endale sobivas tessituuris ja hééle isikupéra
eesti vanem ja uuem rahvalaul, iihe- ja arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga;
kahehéilne laul, kaanonid, teiste rahvaste laulab loomuliku 'l.<e.hah0iu', hingamise ja selge
laulud; II kooliastme iihislaulud: Eesti hiimn, d1kts100n1ga ning Valj.endusnkkalt; e
o R .. [2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, lihe- ja
»Besti lipp™; laulmine {iksi ja koos, loomulik kahehéddlseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
kehahoid ja hingamine, sobiv tessituur; laule;
meloodia tédpne intoneerimine; laulu sisu ja |3) véirtustab ihislaulmist, laulab II kooliastme
meeleolu véljendamine diinaamika ja tempoga tthislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
itaaliakeelsed tempoterminid (ritenuto, allegro [~ Onn ja r66m™ (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,.Eesti
jm); ritmid ja pausid riitmisilpide ja I{PP“ (E. Vgrk / M. Llpp),. »Meil aiaddrne
- ) i . tdnavas® (eesti rahvalaul / L. Koidula);
noodiviltustega; taktimdddu kahe numbri o . .
B . ) ] . |4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
tihendus; relatiivsed astmed ja helilaadid, | =y, orijaulja vi kuulajana ning analiiiisib kogetut
paralleelhelistikud; absoluutsed helikdrgused, suuliselt ja kirjalikult;
alteratsioonimidrgid; laulmine astme- ja [5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust. Kasutab
tdhtnimetustega, helistiku méiramine; laulu Oppides relatiivseid astmeid, sidudes neid
lauluvorm, 1-, 2-, 3-osaline lihtvorm, | ~absoluutse noodisiisteemiga; o '
kaanonid, skertso. 6) sgvende'l.b Yarasemalt 9mapdgtud plll}manguoskum
ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt
L kaasméngudes);
Pilliméing 7) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades
pilliméng tiksi ja koos (keha-, riitmi-, | plokkfloodil ja/vdi viikekandlel voi  muul
plaatpillid); riitmid, riitmifiguurid ja pausid meloodiapillil, kasutades Opitud méanguvdtteid,
teadlikus  kasutuses; noodist méngimine |  rakendab pilliméngus digivoimalusi; o
absoluutsel  noodisiisteemil;  viikekannel, [8) seos‘Fab ?bSOIRuES§1d hehkc?rggm nOOdlpﬂdls
plokkfloot:  Opitud ménguvotted, nootide klav1atuur1]a/V01. 0p1.tava mu us1ka1nstrum§ ndlga;
: o ) 9) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides
seostamine; plaatpillidel meloodiate iiksi ja erinevates pillikoosseisudes;
mangimine; klaviatuuril helikorguste |10) tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu

paigutamine ja meloodiate méngimine.

Muusikaline liikumine
individuaalsed ja tihised litkumistegevused

muusika viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) {iksi ja/voi
rithmas;
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rliitmi, diinaamika, tempo ja helikdrguse
véljendamine litkumisega;
litkkumiskompositsioonid muusikapala vormi
alusel; eesti laulumingud ja rahvatantsud,
karakterite  viljendamine;  rahvatantsude
pohisammud ja koosliikumine.

Muusikaline omalooming

individuaalne ja tihine muusikaline loome;
laulutekstid ja muusikast ldhtuv sdnalooming;
improvisatsioon pillimédngus ja ostinatod;
omaloomingu  noodistamine  absoluutse
noodisiisteemi pohjal;
litkumisimprovisatsioonid ja riitmiméngudele
uued liigutused; digivahendite kasutamine
omaloomingus.

Muusika kuulamine

muusikaelamuste kirjeldamine ja arvamuse
avaldamine; autorid ja heliloojad, info
otsimine ja jagamine; eesti rahvamuusika,
rahvapillid, rahvalaulu liigid, parimusmuusika
tootlused; vokaal- ja instrumentaalmuusika,
koorid, haileliigid, orkestrid ja pilliriihmad;
kontserdikogemused, ooperiteatrid; muusika
véljendusvahendite mdistmine ja kasutamine.

11) vdljendab litkumise kaudu Eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning tantsib lihtsamaid
tantse;

12) rakendab litkumises muusikateadmisi;

13) julgeb loomeideedega katsetada;

14) loob ritmilis-meloodilisi ~ improvisatsioone,
kaasmédnge vOi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tiksi
vOi rithmas;

15) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

16)loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse,
laulusdnu jne);

17)loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi
ja/voi riihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

18) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika
oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;

19) tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika stindmusi;

20) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite
kohta teavet ning tutvustab seda kaaslastele;

21) kuulab ning vordleb hiéle- ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

22) eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja nende
pillirihmi  (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
166kpillid);

23) analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja nihtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

24)rakendab ~ muusikat  kuulates = muusikalist
kirjaoskust.
6. klass
Oppesisu Opitulemused

Laulmine

eesti vanem ja uuem rahvalaul, iihe- ja
kahehdilne laul, kaanonid, teiste rahvaste
laulud; II kooliastme iihislaulud: Eesti hiimn,
,»Kui Kungla rahvas®, ,,Majakene mere déres‘
laulmine tiiksi ja koos, loomulik kehahoid,
hingamine, selge diktsioon; puhtaintoneeritud
ja véljendusrikas esitlus; laulupeotraditsiooni
tundmine ja analiilisimine; muusika sisu ja

meeleolu  viljendamine  diinaamika ja
tempoga;  itaaliakeelsed  tempoterminid,
muusikalise kirjaoskuse rakendamine

1) laulab héadle isikupdra arvestades voimalikult
puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja
kahehiilseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

vaartustab {ihislaulmist, laulab II kooliastme
tthislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja ro0m“ (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kui
Kungla rahvas® (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars),
,,Majakene mere #ires” (U. Vinter / E. Vetemaa);
osaleb  laulupeotraditsiooni  edasikandmisel
koorilaulja voi kuulajana ning analiilisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

2)

3)

4)
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laulmisel; relatiivsed astmed ja absoluutne
noodisiisteem; helistikud (C-a, G-e, F-d),

duur- ja  moll-helilaad;  lauluvormide
miiratlemine ja moistmine.

Pilliméng

pillimédng 1iiksi ja koos (keha-, riitmi-,
plaatpillid); Opitud riitmide, figuuride ja

pauside kasutamine; absoluutse noodisiisteemi

kinnistamine; véikekannel ja plokkfloot:
ménguvotted, helistikud; plaatpillid:
meloodiate  esitamine noodikirja  jargi;
klaviatuur: helikdrguste paigutamine,

meloodiate ja helistike méngimine.

Muusikaline liikumine

individuaalsed ja iihised liikumistegevused;
riitmide, diinaamika, tempo ja helikdrguste
véljendamine; litkumiskompositsioonid
muusikapala vormi alusel; eesti lauluméngud
ja rahvatantsud; teiste maade rahvatantsud ja
nende pohisammud.

Muusikaline omalooming

individuaalne ja iihine loome; laulutekstid
muusikast ldhtudes; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid ja ostinatod; muusikapalade
loomine ja esitus; kirjaoskuse rakendamine
noodistamisel, litkkumises;
digivahendite kasutamine omaloomingus.

improvisatsioon

Muusika kuulamine

muusikaelamuste kirjeldamine ja analiiiis;
autorid, heliloojad ja loomingu
uurimine; interpreteerimisvdimalused: todtlus,
orkestratsioon, remiks, kaver; Euroopa
rahvaste muusika, vordlus eesti
laulupeotraditsioon  ja
heliloojate jarjepidevus; kontserdikogemused
ja  muusikalavastuste
viljendusvahendite tundmine ja kasutamine.

nende

rahvamuusikaga;

analiiis; muusika

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab
laulu dppides relatiivseid astmeid;

6) siivendab I ja II kooliastmes omandatud
pillimdnguoskusi ning mingib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

7) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades
plokkfloodil — ja/voi  vidikekandlel vo1  muul
meloodiapillil; rakendab pilliméngus
digivdimalusi;

8) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/vdi Opitava muusikainstrumendiga;

9) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides

iiksi ja erinevates pillikoosseisudes;
10) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu

muusika viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) {iksi ja/vdi
rithmas;

11) vdljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

12) rakendab liikumises muusikateadmisi;

13)julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi
otsides piisiv ja jérjekindel;

14)loob  riitmilis-meloodilisi  improvisatsioone,
kaasméinge vO0i1 ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tiksi
voOi rithmas;

15) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

16)loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse,
laulusdnu jne);

17) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi
ja/voi rilhmas lihtsa instrumentaalpala, esitab
seda;

18) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika
oskussonavara ja kirjaoskust kasutades;

19) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu
liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja
Eesti rahvamuusika stindmusi;

20) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite
ja kodukoha loomeinimeste loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

21)kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

22)eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pille ja
pillirihmi;

23)analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja néhtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

24)rakendab = muusikat
kirjaoskust.

kuulates muusikalist
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Kunsti ainekava 5. - 6. klassile

Oppeaine kirjeldus

Kunsti Oppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni

avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugineb {ilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele.

Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1)

2)

3)

maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav
inimese loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste,
esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju.
Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed,
graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata
visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias korvuti sattunud reklaamid,
kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega,
erinevate sonumite ja tihenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii
esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna
loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike viirtuste loomisega.
Kunstipaddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii
niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis
voivad thiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas
luuakse uut inimkogemust, viljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt,
suhestudes valdkonna eripédraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev
uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka Tthiskonnas, vidirtustes ja
hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja tihiskondlike kokkulepete
piire kompava ning nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid
ettekujutusi ja voimalikkusi;

Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tépsema Opisisu valib Opetaja, kes juhib Opet ja Opikeskkonna
loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja
muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga
on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue
kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste védrtuste timberhindamisega
ithiskonnas, uute véértuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on vdimalik iiles
ehitada eri kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad
ja Opetaja voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti
loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik,
kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);
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kunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka Oppimiskogemus.
Sageli on teosest kui Idpptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee,
tagasiside ja refleksioon, iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja
hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vidirtustada Oppija isikliku
tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit, sest dppijale endale tdhtis tegevus loob
talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui I0pptulemus ei ole
originaalne vOi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
10pptulemus  visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on Oppes oluline, peab
Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama
eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sonastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt késitleda ja jélgivad disaini
tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete,

protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1)
2)
3)

4)

véljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

loomine (eesmérgipdrane véljendus- ja toOvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tiiendamine, esitlemine);

refleksioon, analiiis ja kriittka (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, védrtushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds Opilastega ise
otsustada, mis Oppeiilesannete ja teemade késitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades
silmas Opilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pohikooli dpitulemustes on rohk
teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima
voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse
ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud niitidisaja praktikas.

2. Teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme 16puks dpilane:

1)
2)
3)
4)

5)

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;

teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid;

kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.

IT kooliastme dpilane:

1))
2)
3)

tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
teab autorsuse lildisi pohimotteid;
kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
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loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii
spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri
tehnikavdtteid ja kompositsiooni;
analiilisib oma teost ja t60d;
arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

III kooliastme 10puks Opilane:

1)
2)
3)
4)

5)

6)

analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid;

kiitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;
rakendab  Opetaja abiga uurimismeetodeid
disainiobjektide loomisel;

katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitéid ja
vidljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi
kéigus sihipédraselt materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pdhimdtteid,
analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
iile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega

teoreetiliste, kunstitoode  vOi

uldisemalt.

3. Oodatavad opitulemused ja oppesisu klassiti

5. Kklass
Oppesisu Opitulemused

Igapievane visuaalkultuur Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmérgid, |1) Tunneb &ra eri kirjaslisteeme ja seostab neid
kaardid, tabelid ja infograafika, Opikute eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri,
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimédngud, rooma ja araabia numbrid, gooti Kkiri,
manguasjad, reklaam. tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).
Pdhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand. 2) Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt
Kujutamise baaselemendid kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur
pind/tekstuur, varv. jne) iihe kunstnikuga seoses.
Kolmemddtmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass, |3) Teab  jargmisi  mdisteid:  arhitektuur,
materjal. sisearhitektuur,  tootedisain, tarbekunst,
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkumine, abstraktne kunst. Kaadriplaanid: iildplaan,
ritm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus, modotmed, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust,
dominant, rohutus. esiplaan, tagaplaan. Koloriit.
Kompositsiooni kirjeldamine. 4) Teab kahemdotmelise kujutamise tdhtsamaid
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine. baaselemente (tegelased/karakterid, objektid
Perspektiiv:  tsentraalperspektiiv, virvus- e ja  taust’keskkond) ja  kompositsiooni
ohuperspektiiv. pohimdtteid ( lisaks Opitutele ka dominant,
Liikumise mulje loomine: liitkuvad poosid, koloriit).
litkkumise faaside kujutamine, litkumist mirkivad |5) Teab  kolmemddotmelise kujutamise
jooned koomiksites. (skulptuur, installatsioon,  ready-made)

lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
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Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar- ja
sekundaarvérvide piires. soojad ja kiilmad toonid.
Neljamootmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, lugu
Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur,

foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst,
ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain,  tlipograafia, kirjatiitip,  kalligraafia,
stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natlilirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjodrivaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell.

Narratiivi ~ loomine:  karakter,  tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett

Néitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi,
t00 tehnik, t66 moddud, aasta, juhendav Opetaja).
Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal.

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi méirkamine
ja sOnastamine, info kogumine. Lihteiilesanne.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, wvill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm,
varvikaart,

Idee sOnastamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjaslisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tinavakunsti tag’id).

Esiaja kunst. Keskaja kunst Eestis (kirikud,
linnused, Tallinna vanalinn), mdisaarhitektuur,
taluarhitektuur, parimuskultuur.

6)

7)

pohimotteid  (suurussuhted, ruum teose
iimber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).
Mboistab Opitud ndite pdhjal mdne toote
keskkonnamdju.

Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme
(nditeks kohvitermos ja Olletoop) erinevusi ja
sarnasusi ning analiilisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

1)
2)

3)
4)

Loob lihtsa visandliku joonise
kolmemodtmelise t66 loomist.

Enne virvide kandmist toole katsetab neid
eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel

Loob kunstitodd, uurides ja analiilisides
teemaga seotud allikaid ning kavandades
enda ideed ja kombineerides allikatest leitut
ja oma ideid omavahel.

cnne

Loomine

1)

2)

4)

5)

6)

7)

8)

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikkk, joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid isikupdrasel viisil ning
jargib nende loomisel Opitud  t66- ja
ohutusvaotteid.

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.
Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja
ideid kombineerides.
Kavandab ja loob
programmis neljamodtmelisi
(animatsioon, video) dpetaja abiga.
Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika,
toovotte voi kompositsioonipdhimdtte vahel
ja pohjendab oma eelistust.

Rakendab opitud kahemodtmelisi
kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

Rakendab opitud kolmemodtmelise
kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel.

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni
kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

vabavaralises
toid

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

1)

Kirjeldab ja  mdtestab  visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
vérvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu,
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Jitkusuutlik métteviis sisu elemente) vastavalt iilesandele opitud
Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg, sOnavara piires.
digipriigi, toovahendite sadstlik kasutamine ja |2) Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes
hooldamine oma todprotsessi, tuues vilja téokdigu ning
Teabe otsimine ja infokeskkonnad pohjendades oma tehtud valikuid (Mida said
Muuseumide ja galeriide kodulehed. teada oma teema kohta teistest allikatest?
Kunstielu Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid
Muuseumi  haridusprogrammid, kunstiiiritused, voi lisasid juurde?).
nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised. 3) Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet,
Autorsus ja autoridigused pohjendab enda arvamust; (Réadgi, mis sulle
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise teise t00s meeldib? Too esile, mis noudis
salvestamine ja jagamine, viitamine. koige rohkem pingutust kaaslase t60s).

6. klass

Oppesisu

Opitulemused

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmérgid,
kaardid, tabelid ja infograafika, Opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimédngud,
manguasjad, reklaam. Pohiplaan, maakaart,
sisekujunduse kavand.

Kujutamise baaselemendid

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, virv. Kolmemodtmeline: vorm, pind,
VAarv, ruum, mass, materjal.
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkumine,

ritm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus, modotmed,
dominant, rohutus.

Kompositsiooni kirjeldamine.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine.
Perspektiiv:  tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv.

Ruumiillusiooni loomise pohimodtted: kattumine,
teravus, suurus.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkkumise faaside kujutamine, litkumist mérkivad
jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires.

Neljamootmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, lugu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

)

2)
3)

4)

)

6)

7)

8)

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, nditeks
reklaami linnaruumis ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.
Rakendab eakohaselt teabegraafikat.
Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset
jalajilge.

Tunneb é&ra ja nimetab varaste kdrgkultuuride

ajaloolisi  kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, piiramiid, tempel, skulptuur,
amfiteater jms).

Teab mdisteid: triikkigraafika, graafiline

disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, ritm,
tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv, mass,
dominant, proportsioonid, kaadriplaanid,
tempo, puént, stiliseerimine.

Kiitub nditusel turvaliselt ja asjalikult ning
leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.
Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks
eelnevalt Opitule digitaalne joonistus voi
maal),  tdhtsamaid baaselemente (lisaks
varem Opitutele ka  tekstuur) ja
kompositsiooni pdohimotteid (lisaks Opitutele
ka  {ihtsus ja  mitmekesisus,  riitm,
ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv, vérvusperspektiiv,
teravus, litkumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul) ning rakendab
neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel.
Teab kolmemddtmelise  kujutamise (niit
installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pdohilisi baaselemente
(valgus, mass) ja kompositsiooni pohimotteid
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Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur,

foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst,
ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tlipograafia,  kirjatiitip,  kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjodrivaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus,  kollaaz,  korgtriikk, akvarell,
triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed
joonistus- ja animatsioonitehnikad.

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett
Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi,
t00 tehnik, t66 moddud, aasta, juhendav dpetaja).

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal.

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija. Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi markamine ja sOnastamine, info
kogumine. Lahtetilesanne. Voimaluste

sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.
Lahenduspakkumine.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, wvill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned.

(dominant, proportsioonid) ning rakendab
neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel.

9) Rakendab kunstit66 loomisel Opetaja abiga
ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni
jne) tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid,
kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puént).

10) Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust
(nditeks kiisimuse abil “Millele kulub minu
taskuraha™).

11) Mdtestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja
kaasaegse ruumikeskkonna (naiteks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool
voi kiilapood ja supermarket) erinevusi selle
otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

12) Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust,
vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse
aspektist.

13) Selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud tagajérgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda

Opetaja etteantud probleem puudutab selleks,

et luua probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades

probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas

see probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli modjutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise eesmargil.

Sonastab probleemi voimalikud pohjused.

Seab Opetaja abiga ldhteiilesande

tegevusplaani.

Selgitab vélja osapoolte, keda probleem

puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele ja

arvestab seda lahenduspakkumise
arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel

Opetaja abiga storyboardi voi fotosid ja

liihikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri

tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda

elust ja teistest dppeainetest.

10) Kavandab  ideid,  kuidas
elukeskkonda.

11) Teab, mis on kavand ning  tunneb
kavandamise pdhimdtteid ja eesmérke ning
oskab rakendada teadmiseid lihtsama
kavandi loomisel.

2)

3)
ja

)

6)
7)

8) ja
9)

parandada
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Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm,
varvikaart. Visuaalne lihtsustamine.

Kunstiga seotud elukutsed
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator.

Kunstiajalugu

Kirjaslisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti  kiri, tdnavakunsti  tag’id).  Varased
tsivilisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus).
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas.

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, séistlikkus, digitaalne jalajilg,
digipriigi, todvahendite sééstlik kasutamine ja
hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed.
Kunstielu
Muuseumi  haridusprogrammid, kunstiiiritused,

nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised.

Autorsus ja autoridigused
Autor, autoridigused, viitamine,
salvestamine ja jagamine, viitamine.

kujutise

Loomine

1)

2)

3)

4)

)

6)

7)

8)

Rakendab kahe- ja kolmemododtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid
(nt modelleerimine, voltimine, makett,
joonestamine jms), vahendeid isikupérasel
viisil ning  tunneb  eelnevalt  dpitud
kompositsiooni pShimdtteid ( nt iihtsus ja
mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant,
koloriit, proportsioonid jms) ,ning oskab neid
teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi
enda huvide ja loomingu véljendamiseks
(spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult wuurides ja
analiiisides teemapdhiseid materjale (nt
raamatud, Opikud ja muud infoallikad) ning
kavandades enda ideed ja kombineerides neid
omavahel (nt kavandi detailide, foto ja
joonistuse, tasapinnaliste ja  ruumiliste
objektide kombineerimine).

Tunneb neljamddtmeliste tdode teostamise
etappe ja vOimalusi ning kavandab ja loob
vabavaralises programmis neljamddtmelisi
toid  (animatsioon,  video)  enamasti
iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja kolmemddtmelisi
elemente digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid
tooriistu ja oskab neid uurides enamasti
iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.
Valib oma idee teostamiseks (vajadusel
Opetaja abiga) sobiva viljendusvahendi kdigi
opitud véljendusvahendite, sh digivahendite
hulgast;

Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni
(voib ka virtuaalse).

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

1)

2)

3)

4)

Kirjeldab  ja  motestab  visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu

elemente) vastavalt {ilesandele Opitud
sOnavara piires.
Leiab kunstikultuuri  seoseid muude

valdkondadega nii ajaloost kui tinapéevast,
tuginedes teistele Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.
Analiitisib  stiliseeritud ~ kujundeid  ja
stimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid.
Analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes
oma teost ja tOOprotsessi, tuues esile
tegevuste omavahelised seosed ja jareldused.
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