TORVANDI
S KOOL Tdrvandi Kooli dppekava lisa 10

Ainevaldkond “Uldépetus”

1. Valdkonnapidevused ja nende kujundamine

Ulddpetuse ehk keskustamise eesmirk Tdrvandi Koolis on arendada last tervikuna, vottes arvesse
tema hingelisi, vaimseid ja flisilisi vajadusi. Meie koolis vdédrtustame Oppimist, mis ldhtub lapse
kogemusmaailmast, arendab loovust, motlemist ja iseseisvust, ning toetab lapse kujunemist
ennastjuhtivaks ja koostdo voimeliseks dppijaks.

Ulddpetuslik lihenemine seob erinevad dppeained terviklikuks maailmapildiks, mis on vastavuses
algkooliealise lapse arengu ja tajutavusega. Teemade valik ja iilesannete esitlus toetub Opilase
igapdevastele tihelepanekutele, kogemustele ja huvidele, mistdttu traditsioonilist ainetundide piiri
sageli el mirgata. Selline 10iming toetab sligavamat moistmist, piisivamat opihuvi ja elu ldhedasi
teadmisi.

Ulddpetuse pedagoogilisi pohimdtteid tutvustas Eestis juba 1930. aastatel kooliuuendaja Johannes
Kiis, kelle ideed on endiselt ajakohased ja inspireerivad. Torvandi Kool peab oluliseks nende
pOhimotete jargimist:

Lapsekesksus — ldhtutakse lapse arengust, huvidest ja vajadustest;

Aktiivsus ja to6rd0m — Oppimine on avastuslik, tegutsemispohine ja rddmutoov;

Iseseisvus ja teadlikkus — Opilasi suunatakse eesmirkide seadmisel ja oma Oppimise
juhtimisel;

Terviklikkus — teadmised ja oskused kujunevad 16imitult ja tdhenduslikult;

Sotsiaalsuse arendamine — koostd0, vastutus ja hoolivus on dppeprotsessi lahutamatu osa;
Pohjalikkus ja tdahelepanu — keskendutakse siivitsi minemisele, mitte ainult teadmiste
mahule.

Torvandi Koolis toetab iildopetus rahulikku, turvalist ja inspireerivat Opikeskkonda, kus opetaja roll
on kujundada Oppimist, toetada arengu jilgimist ja arendada dpioskusi. Koos kaasava koolikultuuri
ja tugevate kogukonna sidemetega aitab see kujundada tulevikuks valmis, vastutustundlikke ja
loovaid noori inimesi.

2. Ainevaldkonna 6ppeained

Torvandi Koolis rakendatakse iildopetust 1. - 4. klassis eristamata eesti keele, matemaatika,
loodusdpetuse, inimesedpetuse, tooOpetuse ja kunsti ainetunde. 1. - 4. klassis piithendub
klassidpetaja iihele klassile ning seostab kogu dppe- ja kasvatustdo iihtseks tervikuks. Oppimine
keskustatakse klassidpetaja valitud teema voi tegevuse limber vastavalt vajadusele kas pdevade,
nddalate voi kuude 1ikes.
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Ulddpetuse maht 1. klassis on 15 tundi, 2. klassis 14 tundi, 3. klassis 17 tundi ja 4. klassis 14 tundi
nddalas. Klassidpetaja otsustab, kuidas kasutada iildopetuse jaoks ette ndhtud aega, arvestusega, et
iildopetuse ainekavas kirjeldatud Opitulemused on klassi 10puks saavutatud. Ainekavas toodud
opitulemused on valdkonniti selgesti eristatavad (nt eesti keel, matemaatika, kunst).

Muusika, litkumine, vodrkeeled ja insenerioskused ei kuulu iildopetuse alla, neid valdkondi
Opetavad ainedpetajad, tehes seda seostatult iildopetuse keskusteemadega. Nimetatud ainete
opitulemused kirjeldatakse vastava oppeaine ainekavas.

Torvandi Kooli {ildopetuse ainekava alusel koostab dpetaja oma klassile tildopetuse tookava, tehes
selleks lennuiilest ja ainedpetajate vahelist koostodd.

3.

1)

2)

3)

4)

5)

Uldpédevuste kujundamine

Kultuuri- ja véirtuspiadevus. Oppetegevuste kaudu kujundatakse Opilastes teadlikkust
kultuurilisest mitmekesisusest, vaartustatakse loomingulist eneseviljendust ja oma emakeelt
kui kultuuri kandjat. Klassides ja kooli kogukonnas tihistatakse tdhtpdevi, kujundatakse
esteetilist ja hoolivat Opikeskkonda ning osaletakse rahvusvahelistes projektides (nt
eTwinning, Erasmus+), mis loovad sidemeid teiste kultuuridega. Tegevused, nagu
keskkonnahoidlik kditumine ja iihised klassijuhatajatunnid, aitavad kujundada Opilastes
vadrtuspohist maailmavaadet ning vastutustundlikku suhtumist kogukonda ja keskkonda.
Voorkeeledoppe varajane algus (2. klass) laiendab Opilaste kultuurilist silmaringi ja
suhtlusvoimalusi.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Opet toetavad tegevused, mis suunavad pilasi aktiivse
kodanikuna osalema kooli ja kogukonna elus. Opilasesindusse kuulumine alates 3. klassist,
méngujuhtide programm ja véadrtuspohine kiitumine toetavad vastutustunde, koostdo ja
kaasvastutuse arengut. Kriisivalmiduse teemade kisitlemine ning koostdd kogukonna
esindajatega (nt pdisteselts, piirkonnapolitsei) kasvatavad turvateadlikkust ja
kodanikuteadlikkust. Vanemate kaasamine Oppetegevusse tugevdab sidet kooli ja kodu
vahel.

Enesemiiratluspidevus. Opilaste eneseanaliiiisi- ja otsustamisoskust toetavad tegevused,
nagu pdevaraamatu tditmine, arenguvestlused ja sotsiaalsete oskuste treeningud, aitavad
luua positiivset enesehinnangut ning arusaamist oma tugevustest. Ouevahetunnid ja
nutivaba kooliruum soodustavad sisemist rahu, keskendumisvdimet ja tasakaalu. Perede
toetamiseks ja teadlikkuse tdstmiseks korraldatakse Vanemate Akadeemia loengusarju ning
jagatakse praktilisi nduandeid lapse arengu toetamiseks.

Opipidevus. Opilaste dpioskuste ja enesejuhtimisvdime kujunemist toetatakse
uurimistoode kaudu juba alates 1. klassist ning 14bi kujundava hindamise koikides klassides.
Opistrateegiate valik toetab &petajate professionaalset autonoomiat ning vdimaldab
paindlikku ldhenemist Oppijate erinevustele. Kaasatud on meisteropetajad ja
tugispetsialistid, et pakkuda tuge nii andekatele (noppedpe) kui ka Oppimises raskusi
kogevatele Opilastele (Opiabi rithmad).

Suhtluspidevus. Oppetdds pooratakse tihelepanu suulise ja kirjaliku viljendusoskuse
arendamisele, suunates Opilasi kasutama viisakat ja sihipdrast suhtlemist erinevates
kontekstides. Arendatakse intervjuude ldbiviimise, viitamise ja arutlemise oskust uurimis- ja
loovtoode raames. Etlusvoimalused ning OJpilasesinduse valimiskampaaniad pakuvad
praktilisi suhtluskogemusi. Koostod kooliraamatukoguga toetab tekstimdistmist ning
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suhtlus- ja infootsinguoskusi. Nutidistsipliin ja ndost-ndkku suhtlemise védrtustamine
toetavad sotsiaalsete oskuste arengut.

6) Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus. Insenerioskuste ainekava,
praktilised projektid ja tehnoloogiaruumide sihiparane kasutus arendavad Opilaste loogilist
motlemist, ruumilist kujutlusvdoimet ja oskust lahendada praktilisi iilesandeid.
Digikeskkondade (nt Eduten, Matific) kasutamine matemaatikatunnis voimaldab
andmepdhist ldhenemist ja diferentseeritud dpet. Opilased osalevad insenerioskuste pieval
ja looduslaagrites, mis voimaldavad rakendada omandatud teadmisi reaalsetes olukordades.

7) Ettevotlikkuspiidevus. Ettevotlikkuse arendamist toetavad tegevused, kus dpilased votavad
ise vastutuse, algatavad siindmusi vdi osalevad projektides. Opilasfirmade loomise
toetamine, projektide juhtimine ja ettevotete kiilastused annavad reaalse pildi téomaailmast.
Kandideerimine oOpilasesindusse ning méngujuhiks olemine arendavad initsiatiivikust ja
koostdooskust.

8) Digipidevus. Oppetods kasutatakse jdrjepidevalt digivahendeid ja platvorme, sh
informaatikadpetus II ja III kooliastmes ning 3. klassi matemaatikasse 1dimitud
informaatikamoodul. Digipddevusi arendatakse koikides ainetundides, kus kasutatakse
sobivaid keskkondi (nt G Suite, dppemingud, arendusplatvormid). Oppearhitekti analiiiisid
ja juhised toetavad Opetajaid tehnoloogia sihipdrasel ja arendaval kasutamisel.

4. Loiming
Ulddpetuses on 16iming sisuliselt selle metoodika tuum: erinevaid ainevaldkondi kisitletakse koos
ithe tervikliku teema kaudu, ldhtudes Opilase arengutasemest, huvidest ja kogemusmaailmast.
Oppimine toimub elu- ja situatsioonipdhiselt, kus teadmised, oskused ja hoiakud on omavahel
pdimunud. Opetaja kujundab dppeprotsessi viisil, mis aitab dppijal luua tihenduslikke seoseid ja
moista maailma kui tervikut, mitte killustunud ainetena.

Loiming ei ole iildopetuses eraldi tegevus, vaid loomulik osa igapdevasest Oppetdost. Tundide
kavandamisel seotakse eri valdkondade padevused sujuvalt {ihtseks Oppetegevuseks, mis toetab
lapse terviklikku arengut. Ainevaldkonna sisene ldiming toimub eeskitt keele, matemaatika,
loodusdpetuse, kunsti, kdsitod ja muusika ainete vahel — nditeks iilesannetes, mis lihendavad
loodusvaatlusi, andmete mddtmist, kirjalikku viljendamist ja loovat kujundust. Opetust toetavad nii
praktilised tegevused kui ka visuaalsed, loovad ja tehnilised ldhenemised.

Opilastele luuakse dppimiskeskkond, kus nad saavad uurida, avastada, katsetada ja arutleda.
Seelédbi kujunevad tdhenduslikud Spikogemused, mis aitavad kaasa iildpddevuste arengule. Suur
roll on ka sotsiaal-emotsionaalsel keskkonnal, mis toetab koost6dd, suhtlemist ja eneseviljendust.
Oppimine toimub sageli projektipdhiselt ja tegevusdppena, toetades Opilase enesemiiratluse
kujunemist, kriitilist motlemist, digipddevust ning ettevotlikku ja vadrtuspdhist maailmakésitlust.

5. Labivate teemade Kisitlemine

Ainevaldkonna Oppesisu, -meetodite ja dpitulemuste kavandamisel arvestatakse kdikide Torvandi
Kooli dppekava tildosas esitatud ldbiva teemadega.

Ulddpetus toetab koiki riikliku dppekava libivaid teemasid, mille kaudu kujundatakse dpilastes
vadrtushinnanguid, maailmapildi terviklikkust ning erinevates eluvaldkondades vajalikke oskusi ja
hoiakuid. Loimitud teemakisitlused voimaldavad iildOpetuses tOsta esile iihiskonnas olulisi
valdkondi ning seostada opitut dpilase isikliku elu ja kogemustega.
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1) Elukestev dpe ja karjiiiri planeerimine. Ulddpetuse kaudu kujundatakse arusaama, et
oppimine on elu loomulik osa ning isiklik areng sdltub teadlikest valikutest. Olulisel kohal
on enese tundmadppimine, huvide kaardistamine ja to0maailma tutvustamine. Toimuvad
tegevused nagu "Toole kaasa!" péev, kiilalisesinejad, Opilaste arenguvestlused, ettevotete
kiilastused ja ettevotjate kaasamine dppetegevusse.

2) Keskkond ja jitkusuutlik areng. Opilasi juhitakse mirkama ja mdistma oma tegevuste
mdju keskkonnale. Ouesdpe, loodusprogrammid ja uurimistood toetavad keskkonnateadliku
motteviisi  kujunemist.  Koolis  rakendatakse  keskkonnahoidlikke  pdhimotteid
(energiakasutus, toitlustus, jadtmed), pakkudes lastele eeskuju ja praktilist kogemust.

3) Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Ulddpetuses kujundatakse aktiivse ja vastutustundliku
ithiskonnaliikme hoiakuid. Lapsed osalevad Opilasesinduse valimistel ja tegevustes,
arendavad koolikeskkonda (nt kooliraamatukogu), osalevad kogukondlikes siindmustes
(Torvandi perepédev) ning teevad koostodd kohaliku omavalitsusega.

4) Kultuuriline identiteet. Kultuuri ja traditsioonide tundmadppimine toimub ldbi
tahistamiste, rahvakunsti ning keelte ja kultuuride tutvustamise. Opitakse vddrtustama oma
kultuuriparandit ja olema avatud rahvusvahelisele koostdole. Naiteks Eesti Vabariigi
aastapdeva tdhistamine, rahvusvahelised projektid (Erasmus, eTwinning), rahvatants ja
koorilaul.

5) Teabekeskkond ja meediakasutus. Opilasi dpetatakse kriitiliselt suhtuma meediasse ning
kasutama  allikaid teadlikult. Ulddpetuses toetavad seda informaatikatunnid,
raamatukogutunnid, dpioskuste mingud, loovtdode koostamine ning teadlik viitamine ja
autorluse moistmine.

6) Tehnoloogia ja innovatsioon. Opetuse lahutamatuks osaks on uuenduslike lahenduste ja
digivahendite kasutamine. Torvandi Tehnoloogiakooli tegevused, insenerioskuste ainekava,
digikeskkondade kasutamine ja Opilastele modeldud kasutajakontod (Stuudium, e-mail)
arendavad Opilaste tehnoloogilist padevust.

7) Viirtused ja kélblus. Opilased arutlevad koos klassis virtuste, reeglite ja kiitumise iile,
luues iihtse arusaama koolikultuurist. Selle toetuseks toimuvad iganddalased
klassijuhatajatunnid, thissiindmused, tunnustuste esitlemine kooliperele ja edulugude
jagamine sotsiaalmeedias ning kodulehel.

8) Tervis ja ohutus. Fiiiisiline, vaimne ja sotsiaalne heaolu on osa igapdevasest dppetddst.
Ohutuskoolitused, evakuatsioonidppused, koostdd paistjate ja politseiga, liikkuma kutsuvad
vahetunnid ning tdiskasvanute eeskuju aitavad luua turvalist ja tervislikku keskkonda.

6. Oppe kavandamine ja korraldamine

Torvandi Koolis rakendatakse 1. kuni 4. klassini iilddpetuslikku téoviisi. Ulddpetuse ehk
keskustamise eesmirgiks on arendada last tervikuna, vottes arvesse tema hingelisi, vaimseid ja
fitisilisi vajadusi.

Ulddpetuses seostatakse dppeained viisil, mis aitab sdilitada algkoolilapsele omast terviklikku
maailmapilti. Selleks Idimitakse Opetus lapse igapdevaste tdhelepanekute, kogemuste ja huvide
vallast valitud teemade iimber, eristamata tavapéraseid ainetunde.

Klassiopetaja otsustab, kuidas kasutada iildOopetuse jaoks ette ndhtud aega, arvestusega, et
iilddpetuse ainekavas kirjeldatud &pitulemused on klassi 15puks saavutatud. Ulddpetuse
opitulemused esitatakse klassiti iildopetuse ainekavas.
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Ulddpetusest eraldi dpetatakse muusikat, kehalist kasvatust, A-vddrkeelt, insenerioskuseid ning
alates 4. klassist tehnoloogiadpetust ning kasitodd ja kodundust. Eraldi Opetatavate Gppeainete
opitulemused kirjeldatakse Oppeaineti ainekavades.

Ainevaldkonna Oppeainete dpetamisel on kasutusel nii pikad (85 min) kui ka lithikesed (45 min)
tunnid.

7. Hindamine

Ulddpetuses toimub tagasiside andmine ja hindamine Tdrvandi Kooli hindamisjuhendi jirgi.
Opetaja kasutab lapse arengu tagasisidestamiseks kirjeldavaid sdnalisi hinnanguid, millega ta
hindab lapse edenemist Opitulemuste suunas, vottes aluseks tema varasemat oskuste ja teadmiste
taset, hoolsust ja suhtumist.

8. Opikeskkond

Lapse hingelise, vaimse ja fiiiisilise arengu ja heaolu tagamiseks luuakse eakohane ja mitmekesine
dpikeskkond. Opikeskkond koosneb ruumist, vahenditest ja sotsiaalsest dhkkonnast.

1.- 4. klassi Opilased dpivad enamiku ajast koduklassis, mille kujundamisel laps osaleb.

Opilaste kasutuses on toas ja dues vaatlemiseks ja uurimiseks vajalikud vahendid (nt luubid,
mikroskoobid, modtevahendid, kisitoomaterjalid, duesdppeks istumis- ja kirjutusalused). Kool
tagab Opetajatele ja Opilastele kaasaegsed digitaalsed dppevahendid ja -keskkonnad.

Oppekeskkonna mitmekesistamiseks kiivad algklasside dpilased dppekiikudel, millega seostatakse
mdni oluline {ilddpetuse keskusteema elulise kogemusega. Oppekiigud valitakse printsiibil
lahemalt kaugemale.



Torvandi Kooli iildopetuse ainekava

1. Ulddpetus 1. Kklassis

Loimitud on dppeained eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, kunst, t660petus.

Opitulemused Oppesisu
Osaleb  aktiivselt ja  motestatult | Arutlemine: mis on Oppimine, miks me Opime, kuidas
Oppeprotsessis; Opitakse (sh Oppimise eesmérkide seadmine)

sonastab enda dppimise eesmérke;
kuulab eesmaérgistatult, véljendab oma
motteid;

vaatleb sihipéraselt, kirjeldab
eesmérgipdraselt nédhtut, eset, olendit,
olukorda, mérkab erinevusi ja sarnasusi;
arvestab elusolendite (sh kaasinimeste)

vajadusi;
viljendab end  suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub, kiisib, tédnab,
vabandab;
oskab oma hadlt kasutada ja haéle
tugevust kohandada vastavalt
olukorrale;

esitab luuletust peast, valib esitamisel
sobiva riitmi ja hiiletooni;

moistab kuuldud eakohase lause ja jutu
sisu, toimib suulise juhendi jargi;
kasutab suhtlemisel eakohast ja sobivat
kone- ja kirjakeelt, arvestab suhtlemisel
partneriga;

eristab héélikuid (asukoht ja jirjekord
sonas), tdishddliku pikkusi, tunneb
haalik-tdhelist vastavust;

loeb opitud teksti enam-vdhem ladusalt,
lausehaaval {iksiku peatusega raskema
sona ees oma konetempos voi sellest
aeglasemalt;

moistab hddlega voi endamisi (vaikse
hidlega voi huuli liigutades) lugedes
loetu sisu;

sOnastab teksti kohta kiisimusi;

valib ja loeb Opetaja abiga sobivaid
lihtsamaid tervikteoseid nii eesti kui ka

maailma  lastekirjandusest,  tutvub
raamatukoguga;

jagab Opetaja abiga oma
lugemiskogemust;

rikastab lugemise kaudu oma sdnavara;
teab, et sOnadel on ldhedase voi
vastandtihendusega sOna ja nimetab
neist moningaid;

leiab dpetaja abiga riimuvaid sonu;

Kuulamisoskuse harjutused: méangud, kuulamisméngud,
suulise juhendi jargimine

Oma motete véljendamine: juturingid, paaris- ja
rithmaarutelud, vestluskaardid
Sihipédrane vaatlemine: loodusvaatlused, eseme

kirjeldamine, "leia erinevus"-tiiipi tilesanded

Vordlemine: sarnasuste ja erinevuste mirkamine esemete,
olendite ja olukordade vahel

Arutelu elusolendite vajadustest: hoolimine, loomade eest
hoolitsemise teemad, empaatia arendamine
Viisakusviljendid: ~ palumine,  kiisimine, tdnamine,
vabandamine rollimdngudes Hadlekasutus: harjutused hééle
tugevuse, riitmi ja tooni muutmiseks, nt lugemismingud
Luule  esitamine:  sobivate  luuletuste  valimine,
riitmiharjutused, esinemise harjutamine

Kuuldud jutu moistmine: kuulamisméngud, lihtsate juttude
kuulamine ja arutamine

Suulise juhendi jirgi tegutsemine: Opetaja antud suuliste
juhendite tditmine (nt joonistamine juhendi jargi)
Keeletunnetus: eakohase keelekasutuse arutelu, partneri
kuulamine ja reageerimine

Hailikute eristamine: hiilikuméngud,
hailikanaliiiis (algus-, kesk- ja 10puhailik)
Hailik-tdhe vastavus: toolehed ja méngud, kus seostatakse
haélik ja taht

Taishddliku  pikkused: kuulamis-
pikkade ja lithikeste tdishadlikutega
Teksti lugemine: tuttavate tekstide lugemine (Opikud,
toolehed, juturaamatud)
Lugemissujuvuse harjutamine:
Opetaja vO1 vanemaga
Loetu  mdistmine:
iimberjutustamine
Kiisimuste sOnastamine tekstile: Opitud mustrite jargi
kiisimuste koostamine

Tervikteoste valimine ja lugemine: Opetaja juhendatud
raamatute tutvustus, ithine lugemine, raamatukogutunnid

sOnade

ja lugemisméngud

igapdevane harjutamine

kiisimustele ~ vastamine,  sisu

SOnavara rikastamine lugemise kaudu: uute sonade
selgitamine ja kasutamine
Sonade tdhenduslikud seosed: ldhedased  ja

vastandtdhendusega sonad (nt soe—kiilm, vidike—pisike)

Riimuva sdna leidmine: riimimingud, lihtsate luuletuste
loomine
Kirja  eelharjutused:

joonistamisiilesanded,  suunaga




sooritab kirja eelharjutusi, arvestab
etteantud juhendi ja juhendamisega;
kasutab 0Oigeid kirjutamisvdtteid, teab,

kuidas védikesi ja suuri kirjatdhti
kirjutatakse =~ ning  sOnas  Jigesti
seostatakse;

kirjutab  tahvlilt  &ra,  vormistab
tahvlindidise  jargi  Opetaja  abiga

kirjaliku t66 (nt kaart, kutse, vihiku
etikett, tooleht, harjutus);

eristab  hédlikut, tdhte, tdis- ja
kaashéilikut, sOna, lauset; - teab, et
omasdnade alguses on k, p, t;

kirjutab oigesti lithemaid sonu (kuni
kahesilbilisi) ja lauseid;

teab, et lause 10peb punkti, kiisimirgi
vOi hiitlumargiga;

teab, et lause algus ja nimed kirjutatakse
suure algustdhega;

on triikkkinud arvutis mone to0.

Leiab arvu loendamise tulemusena ja
kirjutab selle numbrite abil;

loeb ja kirjutab naturaalarve 0-100;

loeb ja kirjutab jargarve;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 100-ni;
tutvub aritmeetiliste tehete liikmete
nimetustega (liitmine, lahutamine);
liidab ja lahutab tdiskiimnetega 100
piires ning koigi naturaalarvudega 20
piires, sh nimega arve;

tutvub korrutustabeli seaduspérasusega
(liitmise ja korrutamise vaheline seos);
teab, et suuremast arvust lahutatakse
viiksemat;

leiab % arvust;

selgitab murru ' tdhendust osana
kujundist ja osana hulgast;

kirjeldab mddtiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mdoates sobivaid mootithikuid;
tunneb tdistunde ning saab aru, millal on
hommik, 16una ja dhtu;

leiab timbritsevast oppetundides
késitletud tasandilisi ja  ruumilisi
kujundeid;

loeb tekstiilesannet ja selgitab Opetaja
abiga selle sisu;

sonastab  iihetehtelise  tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;
hindab  Opetaja  abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

harjutused, joonistuspdhised tdhed

Kirjatdhtede Oppimine: suured ja vidikesed tdhed, tdhtede
sidumine sonaks

Kirjaliku t66 vormistamine: toolehed, kaardid, kutsed,
etiketi kirjutamine dpetaja juhendamisel

Tahvlilt maha kirjutamine: harjutused ja t66lehed

Haalik, téht, tdishdilik, kaashiilik, sona, lause moisted ja
nende eristamine Omasdnade alguses k/p/t: lihtsad sonad
nagu kala, porgand, tuba

Oigekiri: kahesilbilised sdnad ja lihtsad laused

Lause algus ja lopp: suur algustdht, 16pumaérgid (punkt,
kiisimérk, hiitiumérk)

Nimed: kirjutamine suure algustihega

Arvutis t60 triikkimine: lihtne to6leht (nt oma nimi, pere
kohta lause), tekstiredaktori tundmadppimine

Arvu moiste ja loendamine: esemete loendamine (nt
pulgad, klotsid, pildid), vastava arvu kirjutamine numbriga
Naturaalarvud 0-100: arvude lugemine ja kirjutamine,
arvuridade tditmine, numbrikaartide méngud

Jargarvud: jirjekorra midramine (nt 1. koht, 2. dpilane),
stinnipdevad kuus, voistlused

Arvude jirjestamine ja vordlemine: suurem-vdiksem
vordlused, jarjestamine kasvavalt/kahanevalt

Arvude koostisosade uurimine: iithikud ja kiimned, arvu
16hkumine liidetavateks
Liitmine ja lahutamine
iilesanded):  praktilised
lahendamine
Taiskiimnetega arvutamine 100 piires: liitmise ja
lahutamise harjutused arvukaartide ja liikkumismédngudega
Arvude nimeline kasutamine: nt ,neli pliiatsit™, ,kuus
Ouna*

Tehete litkmete nimetused:
viahendatav, vdhendaja, vahe
Korrutuse ja liitmise seos: korduv liitmine, rithmitamine (nt
24242 = 3x2)

Pool (%) tdhendus: murru kujundina (poolitatud dun, pool
ringist), hulgana (pool laste arvust)

¥, leidmine: jagamine kaheks, visuaalsed toolehed ja
parisobjektide poolitamine

Modtiihikute kasutamine: pikkus (cm, m), mass (kg), aeg
(min), temperatuur (°C)

Modtiihikute tdhendus igapédevaelus: ,,iikks meeter on umbes
klassi uks®, , liiter piima®, ,kilo kartuleid*

Tdistundide tundmine: kelladega méngud, kellaaja
seostamine paevategevustega (hommik, 1duna, Shtu)

sonalised
lugude

0-20 piires (sh
olukorrad, méingud,

liidetav, liidetav, summa;
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lahendab matemaatilisi  ristsonasid,
puzzlesid ja muid loogikatilesandeid;
arendab matemaatilise motlemise kiirust
ja kinnistab peastarvutamist kasutades
digikeskkondi;

harjutab pranglimist, lahendab Nuputa!
ja Kénguru iilesandeid;

méngib loogikat arendavaid lauaménge;
rakendab oma oskusi ja teadmisi
programmeerimis- ja
robootikaprojektides;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale Opetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
rakendab matemaatikateadmisi teistes
Oppeainetes ja igapdevaelus.

Opib tundma elus- ja eluta looduse
objekte, néhtusi ja kirjeldab ja riihmitab
neid Opetaja abiga eri tunnuste alusel,
vaatleb  erinevaid kehasid, tajub
temperatuuri, pikkust;

teeb Opetaja abiga oletusi tuttavate
materjalide omaduste ning kehade
kaitumise kohta;

vaatleb ilma, kirjeldab Opetaja abiga
vaatlustulemust;
teab pédevade,
nimetusi;
mirkab aastaaegade erinevusi;

vaatleb monda kodukohas tuntud taime-,
seene- vOi loomaliiki ning kirjeldab
seda;

tutvub  kodukoha
maastikuga;

teab moisted selgroogne ja selgrootu
organism;

kuude, aastaaegade

elurikkuse  ja

Kella lugemine ja joonistamine: tdistundide joonistamine
kellaplaadile, d&ratundmine

Tasandilised kujundid: ring, kolmnurk, ruut, ristkiilik —
tuvastamine timbrusest ja joonistamine

Ruumilised kujundid: kuup, kera, silinder — médnguasjad ja
igapdevaesemed

Kujundite omadused: tippude ja kiilgede arv, rithmitamine
Tekstlilesande lugemine ja mdistmine: Opetaja toel sisu
selgitamine

Kiisimuste sdnastamine iilesannetele: ,,Mitu _ on?*, Kui
palju rohkem?*

Tulemuse hindamine reaalsusega:
loogiline? arutelu

Uhetehtelised tekstiilesanded: loodusdpetuse, kehalise voi
muude ainete kontekstis

Ristsdnad, sudokud, arvumaistatused

Nuputa! ja Kénguru iilesannete lihtsustatud versioonid
Pranglimine ja digiharjutused (nt 99math, Targalt
internetis, Matific)

Loogikamingud: lauaméngud, nt Blokus, Qwirkle, Uno,
Tangram

Robootika ja programmeerimine: Bee-Bot, LEGO WeDo,
visuaalsed skriptid

Probleemide lahendamine praktilistes olukordades: nt ,,Kui
palju on vaja pliiatseid, kui igale dpilasele anda 2?7

Oma probleemi valimine ja lahendamine Opetaja toel:
joonistamine, esitlus, lahenduskédigu selgitus

Arengu hindamine: enesehindamislehed (,,Mida ma juba
oskan?* ,Mida soovin veel harjutada?*)

Igapéevaeluline rakendus: poodlemine, retsepti jargimine,
aja planeerimine

kas wvastus tundub

Elus ja eluta loodus: mis on elus (kasvab, hingab, sigib),
mis on eluta (kivi, vesi, 0hk)

Looduse objektide vaatlemine ja rithmitamine: nt ming
,,Piitia kinni elus/mitteelus®, plakatite koostamine

Tunnuste jirgi eristamine: nt vidrvus, suurus, materjal,
litkumisviis

Keha omaduste vaatlus: sile—kare, raske—kerge, suur—viike
Materjalide omadused: klaas, puit, plast, vesi, riie jne
Temperatuuri tajumine ja modtmine: soojus—kiilmus
tunnetus, termomeetri tutvustus

Kehade kéditumise oletused: mis juhtub, kui kukutada,
soojendada, vette panna jms

Ilma vaatlused: pilvisus, sademed, temperatuur, tuul —
vaatlustabelid ja joonistused

Aastaaegade tunnused: taimede, loomade ja inimeste
tegevused eri aastaacgadel

Kalendri tundmine: pdevade, kuude ja aastaacgade
nimetused, kalendriga harjutamine
Taimede, seente ja loomade vaatlus: Oppekiigud,

herbaarium, joonistamine
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tutvub  teadlaste tegevusega
harjutab katsete tegemist;

tutvub erinevate elusorganismidega ja
organismide vaheliste seostega;

mdistab, et inimene on osa loodusest ja
sOltub sellest;

eristab elutingimusi maal ja linnas;
tutvub kaardi ja kompassiga.

ning

Meisterdab lihtsamaid esemeid (paber,
looduslikud materjalid, savi, plastiliin,
pakendid);

eristab looduslikke ja tehismaterjale;
hoiab oma téokoha ja t66vahendid
korras;

kasutab  Oigesti ja
sobilikke t66vahendeid;
tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;
arvestab tihiselt tootades kaaslasi;

viib alustatud t66 10pule

rddgib oma t60st ning tulemustest,
markab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes,

teab kasutatavate todriistade ja toovotete
nimetusi;

Opilane on proovinud védhemalt viit
tehnikat ja kasutab neid erinevate
materjalide peal (I6ikamine, punumine,
tikkimine, viltimine, saagimine,
lihvimine, ithendamine, heegeldamine,
kruvimine, liimimine, puurimine,
haamerdamine, voolimine, rebimine,
Omblemine).

ohutult to0ks

Kodukoha elurikkus: pargid, metsad, aiad, veekogud;
elupaigad

Maastikutiilibid: mets, aas, jarv, pdld, linnaala
Elutingimused maal ja linnas: vordlus, elurikkuse ja
vOimaluste erisused

Elusorganismide riihmad: selgroogsed (nt lind, kala,
imetaja) ja selgrootud (nt putukad, ussid)

Seosed looduses: kes keda s66b, kes kellele kasulik on
(toiduahelad lihtsustatud kujul)

Inimene osana loodusest: kuidas loodus meid toetab ja
kuidas meie loodust mdjutame

Teadlase roll: kes on teadlane, millega tegeleb

Katsete ldbiviimine: nt veeaurustamine, taimede kasvu
jédlgimine, magnetid, soojus ja jaa

Oletuste tegemine ja tulemuse vordlemine tegelikkusega
Kaart ja kompass: kaardi lihtne lugemine (nt kooli plaan),
pohjasuuna leidmine
Orienteerumisméangud  dues:
plaanide jargimine

“Leia aare”, joonistatud

Looduslikud ja tehismaterjalid: vdordlusmidngud ja
arutelud (nt kébist vs plastpudelist valmistatud ese)
Materjalide uurimine ja tundmine: paber, kangas, savi,
plastiliin, puu, papp, taaskasutusmaterjalid
Materjalide omadused: kdva—pehme,
veniv—purunev

Lihtsamate esemete valmistamine erinevatest materjalidest
(nt loomad plastiliinist, joulukaardid, loodusmaterjalist
kollaaz)

Kaéeliste tehnikate tutvumine ja harjutamine:

Paberitdo: voltimine, 10ikamine, rebimine, liimimine
Tekstiil: tikkimine, dmblemine, heegeldamine, viltimine
Puit ja muud tugevad materjalid: saagimine, lihvimine,
kruvimine, naelutamine

Savist ja plastiliinist voolimine: vormimine, {ihendamine
Kisitooprojektid: punumine (nt paberiribadest), kruvimine,
haamerdamine

Katsetamine erinevate tehnikate ja materjalide sobivust
omavahel (nt kuidas savi ja puit liimuvad)

Tooriistade ja toovotete nimetused: kddride, liimi, noela,
haamri, kruvikeeraja jms nimetamine ja kasutamine
Ohutusreeglid: kiitumine tdoriistadega, tookoha puhtus,
korrektne tooasend

Iseseisev t60 Opetaja juhendamisel: todiilesande mdistmine,
ajaplaneerimine, t66 I0puni viimine

Tookoha korrashoid: koristamine, tdoriistade tagastamine,
isikliku todkoha korrashoid

Koost60 oskused: t06 jagamine rithmades, kaaslaste
arvestamine, liksteise abistamine

Oma t60 kirjeldamine: mida tegin, millest tegin, mis hésti
laks

Tulemuse esitlemine ja analiiiis: klassinditused, tihine
arutelu, kaaslaste t60de vadrtustamine

sile—kare,
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Leiab head ja huvitavat oma kaaslaste
ja iseenda td0s; loob kahemodtmelisi

toid (joonistamine pliiatsi,
vérvipliiatsite, viltpliiatsite ja
Olipastellidega,  natuur-materjalitriikk,
kollaaz);

loob kolmemddtmelisi téid (voolimine
savist vOi muust pehmest materjalist,
meisterdamine loodus-ja
tehismaterjalist, voltimine);

oskab maalida kattevirvidega;

oskab paberipinnal orienteeruda,
paberipinda digesti planeerida;

teab heledaid ja tumedaid toone, kolme
pohitooni;

uurib ja selgitab visuaalseid pilte,
jooniseid ja  slimboleid (Opikute
illustratsioonid, minguasjade
véljandgemine, sildid, litklusmérgid);
kirjeldab ette antud kiisimustele
toetudes enda t60d;

uurib Opetaja abiga esemete vormi ja
otstarbe seoseid;

on  kiilastanud  vdhemalt  kahte
muuseumit voi galeriid, kirjeldab néhtut
ja kuuldut.

Positiivsete aspektide méirkamise harjutamine: ,,Mida head
maérkasin enda ja teiste to6s?*

Joonistamine pliiatsi,
oOlipastellidega
Kujundite, objektide ja fantaasiakujutiste loomine paberil
Kujutava ja abstraktse kunsti erinevuste mdistmine
lihtsustatud kujul

Natuurist joonistamine: nt viljad, lehed, lilled, oma ké&si
Materjalitrilkk:  kartulitriikk, noorijéljend, pitsi
loodusmaterjaliga triikk
Kollaazi  loomine:
loodusmaterjalidest
Voolimine savist vOi plastiliinist: loomad, esemed,
fantaasiakujud Meisterdamine looduslikest (kdbid, oksad,
liiv) ja tehismaterjalidest (pakendid, papptopsid)

Voltimine ja paberi vormimine ruumilisteks kujunditeks
Ehituslikud loovt66d: nt lihtsad hooned, sildade voi
loomade kujutised

Katteviarvide kasutamine (guass, plakatvirvid): pindade
katmine, kihilisus.
Pohiviarvide (punane,
seguvirvide loomine
Toonide eristamine: hele vs tume, kontrasti loomine, varju
ja valguse méng

Paberipinna planeerimine: pildi paigutus,
esiplaan—tagaplaan, suuruse ja asukoha arvestamine
Kujundite suuruse, asetuse ja suuna muutmise katsetamine
Igapdevaste visuaalide uurimine: liiklusmérgid, pakendid,
logod, illustratsioonid

Kujunduse ja funktsiooni seose vaatlemine (nt miks on
ménguauto sellise kujuga?)

Stimbolite ja mérkide tdhenduse uurimine ning loomine (nt
klassi logo kujundamine)

Oma t60 kirjeldamine etteantud kiisimuste alusel: kellele
see on, mida see kujutab, miks valiti need vérvid

Kaaslaste toode vaatlemine ja motestamine: mis meeldib,
mis on huvitav

Positiivse tagasiside andmise harjutamine

Vihemalt kahe muuseumi vdi galeriikiilastuse kogemine
Oppeaasta jooksul

Niituste kirjeldamine: mida négin, mis mulje jéi, milline
t60 meeldis

Tutvumine kunstnike toode ja
rahvakunst, illustratsioon, skulptuur)

varvipliiatsite, viltpliiatsite ja

vO1

ajakirjapiltidest,  mustripaberist,

kollane, sinine) tundmine ja

kunstilitkidega (nt

2. Ulddpetus 2. klassis

Ldimitud on Oppeained eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, inimesedpetus, kunst, toodpetus.

Opitulemused

Oppesisu

Osaleb aktiivselt
oppeprotsessis;

ja motestatult

Oppimise eesmirgi seadmine ja selgitamine: miks ma &pin,
mida ma tahan saavutada
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sonastab enda Oppimise eesmirke ja
seostab neid enda huvidega;

kasutab suhtlemisel eakohast ja
sobivat kone- ja kirjakeelt, arvestab
suhtlemisel partneriga, viljendab
arusaadavalt oma soove ja kogemusi
véikeses ja suures rithmas;

kuulab Opetaja ja kaaslase suulist
esitust ning toimib saadud sonumi
kohaselt Opetaja abil;

kuulab eesmadrgistatult, véljendab
oma motteid;

vaatleb sithipéraselt, kirjeldab
eesmargiparaselt nihtut, eset, olendit,
olukorda, maérkab erinevusi ja
sarnasusi;

kirjeldab oma modtteid ja tundeid,
seostades neid  1dbi lugemispala,
filmi, teatrietenduse voi muul viisil
kogetu/ndhtuga, kasutab
terviklauseid;

esitab peast teksti (luuletus, sonavott,
tutvustus, pdérdumine);

kinnistab jutustamistehnikaid (piltide
abil, skeemi abil, kiisimuste abil,
mdistekaardi abil, mirksonade abil)
kuuldust, néhtust ja loetust;

koostab néhtu, kuuldu, kogetu vodi
loetu pdhjal saadud info kokkuvotte
(joonistus, modistekaart, kirjatiikk,
skeem jm);

koostab Opetaja abil suulise voi
kirjaliku  teksti  (jutuke, esitlus,
tutvustus, kone jm);

loeb opitud teksti suhteliselt digesti,
ladusalt (lugemistempo voib olla
konetempost aeglasem), parandab ise
oma lugemisvigu, enamasti
viljendab intonatsioon loetava sisu,
omandab teadlikku lugemisoskuse;
leiab loetud tekstist iseseisvalt
vastused konkreetsetele kiisimustele
ja tootab Opetaja abiga eakohaste
juhiste alusel;

rikastab ~ lugemise kaudu oma
sOnavara, kasutab sOnaraamatuid ja
leiab sonaartiklist vajalikku teavet;
teab ja leiab vastandtihendusega
sonu ning Opetaja abil ka ldhedase
tahendusega sonu;

valib ja loeb sobivaid tervikteoseid
nii  eesti kui ka  maailma

Oma  huvidega  seotud valimine  ja
eesmargistamine

Oppeprotsessi jilgimine ja tagasivaade: Oppimispievik,
enesehindamine, tunnildopu arutelud

Oppestrateegiate harjutamine: mirksdnade kasutamine,
kiisimuste koostamine, moistekaardid

Eakohane kone- ja kirjakeele kasutamine erinevates
suhtlusolukordades

Soovide, motete ja kogemuste viljendamine terviklausetes
viikese ja suure rilhma ees

Suunatud kuulamisharjutused: kuulamisiilesanded, suulise
juhise jargi tegutsemine

Motete ja tunnete kirjeldamine kogemuse (lugu, film,
etendus) pohjal

Vaatluslehtede tditmine esemete, loomade, olukordade kohta
Kirjeldamine eesmérgipdraselt (nt ,Milline oli ilm?“,
,Milline on see loom?*)

Sarnasuste ja erinevuste mirkamine: esemete ja olukordade
vordlus

Peast esitatava teksti (luuletus, kdne, tutvustus) harjutamine
ja esinemine

Hiiletooni, tempo ja ilmekuse arendamine lugemisel ja
esinemisel

Viikeste esitlustega esinemise enesekindluse kasvatamine

tegevuste

Jutustamistehnikate  kasutamine: jutustamine piltide,
skeemi, mérksonade voi kiisimuste abil

Kuuldud, ndhtud voi loetud sisu timberjutustamine

Info kokkuvdtte koostamine: joonistus, moistekaart,

kirjatiikk, skeem

Opetaja toel suulise voi kirjaliku teksti koostamine: jutuke,
esitlus, tutvustus, teade, kone

Lihtsamate tarbetekstide loomine: Onnitluskaart, kuulutus,
teade

Juhendi jérgi loovtod kirjutamine: vaatluspéevik, referaat,
plakat

Opitud teksti ladus ja suhteliselt dige lugemine
Intonatsiooni kasutamine vastavalt loetava sisule
Lugemisvigade mérkamine ja parandamine

Vastuste leidmine tekstist konkreetsetele kiisimustele
Eakohaste juhiste jargi tekstide to6tlemine

Sonavara rikastamine lugemise kaudu

SOnaraamatute ja OpikusOnastiku  kasutamine: sdna
leidmine, tdhenduse moistmine

Vastand- ja slinoniitimsdnade tundmine ja kasutamine
Tervikteoste  iseseisev  lugemine ja  raamatukogu
infosilisteemi tutvumine

Jutu, luuletuse, mdistatuse, muinasjutu, ndidendi,

konekédédnu ja vanasona dratundmine

Erinevate tekstiliikide lugemine ja motestamine Opetaja toel
Kirjatdhtede ja joonistdhtede tundmine ning korrektne
kiaekiri

Kirjutamine vihikusse ja tahvlilt voi dpikust drakirjutamine
Vihiku kujundamine ja vormistuse jargimine (paigutus,
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lastekirjandusest, tutvub
raamatukogu infosiisteemiga;
kasutab Opiku sOnastikku sonade
leidmiseks algustihe jargi;
tunneb dra  jutu,
moistatuse, muinasjutu,
konekddnu ja vanasona;
tunneb joonis- ja kirjatdhti, kasutab
oigeid tdhekujusid, kirjutab loetava
kiekirjaga;

kirjutab tahvlilt v4i dpikust éra;
tdidab iseseisvalt pdevaraamatut ja
kujundab vihikut, paigutab néidise

luuletuse,
niidendi,

jargi  todd  vihikulehele, kirja
joonelisele lehele, varustab t60
kuupédevaga;

koostab Opetaja abiga tarbetekste
(onnitluskaart, teade, kuulutus jms);
koostab juhendi jdrgi loovtdd (nt
vaatluspéevik, referaat, plakat);

eristab  tdishddliku  ja  suluta
kaashailiku pikkusi,
eristab hdidlikut, tdhte, tdis- ja
kaashéélikut, silpi, sdna, lauset,
tdishaalikuiihendit;
kirjutab oigesti sulghdiliku

omasonade algusesse ja omandatud
voorsonade algusesse;

teab peast voortidhtedega tdhestikku;
alustab lauset suure algustihega ja

10petab punkti, kiisi- vOi
hiiiumaérgiga;
kasutab suurt algustdhte inimeste ja
loomade nimedes, tuttavates
kohanimedes;
kirjutab etteiitlemise jirgi Opitud

keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut néidise
jéargi (20-25 sona lihtlausetena);
harjutab lihtsama t66 vormistamist
arvutis.

Loeb ja kirjutab naturaalarve 0-1
000;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 1
000-ni;

tutvub aritmeetiliste tehete liikmete
nimetustega (liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine);

liidab ja lahutab peast arve 100
piires, sh nimega arve;

kuupiev, joondus)

Ettetitluse kirjutamine (20-25 sdna), kontrollimine nédidise
alusel

Lihtsama t66 koostamine arvutis (nt kuulutus, teade)
Hailiku ja tdhe, silbi, sona, lause, tdishddlikuiihendi
moistmine ja eristamineTéishddliku ja suluta kaashdiliku
pikkuste eristamine

Sulghéélikute digekiri omasdnade ja omandatud vodrsonade
alguses

Voortiahtede tundmine ja téhestiku jarjestuse teadmine
Suure algustihe kasutamine lausete alguses, nimedes ja
kohanimedes

Lause I0petamine sobiva ldpumérgiga: punkt, kiisimirk,
hiitiumark

Naturaalarvude 0—1000 lugemine ja kirjutamine

Arvude jérjestamine ja vordlemine kuni 1000

Arvude ja numbrite koostisosade (iihikud, kiimned, sajad)
moistmine

Aritmeetiliste tehete litkmete nimetused: liidetav, summa;
viahendatav, vahe; jagatav, jagaja, jagatis; tegur, korrutis
Peast liitmine ja lahutamine 100 piires (sh sOnaliste arvude
kasutamine)

Korrutustabeli faktide omandamine ja rakendamine kuni 50
piires
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valdab korrutustabelit (korrutab ja
jagab peast iihekohalise arvuga 50
piires);

teab, et enne korrutan vdi jagan, siis
liidan voi lahutan;

leiab Y5 ja Y4 arvust;

selgitab murdude 5 ja 4 tdhendust
osana kujundist ja osana hulgast;
leiab vordustes tdhe arvviirtuse
proovimise teel,;

tunneb pooltunde ja orienteerub
kalendris;
moistab, mida
reaalselt tihendab;
moodab 1digu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

arvutab murdjoone pikkuse;

kasutab asjakohast keelt limbruses

esitatud mootarv

esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

joonestab  ristkiiliku, ruudu ja
taisnurkse kolmnurga;

moistab  iseseisvalt tekstiilesande
sisu;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel = saadud  tulemuse
reaalsust;

lahendab matemaatilisi ristsonasid,
puzzlesid ja muid loogikatilesandeid;
arendab matemaatilise motlemise
kiirust ja kinnistab peastarvutamist
kasutades digikeskkondi;

harjutab  pranglimist,  lahendab
Nuputa! ja Kénguru tilesandeid;
méangib loogikat arendavaid
lauaminge;

rakendab oma oskusi ja teadmisi
programmeerimis- ja
robootikaprojektides;

omandab  male  ja/vdi  kabe
algteadmised,

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale Opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,
rakendab matemaatikateadmisi
teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

Peast korrutamine ja jagamine iihekohaliste arvudega
Tehete jirjekorra moistmine: korrutamine ja jagamine enne
liitmist ja lahutamist

Murdude 5 ja Y4 tdhenduse moistmine kujundil ja hulgal
Murru leidmine arvust (75 ja 4) praktiliste {ilesannete kaudu
Vorduste lahendamine tdhe arvvéirtuse leidmise teel (nta +
5=9)

Téis- ja pooltundide tundmine

Kalender: kuupdevad, nadalapdevad, kuude jérjestus,
orienteerumine kalendris

Modtarvu tdhenduse modistmine: nt 10 cm kui konkreetse
pikkusena

Loigu pikkuse mootmine ja etteantud pikkusega 108igu
joonestamine

Murdjoone pikkuse arvutamine

Ristkiiliku, ruudu ja tdisnurkse kolmnurga joonestamine ja

kirjeldamine

Umbruses esinevate ruumiliste kehade ja vormide
kirjeldamine (nt kast, toru, kera)

Tekstiilesande iseseisev moistmine ja lahendamine
Kahetehtelise  tekstiilesande  lahendamiseks  vajalike

kiisimuste sdnastamine

Lahenduse reaalsuse hindamine dpetaja abiga
Voimetekohase probleemiilesande valimine ja lahendamine
Opetaja suunamisel

Uute, tundmatute olukordadega seonduvate iilesannete
lahendamine

Matemaatiliste ristsonade, puslede ja mdtlemisiilesannete
lahendamine

Loogikat arendavad lauamingud (nt Labiirint, Blokus,
Qwirkle, kabe, male algdpetus)

Motlemise kiiruse ja peastarvutuse arendamine
Digikeskkondade kasutamine (nt Pranglimine, 99math,
Matific, Targalt internetis)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine teistes
Oppeainetes ja igapdevaelus (nt modtmine kehalises
kasvatuses, mustrid kunstitunnis, aecg inimesedpetuses)
Robootika ja programmeerimise alused: samm-sammulise
motlemise rakendamine Teadmiste iilekandmine uutesse
olukordadesse,  lihtsate  strateegiate  valimine  ja
kohandamine

Isikliku arengu jdlgimine: ,,Mida ma juba oskan?*, ,,Mida
soovin harjutada?*

Enesehindamine Opetaja toetusel
Oppimismotivatsiooni ja  enesekindluse
eduelamuste kaudu

kasvatamine
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Opib tundma  looduslikke
tehislikke aineid (materjale);
kirjeldab ja riihmitab eri tunnuste
alusel, tuginedes tehtud vaatlustele ja
katsetele;

kaalub kehi, mdddab temperatuuri ja
pikkust, valides Opetaja abiga
sobivad mootmisvahendid;

teeb oletusi tuttavate materjalide
omaduste ning kehade kaditumise
kohta, teeb oletuste kontrollimiseks
Opetaja juhendamisel katseid ning
katsete pdhjal lihtsaid jareldusi;

teeb ilmavaatlusi, vormistab andmeid
ning teeb nende pohjal jareldusi;
valib ilmale vastava riietuse;

jélgib looduses toimuvaid aastaajalisi
muutusi;

toob niiteid aastaaegade erinevuste
tahtsuse kohta inimese elus;
uurib monda taime-, seene-
loomaliiki ning tutvustab seda;
saab aru, et teadlased esitavad
kiisimusi  ning  teevad  neile
vastamiseks vaatlusi ja katseid;

opib tundma elusorganismide
tdhtsust looduses;

vaatleb taimede, loomade (sh
inimese) ja seente vilisehitust
toitumist, kasvamist ja
litkumisvoimet;

teab, et organismid kuuluvad
erinevatesse liikidesse;

teab, et selgroogsed on kala,
kahepaikne, roomaja, lind ja imetaja
ning selgrootuid putukad ja amblikud
organismid;

kirjeldab Opitud loomade eluviise ja
elupaiku;

Opib tundma mdistet toiduahel;

toob nditeid, kuidas inimene loodust
oma tegevusega mdjutab;

teab inimeste elu erinevusi maal ja
linnas

saab aru kaardist;

leiab kooliiimbruse kaardilt tuttavaid
objekte;

vaatleb  kodukoha
maastikku;

tarbib vastutustundlikult, valdib enda
ja teiste tervise kahjustamist.

ja

vOi

elurikkust  ja

Looduslike ja tehislike ainete (nt puit, vesi, plastik, klaas,
metall, kivi) eristamine
Materjalide omaduste vaatlus
kovadus, painduvus, imavus)
Kehade kaalumine, pikkuse ja temperatuuri mddtmine
Opetaja abiga

Modtevahendite tundmadppimine ja kasutamine: joonlaud,
kaal, termomeeter

Oletuste tegemine ja katsete ldbiviimine tuttavate ainete
kohta (nt “Kas puit ujub?”’)

Lihtsate jarelduste tegemine katsete tulemustest
Ilmavaatluste tegemine: pilvisus, sademed, temperatuur,
tuul

Vaatlusandmete kirjapanek ja jirelduste tegemine (nt
»Millal sajab kdige rohkem?*)

Ilmale vastava riietuse valimine ja pohjendamine
Aastaaegade tunnused looduses ja inimtegevuses
Aastaaegade tdhtsuse seostamine taimede kasvu, loomade
eluviiside ja inimeste tododega

Taimede, seente ja loomade vaatlemine ja kirjeldamine
(véline ehitus, litkkumine, toitumine, kasvamine)
Organismide liigid: taim, seen, loom; selgroogsed ja
selgrootud

Selgroogsete rithmad: kalad, kahepaiksed, roomajad, linnud,
imetajad

Selgrootute rithmad: putukad ja d&mblikulaadsed
Organismide tdhtsus looduses (nt tolmeldajad, lagundajad,
toiduks inimestele)

Loomade eluviisid ja elupaigad: mets, jéarv, pold, kodu, park
Toiduahela mdiste ja lihtsate ndidete (nt taim — jénes —
rebane) arutelu

Niited inimese moju kohta loodusele (nt priigi, metsaraie,
liigne valgustus, miira)

Vordlus: elu maal ja linnas (nt elutingimused, looduse
lahedus, transpordivoimalused)

Vastutustundlik tarbimine: sdistlik vee- ja paberi kasutus,
priigisorteerimine

Tervisliku ja turvalise kéitumise harjutamine (sh looduses
litkudes)

Kaardi mdiste: mis on kaart ja mida sellel ndeb

Koolimaja ja kodukoha objektide leidmine kaardilt
Kodukoha elurikkuse ja maastiku (nt metsatukad, tiigid,
teed, pargid) vaatlemine ja kirjeldamine

Teaduslike kiisimuste esitamine ja oletuste sdnastamine
Lihtsate vaatlus- ja Kkatseprotokollide tditmine Opetaja
juhendamisel

Vaatlusel ja katsel pohinevate jarelduste tegemine
Sissejuhatus loodusteaduslikku uurimisse: ,,Mis juhtub,
kui...?*, ,, Kuidas saame seda teada?*

(varvus, ldbipaistvus,
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Leiab kaardilt Eesti ja kodukoha;
teab oma kodukoha olulisi inimesi ja
paiku;

toob néiteid seadustest, mida tal tuleb
jérgida;

vordleb rahvakombeid minevikust ja
tdnapdeval, nt. mardipdev, kadripdev,
joulud, vastlapdev, jaanipdev jt;

teab hddaabi numbrit ja oskab
vajaduse korral abi kutsuda;

tunneb litkklusreegleid, oskab
jalakdijana ning jalgratturina
litkluses kéituda;

toob niiteid terviseriskidest ja tervist
hoidvast  kiditumisest  (hiigieen,
karastamine, mitmekesine toit, uni ja
puhkus ning kehaline aktiivsus), teab
kuidas piisida terve;

nimetab inimeste digusi ja nendega
kaasnevaid kohustusi;

teab, et vigivallal on eri vormid;
teab, kuidas kiusamise korral kiituda

ja abi kiisida;
loetleb erinevaid teabeallikaid;
jérgib kokkulepituid reegleid

digivahendite abil teabe otsimisel;
toob nditeid, kuidas Oppimine aitab
igapdevaelus hakkama saada.

Mirkab  esemetel  rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma to0s;
kasutab materjale sdéstlikult;
kavandab ja  modelleerib
valmistatava eseme;

vordleb materjalide {ildisi omadusi ja
valib tooks sobilikud materjalid;
hoiab oma todkoha ja toovahendid
korras;

kasutab Oigesti ja ohutult to0ks
sobilikke t66vahendeid;
tootab iseseisvalt
juhendamisel,

arvestab tihiselt tootades kaaslasi;
viib alustatud t66 lopule;

radgib oma to0st ning tulemustest,
mérkab ning nimetab positiivset oma
ja teiste toodes;

oma

Opetaja

Eesti ja kodukoha leidmine kaardilt

Kodukoha olulisemate inimeste ja paikade tundmine (nt
vallamaja, kool, raamatukogu, postkontor)

Seaduste ja reeglite jargimise vajalikkuse arutelu (nt kooli
kodukord, liiklusreeglid, turvalisus kodus)

Oiguste ja kohustuste mdistmine lapse elus (nt ,,Mul on
oigus Oppida, mul on kohustus pingutada“)
Rahvakalendri  tdhtpdevade tdhistamine
kadripdev, joulud, vastlapdev, jaanipdev jt)
Vordlus: rahvakombed minevikus ja tdnapieval
Eesti  kultuuri ja  rahvapdrimuse tundmadppimine
kogemuspohiselt (laulud, méngud, kombetalitused)
Héadaabinumbri 112 teadmine ja kasutamise harjutamine
erinevates situatsioonides

Liiklusreeglid jalakdijale ja jalgratturile: liiklemine
iilekdigurajal, turvavarustus, peatumine ja vaatamine
Terviseriskide &dratundmine ja tervisekditumine: isiklik
hiigieen, karastamine, tervislik toitumine, uni, puhkus,
kehaline aktiivsus

Ohutu kditumine koolis, kodus ja dues
Inimeste  erinevuste  aktsepteerimine,
sobralikkuse vairtustamine

Vigivalla vormide tundmine (fiilisiline, vaimne, digitaalne)
Kéitumine kiusamise korral: abi kiisimine tdiskasvanult,
kiusamise mérkamine ja sekkumine

Empaatia ja hoolivuse arendamine klassitegevuste ja
arutelude kaudu

Erinevate teabeallikate tundmine (raamat, ajaleht, internet,
Opetaja, vanemad)

Kokkulepitud reeglite jargimine digivahendite kasutamisel
teabe otsimiseks

Arutelu: kuidas aitab dppimine igapdevaelus hakkama saada
(nt kellaaegade mdistmine, rahaga {imberkdimine,
lugemisoskus poes ja liikluses)

(mardipéev,

koostdd  ja

Eesti rahvuslike eclementide (nt rahvusvirvid, mustrid,
siimbolid) mérkamine esemetes

Rahvuslike motiivide kasutamine kujundustes (nt kaartidel,
seinapiltidel, kaunistustes)
Eestipdraste = mustrite
isikupérasesse todsse
Kavandi joonistamine voi suuline kirjeldamine enne eseme
valmistamist

Modelleerimine: voolimismassist, plastiliinist, papist voi
muudest materjalidest

Materjalide omaduste vdordlemine (painduvus, tugevus,
pehmus, looduslikkus)

Tooks sobilike materjalide valimine eesmérgist lahtuvalt
Materjalide sidistlik kasutamine: jddkide taaskasutus,
modtestatud materjalivalik
Tookoha korrashoid enne,
1opetamist

Todvahendite ohutu ja sihipdrane kasutamine (kddrid, ndel,

vOi  traditsioonide  10imimine

to0 kéigus ja pdrast too
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teab kasutatavate
toovotete nimetusi;
opilane on proovinud vihemalt viit
tehnikat ja kasutab neid erinevate
materjalide peal (16ikamine,
punumine, tikkimine, viltimine,
saagimine, lihvimine, iihendamine,
heegeldamine, kruvimine, liimimine,
puurimine, haamerdamine,
voolimine, rebimine, dmblemine).

tooriistade  ja

Mirkab kujunduselemente
iimbritsevas keskkonnas;

joonistab eluta looduse vorme ja
tehisvorme;

loob spontaanselt ja ldbimoeldult
kahe- ja kolmemdodtmelisi toid;
kasutab loomisel looduslikku
materjali,  paberi-,  plastmassi-,
metallijddtmeid;

kaunistab tdhtpdevadeks ruume;
uurib ja selgitab visuaalseid pilte,
jooniseid ja siimboleid (riietus,
triikkised ja illustratsioonid, reklaam,
kaupluse vaateaknad);

oskab segada pdhitoone, tumestada

ja helestada;
kirjeldab ette antud kiisimustele
toetudes enda t66d ja mdtestab

valminud t66d: mida ma tegin,
kuidas ma tegin, miks kasutasin neid
vahendeid, mida ma Sppisin;
kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid (See oleks
justkui...; See meenutab mulle...);

on kiilastanud vdhemalt kahte
muuseumit vOi galeriid, kirjeldab
ndhtut ja kuuldut;

teab, kes on autor.

liimipiistol, haamer jm)
Tooriistade ja  todvotete
kasutamine

Iseseisev t60 osalise juhendamise toel

Koostdo klassikaaslastega: todvahendite jagamine, iihise t60
planeerimine, iiksteisega arvestamine

Alustatud t60 10puleviimine kavandatud viisilOma t66
tutvustamine klassile voi paarilisele: materjalid, toOprotsess,
tulemus

Positiivsete aspektide mirkamise harjutamine enda ja
kaaslase t00s

Vihemalt viie erineva tehnika proovimine ja rakendamine:
paberi- ja tekstiilitod: I0ikamine, rebimine, liimimine,
Omblemine, tikkimine

looduslikud ja tehismaterjalid:
tthendamine

kovad materjalid (nt puit, papp): saagimine, lihvimine,
kruvimine, puurimine, haamerdamine

plastiliin ja savi: voolimine, vormimine

lihtsate  esemete  koostamine  erinevate
ithendamisel

nimetuste Oppimine ning

punumine, viltimine,

tehnikate

Kujunduselementide mérkamine iimbritsevas keskkonnas
(nt vérv, kuju, muster, kompositsioon)

Igapdevaste esemete ja ruumide kujunduse vaatlemine
(reklaam, pakendid, vaateaknad, moobel)

Visuaalsete piltide, jooniste ja slimbolite uurimine (nt
riietus, triikkised, illustratsioonid)

Autori mdiste tutvustamine: kes on teose looja ja mida see
tahendab

Kahemodtmeliste todde loomine: joonistamine (pliiats,
varvid, pastell), tritkkimine, maal

Eluta looduse ja tehisvormide joonistamine: nt kivid, majad,
tooriistad.

Kolmemddtmeliste  toode  loomine:  meisterdamine
looduslikest materjalidest, taaskasutusmaterjalidest (nt
paber, plastmass, metall), voolimine savist voi plastiliinist
Ruumide kaunistamine téhtpdevadel: nt joulud, vastlapéev,
kevadnéitus.

Pohivérvide segamine ja uute vérvitoonide loomine.Vérvide
tumestamine (mustaga) ja helestamine (valgega).Kujunduse
planeerimine: pildi paigutus, esiplaan ja tagaplaan,
kujundite suurus ja proportsioon

Oma t66 kirjeldamine juhendatud kiisimuste abil: Mida ma
tegin? Kuidas ma tegin?Miks kasutasin neid vahendeid?
Mida ma Oppisin? Isiklike seoste loomine teosega: ,,See
meenutab mulle...“, ,,See oleks justkui...* Kaaslaste toode
vaatlemine ja vdirtustamine. Vihemalt kahe muuseumi voi
galeriikiilastuse ldbiviimine (nt kohalik kunstiniitus, laste
loomingunditus). Naituste kirjeldamine: mida néhti, mis
meeldis, kuidas oli kujundatud

Arutelu kunsti eesmirkide, elamuse ja mdtte iile
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Loimitud on dppeained eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, inimesedpetus, kunst, t660petus.

Oppesisu

Opitulemused
Osaleb aktiivselt ja mdtestatult
dppeprotsessis;
kuulab eesmargistatult, viljendab
oma motteid, toimub saadud sonumi
vo1 juhendi jérgi;
kasutab suhtlemisel eakohast ja

sobivat kone- ja kirjakeelt, arvestab
suhtlemisel partneriga;

vaatleb sthipéraselt, kirjeldab
eesmargipéraselt ndhtut, eset, olendit,
olukorda, mairkab erinevusi ja
sarnasusi;

koostab kuuldu vo1 loetu podhjal
skeemi, kaardi;

jutustab  pildiseeria,  tugisonade,
mérksonaskeemi ja kiisimuste toel;
omab publikule esinemise kogemust;
loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt

ja sobiva intonatsiooniga;
loeb ja eristab eri liiki tekste,
analiitisib teksti iilesehitust,

keelekasutust ja sisu, avaldab selle
kohta arvamust;

teeb teksti pohjal mirkmeid, vordleb
tekste omavahel,

jutustab kuuldust, ndhtust ja loetust,
vajaduse korral kasutab juhendi abi;
vormistab lihtsama kirjaliku = t66
arvutis, jargib Opitud keelereegleid;
valib ja loeb sobivaid tervikteoseid
nii  eesti kui ka  maailma
lastekirjandusest, kasutab
raamatukogude infosiisteemi;

on lugenud ldbi vihemalt neli eesti ja

neli viliskirjaniku teost, teab
nimetada viahemalt nelja
lastekirjanikku;

kujundab lugemise kaudu oma
motte- ja tundemaailma, jagab
lugemiskogemusi;

rikastab  lugemise kaudu oma
sOnavara, oskab leida tekstist

opitavaid keelendeid, siinoniiiime ja
iilekantud tdhendusega sonu;
kasutab sOnaraamatuid ja
sonaartiklist vajalikku teavet;
kirjutab  Opitud  keelendite
keelereeglite piires digesti

leiab

ja
ning

Oppimise eesmirgistamine ja tegevuse planeerimine
Eesmargistatud kuulamine ja t66 juhendi alusel

Teadmiste ja oskuste enesehindamine ning tagasiside
kasutamine

Mirkmete tegemine kuuldu ja loetu pdhjal (nt
marksonaloend, lihtskeem)

Vestlemine eakohasel ja olukorrale sobival viisil

Partneriga arvestamine suulises suhtluses
Kuulamisiilesanded: arusaamine suulisest  tekstist,

tegutsemine juhise jérgi

Esinemise harjutamine klassi ees, kone esitamine selgelt ja
ilmekalt

Oma arvamuse sOnastamine ja pohjendamine kuuldu voi

ndhtud pohjal

Eesmirgipédrane vaatlemine (nt eseme, looma vdi olukorra
kirjeldamine)

Erinevuste ja sarnasuste markamise harjutused
Vaatluspohiste  kirjelduste  koostamine loovt6d  voi
jutustamise eel

Jutustamine pildiseeria, tugisdnade, maérksonade ja

kiisimuste toel

Kuuldu, ndhtud ja loetu timberjutustamine juhendi toel
Skeemide, moistekaartide, lihtkaardi koostamine loetu voi
kuuldu pdhjal

Kirjaliku t66 koostamine kava voi visuaalse materjali alusel
Loovt6d kirjutamine etteantud tugivahendite toel: nt
paevikukatkend, kirjeldus, vestlus, seikluslugu

Kirjalike toode vormistamine arvutis (nt kirjeldus, plakat,
kuulutus)

Opitud teksti lugemine selgelt ja sobiva intonatsiooniga
Erinevate tekstiliikide lugemine ja &ratundmine (jutt,
luuletus, artikkel, kirjeldus, teade)

Teksti iilesehituse, keelekasutuse ja sisu analiiiisimine ning
arvamuse avaldamine

Tekstide vordlemine sisulise voi keelelise aspekti alusel
Lugemispédeviku pidamine ja loetud raamatute tutvustamine
Tervikteoste valimine ja lugemine (eesti ja maailma
lastekirjandus)

Vihemalt nelja eesti ja nelja viliskirjaniku lasteraamatu
labilugemine, autorite nimede tundmine

Uute sonade tdhenduse mdistmine ja kasutamine
Stinoniitimide, {ilekantud tdhendusega ja
keelendite leidmine tekstist

SOnaraamatu ja sonastiku kasutamine: sOnaartikli leidmine,
info kasutamine sona tihenduse ja vormi kohta

Kéekirja arendamine: loetavus, tdhekujud, sdnade vahed
Kirjalike toode korrektne paigutus vihikus voi todlehel
Viidete, kiisimuste, kédskude, keeldude &ratundmine
kirjalikus tekstis

raskemate
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loetava kéekirjaga, vormistab
kirjaliku t66 korrektselt;
eristab kirjalikus tekstis  viidet,

kiisimust, palvet, kidsku, keeldu;
kirjutades piiritleb lause ja paneb
sellele sobiva 10pumargi;

eristab hailikute pikkusi;

mirgib  Opitud sOnades  Oigesti
kaashailikuiihendit; kirjutab oigesti
sulghddliku omandatud oma- ja
voorsonade algusse; maérgib kirjas
Oigesti kddnd- ja poordsdnade Spitud
16ppe;

kirjutab eakohase pikkusega loovtoid
(k.a  ilimberjutustusi)  kiisimuste,
tugisOnade, joonistuse, pildi,
pildiseeria, mirksonaskeemi voi kava
toel;

kirjutab ettelitlemise jérgi sisult
tuttavat teksti ja kontrollib kirjutatut
ndidise jirgi (30—40 sdna).

Loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb
naturaalarve 0-10 000;

teab nelja aritmeetilise tehte litkmete
ja tulemuste nimetusi;

esitab arvu {heliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;
liidab ja lahutab peast arve 100 piires
ja kirjalikult 10000 piires, sh nimega
arve;

selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;
valdab korrutustabelit (korrutab ja
jagab peast iihekohalise arvuga 100

piires);

madrab Oige tehete  jarjekorra
avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine,
lahutamine);

selgitab murru % tdhendust osana
kujundist ja osana hulgast, leiab %
arvust;

tunneb kella ja kalendrit ning seostab
neid teadmisi oma elu tegevuste ja

siindmustega;
teisendab  pikkus-, massi-, ja
ajatihikutega (valdavalt  ainult
naaberiihikuid);
selgitab  hulknurga timbermdddu

moiste tdhendust, mdddab hulknurga
kiilgede  pikkused ja  arvutab
imbermdddu;

Lause piiritlemine ja 1dpumirgi sobiv valik (., 7, !)
Hadélikute pikkuse eristamine, kaashdélikuiithendi méarkimine
Sulghéailiku digekiri omandatud oma- ja voorsonade alguses
Kéédndsonade ja poordsdonade tunnustatud 16pud OSpitud
ulatuses

Opitud keelendite ja keelereeglite alusel etteiitluse
kirjutamine (30—40 sdna), néidise jargi kontrollimine

Naturaalarvude 0-10 000
jarjestamine ja vordlemine
Arvu esitamine tuhandeliste, sajaliste, kiimneliste ja tiheliste
summana

Aritmeetiliste tehete litkmete ja tulemuste nimetused:
liidetav, summa; vihendatav, vahe; tegur, korrutis; jagatav,
jagaja, jagatis

Peast arvutamine 100 piires
korrutamine, jagamine)

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires

Nimega arvude kasutamine ja moistmine praktilistes
ilesannetes

Korrutamise seostamine korduva liitmisega

Jagamise moistmine korrutamise poordtehtena

lugemine, kirjutamine,

(liitmine, lahutamine,

Korrutustabeli valdamine kuni 100 piires, suuline
arvutamine
Tehete jarjekorra  jargimine avaldises (sulud,

korrutamine/jagamine enne liitmist/lahutamist)

Murru % tdhenduse moistmine osana kujundist ja hulgast

% leidmine antud arvust visuaalsete ja arvuliste niidete
kaudu

Kella tundmine (tdis- ja pooltunnid, veerandid, minutid),
seostamine paevaplaaniga

Kalendri tundmine: kuude, néddalapdevade, kuupidevade
madramine, aastaacgadega seostamine
Naaberiihikute teisendamine:
(mm—cm—-dm-m),  massiiihikud
(sekund—minut—tund)

Hulknurga timbermdddu mdiste ja arvutamine

Hulknurga kiilgede mddtmine ja iimbermdddu leidmine (nt
kolmnurk, nelinurk)

pikkusiihikud

(g-kg), ajaithikud
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eristab  lihtsamaid  geomeetrilisi
kujundeid (punkt, sirg-, kover-, ja
murdjoon, 10ik, ring, hulknurk,

kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi
clemente;

rihmitab  geomeetrilisi  kujundeid
nende tihiste tunnuste alusel;

joonestab  vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tthe- ja  kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

modelleerib Opetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid (nt  {ihendamine
liitmisel ja  korrutamisel, osa
eraldamine lahutamisel, mahutamine
jagamise teel, suuruste muutmine ja
vOrdlemine);

lahendab matemaatilisi ristsonasid,
puzzlesid ja muid loogikaiilesandeid;
arendab matemaatilise motlemise
kiirust ja kinnistab peastarvutamist
kasutades digikeskkondi;

harjutab  pranglimist,  lahendab
Nuputa! ja Kénguru iilesandeid;
méngib loogikat arendavaid
lavaménge;

rakendab oma oskusi ja teadmisi
programmeerimis- ja
robootikaprojektides;

oskab mingida malet ja/voi kabet;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale Opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,
rakendab matemaatikateadmisi
teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

Eristab elus- ja eluta looduse
objekte ja ndhtusi ning looduslikke ja
tehislikke aineid (materjale),
kirjeldab ja riihmitab neid eri

Geomeetriliste kujundite ja joonte tundmine: punkt,
sirgjoon, koverjoon, murdjoon, 161k, ring, hulknurk
Kujundite (kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) eristamine ja
rihmitamine tunnuste alusel

Vardkiilgse kolmnurga ja ringjoone joonestamine

Kujundite osade (kiilg, tipp, nurk) tundmine

Iseseisev lihe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine
Tekstis olevate seoste modelleerimine joonise, skeemi voi

labiméngimise teel

Erinevate  uhetehteliste  tekstiilesannete  koostamine:
thendamine, osa leidmine, mahutamine, muutuse
kirjeldamine

Lahenduse tulemuse kontrollimine ja selgitamine
Matemaatiliste mdistatus- ja loogikamédngude lahendamine
(nt ristsdnad, sudokud, mustriloogika)

Matemaatilise motlemise arendamine peastarvutuse ja
kiirusiilesannetega

Loogikamingud ja strateegiamingud (nt male, kabe)
Osalemine Pranglimises, Nuputa! ja Kédnguru vdistlustel
Uute, tundmatute probleemiilesannete lahendamine
Probleemide sdOnastamine ja neile lahenduskiigu
kavandamine

Voimetekohase iilesande valimine dpetaja juhendamisel
Oma arengute jélgimine ja hindamine

Teadmiste  rakendamine  igapdevaelus: nt
iimberkdimine, retsepti jirgimine, ajaplaneerimine
Matemaatika 10imimine teiste Oppeainetega: modtmised

rahaga

loodusopetuses, mustrid kunstitunnis, ajakava
inimesedpetuses

Teadmiste rakendamine programmeerimis- ja
robootikaprojektides

Digivahendite kasutamine harjutamiseks ja enesekontrolliks
(nt 99math, Matific, Targalt internetis)

Elus- ja eluta looduse objektide ja ndhtuste eristamine
Looduslike ja tehislike materjalide méadramine ja
vordlemine (nt puu vs plastmass)

Materjalide omaduste uurimine: kdvadus, elastsus, imavus,
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tunnuste alusel, tuginedes tehtud
vaatlustele ja katsetele;

teeb oletusi tuttavate materjalide
omaduste ning kehade kiitumise
kohta, teeb oletuste kontrollimiseks
Opetaja juhendamisel katseid ning
katsete pdohjal lihtsaid jéreldusi;
seostab saadud teadmisi igapdevaelus
ettetulevate olukordadega;

teab, et katsete kordamine suurendab
tulemuste  usaldusvééirsust, leiab
katses mojuteguri;

kaalub kehi, mdddab temperatuuri ja
pikkust, valides sobivad
maootmisvahendid;

eristab selgroogseid (kala,
kahepaikne, roomaja, lind ja imetaja)
ning  selgrootuid (putukad ja
dmblikud) organisme;

kirjeldab taimede, loomade (sh
inimese) ja seente vilisehitust,
toitumist, kasvamist ja
litkkumisvdoimet ning seostab neid
elukeskkonnaga, koostab
uurimusliku iilevaate monest taime-,
seene- vOi loomaliigist ja esitleb
seda;

toob néiteid organismide tdhtsuse ja
seoste kohta looduses ning koostab
lihtsamaid toiduahelaid;
liigub looduses
kahjustamata  loodust,
iseennast;

leiab Eesti kaardil oma kodukoha,
suuremad  korgustikud,  saared,
poolsaared, lahed, joed, jarved ja
linnad;

méiirab suundi kompassiga;

mérkab kodukoha elurikkust ja
maastiku mitmekesisust ning selgitab
nende olulisust;

oskab viltida loomade ning miirgiste
taimede ja seentega seotud ohtusid;
hoiab keskkonda, teeb ettepanekuid

turvaliselt,
teisi  ja

lahitimbruse keskkonnahoiuks (nt
jadtmete vihendamine ja
sorteerimine, vee ja  energia
tarbimine) ning osaleb

sellesuunalistes tegevustes;
kaitub liikluses ohutult.

sulamispunkt, l&bipaistvus

Kehade kaalumine, pikkuse ja temperatuuri modtmine
sobivate mdodtevahenditega

Oletuste sonastamine ainete omaduste ja kehade kditumise
kohta

Katsete ldbiviimine ja lihtsate jirelduste tegemine, katses
mojuteguri madramine

Katsete kordamise vajalikkuse mdistmine usaldusvéirsete
tulemuste saavutamiseks

Teadmiste seostamine igapédevaelus ettetulevate
olukordadega (nt miks mdni materjal sobib vihmakeebiks ja
moni mitte)

Selgroogsete ja selgrootute rithmade tundmine:

Selgroogsed: kalad, kahepaiksed, roomajad, linnud,
imetajad
Selgrootud: putukad, &mblikud

Organismide vilisehituse, toitumise, kasvamise ja litkumise
vaatlemine ja kirjeldamine

Organismide ja nende eluviiside seostamine
elukeskkonnaga (nt kas metsas elav loom ronib, ujub voi
jookseb)

Uurimusliku iilevaate koostamine monest taime-, seene- voi
loomaliigist ning selle suuline vdi visuaalne esitlus
Toiduahelate koostamine (nt taim — putukas — lind),
lihtsate seoste selgitamine looduses

Organismide tdhtsuse mdistmine Okosiisteemis
tolmeldamine, lagundamine, toiduks olemine)

Ohutu kditumine looduses: rajal pilisimine, mitte [ohkumine,
mitte priigistamine
Ohtude  viltimine
taimede/seentega
Iseenda ja teiste turvalisuse tagamine looduses liikudes (nt
sobiv riietus, ettevaatlikkus libedaga)

Eesti kaardi tundmine: kodukoha, suuremate linnade,
jogede, jarvede, korgustike, lahtede, saarte ja poolsaarte
leidmine

Suundade méairamine kompassiga (pohi, 10una, ida, 144s) ja
kaartide abil

Kodukoha elurikkuse ja  maastiku
mirkamine (nt mets, park, tiik, pdld)
Elurikkuse tdhtsuse selgitamine inimeste heaolule (nt puhas
ohk, marjad, tolmeldajad)

Jadtmete vdhendamise ja sorteerimise pohimdtted

Vee ja energia sddstmise arutelu ja praktilised harjutused
Ettepanekute tegemine ja osalemine keskkonnahoidlikes
tegevustes (nt klassi priigi sorteerimise siisteem,
taaskasutusprojektid)

Jalakdija ohutu kiditumine (nt iilekdigurajad, valgusfoorid,
litklusmérgid)

Jalgratturi pohilised reeglid (kiiver, kdeline maérguanne,
soidutee iiletamine)

(nt

seoses loomade ja  miirgiste

mitmekesisuse
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Kirjeldab enda huvisid ja tegevusi;
pohjendab, miks on vaja endasse
positiivselt suhtuda;

tutvustab oma kodukoha olulisi
inimesi ja paiku;

selgitab, kuidas dpilane saab ise olla
kommete ja tavade hoidja;
demonstreerib Opisituatsioonis
ildtunnustatud kéitumisnormide ja
seaduste tditmist;

planeerib oma pdeva ja nédalat

terviseteadlikult;

toob niiteid oma Jigustest ja
kohustustest  peres, koolis ja
tthiskonnas;

selgitab, mida vigivaldne kéitumine
vOib endaga kaasa tuua;

selgitab flitisilist ja vaimset tervist
hoidva kéitumise vajalikkust;

teab abi  saamise  vOimalusi
inimvadrikust alandava kéitumise
puhul, sh kiusamine ja véigivald;
selgitab ja demonstreerib
Opisituatsioonis esmaabi voimalusi ja
votteid (nt. haav, kukkumine,
ninaverejooks, pdletus, putukapiste);
teab, mis on raha teenimine,
sdastmine, kasutamine ja laenamine;
leiab infot erinevatest allikatest;

vordleb  erinevaid  teabeallikaid
usaldusvddrsuse ja teabe  sisu
vadrtuse poolest;

kirjeldab  meediaga,  sealhulgas
sotsiaalmeediaga seotud voimalusi ja
ohte;

seostab igapdevavalikuid tuleviku
eesmarkidega;

teab, et inimesed on erinevad nii
bioloogiliselt kui ka sotsiaalselt ning
mirkab  inimeste  sarnasusi ja
erinevusi.

Mboistab materjalide tootlemise viise
(mida millega liimida, ldigata, liiiia,
lihvida)

leiab iseseisvalt lahendusi, kuidas
detaile tihendada (t66vahendi, -votte
ja materjali valik);

Oma huvide ja tugevuste kirjeldamine (nt hobid,
meelistegevused, dppimise eelistused)

Arutelu: miks on oluline endasse positiivselt suhtuda
Refleksiooniharjutused: ,,Milles olen hea?*, ,,Mida tahaksin
veel dppida?“

Tulevikuunistuste ja eesméirkide seostamine igapéevaste
valikutega

Kodukoha oluliste paikade ja inimeste tutvustamine
Kodukoha kommete ja tavade kogumine, esitamine klassile
vOi vanematele
Arutelu: kuidas
hoidmisele
Uldtunnustatud  kiitumisnormide tundmine ja jdrgimine
koolis ja avalikus ruumis

Néited seaduste jargimise olulisusest lapse elus
liikklusreeglid, kooli kodukord)

Oma diguste ja kohustuste tundmine peres, koolis ja
tthiskonnas

Arutelud: ,,Mis juhtub, kui reeglitest ei peeta kinni?*
Fiisilise ja vaimse tervise hoidmise viisid: unevajadus,
litkkumine, puhkus, toitumine, emotsioonidega toimetulek
Péeva ja niddala planeerimine terviseteadlikult (sh dppimise,
puhkuse ja litkumise tasakaal)

Arutelu: ,,Kuidas tulla toime hirmu, pettumuse voi vihaga?
Ohtude ennetamine: kuidas véltida kukkumisi, vigastusi,
miirgistust jms

Esmaabivodtete dppimine ja harjutamine (nt haava sidumine,
ninaverejooksu peatamine, putukapiste, pdletus)

Kéditumine kiusamise ja végivalla korral, abi kiisimise
vOimalused (dpetaja, vanemad, lasteabi jms)

Raha teenimise, sddstmise ja kasutamise pohimdtted
Lihtsustatud arutelu: mis on laenamine, millal ja miks seda
tehakse

Rolliméngud ja harjutused rahaliste otsuste tegemiseks
igapédevaelus

Teabe otsimine erinevatest allikatest: raamat, internet,
Opetaja, ajaleht, sober

Teabe usaldusviirsuse hindamine ja vordlemine (nt reklaam
vs teadusuudis)

Arutelu sotsiaalmeedia vdimaluste ja ohtude iile (nt sobiv
kditumine, privaatsus, jagamise moju)

Sarnaste ja erinevate inimeste mirkamine ja aktsepteerimine
Arutelu: mis teeb meid eriliseks, kuidas olla kaasav ja
toetav

Inimeste bioloogiliste ja sotsiaalsete erinevuste tutvustamine
(nt vanus, rahvus, elustiil, vialimus, tavad)

mina saan panustada traditsioonide

(nt

Materjalide omaduste sobiva tOdviisi
valimine:

mida liimida (nt paberit paberiga, puitu puiduga)

mida 16igata kddride voi saega

mida liilia naelte voi haamriga

mida lihvida ja siluda (nt puidupind)

tundmine ja
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arvestab tooks
koguse;

hoiab oma todkoha ja toGvahendid
korras;

kasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke t66vahendeid;
tootab iseseisvalt
juhendamisel,

arvestab tihiselt to0tades kaaslasi;
viib alustatud t66 lopule

radgib oma t6Ost ning tulemustest,
mérkab ning nimetab positiivset oma
ja teiste toodes;
teab kasutatavate
t00vOtete nimetusi;
Opilane on proovinud vdhemalt viit
tehnikat ja kasutab neid erinevate
materjalide peal (16ikamine,
punumine, tikkimine, viltimine,
saagimine, lihvimine, iithendamine,
heegeldamine, kruvimine, liimimine,
puurimine, haamerdamine,
voolimine, rebimine, dmblemine).

vajaliku materjali

Opetaja

tooriistade ja

Tegutseb  iseseisvalt ja  teeb
koostddd, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning
vaartustab erinevaid lahendusi;
lahendab disainiprotsessi lihtsamaid

iilesandeid, esitades nii verbaalselt

kui ka visuaalselt oma ideede
lahendusi;

nimetab  visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid (tehnika, vorm, Vvérv,
kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid);

loob spontaanselt ja labimdeldult
kahe- ja kolmemdotmelisi  toid
kasutades erinevaid  tehnikaid,

toovotteid ja materjale;

Oopib tundma ja valima sobivaid
toovotteid;

uurib ja selgitab visuaalseid pilte,
jooniseid ja stimboleid (multifilmide
ja arvutimidngude pildiline kiilg,
reklaam linnaruumis ja meedias,
veebikeskkonnad);

Tooriistade valik vastavalt materjalile ja tooetapile

Detaile iihendavate t06votete iseseisev valik ja katsetamine
Materjali koguse midramine t60 eesmérgist ldhtuvalt
Tookoha korrashoid t66 eel, to66 kéigus ja too 10pus
Toovahendite korrektne kasutamine ja hoiustamine
Ohutusreeglite jargimine (kddrid, ndel, liimipiistol, saag,
kruvikeeraja jms)

Tooriistade ja toovotete nimetuste teadlik kasutamine
Iseseisev t00 Opetaja juhendamisel
Koost60 eakaaslastega: abistamine,
vahendite jagamine, viisakus

T60 10petamine kavandatud viisil ja viimistlemine

tthise ruumi ja

Tooprotsessi  ja -tulemuse kirjeldamine, pdhjendatud
eneseviljendus

Positiivsete kiilgede maédrkamise ja tagasiside andmise
harjutamine

Vihemalt viie erineva todtehnika kasutamine erinevate
materjalide peal (sh looduslikud, taaskasutus- ja
tehismaterjalid):

Paberi- ja tekstiilitod: loikamine, liimimine, tikkimine,
rebimine, 0mblemine, viltimine, punumine

Puit ja tugevad materjalid: saagimine, lihvimine, puurimine,
kruvimine, haamerdamine, {thendamine

Pehmed materjalid ja voolimine: plastiliin, savi,
modelleerimismassid, voolimine ja vormimine
Heegeldamine ja algeline kudumine (nt sdrmedega,
jdmedate varrastega)

Iseseisev  tegutsemine ja t60 rithmas, kaaslastega
arvestamine

Oma ja kaaslaste t6dde kirjeldamine ning erinevate
lahenduste vidrtustamine

Arutelud: ,,Mida ma tahtsin kujutada?“,
onnestus?*, ,,Mis oli kaaslase t60 juures eriline?
Lihtsamate disainiprobleemide lahendamine (nt pakend,
plakat, esemekujundus)

Kahe- ja kolmemddtmeliste todde loomine erinevates
tehnikates ja materjalidega

joonistamine, maalimine, trilkkkimine, kollaaz, voltimine,
voolimine, modelleerimine, meisterdamine

Toovotete ja sobivate vahendite tundmadppimine ja
valimine vastavalt {ilesandele

Isikupidraste ja ldbimodeldud ideelahenduste esitlemine nii
suuliselt kui ka visuaalselt (nt kavand, joonistus, makett)
Kujundusidee esitamine kavandi, mudeli v&i suulise
seletuse vormis

Visuaalteose pdhielementide méératlemine ja arutelu:
tehnika (nt guass, pliiatsijoonistus)

vorm (nt realistlik, stiliseeritud)

varv (nt kontrast, harmoonia)

kompositsioon (nt simmeetria, diagonaalne paigutus)
meeleolu ja sisuelemendid

,,Mis mul
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ei tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju;
tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte;

on kiilastanud vidhemalt kahte
muuseumit voi galeriid, leiab Opetaja
abiga ndituse mdistmiseks vajaliku
info.

erinevates
plakatid,

Piltide,  siimbolite, jooniste  uurimine
kontekstides: multifilmid, arvutiméngud,
veebisaidid, reklaamid linnaruumis

Arutelu pildi eesmirgi, sonumi ja sihtrithma tle
Ohutu digitaalkditumine: digitaalkujutiste salvestamine,
jagamine ja jagamisreeglid (nt kelle luba on vaja, mida ei
tohiks jagada)

Lahikonna kunsti- ja kultuuriobjektide tundmine (nt
skulptuurid, mélestised, seinamaalid, arhitektuur)

Vihemalt kahe muuseumi voi galeriikiilastuse kogemine
Néituse moistmiseks vajaliku info leidmine Opetaja abiga
(nt pildi pealkiri, tehnika, autor)

Néitusekiilastuse jirel tagasiside andmine vO4i oma
lemmikteose kirjeldamine
4. Uldépetus 4. Klassis
Loimitud on dppeained eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, kunst.
Opitulemused Oppesisu
Kuulab mdétestatult eakohast teksti, | Eesmirgistatud  kuulamise  harjutused:  liihijutud,

toimib saadud sonumi vdi juhendite
Jérgi;

jutustab  kuuldud teksti lmber,
kasutades ilmestamiseks erinevaid
Opitud sonaliike;

esitab kuuldu ja ndhtu kohta
asjakohaseid kiisimusi, kasutades
erinevaid Opitud kiisisonu;

véljendab oma arvamust, annab infot
arusaadavalt edasi;

leiab koos kaaslase voi riihmaga
vastuseid lihtsamatele
probleemiilesannetele, kasutades
sobivalt kas suulist voi kirjalikku
vormi;

esitab peast dialoogi
dramatiseeringut omal valikul;
annab juhiste alusel kaaslasele
tagasisidet;

otsib teavet tundmatute soOnade
kohta, selgitab nende tdhendust;
valdab lihtsamaid lugemistehnikaid,
eesmadrgistab lugemist;

kirjeldab tarbe- ja ilukirjandusteksti
peamisi erinevusi;

vastab  teksti pdhjal koostatud
kiisimustele tekstindidete v0i oma
sonadega, koostab teksti kohta
kiisimusi ja leiab tekstist vajalikku
infot;

nimetab opitud ilukirjanduse
pohiliike ja nende tunnuseid;

vOi

kirjeldused, dialoogid, dpetaja selgitused.

Jutustamise harjutused: limberjutustamine, oma kogemuste
kirjeldamine, dramatiseeringute esitamine, suulised vastused
kiisimustele.

Arvamuse avaldamine ja kiisimuste esitamine: erinevate
kiisisonade kasutamine, kiisimuste koostamine ja neile
vastamine.

Suhtlemine riihmas ja paaris: koostdoooskuste arendamine,
kaaslasele tagasiside andmine juhiste alusel.

Keelekasutus eri suhtlusolukordades: kone- ja kirjakeele
eristamine, sobiva suhtlusviisi valimine.

Lugemistehnika arendamine: héddlega ja vaikne lugemine,
intonatsiooni ja rohu kasutamine.

Tarbe- ja ilukirjandustekstide lugemine ja mdistmine:
tekstide pohiliigid ja nende tundemirgid.Tekstist info
leidmine ja sellele vastamine: kiisimused tekstile, tekstist
detailide leidmine, sisulise seose loomine loetuga.
Raamatute lugemine ja tutvustamine: eakohaste teoste
lugemine, nende tutvustamine ja arvamuse pdhjendamine.
Rahvaluule ja ilukirjanduse tundmine: mdistatused,
muinasjutud, luuletused, iseloomulikud tunnused.
Kirjutamise planeerimine ja protsesskirjutamise etapid:

kavandamine, mustandi koostamine, tagasiside alusel
parandamine.
Loovkirjutamine: oma kogemuste pdhjal, kiisimuste,

kavade, piltide toel, lithilugude ja kirjelduste kirjutamine.
Tarbetekstide koostamine: kutse, teade, kuulutus vastavalt
eesmadrgile ja adressaadile.

Teksti tilesehitus ja vormistus: sissejuhatus, teemaarendus,
10petus; tekstiplokkide ja vormingu kasutamine.

Kirjutamine kaésitsi ja digivahenditega.

Héélikute ja haélikutihendite tundmine: digekirja alused,
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nimetab rahvaluule
nende tunnuseid;
tutvustab ja kirjeldab teksti pohjal
loetud proosateose sisu ja tegelasi,
stindmuste toimumise aega ja kohta;
kirjeldab luuletuse meeleolu, aega,
kohta;

valib  teksti  esitamiseks
lahtuvalt sobiva hdiletooni;
on ldbi lugenud vdhemalt neli
eakohast ja huvipakkuvat raamatut;
tutvustab loetud raamatut
kaaslastele, annab loetule hinnangu
ning pdhjendab seda;

jutustab ja kirjutab loetust ning
ldbielatud siindmusest;

jutustab tekstildhedaselt,
kokkuvotlikult kavapunktide jérgi,
mirksonaskeemi ja kiisimuste toel;
kirjutab késitsi ja arvutiga jutustava
teksti;

kirjutab lithema tarbeteksti vastavalt
kirjutamise eesmaérgile, funktsioonile
ja adressaadile;

pohiliikke ja

sisust

tunneb kirjutatavate tekstide
iilesehitust ja vormistustavasid,
kirjutab eakohase pikkusega
loovjutte kiisimuste, pildi,
pildiseeria, maéarksonaskeemi  voi
kava toel;

tunneb protsesskirjutamise etappe,
tdiiendab oma t606d tagasiside pdhjal;
rakendab omandatud keeleteadmisi
teksti kirjutamisel ja kontrollimisel;

kirjeldab eesti keele héilikusiisteemi
ja héélikuithendite reegleid ning

erandeid;
jargib eesti Oigekirja aluseid ja
opitud pohireegleid;

eristab liitsona tdiend- ja pdhiosa,
liitsOna ja liitega sdna, aimab liitsOna
tahendust tidiend- ja pdhiosa pohjal;
selgitab sona tdhendust sonastiku ja
néitelausete pohjal;

eristab sonaliike;

oskab podrata tegusdnu ainsuses ja
mitmuses ning kasutada jaatavat ja
eitavat konet tekstis;

oskab mdiirata Opitud lauseliikmeid
ja teab nende iilesannet lauses;
moodustab ja kirjavahemargistab
lauseid Opitu piires;

sulghédlikud, tdishdélikute pikkus, reeglid ja erandid.
Sonaliigid: nimisdna, omadussdna, tegusona, madrsona —
nende kasutamine tekstis.

Tegusonade podramine: ainsus, mitmus, olevik ja minevik,
jaatavad ja eitavad vormid.

Liitsonad ja liitega soOnad: liitsdbna osad ja tdhendus,
sOnaosade eristamine.

Lauseliikmete tundmine: alus, 6eldis, sihitis, méérus, tdiend
—nende roll lauses.

Lauseechitus ja kirjavahemargid: erinevat tliipi laused,
lausepiiride ja Idpumérkide kasutamine.
Tundmatute sOnade tdhenduse otsimine ja
kasutamine.

Teabe leidmine tekstist ja vordlemine eri allikates.
Teksti kohta kiisimuste koostamine ja vastuste sdnastamine.
Riithmat6o ja paaristoo oskuste arendamine.

sonastiku
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Loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb
naturaalarve kuni miljonini, sh.
jarkarvude summana;

liidab ja lahutab peast 1000 piires
ning kirjalikult 10 000 piires;
korrutab naturaalarve peast 100
piires ja kirjalikult 1000 piires, sh.
nimega arve;

jagab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult tihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires, sh.
nimega arve;

jagab jddgiga 100 piires ja selgitab
selle jagamise tdhendust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
jagamist ja korrutamist;

rakendab tehete jarjekorda sulgudeta
ja the paari sulgudega arvavaldises;
valib endale tdhe védrtuse leidmiseks
sobiva lahendustee ja  hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

koostab lihtsa teksti pohjal téhte
sisaldava vorduse;

teab hariliku murru mdistet ja
kujutab  joonisel murdu osana
tervikust;

leiab osa tervikust (1/7, 3/4) ja
terviku etteantud osa kaudu;
teisendab pikkusiihikuid
ithenimelisteks (3 cm 8 mm = 38
mm) ja eraldab pikkusiihikust
suuremad iihikud (42 dm =4 m 2
dm);

leiab naturaalarvu ruudu ja teab
peast arvude 0—10 ruutusid;

teab ning teisendab pindalaiihikuid
mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?;

teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl,
dl, 1;

teisendab ja vordleb massiiihikuid g,

kg, t;

leiab  erinevaid viise summa
tasumiseks olemasolevate
rahatdhtede ja miintide abil ja
kasutab arvutades sobivaid
rahatihikuid;

Teab ning teisendab ajaiihikuid

(tund, minut, sekund, 66pdev, nidal,
kuu, aasta, sajand);

teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja
aja vahelist seost;

Naturaalarvude (kuni 1 000 000) lugemine, kirjutamine,
jarjestamine ja vordlemine.

Arvu esitamine jarkarvude summana (nt 503 208 = 500 000
+3000 + 200 + 8).

Tehete nimetused: liitmine, lahutamine,
jagamine ja nende litkmete tdhistamine.
Peast liitmine ja lahutamine 1000 piires.
Kirjalik liitmine ja lahutamine kuni 10 000 piires.

Peast korrutamine ja jagamine 100 piires.

Kirjalik korrutamine 1000 piires ja kirjalik jagamine
ithekohalise ja kahekohalise arvuga 1000 piires.

Jadgiga jagamise tdhenduse selgitamine ja rakendamine 100
piires.

Mitmetehteliste {ilesannete lahendamine ja koostamine (sh
korrutamine ja jagamine).

Arvavaldiste arvutamine, sh tehete jirjekorra jérgimine (ka
ihe paari sulgudega).

Tahise viirtuse leidmine avaldises ning saadud tulemuse
kriitiline hindamine.

Lihtsa teksti pohjal vorduste koostamine tdhisega.Harilike
murru moiste (nt 1/2, 3/4) ja selle kujutamine joonisel.

Osa leidmine tervikust ja terviku leidmine osast (nt kui 1/4 =
5, mitu on tervik?).

Pikkusiihikute teisendamine tihenimelisteks (nt 3 cm 8 mm
=38 mm).

Pikkusiihikute eraldamine suuremateks tiksusteks (nt 42 dm
=4 m 2 dm).

Pindalatihikud: mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? — teisendamine
ja arvutamine.

Massiiihikud: g, kg, t — teisendamine ja vordlemine.
Mahuiihikud: ml, cl, dl, 1 — nimetamine ja rakendamine.
Ajaiihikud: tund, minut, sekund, 66pdev, niddal, kuu, aasta,
sajand — teisendamine ja vordlemine.

Kiiruse, teepikkuse ja aja omavahelise seose moistmine.

korrutamine,

Temperatuuri  lugemine  kraadides (Celsiuse  jérgi)
temperatuuriskaalalt.
Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine mdotmisel

pohinevalt.

Nende kujundite iimbermdddu ja puuduva kiilje arvutamine.
Pindala mdiste tdhendus ja pindala arvutamine ruudu ning
ristkiiliku puhul.

Raha arvutused: erinevate rahaiihikute kasutamine, summa
tasumise viiside leidmine.

Andmete kogumine ja esitlemine:
korrastamine, sagedustabeli tditmine.

lihtsate andmete
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loeb temperatuuri skaalalt
temperatuuri kraadides;
joonestab ning tdhistab ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil
arvutab  kolmnurga, ruudu ja

ristkiiliku imbermdddu ja puuduva
kiilje pikkuse;

mdistab pindala moiste tdhendust
ning arvutab ristkiiliku ja ruudu
pindala;

korrastab lihtsamaid arvandmeid ja
kannab neid sagedustabelisse.

Koostab loodusteaduslikke
mudeleid, selgitab mudelite toel
objekte ja ndhtusi: piikesesiisteemi
ehitust ning planeetide liikumist, 66

ja  pdeva  ning  aastaaegade
vaheldumist;
leiab infot objektide ja nédhtuste

kohta, hindab info usaldusvairsust
Opetaja abiga, koostab ja esitab
valitud iilevaateid teemal
maailmaruum;

arutleb looduse ja maailmaruumi
uurimise vajalikkuse iile;

toob nditeid, kuidas teadlased
koguvad tdendusmaterjali;
uurib valguse neeldumist,

peegeldumist ja murdumist, seostab
neid néhtustega keskkonnas.
kirjeldab maailma poliitilise kaardi
jargi etteantud riigi, sh Eesti
geograafilist asendit.

tunneb ja niitab gloobusel ja kaardil
mandreid ja ookeane ning suuremaid
Euroopa riike;

teab, et atlases on kohanimede
register, mille abil saab tundmatu
koha leida. Leiab Opetaja suunamisel
registri jargi vajaliku koha.

toob nditeid erinevate
looduskatastroofide =~ kohta  ning
kirjeldab nende moju loodusele ja
inimeste tegevusele.

nimetab gloobuse ja kaartide kui
Maa  mudelite piiranguid (nt
gloobuse jirgi on raskem nt.
marsruuti koostada, kaardid voivad
vananeda), arutleb digikaartide
eelistest.

Piikesesiisteemi chitus, planeetide jirjestus ja liikkumine.
06 ja pieva ning aastaaegade vaheldumise pdhjused.
Mudelite koostamine ja kasutamine Péikeseslisteemi ning
aastaaegade selgitamiseks.

Info otsimine maailmaruumi kohta, info usaldusviirsuse
hindamine dpetaja juhendamisel.

Loodusteaduslike iilevaadete koostamine ja esitlemine (nt
maailmaruumi teemal).

Arutelu: miks ja kuidas uurivad teadlased loodust ja
maailmaruumi; tdendusmaterjalide kogumise viisid.

Valguse litkumine ja omadused: peegeldumine, neeldumine,
murdumine.

Valguse kiditumise seostamine igapdevaste nédhtustega (nt
varju tekkimine, peegli tdopShimote).

Eesti ja teiste riikide geograafiline asend poliitilisel kaardil.
Mandrite ja ookeanide asukoht gloobusel ja kaardil.
Suuremad Euroopa riigid: asukoht ja tdhtsus.

Atlase kasutamine: registri jargi koha leidmine.

Kaardi- ja gloobusemudelite piirangute tundmine (nt

marsruudi  koostamise raskused gloobusel, vananenud
paberkaardid).

Digikaartide eeliste arutelu.

Erinevate  looduskatastroofide ndited (nt maavirin,

iileujutus, torm).

Looduskatastroofide moju keskkonnale ja inimtegevusele.
Elu tunnused: kasvamine, ainevahetus, paljunemine,
reageerimine keskkonnale jne.

Taimede, loomade, seente ja bakterite erinevuste ja
sarnasuste tundmine.

Uhe- ja hulkraksete vordlemine.

Mikroskoobi kasutamine ja mikromaailma vaatlemine.
Bakterite roll looduses ja inimese elus.

Naited organismide kohastumisest erinevatesse
elukeskkondadesse (korb, vihmamets, mied, jaddvoond).

Elu teke ja areng Maal (lihtsustatud késitlus).

Elundkonnad (nt hingamis-, vereringe-, seede-, eritus- ja
nirvisiisteem) ning nendega seotud elundid.

Elundite iilesanded ja nende seosed elundkondadega.
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nimetab elu tunnused ja vdrdleb
nende avaldumist erinevatel
organismidel (taimed,

loomad, seened, bakterid);

kasutab mikroskoopi;

selgitab ~ ihe- ja  hulkraksete
erinevust;
arutleb  bakterite tdhtsuse iile

looduses ja inimese elus;
toob nditeid taimede ja loomade

kohastumise kohta korbes,
vihmametsas, méestikes ning
jaavoondis;

toob nditeid elu tekkest ja arengust
Maal.

seostab inimese elundkonnad
vastavate elunditega ja nende
iilesannetega;

analtiiisib lihtsa katse vO01 mudeli
jargi inimese elundi voi elundkonna
talitlust;

pohjendab  tervislike  eluviiside
olulisust;
pohjendab  looduse ja  oma

elukeskkonna tundmise ja hoidmise
vajalikkust;

selgitab taimede, loomade, seente ja
mikroorganismide tdhtsust inimese
elus;

toimib keskkonnateadliku tarbijana
ning vaartustab tervislikku toitu.

Loeb lihtsamaid
pohiplaane,  seostades
reaalse ruumiga;

Viib kokku dpitud kunstniku ja tema
teose;

Sonastab enne t66le hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab.
Rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine jms)

Oskab luua vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljamdotmelisi tdid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja
juhendamisel.

kaarte  ja
kujutatut

Katsete ja mudelite kaudu inimese keha toimimise
selgitamine.

Tervislike eluviiside tdhtsuse pdhjendamine (sh litkumine,
uni, tasakaalustatud toitumine).

Taimede, loomade, seente ja mikroorganismide olulisus
inimesele ja 6kosiisteemile.

Looduse hoidmise ja tundmise vajalikkuse mdistmine.
Keskkonnateadlik  kditumine  ja  tervisliku  toidu
védrtustamine (nt sdistev tarbimine, jddtmete sorteerimine,
kohaliku toidu eelistamine).

Lihtsamate kaartide ja pohiplaanide lugemine.

Kujutatu seostamine reaalse ruumi ja kogemusega (nt
kodukoha kaart, koolimaja plaan).

Suuna ja asukoha midramine plaanil ja ruumis.
Enne t66 alustamist t66 kavandamine:
sOnastamine, materjalide ja tehnikate valik.
Oma loomeprotsessi kirjeldamine ja dokumenteerimine
suuliselt voi visuaalselt (nt tooplaan, eskiis, ideeskeem).
Kahe- ja kolmemodtmeliste tédde loomine jdrgmistes

eesmargi

tehnikates: joonistus, maal, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiilipia, origami, plastiliinist vOi savist
modelleerimine.

Kunstivahendite ja loovmaterjalide (nt looduslikud

materjalid, paber,
teadlik kasutamine.
Digivahendite kasutamine loometdds (nt
joonistusprogrammid, pilditodtlus, lihtne animatsioon voi
video Opetaja juhendamisel).

Lihtsama animatsiooni, video voOi slaidiseeria loomine
Opetaja abiga (nt Canva, StopMotion, BookCreator,
PowerPoint).

kangas, plast, taaskasutusmaterjalid)
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Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste | Kujutava kunsti tthendamine ajas muutuvate
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, | meediavormidega.
vormi, Varvi, kompositsiooni, | Oma ja teiste t06de analiiis: tehnikad, virvid,

meeleolu, sisu elemente);

Visuaalse

kompositsioon, meeleolu, sisu elemendid.
Opitud kunstniku loomingu seostamine konkreetse teosega
(nt Konrad Mégi — loodusmaal, Eduard Wiiralt — graafika).

véljenduse isikupéraste viiside tunnustamine ja

vaartustamine.

5. Uldpidevused I kooliastmes, mida kiisitletakse klassijuhatajatundides:

Opitulemused

Oppesisu

I kooliastme l6petaja:

Teab, kes on Eesti Vabariigi president;

nimetab Eesti vabariigi pealinna ja siinnipédeva;
tunneb dra, kirjeldab ja kujutab kooli,
kodukoha ja Eesti Vabariigi siimboolikat;

toob nditeid oma klassis vOi kodukohas elavate
inimeste tavadest ja kommetest;

tutvub rahvakommetega;

teab hddaabi numbrit;

nimetab mdningaid haiguste tunnuseid;

opib liikluses kéitumise reegleid, mairkab
litklusohtlikke kohti ja olukordi kooliteel ja
koduiimbruses  ning  pakub  lahendusi
turvalisuse tagamiseks, liikluses truvalisust
tagavaid mérke ja tihiseid,

kirjeldab enda ja perelitkmete {lesandeid
kodus, toob nditeid iiksteise abistamisest ja
perelitkmetega arvestamisest;

selgitab sopruse, koostod, iiksteise eest
hoolitsemise ja iiksteise abistamise vajalikkust;
jérgib tldtunnustatud viisakusnorme.

Eesti Vabariigi president: nime Oppimine,
presidendi rolli ja {ilesannete moistmine
lihtsustatud kujul. Eesti Vabariigi pealinn ja
stinnipdev: Tallinn kui pealinn, 24. veebruar
Eesti  slinnipdevana. Eesti  siimboolika:
sinimustvalge lipp, vapp, hiimn — tdhendus ja
tdhistamine. Kooli ja kodukoha siimbolid: kooli
logo, lipp, vapp, tdhendus ja kujutamine
kunstitunnis Klassikaaslaste ja kogukonna
tavad ja kombed: arutelud erinevate perede
traditsioonidest (nt siinnipdevad, joulud).

Eesti rahvakombed: jaanipdev, vastlad,
mihklipdev — traditsioonide tutvustamine ja
kogemuslikud tegevused. Kultuuriline
mitmekesisus: eri kultuuride tutvustamine
klassis ja kogukonnas Hédaabinumber 112:
millal ja kuidas helistada, rollimdngud ja
plakatite tegemine. Tervise hoidmine: lihtsad
haiguste tunnused (nt nohu, kéha, palavik),
tervisekditumine (pesemine, puhkamine, arstilt
abi saamine). Kodused iilesanded ja vastutus:
mis on iga pereliikme panus, kuidas iiksteist
aidatakse ja arvestatakse.

Liikluskasvatus: Liikluseeskirjad jalakidijale ja
jalgratturile. Liiklusohtude dratundmine
kooliteel ja  kodulimbruses. Ohutu tee
planeerimine koos vanemaga voOi klassiga.
Liiklusmérgid ja tdhised (nt iilekdigurada,
stoppmérk, valgusfoor).

Pere roll: enda ja pereliikmete {ilesannete
tundmine,  peresisesed  kokkulepped ja
vastastikune abi. SOprus ja koostdod: mis teeb
inimesest hea sobra, mingud ja arutelud,
koostooharjutused.

Hoolimine ja abistamine: empaatia
arendamine, heategevusklasside voi -projektide
planeerimine. Viisakusnormid: tervitamine,
tinamine, vabandamine, viisakas vestlus,
kehakeele ja tooni sobivus.
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