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EUL KLASSIFIKATSIOON 2026/2027
B-KLASS

Pre-Chicks B 2020 (Algajad | B ja nooremad):
Vabakava 2:00 min. +/-10 sek.

Vabakava nduded (nii poistel kui tidrukutel):

7 elementi
a. max. 4 hiippeelementi, millest on

i) max. kaks (2) hipete kombinatsiooni
i) 1F, 1Lz, 1A ja 2x ei ole lubatud

Kombinatsioonid vdivad oosneda vaid kahest hlippest.

Hupete jarjestus ei ole lubatud.

Hupete kombinatsioon Euler hiippega ei ole lubatud.

Koiki lubatud hlppeid ei voi kavas sooritada rohkem kui kaks korda.

Kui sooritatakse lisahtpe (hUpped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hiipe, vaartust.
HuUppeid arvestatakse sooritamise jarjekorras.

b. max.kaks (2) erinevat piruetti

c. Uks koreograafiline jarjestus, mis koosneb vahemalt kahest erinevast
likumiselemendist (skating movement).

¢ Koikides elementides, millel maaratakse tasemeid, on maksimaalne tase Baas.

¢ Kukkumine
lga kukkumine valjaspool elementi: -0.5 punkti
Kukkumine elemendis: tehniline paneel nimetab, kuid karistust ei ole.

Komponendid, mida hinnatakse on:

e Composition
e Presentation

e Skating skills

Komponentide faktor on 1.67

Muusikavalik peab sobima nii uisutajale kui ka tema vanusele. Kui muusika ei sobi noorele uisutajale, vdib
see mojutada Kompositsiooni ja Esituse kriteeriumite taitmist ning seetéttu tuua kaasa madalama hinde.
Kostuumid peavad olema vanusele vastavad ja sobima vdistluskeskkonnas osalevatele uisutajale.
Tahelepanu tuleks pborata ka noorsportlase kasutatava kosmeetika hulgale.

e Soojenduse aeg on 4 minutit ja soojenduse grupis voib olla kuni 10 vdistlejat.
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Chicks B 2018/2019 (Algajad Il B):
Vabakava 2:00 min. +/-10 sek.

Vabakava nduded (nii poistel kui tidrukutel):

7 elementi
a. max. 4 hiippeelementi, millest on

i) max. kaks (2) hipete kombinatsiooni
i) 1A ja 2x ei ole lubatud

Kombinatsioonid vdivad koosneda vaid kahest hippest.

Hupete jarjestus ei ole lubatud.

Hupete kombinatsioon Euler hiippega ei ole lubatud.

Kaiki lubatud hiippeid ei vdi kavas sooritada rohkem kui kaks korda.

Kui sooritatakse lisahlpe (hUpped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hipe, vaartust.
HuUppeid arvestatakse sooritamise jarjekorras.

b. max.kaks (2) erinevat piruetti

c. uks koreograafiline jarjestus, mis koosneb vahemalt kahest erinevast
likumiselemendist (skating movement).

¢ Koikides elementides, millel maaratakse tasemeid, on maksimaalne tase Baas.

e Kukkumine
Iga kukkumine valjaspool elementi: -0.5 punkti

Kukkumine elemendis: tehniline paneel nimetab, kuid karistust ei ole

Komponendid, mida hinnatakse on:

e Composition
e Presentation

e Skating skills

Komponentide faktor on 1.67

Muusika valik peab sobima nii uisutajale kui ka tema vanusele. Kui muusika ei sobi noorele uisutajale, vdib
see mojutada Kompositsiooni ja Esituse kriteeriumite taitmist ning seetéttu tuua kaasa madalama hinde.
Kostuumid peavad olema vanusele vastavad ja sobima vdistluskeskkonnas osalevatele uisutajale.
Tahelepanu tuleks pboérata ka noorsportlase kasutatava kosmeetika hulgale.

o Soojenduse aeg on 4 minutit ja soojenduse grupis vdib olla kuni 10 vdistlejat
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CUBS B (Algajad lll B):
Vabakava 2:30 min.+/-10 sek.
Vabakava ndéuded (nii poistel kui tidrukutel):

7 elementi
a. max. 4 hiippeelementi, millest on
i) Uks (1) Axel-tatpi hiipe
i) max. kaks (2) hiipete kombinatsioonid véi liks hiipete kombinatsioon ilma Euler
hilppetaja iiks hiipete jarjestus

e Kombinatsioon ja jarjestus vdivad koosneda vaid kahest huppest.

o Hupete jarjestuses peab teine hiipe olema Axel-tlitpi hipe, s.t. astumisega otse esimese
hippe maandumise kaarest Axeli aratduke kaarele. Hipete jarjestuses sooritatud hipped
saavad taisvaartuse.

e Lubatud on ks (1) 2x hipe.

o 2F, 2Lz 'ia I ei ole lubatud.

e Kaiki lubatud hiippeid ei vdi kavas sooritada rohkem kui kaks korda.
o Kui sooritatakse lisahlpe (hipped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hiipe, vaartust.
HUppeid arvestatakse sooritamise jarjekorras.
b. max. 2 erinevat piruetti, millest on
i) Uks (1) piruetikombinatsioon jalavahetusega (min. kaheksa (8) ringi kokku) vdi ilma
jalavahetuseta (min. kuus (6) ringi kokku).
e HUppest sisenemine ei ole lubatud.

« Mitte-baaspositsiooni keerulist variatsiooni ei loeta {ii€sKi piruetis tasemetunnuseks ning
Tehniline Paneel seda ei arvesta.

i) Uks (1) positsioonivahetuseta piruett jalavahetusega (min. kaheksa (8) ringi kokku)

voi ilma jalavahetuseta (min. kuus (6) ringi kokku).
¢ HuUppest sisenemine on lubatud.

c. Uks sammude jarjestus, mis katab taielikult jaavaljakut ja sisaldab vahemalt lihte
likumiselementi nagu naiteks spiraal, spread eagle, Ina Bauer, hydroblading jne. Kui

liikumiselement puudub, ei anta taset. Vahemalt 2 keerulist pddret ja sammu peavad olema
sooritatud puhaste kantidega baastaseme saavutamiseks. _
olema vahemalt 2 ringi

. Tehniline paneel ei hinda jargmisi elemente: Tunnus 3) keha liigutuste

kasutamine vahemalt 1/3 mustrist ja Tunnus 4) kaks kombinatsiooni kolmest keerulisest poordest
erinevatel 'ialﬁadel ning

+ Kaoikides elementides, millel maaratakse tasemeid, arvestatakse tunnuseid ainult kuni 1. tasemeni.
Ulejaénud tunnuseid ei arvestata taseme maaramiseks.

e Kukkumine

W
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Iga kukkumine véljaspool elementi: -0.5 punkti
Kukkumine elemendis: tehniline paneel nimetab, kuid karistust ei ole.

Komponendid, mida hinnatakse on:

e Composition
Presentation
e Skating Skills

Komponentide faktor on 1.67

Muusika valik peab sobima nii uisutajale kui ka tema vanusele. Kui muusika ei sobi noorele uisutajale, vdib
see modjutada Kompositsiooni ja Esituse kriteeriumite taitmist ning seetdttu tuua kaasa madalama hinde.
Kostuumid peavad olema vanusele vastavad ja sobima vdistluskeskkonnas osalevatele uisutajale.
Tahelepanu tuleks pdoérata ka noorsportlase kasutatava kosmeetika hulgale.

e Soojenduse aeg on 4 minutit ja soojenduse grupis voib olla kuni 10 voistlejat

SPRINGS 2014/2015

Vabakava 2:30 min.+/-10 sek.
Vabakava ndéuded (nii poistel kui tidrukutel):

7 elementi

a) max. 4 hiippeelementi, millest on

i)  Uks (1) Axel-tllpi hipe

i)  max. kaks (2) hiipete kombinatsioonid véi iiks hiipete kombinatsioon ilma Euler
ja uks hiipete jarjestus.

Kombinatsioon ja jarjestus vbivad koosneda vaid kahest hippest.

Hupete jarjestuses peab teine hipe olema Axel-tulpi hipe, s.t. astumisega otse esimese
hippe maandumise kaarest Axeli aratduke kaarele. Hipete jarjestuses sooritatud hipped
saavad taisvaartuse.

e Lubatud on kaks (2) 2x hiipet (2S, 2T vdi 2Lo).
o 2F, 2Lz, 2A ja 3x hipped ei ole lubatud.

¢ Kui sooritatakse lisahtipe (hlipped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hiipe, vaartust.
Huppeid arvestatakse sooritamise jarjekorras.

b) max. 2 erinevat piruetti, millest on
i) Uks (1) piruetikombinatsioon jalavahetusega (min. kaheksa (8) ringi kokku) voi ilma
jalavahetuseta (min. kuus (6) ringi kokku).
¢ HuUppest sisenemine on lubatud.

N
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o Mitte-baaspositsiooni keerulist variatsiooni ei loeta uheski piruetis tasemetunnuseks ning
tehniline paneel seda ei arvesta.

ii) Uks (1) iihes positsioonis ja ilma jalavahetuseta piruett (min. kuus (6) ringi). Piruett
sooritatakse baaspositsioonis ilma raskete positsioonivariatsioonideta
(libeluu, madal, painutus vdi pusti piruet) ning selle maksimumtase on baastase.
e Tasemetunnused ei ole selles piruetis lubatud.
e V3ib sooritada 8 ringi, kuid seda ei loeta tunnuse katseks.
e Hulppest sisenemine ei ole lubatud.

c) Uks koreograafiline jarjestus, mis koosneb vahemalt kahest erinevast
likumiselemendis (skating movement).

o Kadikides elementides, millel maaratakse tasemeid, arvestatakse tunnuseid ainult
kuni 1. tasemeni. Ulejaanud tunnuseid ei arvestata taseme maaramiseks.

¢ Kukkumine
Iga kukkumine valjaspool elementi: -0.5 punkti
Kukkumine elemendis: tehniline paneel nimetab, kuid karistust ei ole.

Komponendid, mida hinnatakse on:
e Composition
e Presentation
e Skating skills

Komponentide faktor on 1.67

Muusika valik peab sobima nii uisutajale kui ka tema vanusele. Kui muusika ei sobi noorele uisutajale, vdib
see mojutada Kompositsiooni ja Esituse kriteeriumite taitmist ning seetéttu tuua kaasa madalama hinde.
Kostuumid peavad olema vanusele vastavad ja sobima vdistluskeskkonnas osalevatele uisutajale.
Tahelepanu tuleks pborata ka noorsportlase kasutatava kosmeetika hulgale.

o Soojenduse aeg on 4 minutit ja soojenduse grupis vdib olla kuni 10 vdistlejat

ISU siisteemi hindamise kriteeriumide muudatused (kohandamised laste/noorte kategooriatele):

1. Sportlased ei voi hooajal minna A-klassist B-kassi. Reeglite rikkumise korral jaab klubi
Noortespordi toetusest ilma.

2. Hindamise kriteeriumid on ISU Comm. 2788 ja seotud lisad.

3. Kava pikkus - iga liigse voi puuduva kuni 5 sekundi eest karistus -0.5 punkti.
4. Kava alustamisega hilinemine -0.5 punkti

5. Katkestused kavas:

lga katkestuse eest, mis on: - 10 kuni 20 sekundit: -0.5
- 20 kuni 30 sekundit: -1.0
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1.

- 30 kuni 40 sekundit: -1.5

Katkestuse lubamine kuni 3 minutit, jaitkamisega katkestuse kohast —2.5 punkti kava
kohta.

Protest
Protest tuleb esitada kategooria referiile kirjalikus vormis ning ajalimiidi piires (ISU Competition-
and-Event-Regulations, Rule 15.1). Kui referii ei ole saadaval, tuleb protest esitada
korralduskomiteele palvega see edastada referiile.
Protesti ei saa esitada referiide, kohtunike ja tehnilise paneeli (tehnilise kontrolleri, tehniliste
spetsialistide) hinnangute vastu sportlase esinemise osas.
Protesti ebadige matemaatilise arvestuse kohta voetakse vastu mitte hiljem kui 24 tunni
jooksul parast vastava voistluse autasustamist.
Vead elemendi tuvastamisel voi taseme maaramisel, kuigi nende tulemusel punktisumma
langeb voi tduseb, ei kuulu mdiste alla “matemaatiline arvutusviga” voi valesti sisestatud
element(-id). Valesti sisestatud elemendi puhul peavad kdik tehnilise paneeli likmed (tehniline
kontroller, mdlemad tehnilised spetsialistid ja data operaator) nbustuma vea parandamisega.
Arvesse vbetakse vdistluste korraldajate poolt salvestatud lindistus.
Referiil on digus ja kohustus vigu ise parandada, isegi kui protesti ei esitata. Seda saab teha
kahel juhul:

1. enne autasustamist, kui andmesisestaja on teinud vale sisestuse, ja

2. kuni 24 tunni jooksul parast autasustamist, kui avastatakse vale matemaatiline

arvutus.

Médlemal juhul peavad kontroller ja mélemad spetsialistid ndustuma, et viga tdesti oli. Kui
parandus muudab I6ppkohti, tuleb ka medalid ja auhinnad Umber jagada. Sellisest olukorrast
peab referii tegema kirjaliku markme.
Koik protestid (v.a. ebadige matemaatiline arvestus) tuleb esitada mitte hiljem kui 30 minutit
peale vastava segmendi I6ppu.
Protesti saab esitada ainult sportlane voi vastavale voistlusele akrediteeritud tiimijuht véi nende
ndusolekul voistluse korralduskomitee liikkmed vai klubid, kes on vdistleja Ules andnud.
Protesti esitamise maksumus on 50€ ja see tuleb tasuda koos protesti esitamisega. Kui protest
lahendatakse positiivselt, raha tagastatakse. Muul juhul jdab protestiraha voistluse korraldajale.

NOVICE B

Vabakava 2:30 +/- 10 sek.

Vanuse nduded: enne kdesoleva hooaja 1. juulit
- ei ole saanud 16-aastaseks

Vabakava ndéuded (nii poistel kui tidrukutel):

7 elemente

a) max. 4 hippeelementi, millest on

i)
i)

uks (1) Axel-tutpi hipe.
max. kaks (2) hiipete kombinatsioonid vdi liks hiipete kombinatsioon ilma Euler
huppeta ja iiks hiipete jarjestus.

o Kombinatsioonid ja jarjestus vdivad koosneda vaid kahest hippest.
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o Hupete jarjestuses peab teine hiipe olema Axel-tlilpi hiipe, s.t. astumisega otse
esimese hippe maandumise kaarest Axeli aratduke kaarele. Hipete jarjestuses
sooritatud hipped saavad taisvaartuse.

¢ Lubatud on koik 2x hiipped.
o 2A ja 3x hupped ei ole lubatud.

o Kui sooritatakse lisahlipe (hlipped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hiipe, vaartust.
Huppeid arvestatakse sooritamise jarjekorras.
b) max. kaks (2) erinevat piruetti, millest on

i)  Uks (1) piruetikombinatsioon jalavahetusega (min. 8 ringi) voi ilma jalavahetuseta (min. 6
ringi).

o Jalavahetusega piruetikombinatsiooni puhul véetakse arvesse ainult Ghte tasemetunnust jala
kohta.

e Hulppest sisenemine ei ole lubatud.

o Mitte-baaspositsiooni keerulist variatsiooni ei loeta - piruetis tasemetunnuseks ning tehniline
paneel seda ei arvesta.

i) Uks (1) ihes positsioonis piruett ilma jalavahetuseta (min. 6 ringi). Piruett sooritatakse
baaspositsioonis (libeluu, madal, painutus voi pusti piruet) ilma raskete
positsioonivariatsioonideta ning selle maksimumtase on Baastase.

e Tasemetunnused ei ole selles piruetis lubatud.

e V3ib sooritada 8 ringi, kuid seda ei loeta tunnuse katseks.

e HuUppest sisenemine ei ole lubatud.

c) Uks koreograafiline jarjestus, mis koosneb vahemalt kahest erinevast likumiselemendist
(skating movement).

o Kaoikides elementides, millel maaratakse tasemeid, on maksimaalne 2. tase.
Ulejaanud tunnuseid ei arvestata taseme méaaramiseks.

e Kukkumine
Iga kukkumine valjaspool elementi: -0.5 punkti
Kukkumine elemendis: tehniline paneel nimetab, kuid karistust ei ole.

Komponendid, mida hinnatakse on:
e Composition

e Presentation

e Skating skills

Komponentide faktor on:
e poistel 2.40



2026/2027
e tudrukutel 2.13

Muusika valik peab sobima nii uisutajale kui ka tema vanusele. Kui muusika ei sobi noorele uisutajale,

voib see mojutada kompositsiooni ja esituse kriteeriumite taitmist ning seetbttu tuua kaasa madalama
hinde.

Kostuumid peavad olema vanusele vastavad ja sobima vdistluskeskkonnas osalevatele uisutajale.
Tahelepanu tuleks pboérata ka noorsportlase kasutatava kosmeetika hulgale.

e Soojenduse aeg on 4 minutit ja soojenduse grupis voib olla kuni 8 voistlejat.

Taiendavad markused Novice B kategoorias

1. Katkestused kavas koikides Novice kategooriates:
Iga katkestuse eest, mis on:
- Ule 10 sekundi ja kuni 20 sekundini: -0.5
- Ule 20 sekundi ja kuni 30 sekundini: -1.0
- Ule 30 sekundi ja kuni 40 sekundini: -1.5
Katkestuse lubamine kuni 3 minutit, jatkamisega katkestuse kohast —2.5 punkti/kava kohta

2. Kava pikkuse rikkumine kuni iga 5 sekundi puudumise vdi Uletamise kohta: -0.5
3. Kostluumi osa vdi kaunistus kukub jaale: -0.5
4. Kostuumi/rekvisiidi reeglite rikkumine -0.5
5. Kava alustamisega hilinemine: -0.5
6. Keelatud elemendid: salto tiiiipi hiipped -2.0 punkti
JUUNIOR B

Vabakava 3:00 +/- 10 sek.

Vanuse ndéuded samad, mis A-klassis.
Vabakava nduded (nii poistel kui tidrukutel):
9 elementi

a) max. 5 hiippeelementi, millest on

i) (ks (1) 1A v6i 2A

i) max. kaks (2) hiipete kombinatsioonid véi iiks hiipete kombinatsioon ilma Euler hiippeta ja
liks hiipete jarjestus. Kombinatsioonid ja jarjestus vdivad koosneda vaid kahest hippest.

e Uhtegi 1x ja 2x hiipet ei tohi kavas sooritada rohkem kui kaks korda.

e Vabakavas ei ole ette nahtud 1.1 faktorit kava teises pooles sooritatud hiippeelementide eest.
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o Kui sooritatakse lisahlipe (hlipped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hiipe, vaartust. Hippeid
arvestatakse sooritamise jarjekorras.

b) max. kolm (3) erinevat piruetti, millest on

i)  Uks (1) piruetikombinatsioon (min. 10 ringi kokku)
ii) Uks (1) huppest piruett (min. 6 ringi)

c) Uks koreograafiline jarjestus, mis koosneb vahemalt kahest erinevast liikumiselemendist
(skating movement).

e Kaoikides elementides, millel maaratakse tasemeid, arvestatakse tunnuseid ainult kuni 2. tasemeni.
Ulejaanud tunnuseid ei arvestata taseme méaramiseks.

Komponendid, mida hinnatakse on:
e Composition
e Presentation
o Skating skills

Komponentide faktor on:

e poistel 2.40
e tldrukutel 2.13

e Soojenduse aeg on 5 minutit ja soojenduse grupis voib olla kuni 8 voistlejat.

Vabakava 3:00 +/- 10 sek.
Vanuse nduded samad, mis A-klassis.
Vabakava ndéuded (nii poistel kui tidrukutel):

9 elementi
b) max. 5 hiippeelementi, millest on

i) ks (1) 1A VoI 2A

iv) max. kaks (2) hiipete kombinatsioonid véi iiks hiipete kombinatsioon ilma Euler hiippeta ja
liks hiipete jarjestus. Kombinatsioonid ja jarjestus vdivad koosneda vaid kahest hiippest.

e Uhtegi 1x ja 2x hiipet ei tohi kavas sooritada rohkem kui kaks korda.
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« Sama tiiiipi hiipet, olenemata ringide arvust, véib kavas olla kuni kolm korda.
¢ Vabakavas ei ole ette nahtud 1.1 faktorit kava teises pooles sooritatud hiippeelementide eest.

o Kui sooritatakse lisahlpe (hlpped), ei saa see Uksik, reeglitele mittevastav hiipe, vaartust. Hippeid
arvestatakse sooritamise jarjekorras.

d) max. kolm (3) erinevat piruetti, millest on

iv)  Uks (1) piruetikombinatsioon (min. 10 ringi kokku)
v) Uks (1) huppest piruett (min. 6 ringi)

e) Uks koreograafiline jarjestus, mis koosneb vahemalt kahest erinevast liikumiselemendist
(skating movement).

o Kaoikides elementides, millel maaratakse tasemeid, arvestatakse tunnuseid ainult kuni 2. tasemeni.
Ulejaanud tunnuseid ei arvestata taseme méaramiseks.

Komponendid, mida hinnatakse on:
e Composition
e Presentation
e Skating skills

Komponentide faktor on:
e poistel 2.40
e tldrukutel 2.13

e Soojenduse aeg on 5 minutit ja soojenduse grupis voib olla kuni 8 voistlejat.

¢ Hindamise kriteeriumid on ISU Comm. -ja seotud lisad.



