Persona

77 varviportreed pluss 33 suhtekaarti inimesest ja inimestevahelisest

PERSONA kaardid sisaldavad kaht kaardipakki, {ihes kidsitsi maalitud vérviportreed
kujutamas laia valikut inimesi noortest vanadeni ja kultuurilt pohjast Idunasse ning
idast lddnde. Portreedega on kaasas 33 suhtekaarti, mis skemaatiliselt nditavad
sidemeid ja suhteid. Portreekaarte voib kasutada nii {iksi kui koos suhtekaartidega.

Vaadates neid Ely Ramani maalitud eri stiilides portreesid, mis kujutavad 77 inimest,
kes voivad elada meie maa suvalises nurgas (v0i meie kujutluses), hakkame mdotlema,
mis sorti elu nad elavad, mida tunnevad ja moétlevad, mis nende nimed on ning kuidas
teised neid ndevad ja kuidas nad iseendid tajuvad. Kuigi neis kaartides ei avaldu just
palju inimesi, siis teevad seda aspektid meist kdigist.

Valides 2 portreed, voime hakata ette kujutama suhet koos selle miiriaadi stimpaatiate
ja antipaatiatega, mis avavad end kuskil tuttavas spektris komoddiast draamani.
Suhtekaart, mille olulisuse méidrab mingija, voib aidata kujundada fantaasiat ja
arendada lugu.

Meie maailm tundub kasvavat vidiksemaks kuivord inimeste elud muutuvad
keerukamaks ja riikide rahvastatus kasvab. Kultuurid peavad Oppima ldvima,
loobuma eelarvamustest ning kultiveerima tolerantsi. PERSONA kaardid on kui kutse
vaatamaks ldbi teise inimese silmade, panustama neisse meie ettekujutluste lddtsede
abil omaduste, tegude, vastuste, emotsioonide ja igatsustega.

Ladinakeelne sdna “persona” tdhendab:

mingija mask,
tegelaskuju,
nditleja voi esineja,
omadus, milles méngitakse,
Oigusi omav olend,

e (hilisemas kasutuses) inimest laiemalt.
Ming PERSONA kaartidega kutsub meid lugema ndgusid v6i andma hinnangut
tegelaskujule, kujutama ette seoseid ja kokkusattumisi, leidma end teistes ja teisi
endis. Uks Pdhja-Ameerika pdliselanike tarkus iitleb, et teisi tunda, peame kdima miili
nende kingades.

PERSONA kaarte voib kasutada ka iiksi olles fantaasia harjutamiseks voi preliiiidina
maalimisele voi kirjutamisele. Pered, sobrad ja tuttavad vdivad koos mingida “lihtsalt
1obu parast”. Tookaaslased voivad kasutada PERSONA kaarte loovate vastuste
saamiseks ametialastes suhetes. Sotsiaal- ja haridusala inimesed vdivad praktiseerida
suhtlemisoskusi. Praktiliste ja ménguliste voimaluste valik on piiramatu.

PERSONA kasutamine ei ole piiratud reeglitega. Méangijatest sdltub, millise vormi
nende ming votab. Jiargnevatel lehtedel esitletakse voimalusi varieeritavaks ja
arendatavaks ménguks.

Siiski on méngides soovitav jargida neid juhiseid:

¢ Hoia esiplaanil koostoo — PERSONA méngimine ei ole voistlus.
¢ QOle spontaanne ja isiklik véltides iildistusi ja lohisevaid monolooge.



¢ Uhelegi mingijale ei segata vahele, kedagi ei parandata ega vastandata.

e [gal mingijal on digus jétta kéik vahele.
Kaarte voib valida pimesi voi jagab segaja nad vidlja. Madng voib alata tavapérasel
moel jagajast vasakut kiitt voi kes iganes on esimesena valmis alustama. Uldiselt
avatakse kaardid ainult parasjagu kdiva méangija poolt ja seda kahel pohjusel: esmalt,
et méngijad saaks olla aktiivsed kuulajad oma loo ettevalmistamise asemel ning
teiseks, et mingijad saaksid sdilitada spontaansuse oma kidikudeks. Lisaks voib luua
olemasoleva 33 suhtekaardi korvale uusi, nditeks perepuu kaart, kus iga tépp téhistab
iiht pereliiget. Julgustame mangijaid neid mange meiega kooslooma.

2 ja enamale méangijale

SOLO
Maingijad valivad juhuslikult voi neile jagatakse 1 portreekaart hoides nédo alaspidi.
Mingijad avavad oma kaardid jargemooda andes ndole nime ja kirjeldades monda
aspekti selle tegelase elust.

Naiteks:

positsioon peres

elukutse voi tegevusalad

religioosne voi filosoofiline vaade

minapilt

muusikariist, lemmiksdok

Variatsioon I: Kirjelda nagu iilal, aga mina-vormis. “See on minu portree. Minu
nimi on Sofi ja ma olen 21-aastane seistes oma muusikalise karjddri ldvepakul.
Kahjuks on mul lavahirm”.

Variatsioon II: Iga méngija kaart vdljendab iiht aspekti sama tegelaskuju isiksusest.
Uht tegelast kirjeldab kogu grupp. Pakist voib tdmmata kaardi, mis viljendab selle
tegelase vélist muljet.

DUO

Mingijad valivad juhuslikult voi neile jagatakse 2 portree kaarti ndod alaspidi.
Jargemooda avavad méngijad kaardid kirjeldades kaht tegelast omavahelises suhtes.

Variatsioon I: iiks kahest kaardist esindab méngijat, kes kirjeldab kaarte, teine on
tegelane, kellega méngijal on suhe. Kirjelda seda suhtlust “mina” vaatenurgast.

MUUTUSED

Mingijad valivad juhuslikult voi neile jagatakse 2 kaarti, mida nad omaette
uurivad. Jérelejddnud kaardid tdstetakse pakki ndod alaspidi, pealmine kaart avatud.
Jargemododa votavad méngijad kaarte iiles ja panevad maha kuni nad on rahul 2
portreega, mis kujutab sama tegelast kahel erineval eluhetkel. Mingijad avavad
jargemooda oma kaardid ning rédgivad lood nende tegelaste muutumistest.

NAABRUSKOND



Aseta kaardid pakina lauale pildid allpool. Jairgemodda votab iga méngija kaardi
ja annab talle spontaanselt rolli naabruskonnas. Kd&ik on vdimalik — auvéirsest
vanaemast ja postkontori juhatajast pisivarga voi tagahoovi kollini.

4 ja enamale méangijale

NELI KORDA UKS

Iga mingija valib pimesi 4 portree kaarti. Jairgemdoda avavad méngijad oma kaardid
ning kirjeldavad iiht tegelast 4 kaardi abiga, kus kaardid viljendavad fiiiisilist
valimust, emotsionaalset mina, intellektuaalset mina ja sotsiaalset mina.

KULTUURIDE KOHVIK

Iga mingija saab 4 voi 5 kaarti, millest vaid iiht kasutatakse. Iga méingija paneb
jargemooda valitud kaardi maha kirjeldades end mina-vormis selle tegelasena,
nimetades eesnime ja riigi vOi péritolu kultuuri. Vailtige juba mainitud riigi
kasutamist. Idee seisneb selles, et méingijaist “saaks” rahvusvaheline ja rassiliselt
kirju seltskond reisijaid, kes juhuslikult on sattunud samasse kohvikusse 1ounapausile.
Pithenduge vestlusele kiisitledes iiks-teist vabas jirjekorras. Arutlege hetkeprobleeme,
isiklikke voi kultuurilisi tulevikuootusi, aga ka otseseid ootusi {iksteisele, kui on.

SUHE

Iga méngija valib iihe suhtekaardi ja vaatab seda. Seejdrel valivad méngijad pimesi
selle arvu portreekaarte, kui palju on tippe nende suhtekaardil hoides samal ajal
portreekaarte vaatamata. Seejirel avavad kdik méngijad oma kaardid ning paigutavad
need suhtekaardi skeemi kohaselt kirjeldades igat tegelast ja nende suhet vastavalt
joontele ja nooltele. Suhe voib olla nii siindmus, vestlus, mdtted voi soovid voi mida
iganes méngija mairab.

Pasjansid

Selleks ménguks ja jirgnevateks variatsioonideks vali portreesid vastavalt oma
tunnetele kaardi suhtes lubades jddda endal sdltumatuks kaardi vilisest ilmest, et valik
oleks soo, vanuse ja nahavirvi mojust vaba. Lappa kaardipakk 1dbi valides esmase
reaktsiooni alusel 5 kaarti, mis esindaks sind ennast lapsena, teismelisena, noorukina,
keskealise ja eakana. Loo vestlus nende 5 vahel.

Variatsioon I: Vali portreed, mis kujutaks sinu elus olulist rolli ménginud
vastassoo esindajaid. Naine valib niiteks kaardid, mis kujutavad tema isa, vendi,
kallimaid, elukaaslast, poegi vdi kujuteldavaid armukesi jne. Vali vihemalt iiks
kaart, mis kujutab sind ennast. Mida on neil inimestel sulle delda? Uksteisele? Ja
sinul neile?

Variatsioon II: Vali portreed kujutamaks sinu vanemaid, ddesid-vendi ja sind
ennast. Lisada v3ib vanavanemad, elukaaslased voi lapsed. Kas on suhtekaarte,
mis iseloomustaks neid suhteid? Joonista paberile suhteskeem, kuhu koik valitud



kaardid on kaasatud.

ROLLIJAOTUS
Lavastad 3-vaatuselist ndidendit. Vali juhuslikult (voi kavatsusega kui nii eelistad) 3
suhtekaarti, millest igaiiks kujutab liikumist {ihes vaatuses. Paiguta nad avatuna enda
poolt valitud jarjestuses ja jaota rollid portreekaartidele.

ZANRIST

PERSONA on omaette zanri kaardiperekonna iiks liige. Kuigi need on méngud, pole
seal strateegiaid ega punkte, vditmist ega kaotamist. Ka ei ole need ennustuskaardid
nagu Tarot — neil kaartidel pole ametlikke tdhendusi ja iga mingija ise mdiérab
iga oma kaardi tdhenduslikkuse. Need kaardid on kui kditmata raamatud kutsudes
meid kasutama oma seostamisoskusi ja fantaasiat. Kuigi iga midng on kunstiliselt ja
temaatiliselt ainukordne voib neid kasutada koos teiste komplektidega avades sel
moel uusi voimalusi méngimiseks.

See kaardipere on leidnud oma tee erinevatesse erialadesse, kus miang voib olla ka
ménguline t66. Iga virviline kaart on kui hiippelaud fantaasia sligavustesse. Mingija
ideed ja assotsiatsioonid saavad osaks tooriistadest, médng osaks t00st. See zanr asetub
méngu ja raamatu vahele, nagu vérvikarp, vdimaldades kasutajatel saada kunstnikuks.
Koik reeglid on muudetavad ja toimivad juhtlongadena luues ihaldatud konteksti
inimloovuse rikkusteni padsemiseks.
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