OH

OH Kaardid on kui Idpmatute lehtedega kéitmata raamat, mis viib meid uude seiklustesse iga kord kui kaardipaki avame: leiame
naerutavaid totakaid lugusid, sidamlikku armastus- ja r6dmuluulet, kurbasid lugusid hingepiinadest ja valust... nagu ka isiklike
narratiive, mis pehmelt raagitud tihjale ruumile.

OH Kaardid koosnevad kahest pakist, mélemas 88 kaarti: liks pakk vesivarviliste piltidega meie igapdeva elu aspektidest, teine
pakk pakub piltidele sGnalist tausta. Kui kdik pildid panna kdikide sGnadega kokku, pakub kaardikomplekt 7744 vdimalikku
kombinatsiooni.

Pilti ja sona kombineerides kdnetavad OH Kaardid inimest tervikuna. OH Kaardid kombineerivad tuttavaid pilte ja sonu pidevalt
uuel moel ja stimuleerivad meie loovust. Unikaalse médngulaadse tooriistana voib OH Kaarte kasutada paljudes olukordades:
omaette voi t6dl olles, sotsiaalsel eesmargil. Neil on palju kasutusvdimalusi: mangida lugudevestmise vGi leiutamise mange;
stimuleerida loovust ja fantaasiat; ilmestada suhtlemist, julgustada valjendamist, stimuleerida kujutlusvbimet ja suuremat
eneseteadlikkust.

OH Kaardid avardavad meie vdimet kuulata ja reageerida, hinnanguid andmata ja vdistlusmomendi vabalt Uksteist tdeliselt
kuulata. OH Kaartide kasutamine on inimeste jaoks vGimalus privaatsust ja haavatavust kaitsvas kontekstis oma tundeid, ideid ja
intuitsiooni jagada.

SISSEJUHATUS
OH Kaardid ndevad valja kui lihtne mang. Tegelikult on nad nagu vélumarss, mis tdis motteid, avastusi, tahelepanekuid ja uusi
ideid. Nad on mitmetahulised ja neid ei ole lihtne liigitada. Nad on unikaalsed oma mitmekilgses vadlimuses, mis peegeldab
tapselt nende sisu.

OH Kaardid on kui uus keel, mis kerkib tuttavatest kujunditest ja sGnadest andes samaaegselt uue tdhenduse. Nagu kdik taiesti
uued kogemused, stimuleerivad need meie loovust, tdukavad meid uusi seoseid, jareldusi looma ja oma oletusi lilevaatama. Ja
mida rohkem seda keelt kasutada, seda rikkamaks ja paremaks selle kasutamises me saame.

Siiski ei ole OH Kaardid lihtsalt 6ppevahend. Nad on ka mangulised, I6busad ja poeetilised. Nad on tdpselt see, mille me neist
teeme. OH Kaarte ei tehtud vdistlemise eesmargil, et anda ,,tugeva” voi ,,nutika” Glemvéim ,,ndrga“ voi ,aeglase” lile, need loodi
meie tajude ja kujutlusvdime kdditamiseks, et meie reageeringute jagamist kergemaks teha.

OH Kaartide tdhendus muutub pidevalt, paljuski meie elule sarnaselt. OH Kaardid on nagu raamat, millele lisame iga lugemisega
uusi lehti. Nad on hiippelaud meie iseolemise kaevu.

Need 176 kaarti on materjal, millest kujundatakse IGpmatuid vorme mangust ja toost. 7744 vdimalikule pildi ja
kaardikombinatsioonile tuleb lisada see panus, mille annab meie koigi erinevad télgendused, tdlgendused, mis muutuvad me
eluvoolus triivimisega.

OH Kaardid on olemas olnud juba mitmed aastad ning neid on kasutatud tuhandetes olukordades tuhandete inimeste poolt, ja
koik, maailma erinevalt kogedes ning mangides OH Kaartidega, on otsustanud oma reageeringuid jagada austuse ja avatusega.

NELI LIHTSAT VIISI KAARTIDE TUNDMAOPPIMISEKS

OH JUTUD on lihtsaim moodus kaartidega tuttavaks saamiseks. Esmalt kasuta vaid pildikaarte. Parast segamist lase esimesel
osavotjal tdmmata kaart ja panna see pilt Glespidi lauale. See tehtud, tle lihtne lause, néditeks: pildiga, kus labidas toetub maja
seinale, Utled: ,Ldhen aeda lillepeenart lles kaevama.”

Lihtsalt Gks lause, ei enam! Jarmine osaleja tdmbab kaardi, paneb pilt Glespidi lauale esimese kaardi kdrvale ja llteb lihtsa lause,
mis seob nii pildi kui eelmise Utleja lause, naiteks: pildiga, kus on koormaga eesel: ,et kaevata kaks kotti sGnnikut (vaetist)
mulda.” Kolmas osaleja teeb sama ja nii edasi kuni kdik kaardid on kasutatud. Koik laused kokku moodustavad (he loo —
kummalise ja tihtipeale vaga naljaka. Taju ja fantaasia kombineerituna kustutavad piirid, hddled saavad tuttavaks ja erinevate
kujutluste 16hn on loonud erilise lustaka kaapekaku.

Soovitusi ja hoiatusi: dra motle liiga kaua, kasuta esimest fraasi, mis pahe tuleb. Tee sama sGnakaartidega. Voi kui kasutad pildi-
ja sOnakaarte koos, (itle lause, mis sisaldaks tdmmatud s6na, selle tdhendust vGi selle vastandit. Laused tee olevikus ning
isikuparased kasutades mina-vorme: ,, mina“, ,minu“ja ,mind“. Enne alustamist vGib kokku leppida jutu pealkirja voi teema.

ARMASTUS ON... Témmake sOnakaart ,ARMASTUS", pange see kiri (ilespidi ja selle peale pildi kaart, samuti avatuna. Seejarel
alustage lauset fraasiga ,,Armastus on ...“ ja Idpetage see pildiga seotult. Voite seda teha likskdik millise teise sOnakaardiga.

Antud variant on Usna lihtne ja mitmetahuline. See vdib luua palju erinevaid seoseid, mis vdivad muutuda vestlusteemaks voi
alusmaterjaliks teistel véljendustele nagu muusika, joonistamine, nditlemine jne.

MOSAIIK Aseta (ks kaart tihjale paberile. Kui see pilt on vaid osa voi detail suuremast pildist, milline naeks terve pilt valja? Mis
toimub valjaspool selle pildi dari? Kuidas pilt selle kaardi piiridest edasi jatkub?



Nooremad lapsed naudivad seda varianti, sest see ei ndua suurt sdnavara. Kaardi kirjeldamise asemel vGivad nad kriitidega pilti
lihtsalt laiendada.

POORE vajab kaht sammu. Esmalt jagatakse kdik pildi kaardid kiiresti kahte hunnikusse: positiivsed ja negatiivsed. Tee seda ilma
liigse motlemise ja analiilsita. Seejarel vota kdik negatiivse paki kaardid ja ikshaaval télgenda need positiivses tahenduses. Voi
parast kaardi tekitatud negatiivsuse kirjeldamist Idpeta jutustus positiivselt.

MONI MARKUS OH KAARTIDE KOHTA
OH Kaardid on mimtekiilgne tugevapsOhjaline tooriist erinevatele erialadele, eriti sellistele, mis tegelevad inimestega:
psiihhoterapeudid, nGustajad, personali koolitajad, 6petajad jne.

Kahte pakki vOib kasutada eraldi vGi neid omavahel kombineerides, neid vGib tédmmata pimesi voi valides. OH Kaartide
kasutamise idee on valjendada omi tdlgendusi ja seoseid ning vGrdselt sellega aktiivselt kuulata teiste omi ilma oma tdlgenduse
I6ksu langemata.

Kui paneme pildikaardi sGnakaardi peale, ilmub kombinatsioonist motiiv. Seejarel tegeleme teemaga, mida kaardikombinatsioon
soovitab. Voime endid oma kaartidelt leida ja plilida jagada midagi sellest sisekaemusest. Keegi ei saa meile 6elda, mida
peaksime nagema, sest pole olemas ,,6igeid” ja ,valesid” tolgendusi. Kaardid juhivad meid stimuleerides pildiga meie intuitiivset
ja emotsionaalset poolt (paremat ajupoolkera) ning erutades meie ratsionaalset, analldtilist poolt (vasak ajupoolkera) sGnaga.
ME jalitame seda stiimulit kuni leiame integreeritud kokkuvotte. Protsess on sama nii Uksi kui mitmekesi koos méangides. Kui
mangime koos teistega, on parema tulemuse huvides hea jargida mond lihtsat reeglit voi etiketisoovitust.

ETIKETT v6i REEGLID

Nagu iga tooriistagagi, on dige kasutamine oluline, et valtida vaarkasutust voi kahju. Nagu igas mangus voi inimeste vahelises
suhtlemises, on ka OH Kaatide kasutamisel méned reeglid. Reeglite m&te on luua usalduse ja turvalisuse dhkkond. OH
Kaartidega mangimine ei ole vdistlus teistsugusel manguvaljal. See on hoopis loomulik avatud protsess, mis saab rahuldada meie
uudishimu ja siivendada md&istmist.

Reeglid kaitsevad ja toetavad avatust nii, et OH Kaardid saaks toita (enese-)mdistmist ja (enese-)kindlust, mida vdistluslikud
vOimumangud vaid segavad.

OH Kaardid hdlmavad laia valikut pilte ja ideid, vdid tahta kasutada vaid piiratud kaardivalikut.

OH Kaartide kasutamine on kdige rahuldustpakkuvam kui osalejad raagivad subjektiivselt ega lahuta oma sdnu objektiivsuse
huvides endist. Isikuparased seosed on kdige huvitavamad, avalikustavad ja liigutavad — eriti kui need on seotud antud hetke
tunnete vGi siindmustega. OH kaartide kasutamisel pole hea kasutada (ldistusi, ideoloogilisi ja filosoofilisi avaldusi. Et OH
Kaartide kasutamisel nende eriline rikkus avaneks, on soovitav jargida alltoodud juhiseid.

Viis punkti, mida OH Kaartide kasutamisel meeles pidada:

1. Austame Uksteise privaatsust. VGin valida kdigu vahele jatta voi mitte kdia tmmatud kaarti. Vin seda péhjendada, aga
ei pea seda tegema, véin oma kaardid avada, kuid ei pea seda tegema. Sina ei vdi minu digust vahele jdada survestada
ega kiisimuse alla seada.

2. Austame Uksteise aega. Mina ei sega sulle vahele.

3. Austame uksteise tarkust ja kujutlusvGimet. Mina ei tdlgenda sinu kaarte (imber) — isegi mitte salaja oma peas. Peame
meeles, et POLE OLEMAS ,OIGEID“ KAARTIDE TOLGENDUSI.

4. Austame Uksteise ausameelsust. Ma ei vastandu ega vaidle su télgendustele vastu. Aga ma valjendan oma uudishimu
selle suhtes, mida sa Utlesid vOi kisin selguse mé&ttes midagi Ule, et sind paremini tunneksin. Ja ma toetan su
kujutluslikke hiippeid nii hasti kui suudan.

5. Austame igalihe individuaalsust. Kui mdangme minu OH Kaarte, ei eelda ma, et naeksid, mida mina naen, ja loeksid, mida
mina loen.

OH KAARTIDE KASUTUSVOIMALUSED

VARIATSIOONID JA ALTERNATIIVID OH Kaardid vdimaldavad mitmesugust kasutust erinevatel tasemetel: puhtsidamlikust
jutuvestmisest kuni sisekaemusliku eneseavastamiseni. Iga jargnevat ,mangu” voib kohandada vastavalt sinu olukorrale. Siiski
tuleks Ulaltoodud etiketti austada igal puhul.

OH Kaartide pGhiolemus on reeglites kajastuvas vaimsuses. Tehnilised muutused on maitseasi: kasutades rohkem kaarte,
segades pakke, pannes topelt pilte sOnakaartidele (ja vastupidi), tdommates ,selgitavaid kaarte”, argitades tagasisidet
uurimisretke jooksul jne jne. ,OH Kaardi mangu“ nauding seisneb usalduse ja vennaskonna atmosfaari loomises, kus inimesed
tunnevad, et neid kuulatakse ja austatakse.

Vahel on kasulik uutele mangijatele , 6petada”, kuidas OH Kaarte kasutada. Kuid hea on pedagoogilised rollid kdrvale panna
niipea kui voimalik: valdi OH ringis liidriks v6i vahekohtunikuks saamist. Mdngud on loodud juhivabadena.

PANE TAHELE: teatud puhkudel ja erinevatel pShjustel soovivad mdned inimesed osa OH Kaarte k&rvale panna.

Esimene allpool kirjeldatud manguvariantidest on nurgakiviks paljudele OH Kaartide kasutusvGimalustele pakkudes sligavust,
rikkust, empaatiat ja rahuldust.



KLASSIKALINE OH 2 kuni 6 inimest (parim 2, 3 voi 4)

Iga mangija tdmbab suvaliselt Ghe pildi- ja (ihe sdnakaardi, selg llespidi. Kumbagi kaarti uuritakse komplektina privaatselt ja
sedagi alles enne valjakdimist, et hoida hetke spontaansust. Iga mangija teeb oma kaigu otsustades, kas neid kasutada v6i mitte
(reegel nr 1). Nitid avatakse kaardid nii, et kdik méngijad ndevad neid. ,Uurimisele” jargneb ,reageerimine”.

Uurimine ... sisaldab jargmisi samme:
Kirjelda Pilti. Ole isikupdrane, mitte-taht-taheline ja kujutlev. (Meenuta 5. reeglit.)

Loe S&na ja kirjelda selle tidhendusi ja varjundeid sinu jaoks. Pane tihele séna kéla. (Meenuta 5. reeglit.) MARKUS: pole olemas
,0igeid” kaardi tolgendusi. Lugemisvaaratused ja tagurpidi vaated on OH Kaartide mangu eluline osa, mis teevad uurimised
individuaalsemaks. Tihti on sellise kombinatsiooni konteksti kaalumine vdi arvestamine abiks.

Keskendu tunnetele, mis kahe kaardi kombinatsioonist tarkavad. Ole isiklik, subjektiivne, luuleline.

Seosta kaardikombinatsiooni tahendus mdne oma praeguse elu olukorra aspektiga. Kasuta oleviku vormi, , keegi“ voi ,sina”
asemel ,mina“; valdi tingimusi nagu ,kui“, ,vdéibolla“, ,ehk”, ,siiski”; valdi Gldistusi ja filosofeerimist; plilia mitte olla
sOnasdnaline; lase kaartidel olla sisendavad ja kujundlikud; rohu oma tunnetele olukorras, mis kaardid 16id; valdi fraase , ma
arvan” ja ,peaks/tuleks”.

Ara raagi pikki lohisevaid lugusid minevikusiindmustest. Maini minevikku liihidalt ja ainult niipalju kui see m&jutab olevikku.
L6peta oma Uurimine selgelt. (Naiteks: ,,Olen |6petanud.”)

Reaktsioon ... Kui iiks inimene on Uurimise I8petanud, annavad teised osalejad LUHIDA rekatsiooni. Pakkuge mingit sorti
reaktsiooni isegi kui see on ainult kinnitus, empaatia viljendamine vGi tunnistamine, et triivisid enda unelusse (ilma seda
uurimata!). See annab Uurimisele jagamise, terviklikkuse tunde ja l8petatuse, vastasel juhul jadks Uurimise teinud mangija
kdlkuma, paljastatuks.

Juhised: Reageeritakse AINULT sellele, mida OELDI, mitte kaartidele. OLGE LUHIDAD, drge tdémmake rambivalgust endale. Viltige
kiusatust ndu anda voi pstihhoanaliisi teha ... ja drge laskuge dialoogi.

Tavaliselt kiisivad osalejad kiisimusi, mis selgitavad nende arusaamist deldust — ilma hinnanguid andmata. VG&i vastatakse
Zestide, kehaasendi voi haaletooni muutuse vms. kohta, mis toimus Uurimise ajal — ja vahel jutustatakse tunnetest, mis
Uurimisega ules kerkisid.

Poorake erilist tahelepanu reeglitele 3, 4 ja 5: drge kaarte (ile-t6lgendage ega viidake millelegi, mis Uurimise ajal valja lasti. Kuigi
voite tahta kommenteerida seda, mis itlemata jai, jatke see tegemata: see laheb OH Kaartide mangu-ulatusest valja.

Tavaliselt I6petatakse Klassikaline OH kolme ringi mangimise jarel. Siinkohal vdib kdik kolm paari laiali laotada ja uurida nende
omavahelist toimet. Tegelikult ongi Uks Klassikalise OH variante selline, kus uurimise aluseks kasutataksegi kolme kaardipaari
kombinatsiooni ja nende vahelisi toimeid. See on samavérra huvitav pasjansina.

RINGVAADE 2 kuni 12 inimest (hea soojendus)

Aseta 8 vOi enam sOnakaarti kiri tGlespidi grupi keskele. Esimene mangija tdombab kaardi ja paneb selle pilt lespidi SGnale, mis
tundub kdige kohasem kombinatsioon. Jargemodda paneb iga mangija kombinatsiooni tegemiseks sama Pildi liksk&ik millisele
Sdnale. Uht SBna vdib kasutada mitu mangijat. Kui kdik on pilti kasutanud, t®mmatakse uus pidlikaart ja kasutatakse
samamoodi. Uks variant Ringvaate mangimiseks on Piltide kasutamine ,sildadena” kahe vdi enama S&na vahel tehes selmoel
keerukamaid Utlusi. See on vaikne mang, visuaalse kunsti vorm, selgitusteta, kommentaarideta vdi reaktsioonideta.

Teine Ringvaate vdimalus on 6elda liihike Utlus kaardi kidimisel, mis on otseselt seotud kombinatsiooniga. Uhes teises
variatsioonis on parast igat ringi vaike kisimuste-vastuste osa kaardi kdimise kohta. Pole oluline, kas arutelu tekib ja kaardid
unustatakse. OH Kaartide mangus on protsess eesmark. Ringvaade seletab, kuidas OH Kaardid vahendavad (hise arusaamise
loomist. Ringvaadet saab kombineerida ka Jutu-OH-ga.

KEELETU OH 4 ja enam inimest

Teiste huvitavate variatsioonide seas on ka selliseid, kus kdnet ei kasutata. Osalejad tdmbavad kaardikombinatsioonid ja teevad
Iabi uurimise helidega, ilma sGnadeta. Parast monda ringi kasutatakse tdlgendamisel keha liikumist. Peale mdnd ringi vGib uuesti
helid kasutusele votta. Selline ldhenemine vGib olla mitmete laiendamiste aluseks nagu naiteks teatriline improvisasioon, miim,
keeleleiutus jne.

PASJANSID
OH Kaardid pakuvad huvitavat peeglit, véimalust eneseavastuseks, médtes emotsionaalset temperatuuri, pakkudes hiippelauda
avastusretkedeks ja alternatiivide uurimiseks.

Kaardikombinatsiooni v6ib tdmmata iga paev, esimese asjana hommikul vdi viimasena 6htul. Témba OH Kaarte iga kord kui on
vaja teha mond otsust, mis teistsugusest vaatenurgast voita voib. Sellistel juhtudel vdib isegi kombinatsiooni-triodest enamgi
kasu olla.

Veelgi keerukam, introspektiivne pasjanss, on mandala loomine: kaartide ring, mille keskel on kombinatsioon. Tomba
kombinatsioonide moodustamiseks 7, 9 vGi 13 kaarti molemast pakist. Paiguta kdige provokatiivsem voi intuitiivselt



tdhenduslikem kaart heksagrammi, oktagrammi vGi 12-tipulise tdhe keskele ning kdik Glejaanud kaardid tippudesse. Uuri kaarte
ja Utle haalega valja nii sagedasti kui vdimalik seosed valisringi kaartide ning keskme vahel ja darekaartide omavaheliste suhete
osas. Lépuks ilmub pilt, mingi kord saab ilmsiks ja vGibolla mdni sisekaemus nahtavaks.

OH KAARDID LASTEGA

Kui OH Kaarte kasutatakse lastega, peaksid tdiskasvanud erilise hoolega OH Kaartide etiketist kinni pidama. Vdite vabalt pakist
kaarte valja noppida. Jutu-OH tundub to6tavat kdige paremini. Koolis saab OH Kaarte kasutada Uksikult vdi kombinatsioonina,
allikmaterjalina kunstitoddeks, esseedeks, luuletusteks, lauludeks. Moned Gpetajad kasutavad OH Kaarte loovuse innustamiseks
ja intuitsiooni arendamiseks: kirjandite kirjutamiseks ja piltide joonistamiseks, to0tades vahel kaartide pakutu vastandiga.
Kuivord OH Kaardid on olemas paljudes keeltes, on nad tGhusaks abiks ka keeleGppes.

PSUHHOLOOGILISED KASUTUSVOIMALUSED

Ulalkirjeldatud pasjansid on kasutatavad eneseuurimise vdi meditatsiooni vahenditena. OH Kaartide viljaladumine pakub tihti
hingelist peeglit, moodust hetkeprobleemide lainele saada. Eriti rahulduspakkuv on OH Kaartide hilippelauana kasutamine
paeviku pidamisel. lgapdevane kombinatsioonide uurimine vdib toimida vdravana alateadvusse pakkudes kirjutajale
personaalset visiooni hetkel toimivate psiihholoogiliste protsesside diinaamikast. OH Kaartide uurimist vGib teha sarnaselt
unendgude materjalide uurimisele. See on eriti tdene kui rangelt jargitakse ,mina positsioonilt tulekut” ja hoidutakse
sOnasdnalisest tdlgendamisest. Ka voib OH Kaartidega rakendada gestalt tehnikaid.

OH KAARTIDE LUULE

OH Kaarte pole moeldud tdlgendada sdnasdnalt. Pilt-sGna kombinatsiooni vaimne olemus on métte ja tunde labipdimumine.
Pildi/séna kombinatsioon pakub mitmeid tdlgendusi, mdned neist vastukdivad, paradoksaalsed v&i kahemdttelised.
Kombinatsioon hélmab siinonliiime, tlemtoone, seoseid, vastandsdnu, seostuvaid helisid ja homoniime. OH Kaardid on (ks
kunstivorme, varvipalett, kollaazi materjal, inspiratsioon lauludeks ja tantsudeks. Samuti on nad kasulik tooriist personali
koolitustel, nGustamistdds koolis, hospiitsi to0s ja teistes valdkondades, kus inimeste vajadustega tegeletakse.

OH Kaardid pole kavandatud Tarot kaartideks ega ka arbuja rekvisiidiks. Nendeks puhkudeks on juba suur valik kaarte olemas.
Levinud on kiusatus ,kisida kaardilt kisimus”, OH Kaartide llemeelelise peegli omadused toetavad sellise Gldlevinud
eelarvamuse kujunemist. Siiski eelistame uskuda, et vastused meie endi probleemidele on meis olemas, meie tajudes ja
télgendustes. OH Kaartide pShimdte seisneb meie subjektiivses sGltumatuses, kus keegi ei saa meile 6elda, kuidas end tunda,
kuidas t6lgendada meie tajusid vOi otsustada, kes oleme.

VEIDI TAUSTAST

OH Kaardid selles karbis on mitmefaasilise arengu tulemus: nad said alguse 1970. aastatel alternatiivse kunsti t66na, kus need
kujundati Gmber ,psiihholoogiliseks manguks” ja kirjastati esmakordselt Kanadas 80. aastate alguses. Alates selles ajast on ,,OH
Kaartide toomine laia maailma“ protsess selle nurki lihvinud, loonud kasutusvdimalusi ja sigitanud sarnaste kaartide perekonna,
mida tuntakse nime all , assotsiatiivsed kaardid“. Selle aja jooksul on OH Kaarte toodetud 17 keeles ja milidud lle maailma kui
eritoodet, mida erialaspetsialistid hakkajalt vastu on v&tnud, paljud erinevad inimesed armastanud ja mdned entusiastid
tulihingeliselt kaitsnud. Kuivord (ks kunstnik on OH Kaardid slnnitanud, on paljudel teistel osa nende kasvatamisel ja
arendamisel.

OH Kaartide teket ja kasutamist on kirjeldatud mitmetes raamatutes. Mitmeid artikleid erinevais vdljaannetes avaldatud, raadio-
ja teleintervjuusid salvestatud. Kuid kdige enam on OH Kaarte levitanud kdige subjektiivsem meetod: suust-suhu.

ZANRIST

OH Kaardid on tiks omaette Zanri moodustava kaardipere liige. Kuigi see on mang, ei ole seal strateegiaid ega punkte, ei voitmist
ega kaotamist. Ka pole need ennustuskaardid nagu Tarot — kaartidel ei ole ametlikke tdlgendusi ja iga mangija ise maaratleb oma
kaartide tahenduslikkuse.

Need kaardipakid on kui kditmata raamatud, mis kutsuvad meid oma seostamisoksust ja fantaasiat kasutades neid IGpetama.
Kuigi iga mang on kunstiliselt ja temaatiliselt omand&oline, vGib neid kombineerida tihe voi kdigi teiste pakkidega avades sel moel
uusi manguvGéimalusi.

Zanr on vdtnud oma koha raamatu ja mangu vahel, nagu varvikarp, mis laseb kasutajal kunstnikuks saada. K&ik reeglid on
muudetavad ja teenivad Uldiste juhenditena, et luua soovitud kontekst inimloovuse rikkusteni padasemiseks.
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89. KIINDUMUS
90. UKSI

91. RAEV

92. AREVUS

93. VABANDUS
94. VALIMUS

95. RUNNAK

96. ATRAKTIIVNE
97. ALGUS

98. PRAALIMA
99. IGAVUS
100.BOSS
101.MUUTUS
102.LAPS
103.NALJAKAS
104.SUND
105.KOHANDUMA
106.SEGADUS
107.TSUKKEL
108.0HT
109.SOLTUMA
110.HAVITAMA
111.POLG

112.El MEELDI
113.UNISTUS
114.EEMALDAMA
115.PIINLIKKUST VALMISTAMA
116.EROOTILINE
117.EKSPERT
118.LABIKUKKUMA
119.vOLU
120.1SA

121.PELG
122.KINDEL
123.MANG
124.ANDMA
125.MINEK
126.LEIN
127.s00
128.HARJUMUS
129.VIHA
130.KAHTLUS
131.PEITMA
132.KINNI HOIDMA
133.KODU
134.HOMOSEKSUAAL
135.LOOTUS
136.ALANDAMA
137.RO0OM
138.HIRMUTAMA
139.NAER
140.LAHTILASKMINE
141.VALE
142.MEHED
143.EMA

144. ALASTI
145.0MAMA
146.VALU
147.POOS

OH Kaartide sonakaartide eestikeelseid vasteid:

148.VOIMUMANG
149.PAHAKS PANEMA
150.VASTUPANU
151.TAANDUMINE
152.JAIK
153.RIVAAL
154.RIKNEMA
155.ENNASTHAVITAV
156.HABI
157.JAGAMA
158.PEAKS
159.0RI

160.STOP
161.VOORAD
162.RUMAL
163.EDU

164.ALLA SURUMA
165.VOTMA
166.AHVARDAMA
167.INETU
168.0HVER
169.RIKKUMA
170.00TAMA
171.VASINUD
172.TARK
173.NAISED
174.TORE
175.VALE
176.ARMASTUS



