MYTHOS

55 pildikaarti oma legendide ja muititide loomiseks & raakimiseks
(sobib 1-10 igas eas mangijale)

MYTHOS on 55 akvarellpildiga kaardipakk, mis maalitud tavalise kaardipaki mdddus. Need portreteerivad mitide ja
legendide maailma kuuluvaid stseene, tausta ja rekvisiite. Midti on defineeritud kui lugu, mis on ,valja moeldud
valjastpoolt ja dige seestpoolt”. Kdikjal, kus inimesed on elanud, on nad ka leiutanud miitoloogia, et vdljendada oma
kollektiivse kogemuse lugusid.

lga MYTHOSe pilt on varviline hippelaud kujutlusse. Koos pakuvad nad fantaasia harjutustes véimalust vabaks
manguks (v8i tooks). MYTHOS on strateegiateta mang, kus ei loeta punkte ega vdideta/kaotata. Seda vdib kasutada
Uksi, paari voi grupina, laste, noorte, taiskasvanute voi eakatega.

MYTHOS lugu radkides ei ole olemas ,vale” tdlgendust: siin julgustatakse kujutlusvéimet, mitte ei testita seda.
Mangija avab iidse spontaanse loovuse ja leidlikkuse aardelaeka.

Et MYTHOS lugu raakida, avab iga mangija jargemddda mone pildi ja ttleb pildi pdhjal tGhe kirjeldava voi tegevust
sisaldava lause. Iga mangija panus ehitatakse (les eelnevalt 6eldule toetudes ja sel moel luuakse taiesti uus lugu.

Iga kord kui kaardid segatakse, saab veel ihe uue ja ainukordse loo radkida, sest kdik kaartidele reageeringud on
samuti ainukordsed. Nii ei jaa jutuvestmise mang MYTHOSega iialgi vanaks.

MYTHOS, kui kunstnik Ely Raman’i jarjekordne inspiratsioon, on suurepdrane kaaslane populaarsele SAGA
kaardikomplektile. Neid kahte kaardipakki saab kasutada ka omavahel kombineerides.

MYTHOS on vdistlemisvaba seoste loomise mang. Jargnevad soovitused, mis loovad paindliku raami, kus
lugudevestmine vabalt areneda saab, on ainsaiks reegleiks.

Kaardi tdlgendamisel ei pea olema tdpne. See, mida kaardil ndeme, vdib olla nii simbool kui kujund
tegevuseks. N&nda vdib kdisredel viia teid Uheksandale pilvele v&i aidata asjade pdhja.
Lase oma kujutlusel vabalt voolata ja hlippa piiramatult labi aja, ruumi, konteksti ja tahenduse.
Valdi keerukaid stizeesid. Lihtne lugu on I6busam ja kdigile lihntsam jalgida.
Hoidu vahelesegamisest ja teise kaardi imbertélgendamisest.
Raagi lugu aktiivses pinges ja hoia siindmused parajas tempos.
Inspiratsiooniks viita lapsepdlve ,vana kooli“ maagiale: volukepid, vblujoogid, volusdnad, muundamised ja
sekkumised teistest ilmadest vdivad aidata loo lahtirullumisel.
Void vabalt véljasorteerida kaardid, mis tunduvad (mis iganes pdhjusel) ebasobivad. Mangu jooksul vdivad
koik kasutada Oigust kaarti mitte mangida vdi vahele jatta ilma igasuguste kommentaaride ja teiste
kisitlemisteta.
Kanada kunstnikule Ely Ramanile on ,,miidi ja saaga“ teema pikka aega oluline olnud. Mildid on kui unendod, mida
terve kultuur ndeb ja nad on alati kollektiivselt ellu kutsutud, kusiganes inimesed Uiksteisega koos on elanud. See on
jatkuvalt tdene ka kaasajal. Meie, kes me tana elame, oleme kaasaegse saaga loojad.

Muudid on inimkogemuse kui terviku destillaat ja sellistena saab neid vaadelda kui kultuuri peegleid. Kdige
erinevamate inimeste mudtides voib dra tunda sarnaseid teemasid, mis on vaid erinevaisse rdivaisse riietatud.

Iga MYTHOS pilt vdljendab teatud aspekti selles maailmast, kuid mitte konkreetse loo oma. Mangu eesmark on
pigem luua oma lugu kui piiida kaartides ara tunda teada tuntud pala.

Moned pildid voivad ndida kui komistuskivid loole, mis just ladusalt jooksis... Selline Gllatusmoment esitab viljakutse
loovusele ja kutsub ,,Gllatusohke” meie seostesse.

MYTHOS on loodud selleks, et inspireerida meid tdnapdevaseid miite leiutama. Fakt, et paki 55 pilti vérsuvad
lugudest, milles meie ja mitmed eelnevad pdlvkonnad on Uleskasvatatud, muudab lihtsamaks kaasaegsele
kogemusele tdhenduse andmise meie kultuuri kollektiivse unendo mdistes. Iga MYTHOS lugu on uus, unikaalne ja
isikuparane!



JUTUVESTMINE (kuni 12 inimest)

Kogunege Umber laua voi istuge porandale ringi. Andke MYTHOS kaardipakk ringipidi igale osalisele kergeks
segamiseks. Leppige omavahel kokku, kas kaik on ks vdi kaks lauset vdi minuti jagu jutustamist. Kas kdik kaardid
kasutatakse voi mangitaksegi ainult ks ring, voi viis ringi?

Esimene mangija tdmbab pakist juhusliku kaardi, vaatab seda ning paneb selle maha spontaanse vastusega kaardile:
,,Oli kord (ks raakiv hobune, kes pakkus valja mulle sdidu kaugele maale.” Ja ndnda algab lugu.

Teine mangija votab kaardi ja paneb selle esimese kdrvale jatkates juba alustatud lugu. Iga jargmine mangija jatkab
sama tegevust kuni kdik kaardid on mangitud voi viimane mangija on oma kaardi kadinud voi kui lugu jouab sobiva
[Gpuni.

Mangumeetod on end tdestanud igas eas osalejatega, lasteaialastest eakateni védlja. Loo koosloomiseks vajalik
loovuse jagamine voib oluliselt toetada gruppikuuluvuse ja tihtekuuluvustunnet.

JUTUVESTMISE VARIATSIOONID

- Loo vGib jutustada voorkeeles. Sel juhul soovitame vaikseid gruppe, et igaliks saaks mitu v&imalust
radkimiseks.

- Grupp vGib radkimise asemel loo kirjutada. Paberileht kdib modda ringi, iga osaleja kirjutab sinna oma lause
ja voldib paberi Ghe korra alla. Pildikaardid pannakse maha nii, et kdik neid ndaevad. Tekkinud lugu vdib
valjult ette lugeda parast igat ringi. Et teistele mangijatele mingeid pidepunkte jatta, vdivad osavotjad
soovida 6elda Gthe marksona asjakirjutatud lausest.

- Kui lugu on grupi poolt jutustatud, voib selle satiiri v8i pantomiimina esitada.

- Kolm-neli juhuslikult valitud kaarti voib panna avatuna lauale. Iga mangija seab oma kaigukorra ajal kaardid
Umber sidudes need lihilooks. Kindlasti on sama palju variatsioone kui on mangijaid.

PASJANSS

Uks pildikaart v8ib inspireerida terveks lehekiiljeks kirjapandud assotsiatsioonideks. Igapdevaselt seda harjutust
tehes moodustub ,Kujutluste paevik”. Maaratle end mdne tegelase vdi objektina juhuslikult valitud kaardil ja kirjuta
mina-vormis. Anna endale kiimme kuni viisteist minutit, kirjuta kiiresti ilma tsenseerimata. Ara loe kirjutatut enne kui
oled I6petanud.

SUUREM PILT

Témba pakist juhuslik MYTHOS kaart ja pane see suuremale paberile. Kasutades varvipliiatseid voi kriite laienda
maali nii nagu see oleks tiks tikk mosaiigist. Kasuta endaloodud suuremat pilti oma jutustuse alguspunktina.Tihjale
paberile voib enne maalima asumist panna ka rohkem kui Ghe kaardi.

ULDISED VAATED

Kasutades MYTHOS kaarte ja teisi selle Zanri kaarte, saame avada ukse vabadele assotsiatsioonidele. Nagu unistuses
kerkivad meie motteist pinnale vastused pildile. Tegelikult saame Oppida ja sama hasti aktiivselt harjutada kunsti,
kuidas loovalt ootamatule reageerida, just sellele, millega neis mangudes juhuslikult kaarte valides kokku puutume.

Juhised su kdes on modeldud kui sissejuhatuseks neile seoste kaartidele. Julgustame igat mangijat avastama uusi
vOimalusi, kohandama mangumeetodeid isiklike vajaduste vdi olukordadega.

Koigis manguvdimalustes palume hoida esikohal koosto6 aspekti. On kill ja veel mdnge, millega voistlemist
harjutada! Usalduse ja koostoo Ohustik teeb igale mangijale panustamise voimalikuks, olgu see siis keerukas voi
lihntne. Jutuvestmises, nagu eluski, annab tihti vdike detail suurima panuse.

ZANRIST

MYTHOS on ks liige kaardiperes, mis kokku moodustavad omaette Zanri. Kuigi nad on mangud, pole seal
strateegiaid ega punkte, ei voitmist ega kaotusi. Ka pole need ennustavad nagu Tarot — neil kaartidel pole ametlikke
tahendusi ja iga mangija ise maarab oma kaartide tahenduslikkuse.

Need kaardipakid on kui kéitmata raamatud, mis kutsuvad endid I6petama pannes selleks meid seostamise ja
fantaseerimisoskusi kasutama. Kuigi iga mang on nii kunstiliselt kui temaatiliselt unikaalne, saab neid kasutada
kombineerituna lihe v&i koigi teistega avades uusi voimalusi mangimiseks.

Kaardipere on leidnud endale koha erinevais erialades, kus mang voib olla manguline t60. Iga varvikas kaart on kui
hlppelaud fantaasiastigavikesse. Mangija ideedest ja seostest saavad té6vahendid, mangust t66 osa.



Zanr asetub mangu ja raamatu vahele, mis nagu vérvikarp, laseb kasutajatel kunstnikeks saada. K&ik reeglid on
muudetavad ja teenivad sobiva konteksti loomist inimloovuse rikkusteni padasemiseks.
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