MORENA

88 pildikaarti pluss 22 jaljekaarti
hdimuelust Brasiilia vihmametsas

MORENA sisaldab 2 kaardipakki: 88 maalitud olukorrastseeni hdimuelust Brasiilia dzunglis, 22 jiljekaarti vihjavad vdimalikele
juhtumistele, mis viivad meid kujutatud siindmuste sisse voi neist vélja. Neid kaardipakke v&ib kasutada nii koos kui eraldi.

MORENA pakub v&imalust kombineerimiseks ka kdigi teiste sama Zanri kaartidega.

MORENA on s&na Xingu keelest tahistamaks kohta, kust inimsugu parineb. Brasiilia kunstnik Walde Mar, kes elas xingu-de keskel
moned aastad, on delnud, et ta pole iialgi 6nnelikumat rahvast kohanud. Nende elud on lihtsad ja siiski rikkad mitmekesisusest.
Endi keskel ja neid timbritsevast sltuvalt tunduvad nad teadvat suuremat rahu kui meie. MORENA kaardid loovad kontakti laia
spektri igapaeva olukordadega, mis tdnaseks pdevaks on enamusele meie planeedi inimestest vaga kauge ja iidne maailm.

MORENA kaardid kutsuvad meid méanguliselt selles maailmas osalema. Meie fantaasia v8ib drgata neisse virvikatesse piltidesse:
moelda vilja lugusid, kujutletud rollimdnge — saame neid rdakida, kirjutada, maalida, nadidelda. Neis mangulistes moodustes voib
teinegi kultuuriline vahetus toimuda, mis ajalooliselt kdis peaaegu eranditult Ghes suunas: eurooplased tungisid Brasiilia
dzunglisse. MORENA vdib leebelt oma kaasaegsest tehnoloogiast ja vallutamise ambitsioonist vabade hdimuelu vinjettidega
aktiveerida meie kujutlusevdime.

HGimuelu kohtab veel vaid vidikestes isoleeritud paikades Maal. Siiski oli inimkonna ajaloos pikk periood, kus suurem osa
inimestest elas vaikestes gruppides. Selline vorm pisis sadu pdlvkondi ja jattis ilmselgelt meisse omad jaljed. Hilisemad arengud
pollumajandusest kdrgtehnoloogiani ei ole neid jalgi kustutanud, pigem on settimisele sarnaselt need jiljed kaetud edasiste
kogemuste kihtidega. Varasemad kogemused on ndgemisulatusest vélja jadnud. Praegune kollektiivne inimmalu kiirgub koige
toimunu taustal vaid lihikese ajaloo perioodina. Kus peitub minevikukogemuse millenium?

Brasiilia kunstnikul Walde Mar’il on veresidemed (he dZzungli pdlisrahva hdimuga ja ta on méned aastad selle hGimu keskel
elanud. Sellest ajast alates on ta maalinud detaile nende elust ja seeldbi judnud inimesteni, kel muidu puuduks kontakt
hdimueluga. MORENA kaardid on mitmetahuline teos. Nende 88 kaardi kaudu saame meiegi mangulisel moel osa Xingu-de elust,
mis oma eriparale lisaks voib kujutada ka teisi hdimuelu véimalusi, vGibolla isegi seda, kust meie ise ja meie eelkdijad tulevad. 22
jaljekaarti on loodud vdimaldamaks lisa hGngu 88 pildile — nad kutsuvad meid pildi sisse astuma.

Nagu kdigi selle zanri kaartidega, pole ka MORENA kasutamine piiratud kindlate reeglite jargmisega. Pole kaotajaid, v&itjaid,
punkte ega strateegiat. PGnevus kasvab labi seoste, mida mangijad loovad ja vahetavad. Juhise voldikus pakume manguks
vBimalikku vormi ja julgustame kaartide kasutajaid leiutama oma variatsioone.

Mangijad ise madaravad mangu vormi. Koiki jargnevatel lehekiilgedel kirjeldatud ideid vdib kohandada. Siiski, kogemus on
naidanud, et alltoodud reeglite jargmine teeb paremaks Shustiku, kus loovus ja fantaasia saavad Gitseda.

* Koos mangimise protsess peaks olema esiplaanil —= MORENA mangimine ei ole vistlus.

* Ole spontaanne ja isiklik véltides Gldistusi ja monolooge.

* Uhelegi miangjale ei segata vahele, teised mingijad ei paranda teda ega vastandu talle.

* |gal méangijal on voimalus jatta kaik vahele voi jatta moni kaart kdimata ilma kiisimuste ja kommentaarideta.

Kaarte vGib valida pimesi vGi neid voib jagada (ks mangijatest. Mang vGib kaia traditsiooniliselt paripdeva, mones teises
jarjestuses v&i taiesti suvaliselt. Uldjuhul kiib ainult iiks mingija korraga kaardi v&i kaardid ja seda kahel p&hjusel: esiteks, et
kaasmangijate aktiivset kuulamist ei segaks oma loo vdi panuse teemal ettemdtlemine; ja teiseks, et sailitada spontaansust iga
mangija kdimise korraks. Zanri tldise kirjelduse leiab selle voldiku 3. lehekiiljelt.

Enamik neist variatsioonidest on kasutatavad liksikmangijana voi kuni 10-liikmeliste gruppide mangudena, ideaalne grupi suurus
on 2-5 mangijat. Jargnev loend algab lihtsamate maéanguversioonidega muutudes (iha keerukamateks. Igat versiooni voib
kohandada konkreetsete vajaduste voi soovidega — muutused pole mitte ainult lubatud, vaid lausa julgustatud. Oleksime
rodmsad kui jagaksite oma avastusi méanguvdimaluste kohta. Meie kogemuse kohaselt vallandavad MORENA kaardid
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assotsiatsioone juba enne kui valitud protseduuriga peale hakatakse. Lihtsast kaartide labivaatamisest, vGibolla puudutatuna
nende ilust, vOime tunda vastuste tulekut.

TEEMA

Laota koik pildikaardid avatuna suurele pinnale laiali. Seejarel vGib kaarte erinevate teemade kaupa grupeerida. Naiteks: mida
lapsed teevad? millised kaardid kujutavad t66d? millega inimesed tegelevad? kuidas nad Uksteisesse suhtuvad? kuidas nad
Umbritsevasse suhtuvad? kuidas nad loomadega suhestuvad? See on lihtne moodus kaartidega tutvumiseks kogu nende
mitmekesisuses ja samas nagemaks igat pilti suuremas tervikus.

Variatsioon: toimi nagu TEEMA puhulgi, aga kasuta ka jaljekaarte. Neid voib liita gruppidega véi kasutada erinevaid pilte
ihendavate sildadena. Millised jaljed vdivad viia milliste piltide sisse voi neist valja? Seoseid voib
ileskirjutada voi kasutada kunstilise voi muusikalise vadljendamise algatusena.

LUGU

Mdélemad pakid on laual pildid allpool. Lugu algab tGhe kaardi votmisega emmast kummast pakist. P66ra see Oiget pidi ja alusta
jutustamist (voi kirjutamist) ilma spontaanset vastust tsenseerimata. Edasised kaardid vGib tdmmata loo arendamiseks.

SIIN JA SEAL

Jallegi tdmmatakse liks kaart pakist pimesi ja sellest saab loo algus, kus mangija vGtab endale (ihe kaardil kujutatud inimese rolli.
Paralleelselt luuakse teinegi lugu sama tegevuse kohta, aga seda mangija enda kaasaegse Gihiskonna vaatenurgast. Naiteks pilt nr
56, tldruk puuviljakorviga: , Tulin dZzunglist tagasi varskelt korjatud puuviljadega oma pere jaoks. Need IGhnavad nii kiipselt, et
moned kadusid tee peal ara.” , Tulen just supermarketist ostlemast ja mu auto on rasket koormat tais.”
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Variatsoon: mangija nr 1 raagib ,,seal” osa loost ja mangija nr 2 vastab sellele ,siin“ versiooniga. Jargmiseks mangu ringiks

vahetatakse rollid.

ROLLIMANG

Iga mangija votab 2 v6i enam kaarti ja Ghiselt pGimitakse see moneks stseeniks voi looks. Seekord ei ole vaatenurk inimese oma,
vaid looma oma. Mida see loom tahaks inimestele 6elda? Neid lugusid vdib (ile kanda ka meie kaasaegsse kultuuriruumi.

AUS VAHETUS

Mangijad satuvad koos dzunglihdimuga kokku olles ise teadlase, turisti, misjonari, kaupleja voi maailmaranduri rollides. Esimene
Umberpoéoratud kaart paneb paika kohtumis-stseeni. Mida on neil inimestel Uksteisele 6elda? Mida nad (iksteisest tahavad? Kas
erinevad osapooled saavad Uiksteiselt midagi Gppida? Pidage meeles, et te ei ole kohustatud mineviku vigasid kordamal!
Vastupidi, selles manguversioonis naitab voimalus end ausa teadmiste, ideede, kauba ja muu vahetusena.

HOIMUELU
lga mangija votab kokku 5 kaarti suvaliselt kummastki pakist ja hoiab neid kdes. Esimene méangija paneb kaardi nagu alaspidi
maha, hakkab raakima lugu kellegi pildil kujutatu vaatenurgast. Jargmised mangijad laiendavad ja jatkavad lugu sarnasel moel.
Mang jatkub kuni koik kaardid on mangitud. Sel moel pGimitakse palju pilte ja jalgi kokku elavaks pildiks hGimuelust, kus iga
mangija on osaline.

MOODUNUD AJAD

Iga mangija votab jarjekorras 4 kuni 6 kaarti, millest vahemalt 3 kasutatakse grupile loo jutustamisel. Kujutatud tegevused ja
tingimused kantakse Brasiilia dZzunglist Ule sellesse piirkonda, kus méangija kodus on, aga aega, kus sealse piirkonna elanikud
elasid alles hdimudes. Voibolla fantaasia abiga saame me tagasi tuua teadlikkuse métte véi tunde kohta, mis kuulub sellesse
aega — mitte et see oleks nii lihtne nagu mitsi pahepanek, aga teisest kiljest on midagi kogu inimajaloo tervikust olemas ka
kaasaegses elus: kollektiivselt oleme praegu viimane lili pikas ahelas.

ZANRIST
MORENA on iiks liige omataolise Zanri kaartide perest. Kuigi need on mingud, ei ole neis strateegiaid, punkte, ei vSite ega
kaotusi. Ka pole need ennustavad nagu Tarot — neil kaartidel pole ametlikke tdhendusi ja iga mangija ise maarab oma kaardi
tahenduslikkuse.



Need kaardid on nagu koéitmata raamatud, mis kutsuvad meid endid I6petama oma fantaasiat ja seoste loomise oskust
rakendades. Kuigi iga kaardi komplekt on nii kunstiliselt kui temaatiliselt ainulaadne, saab neid kombineerida tksk&ik millise
teise komplektiga avades sel moel uusi véimalusi mangimiseks.

See kaardipere on leidnud oma tee erinevatesse elualadesse, kus mang voib samaaegselt olla manguline t66. Iga varviline kaart
on nagu hiippelaud fantaasiastigavikesse. Mangija ideed ja seosed saavad osaks varustusest, mang t60 osaks.

Zanr on sillaks mangu ja raamatu vahel ja nagu varvikarp, aitab ta kasutajatel kunstnikeks saada. Kdik reeglid on muudetavad ja
toimivad uldiste suunistena, mis aitavad luua ihaldatud konteksti padsemaks inimloovuse rikkusteni.
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