HABITAT

88 pildikaarti inimestest ja loodusest kujutlusmanguks ja ideede vahetamiseks

HABITAT kaardid kujutavad laia valikut Maa looduslikest keskkondadest. Tavaliste mangukaartidega samas moddus
kaardid portreteerivad meid, inimesi, suhetes (imbritsevaga. Moned pildid ndivad dokumentaalsed, osad peaaegu
miistilised, osad t&sised, osad naljakad.

HABITAT ei edasta uusi avastusi ega kiisi ettemaaratud kiisimusi. Kaardid argitavad seoseid ja need seosed saavad
meie mangu koostisosadeks. Kdik voivad osa votta — pole vanusepiire ega kaotajaid ja vditjaid.

HABITAT ei valjenda kogumit seisukohti, vaid pigem valikut seostest ja (hendustest, millest inimkond end pidevalt
leiab. Meil on vaja koiki oma oskusi, et sellises keerukuses orienteeruda ja vaadata kaugemale silmapiirist. HABITAT
on ka ladinakeelne sdna, mille tdhendus on ,ta elab”. HABITAT kaardid esitavad meile valjakutse seda teemat
avastada labi mangu ja fantaasia.

Iga kultuur kujundab teatud hoiakud end Umbritseva looduse suhtes, mis védljendub nii teadlike kui alateadlikute
hoiakute ning kaitumisviisidena. Need hoiakud véivad muutuda ajast ja kohalikest séltuvalt ning erineda alates
tunnistamisest, et me suudame loodust valitseda, kuni tundeni, et oleme selle ohvrid kaasates kdike vahepeale
jaavat.

Me elame kiirel muutuste ja nn arengu ajal. Tagasi vaadates kaotab enamus meist fookuse mone pd&lvkonnaga.
Missugust tunnetust ja teadmisi varasematest ajalooperioodidest kanname me oma eelkiijate ja esivanemate kohta
edasi? Ja kui p66rame oma pilgu tulevikku, siis mis haarab silma, kui kaugele suudame me naha?

Elame Umberhindamise ajal, meie lilesandeks on jouda jatkusuutliku elustiilini, mis viiks meid elamisvaarsesse
tulevikku. On aeg peatumiseks, et hingata sligavalt sisse ja kilsida nii endilt kui teistelt: ,,Milline on jargmise 100 aasta
plaan?“

HABITAT piltide kogu on maalinud naturalist Christian Gronau, kes elab oma elukaaslase Aileeniga Kanada Vaikse
ookeani rannikusaarel. Nende isetehtud majja padseb vaid vett modda ja loomad tunnevad end nende seltsis
koduselt. Aastaringselt vaatlevad ja teevad nad markmeid oma metsikute kaaslaste ning enam kui 100 liigi lindude
kohta.

HABITAT on kasutatav nii Uksi, paaritdos kui grupis, et stimuleerida motteid ja tundeid suhete kohta meid
Umbritsevate eluvormidega, kellega seda planeeti jagame. Nagu inglise poeet Francis Thompson kirjutas: , keegi ei
saa lille kitkuda ilma tahte hairimata“.

HABITAT kaartidel ei ole kindlaid reegleid ja ettemadaratud mangumoodust. Jargmine IGik tutvustab mitmeid
manguvoimalusi, neid kdiki voib soovikohaselt muuta ja tdiendada. Siiski on moned olulised reeglid, mida mangimisel
tuleks silmas pidada:

*  Ole tapne ja sisukas ning valdi tldistusi. Lohisevad monoloogid liilitavad teised mangust valja.
* Uhelegi mangijale ei tohi vahele segada, teda parandada v&i talle vastanduda.

*  Ole isiklik. Teadmised tuleks viljendada koos tunnetega.

* lgal mangijal on digus kadik vahele jatta ilma kusitlemise ja kommentaarideta.

*  Esiplaanile peaks jddma koos mangimise protsess, HABITAT mangimine ei ole vdistlus.

* Eiole oluline télgendada kaarti ,,s6nasdnalt”, iga kujund vdib vallandada mGne muu seose.



PEALKIRI

Iga mangija tdmbab (he juhusliku kaardi ja uurib seda. Andke kaardile pealkiri voi hiitidlause nagu see oleks esitluse
poster, avalik teadanne, film voi kuulutus. Kirjeldage siindmust ja sellega kaasnevat pealkirja.

ANEKDOOT
Esimene mangija tdmbab Ghe kaardi, paneb selle pilt Glespidi lauale ja vastab jargmistele kiisimustele:
Kus maal see on? Mis seal toimub?
Kuidas olen sellega seotud?

Iga jargnev mangija tdmbab kaardi ja kirjeldab sarnasel moel. Teises ringis vastatakse nii neile kiisimustele kui
seotakse esimese ja teise ringi kaardid omavahel. Nii vdib mangida mitu ringi.

RINGJUTT

Mangijatele jagatakse voi nad ise votavad juhuslikud 8 kaarti, mida siis isekeskis uuritakse. Esimene mangija valib
kaardi, paneb selle pilt Glespidi maha ja kirjeldab lGhidalt. Jargmised mangijad kordamddda valivad (ihe kaardi oma
peost ning panevad selle eelmise kaardi kdrvale, kirjeldavad seda eelmise kaardiga seoses jatkates sel moel lugu.
Mangijad vdivad jaada vahele kui nad ei suuda oma kdest Uhtegi kaarti siduda viimati mangitud kaardiga. Mang
I6peb kui viimase kaardiga mangija selle kokku vGtab, 16petab.

Suurem grupp vOib mangida kdigi 88 kaardiga vottes kaardipakist jarjest kaarte kuni kogu pakk on vialja kadidud.
Kaarte vdib laduda spiraalina luues nii varvirikka vorgu Ghendatud piltidest.

EILE, TANA, HOMME

Mangijatele jagatakse vGi nad ise valivad vabalt 3 kaarti hoides need seljad (lespidi. Jargemoddda avavad mangijad
kaardid pannes nad ajalisse jarjekorda ja raagivad liihikese loo, mis hdolmab kdiki kaarte. Jalgi, et seostad pildid ja
lood jada minevikust labi oleviku tulevikku.

PROBLEEM — LAHENDUS

Mangijad saavad vdi votavad 5 kaarti, mida omaette uuritakse. Esimene mangija paneb Uhe kaardi nagu ulespidi
lauale kirjeldades lihidalt pildil kujutatud probleemi. K&ik teised mangijad vdivad pakkuda kaarti ja selgitust, kuidas
probleemi lahendada. Pakutud kaart pannakse esimese kérvale.

Jargmine mangija paneb niitid Ghe kaardi maha ja raagib uuest probleemist. Lahenduse voib vidlja pakkuda sama
moodi nagu ennegi — iga mangija Ukskdik millise teise kaardiga. Mang jatkub kuni kdik kaardid kdest on lauale
mangitud. Oluline on, et kdigil mangijatel on vdimalus valja kdia nii probleeme kui lahendusi.

Loomulikult viib see mang arvamuste erisusteni ja aruteluni, probleemi lahendamisel on enamasti rohkem kui (ks
vOimalus. Arutelu protsessis voivad kaardid ununeda. Arutelu kokku vottes voivad mangijad endilt kiisida: ,,Mida ma
Oppisin? Kuidas ma sellesse panustasin?“

ROLLIVAHETUS

Esimene mangija tdmbab kaardi, paneb selle lahtisena lauale ja kirjeldab seda lkskdik millise pildiosa vaatenurgast
(va inimene). Naiteks: ,Olen see puu ja miskit sooja ning tuksuvat toetab minu najale.” Kuidas see tundub? Mang
jatkub nii, et jargemooda tdmbab iga mangija uue kaardi.

Variatsioon I: Igale mangijale jagatakse 10 kaarti, millest ta valib 2-3 kaarti ja kirjeldab neid nagu Ulal, Gthendades
kaardid omavahel.



Variatsioon II: Uks kaart pannakse laua keskele. Mangijad kirjeldavad jirgemddda seda kaarti erinevatest pildil
kujutatud taimede, loomade, inimeste jms vaatenurkadest.

UUSI MEETODEID LEIUTADES
Void alati HABITAT kaartide mangimiseks uusi mooduseid leiutada. Naiteks void esitada kiisimuse:
¢ Mida saavad inimesed teha, et keskkonda kaitsta?
¢ Kes raagib loomade eest? Mida nad Utleksid, kui me suudaks neist aru saada?

Igale mangijale jagatakse 7 kaarti ja mangukorra ajal valib ta neist Ghe, et valjendada arvamust (ilalolevate kisimuste
suhtes. Hoia vastamist isiklikuna lisades sinna enda tunded teema suhtes.

HABITAT kasutamiseks on piiramatult véimalusi. S6ltuvalt sinu olukorrast ja erinevatest grupi lahteomadustest void
koostada erinevaid kiisimusi vGi pistitada teemasid.

EDASISED VARIATSIOONID

Ellpool kirjeldatud mangud sobivad kuni 8 liikmelistele gruppidele. Lisaks seoste sdnalisele vadljendamisele véime me
HABITAT kaartide argitatud vastused maalida, kirjutada voi naidelda.

ZANRIST

HABITAT on omaette Zanri moodustava kaardipere liige. Kuigi need on mangud, ei ole seal strateegiaid ega punkte, ei
vOitmist ega kaotamist. Samuti pole need oraaklikaardid nagu Taro — kaartidel ei ole ametlikke tdhendusi ja iga
mangija annab ise tdhenduse oma kaartidele.

Need kaardid on nagu koitmata raamatud, mis kutsuvad meid endid Idpetama kasutades oma seosteloomise oskusi
ja fantaasiat. Kuigi iga mang on nii kunstiliselt kui temaatiliselt ainukordne, vGib neid kasutada kombineerituna koos
Ukskoik millise voi ka kdigi teistega koos, avades sel moel uued vdéimalused mangimiseks.

See kaardiperekond on leidnud oma tee erinevatele erialadele, kus mang vdib olla manguline t66. Iga varvikas kaart
tootab kui hiippelaud fantaasia siigavustesse. Mangija ideed ja seosed saavad osaks tooriistadest, mang osaks toost.

Zanr on leidnud koha méangu ja raamatu vahel ja nagu varvikarp, laseb kasutajatel saada kunstnikeks. Kdik reeglid on
muudetavad ja need on ennekdike juhtnéérid loomaks ihaldatavat konteksti inimese loovuse rikkusteni
paasemiseks.
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