
1 

www.koolitushuvi.ee   

 

Loto „Sõna ja pilt“  

 

Lugemismäng 

 

 
Eesmärgid: 

 

 Aidata kaasa sõnavara laiendamisele ning kõne arendamisele. 

 Laps õpib lugema kolme- kuni viietähelisi sõnu. 

 

 

Vahendid: 

8 mängutahvlit 

72 pildikaarti 

72 sõnakaarti 

Alused võib poolitada, saab kaasata rohkem mängijaid. 

Vahendid lõika lahti ja võimalusel kileta. 

 

Valige üks pildi- ja sõnakaartide rühm. Paluge lapsel lugeda esimest sõna. Kui ta on sõna 

kokku lugenud, paluge see sõna panna pildi peale. Kui lapsel läheb sõnade ja piltide 

sobitamine juba hästi, saab neid vahendeid kasutada ka mängus. 

 

Mängu käik 

I variant  

Iga mängija saab tahvli. Tahvlile asetatakse sõnad.  

Üks mängijatest, kes hakkab mängujuhiks, segab jagatud tahvli juurde kuuluvad kaardid ja 

asetab need pildiga allapoole lauale. Seejärel hakkab ta ümber keerama ühe kaardi korraga, nii 

et kõik mängijad seda näevad. 

 

II võimalus: lapsed kordamööda võtavad kaardi ja ütlevad kaardil oleva eseme või olendi 

nime. 

Kui mõni mängija leiab pildi ja sõna seose, saab ta kaardi endale ja paneb selle tahvlipildi 

peale. 

Mängija, kes kogub esimesena kõik tahvlil olevad pildid, ongi mängu võitja. 
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II variant 

Iga mängija saab tahvli. Tahvlile asetatakse pildid.  

Sõnakaardid segatakse ja pannakse pildiga allapoole lauale.  

Mängijad võtavad kordamööda laualt kaardi.  

Mängija, kes leiab eseme või olendi oma pilditahvlilt, asetab sõna pildile. Kui tal ei seda ei 

ole, asetab mängija kaardi samale kohale tagasi. 

Mängija, kes kogub esimesena kõik tahvlil olevad sõnad, ongi mängu võitja. 

 

III variant  

„Kiire lugeja“ 

Iga mängija saab tahvli. Tahvlile asetatakse pildid. 

Sõnakaardid on laual õigetpidi (sõnad ülespoole). 

Mängija asetab sobiva sõna pildile. 

Mängija, kes kõige esimesena sõnad tahvlile asetab, ongi võitja. 

 

IV variant 

 

Sõnaseletusmäng  

 

Mängitakse „Aliase“ mängu põhimõttel pildikaartidega. 

Aseta kaardid ülesvõtmiseks mängulauale.  

I variant: mängujuht seletab, lapsed arvavad. 

II variant: lapsed valivad üksteise järel kaardi ja seletavad, teised arvavad. 

Võitja on see, kes kogus kõige rohkem kaarte. 

 

Meeldivaid mänguelamusi! 
 


