~

tamise

Ope

lUSi
lasteaias

~ ©

vOIma




*Ajaloo ja Uhiskonnaopetuse

opetaja MA

. . *Eripedagoog-noustaja MA

o | KP | S t [HNA *TU tiiendkoolitus

. informaatikadpetajana
\/Q | km etS *Opetaja Tallinna Heleni Koolis

ja Viljandi GUmnaasiumi
Tallinna 6pperuhmas
*Opetajate Liidus opetaja kutse

www.aktiivnetund.ee hindaja
*Meisteropetaja kutse omanik

o




I

Oppe
eesmdrk

s

Koolituse labinud opetaja oskab
loimida Eesti kultuuri ja ajalooga
seotud teemasid eakohaselt ja
lasteaialapse jaoks huvitavalt
Ooppetoosse.

Ta leiab  Opetajana  enda
kodukohast sobivat eakohast
materjali, mida oppetoos
kasutada.
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Oskab loimida oppetoosse Eesti

ajaloo ja  kultuuri teemasid
eakohaselt.

Opivdaljundid

I O Y Y

Leiab oma kodukohast ponevaid
teemasid ja voimalusi Oppetoo
rikastamiseks.




Kaardista
eelnevalt laste

teadmised antud
valdkonnas



Liikuv moistekaart



https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/liikuva-moistekaardi-komplekt



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/liikuva-moistekaardi-komplekt







Ndited koduloo
Opetamise
vOimaluste kohta




‘\ R
Taskutega tdring

e Erinevaid dppeilesandeid vaib panna ka taskutega tdringusse ja

siis &pilane veeretab endale iihe.

® https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/kustuta

® https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/ utega-ta¥n



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/kustutatav-taring
https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/taskutega-taring

Festi ajaloo sisuga
purgikaante memoriin
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Kriiptogrammid
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https://www.superteacherworksheets.c

om/generator-cryptogram-puzzle.html



https://www.superteacherworksheets.com/generator-cryptogram-puzzle.html
https://www.superteacherworksheets.com/generator-cryptogram-puzzle.html
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pildi

< Juske lood ja ise

joonistamine




Uhte Juske lugu vabal valikul
Kirjutamisaluseid

Valget paberit

Vildikaid/ pliiatseid



T

Valgete tahvlitega
arutelu

~__"|



\ . —
Kusimus tooli all \

—{




e Opetaja paneb enne laste tulekut tooli
alla kisimustega kaardid voi moned
pildikaardid.

e Laste ulesanne on kaardid leida.

e Sellele jargneb arutelu.

https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/eesti-vaba
riigi-teemalised-vestluskaardid



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/eesti-vabariigi-teemalised-vestluskaardid
https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/eesti-vabariigi-teemalised-vestluskaardid
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https://www.weareteachers.com/board-game-hacks/




https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/valguse-ja-heliga-nupud
https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/suured-nupud-heliga



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/valguse-ja-heliga-nupud
https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/suured-nupud-heliga
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Jadtisepulgad




Jadtisepulkadega pilt U (

monest Eesti ajaloo
siindmusest

Sul on vaja Uhesuuruseid jaatisepulkasid ja !ﬁ
tunni teemaga paberit voi pilti. Loikad paberi
ribadeks ja kleebid laia teibiga pulkade

kulge. B 5 ° a “ Qe
ER st ge s
\ [ £ L

AW



Pildid CD
plaatidel










Vaja: vanu CD-plaate, kirjutamisalused, toolehed.
Puude kulge tuleb kinnitada kusimused/ pildid.

Lapsed saavad individuaalselt voi paari peale kirjutamise alused ning
toolehed.



Puuviljasalat




Enne tegevust markida ringis niipalju tahiseid kui on osalejaid (asfaldil tegevust labi tehes voib
kasutada ka kriiti). Tahised voib panna umbes poolemeetriste vahedega. Tegevuse alguses leiab iga
mangija Uhe tahise ning seisab selle taha. Koolitaja (voi hiljiem mangu keskel erinevad mangujuhid)
seisab ringi keskel. Leppige kokku kolm teemat (vaata spikrilt) Nt okaspuud, lehtpuud, poosad. Nuud
anna igale ringis seisjale uks neist kolmest rollist. Mangu alguses hakkab ringi keskel seisja huudma
erinevaid puude nimetusi.

Naiteks "kadakas" ja sel hetkel peavad kiiresti kohad vahetama need osalejad, kellele 6eldi, et nende
rolliks on OKASPUU. Nuud leiad ka sina endale kiiresti koha ning see mangija, kes ei joudnud leida
endale uhtegi uut kohta, astub ringi keskele ning huuab uue puu nimetuse. Kui aga mangujuht hutab
“Puuviljasalat”, vahetavad koik kohad ja viimane on uus mangujuht.

= Tegevuse jooksul voib labi mangida erinevaid teemasid, mis on spikril kirjas. Muidugi voivad ka
osalejad ise mone toreda teema valja pakkuda.

®  Puuviljasalat on esmapilgul toredaks lilkkumispausiks tunnis voi vahetunnis, kuid kindlasti tasub
arutelusse vottaka, kuidas mangu saaks ainetunni sisuga siduda?

=  Variatsioonivoimalused:
1) Selle asemel, et tegelased jooksevad segamini ja otsivad endale uut kohta, voib mangu alguses
teha kokkuleppe, et need, kelle kord on joosta, peavad jooksma paripaeva seni kuni oma kohaletagasi
jouavad, see, kes jouab koige viimasena oma kohale tagasi, on uus mangujuht.
2) Sona puuviljasalat asemel lepitakse klassis kokku moni muu huvitav sona.
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Vaheta puud




VAHETA PUUD

OUEMANG NR 2

« Seda mangu saab mangida paigas, kus kasvab lahestikku
puid (metsas, pargis, aias).

» Koik osalised peale uhe valivad endale puu ning seisavad
selle tuve juurde.

 Mangija, kellel oma puud ei ole, seisab teiste keskele ja
hldab: ,Ara vaata kuud - vaheta puud!“ Selle peale peavad
kdik mangijad oma puu maha jatma ja endale mone teise
puu otsima.

e HUUdja puuab kiiresti ka endale puu leida.

e Et mangus olevaid puid on Uks vahem kui mangijaid, jaab
keegi taas puust ilma. Temast saab jargmine huudja.

‘QTC; LIIKUMA KUTSUV KOOL




Maa-meri-6hk




MAA -
MERI-
OHK

OUEMANG NR 3

LIIKUMA KUTSUV KOOL

Maha margitakse joon ja
lepitakse kokku, kummal pool
joont on maa, kummal pool
meri.

Mangijad votavad joonele
kolonni.

Uks jalg asetatakse Uhele poole
joont - maale, teine teisele
poole - merre.

Kui mangujuht htuab: "Meri!",
hippavad mangijad mere
poolele, kui hutab "Maa!", siis
maa poolele, kui httiab "Ohk!",
siis huppavad ules joone kohal.

Kes eksib, see laheb jargmiseks
mangujuhiks.



Rannapal
Oppevahendina




e Kusimuste kusimine
e Numbrid pallil
e Kusisonad pallil




‘\ R —
Kraabitavad \

riihmadesse
jagamise sedelid

—{




e Vajalikud on kraabitavad mummud
voi ribad ja paberiribad, millel on
kirjutatud vajalikud sonad voi
numbrid.

p—

e https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/ruudukujulised-kraabitavad-kleepsud
e https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/kraabitavad-kleepsud



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/ruudukujulised-kraabitavad-kleepsud
https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/kraabitavad-kleepsud

Festiga seotud
vOIl mitte
Viska digesse
ambrisse




Lennukite lennutamine ambritesse

Vaja on sobivat arvu ambreid. Nt kui teemaks on nimisonad, omadussona
ja tegusonad, siis vaja on kolme ambrit. Voivad olla vaikesed laste ambrid
aga hasti sobivad ka suured tavalised ambrid.

Pabereid, millele kirjutada vajalik info ning seejarel voltida see lennukiks
ning opilane saab selle lennutada enda arvates sobivasse ambirisse.
Lennukite asemel voib paberitest teha ka “lumepallid” ja visata need
ambritesse. Sobiva viisi voib valida vastavalt opilaste voimetele voi
ajaressurssile.






Karbsepiitsaga
6ige ja vale




e Opetaja loeb lastele teksti ette. Seejarel hakkab lastele lugema viiteid ja
lapsed annavad marku, kas lause on 0ige voi vale karbsepiitsa abil.

i

https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/pastellsetes-toonides-karbsepiits



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/pastellsetes-toonides-karbsepiits

Kriidiga
moistekaart
asfaldile
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Opilased jagatakse gruppideks. Iga grupp saab endale (ihe Bingo-aluse. Bingo-alus vdiks
jaada kogu tegevuse valtel lauale. Nuud on iga grupi Ulesandeks saada esimesena kokku
nt. Uks diagonaal, veerg, rida vdi kogu mangualud— oleneb milline on kokkulepe. Selleks
on vaja Opilastel kiiresti Ules otsida vastava numbri ja thekombinatsiooniga kidsimus ning
selle kUsimuse vastus kiiresti dpetajale oelda. Kui vastus on dige, siis annab dpetaja Uhe
korgi. Kui vastus on vale, siis korki ei saa. Kisimused saab riputada hoovis puude kulge
vOi panna maha (kivike raskuseks peal).

Veel voimalusi:

Vale vastuse puhul voib jagada dpetaja hoopis ndope voi teatud varvi korke, mida on ainult

temal ©. Sel juhul peab grupp valima kiiresti teise rea voi diagonaali, mida hakkab
korkidega taitma.

Samuti vdib vale vastuse korral lasta dpilastel minna dpikust/internetist dige vastust otsida
ning tulla uuesti vastama.

Kusimused voivad dpilased laiali viia ise tunni alguses, nii ei ole vaja selleks eraldi aega
Opetajal varuda.

Kusimusi voivad ka dpilased ise valja moelda. Vaib sobida hasti just kordamistunniks.

Rinimic hinan-maetndit kaciitadeace niitidke naidiitada kiicimiici ka klaccirinnimict valia nt



Ajapaik




e https://ajapaik.ee/

e Ajalooliste piltide leht



https://ajapaik.ee/

FotokollaaZid

e (Canva
e Pizap

e Hea kasutada loo raakimiseks, jutustamiseks.



\Videode loomine: \
N Stop Motion
Studio C
;



Ndide

e https:/www.youtube.com/watch?v=I73AgPKFMG4



https://www.youtube.com/watch?v=I73AgPKFMG4

Juhend

e https:/www.youtube.com/watch?v=0C5rmk-KrhA



https://www.youtube.com/watch?v=0C5rmk-KrhA

Piltstsenaarium

https://sites.google.com/site/whyteachanimation/lesson-3---making-a-storyboard
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teostus

e https://drive.google.com/file/d/1aQp4PTyAdpa9H5i Jz. TMR
ox_ajCJKa-/view



https://drive.google.com/file/d/1aQp4PTyAdpq9H5i_Jz_TMRox_ajCJKa-/view
https://drive.google.com/file/d/1aQp4PTyAdpq9H5i_Jz_TMRox_ajCJKa-/view

Milleks piltstsenaariumit vaja on?

Organize Plan your video Communicate Simplify everything
your thoughts more effectively your ideas that comes later
to other people

https://wave.video/blog/what-is-a-storyboard/




Kuidas luua tdiuslik
piltstsenaarium?

1. Mida soovid oelda?
Ajurunnak!
Algus-keskpaik-lopp
Hakka joonistama!
Lisa detaile!
Tagasiside

Vaata ule!

N o O A WN



Vodimalused kasutamiseks

e \isuaalne jutustamine
e Ajaloolise isiku elulugu



Lilkumispaus




e Kaardid on kinnitatud natsuga seinale.
e |ga laps valib endale sobiva kaardi ja
teostab pausi.

https://www.aktiivhetund.ee/et/pood/tooted/liikumispausid

e-kaardid-i-komplekt



https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/liikumispauside-kaardid-i-komplekt
https://www.aktiivnetund.ee/et/pood/tooted/liikumispauside-kaardid-i-komplekt

Piktogrammide
kasutamine
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Raamat “Eesti Uhes hetkes" Pildi idee Eneli Kirme, Maarja Pajusalu ja Merike Kdrmas.
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Kati Orav @ creativitycatcher.com




Raamal "Eesti Ohes hetkes™ Pildi idee Pille-Riin Soots, Al KUngas, Kristel Kibus,
Jona Tamm, Maarika NOganen, Leilli Saluveer, Asko Teevdli jo Aleksei Jermilov

A

Lol Orav &&/ creciivitycatchercom
\ /
s




e Raamat “Eesti uhes hetkes”
e |Inspiratsiooni selleks leiab ka:

https://www.facebook.com/CreativityCatcher/photos/?ref=page_internal
https://creativitycatcher.com/materjalid/



https://www.facebook.com/CreativityCatcher/photos/?ref=page_internal
https://creativitycatcher.com/materjalid/

Kinesteetiline
liiv ja linnused




e Kinesteetiline liilv on heaks voimaluseks, et ehitada sisetingimustes
kindluseid. Tornide ehitamiseks voib kasutada papptopse. Kindluse oueala
voib teha papptaldrikust.



| Seistes plakati tegemine/
porandal kéhuli plakat




Aitdah!

Kristiina Vaikmets
vaikmets@gmail.com

www.aktiivhetund.ee
Facebook: Aktiivhe tund



mailto:vaikmets@gmail.com
http://www.aktiivnetund.ee/

