Haapsalu Montessori Kool

Matemaatika ainekava
| kooliaste (1.-3. klass) — Montessori metoodika l6iminguga

Ainekava on koostatud vastavalt Péhikooli riikliku dppekava lisa 5 ,,Ainevaldkond ,Matemaatika“ nduetele (VV 13.06.2025 maaruse nr 44 sdnastuses). | kooliastmes on
matemaatika arvestuslik maht 10 nddalatundi. Teemavaldkonnad: arvutamine, mddtmine, geomeetria, probleemide lahendamine, andmed ja nende analllsimine. Praktiliste
toode ja vahendite kirjeldustes on kasutatud Montessori Sppematerjalide kogumikku (monte-mate).

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus

Matemaatikadpetuse eesmark péhikoolis on kujundada opilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku
rolli m&istmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et péhikooli Idpuks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes 6ppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab naha ja sbnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analliisida, rakendada ja kontrollida tulemuse téesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeaine arvestuslik maht

Ainevaldkonna &ppeaine on matemaatika, mille nddalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:
| kooliaste 13 tundi (4 + 4 + 5)

Oppeaine nadalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa on méaratud selliselt, et dpitulemused ning kooliastme 18puks taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis
loovad vdimaluse:
1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;



2) koostada ja lahendada probleemilesandeid,;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analliisida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pdhikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) modtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analidsimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem 6pitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate
teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetdéol kogu dppeaja valtel.

1.4. Voimalusi valdkonnaiileseks I6iminguks, Uldpadevuste arengu toetamiseks ja labivate teemade kasitlemiseks

Matemaatika dppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava uldosas kirjeldatud tldpadevuste arengut.

Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt 6ppeainete eesmargiparane I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate éppeainetega ning labivate teemade dpilase
jaoks tahenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja
-hinnanguid ning véimalus omandada ettekujutus Uhiskonna kui terviku arengust.

Seejuures on vaga oluline siisteemne ja jarjepidev koostdo juhendaja ja oskusainete dpetajate vahel.

Udpéadevuste loetelu:

Loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Kirjeldadab imbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja m&6tmisvahendite abil ning teeb tdenduspdhiseid otsuseid.
Ettevotlikkuspadevus. Suudab ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades. Seab eesmarke, koostab plaane,
tutvustab neid ja viib ellu.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Suudab vaartustada loomingut ja kujunda ilumeelt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Suudab ennast teostada. Teeb koosttdd teiste inimestega erinevates situatsioonides. Aktsepteerib inimeste ja nende vaartushinnangute
erinevusi ning arvestab neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadevus. Suudab mdista ja hinnata iseennast, oma nérku ja tugevaid kulgi. Analtitisib oma kaitumist erinevates olukordades. Lahendab
suhtlemisprobleeme.

Opipadevus. Suudab organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja riihmas. Planeerib 6ppimist ja jargib seda plaani. Kasutab &pitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades. Seostada omandatud teadmisi varemdpituga. Analliisib oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi.
Suhtluspadevus. Suudab ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt valjendada, oma seisukohti esitada ja pdhjendada. Labivad teemad - tehnoloogia ja innovatsioon,
vaartused ja kélblus, keskkond ja jatkusuutlik areng, tervis ja ohutus.

Digipadevus. Kasutab digitehnoloogiat. Leiab digivahendite abil infot.



Uldpadevuste ja labivate teemade dppeainete-pdhine saavutamine ja kasitlemine on kirjeldatud detailsemalt klasside kaupa ainekava tabelite dpitulemuste tulbas.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on &ppijakeskne, toetab &pimotivatsiooni hoidmist ja &pilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt métlevaiks
Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.

Pdhikoolis 6ppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, valdkonnapadevusest, kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja
kooli 6ppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning I6imingust teiste dppeainete ja Iabivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika nllUdisaegsete kasitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi thiskonnas;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

4) arvestatakse opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja véimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust néudvaid Ullesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tahenduslikku kasitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge Gpivalikutes;

5) vdimaldatakse Opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi, suunatakse tegema valikuid;

6) kaasatakse Opilasi 6ppetegevuste kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide Iabiarutamiseks
ning refleksiooniks;

7) rakendatakse uurivat dpet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud ppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid 6ppetegevusi,
laiendatakse Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

8) pooratakse tahelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele;

9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel péhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid;

10) véimaldatakse siduda opet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult eluldhedane, 6pilasele eakohane ja tdhenduslik;

11) tagatakse Montessori 6ppevahendite kogu kasutamisega kaelised tegevused dppetdds, mis toetavad dpitava paremat mdistmist;

12) tagatakse 6ppetdd tulemuslikkus Gpitu kinnistamise ja kordamise abil.

Lisaks on oluline eristada Uksik- ja Gildoskusi ning mélemaid &pilastes arendada.

1.6. Hindamine
Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse dpilase dppimist ja arengut.

Hindamisel saadakse Ulevaade dpitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest arengust ning toetatakse selle kaudu épilase kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks 6ppijaks. Hindamise tulemusena/abil saab dppija tagasisidet oma edenemise kohta dppimisel, tundma 6ppida oma nérku ja
tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku otsuseid, kuhu oma jupingutused suunata ja milliseid dpistrateegiaid valida. Opetaja saab teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta
ning sisendit nii Oppetegevuse kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud dpitulemused kooliastme kaupa.

Hindamisega toetatakse kooliastme |16puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist ning valdkonnapadevuse saavutamist. Ainealaste teadmiste ja
oskuste korval antakse tagasisidet ka Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sdnaliste hinnangute abil. Selleks rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii sénaliste ja kirjalike hinnangute kui ka
numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse valja dpilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et
kavandada jargnevat 6ppimist ja 6petamist.



Oppeprotsessi kaigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus 6pilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet oma &pitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvdimaluste kohta.

Kokkuvdttev hindamine toimub tldjuhul ppeperioodi voi mahuka dppeteema I6pul, et kontrollida nii dppetdds pustitatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga
satestatud dpitulemuste saavutatust. Teema kokkuvéttev hinne vdib kujuneda dppeperioodi jooksul toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib
soltuvalt t66 mahust olla erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse &pilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka kaasdpilaste tagasisidestamisel. Opilasele on 6ppeprotsessi alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppeprotsessi kdigus oma dppimist ja
pustitatud eesmarkide saavutamist analtusima ja reflekteerima.

Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t606 sisu, kuid pdoratakse tadhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaste terminite digele kasutusele ja digekirjale,
mis Uldjuhul ei méjuta tdédle antavat hinnangut.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme, et veenduda dpitulemuste
saavutamises. Selleks et paremini aru saada opilastel tekkinud raskustest, 6piliinkadest voi lahendusideedest, saab hindamismeetodina kasutada naiteks tagasiside testi nii
paberil kui ka virtuaalses keskkonnas, kontrolltddd, intervjuud, diagnostilist testi, paevikupidamist, dpilaste kirjutist, valjusti métlemist (Iabiraakimine), Glesannete lahenduste
esitlust jmt.

Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub pustitatud dppe-eesmarkidest ja eeldatavast &pitulemusest.

Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates véetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmist (meenutamine, aratundmine, info leidmine, arvutamine, md&tmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

2) teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete llesannete lahendamine jmt);
3) arutlemisoskust (pdhjendamine, analiiis, slintees, Uldistamine, tulemuste hindamine jmt).

1.7. Oppekeskkond

Opilast toetava dppekeskkonna kujundamise aluseks on dppekava iildosas séatestatud sotsiaalse, vaimse ja fiilisilise 6ppekeskkonna kujundamise pdhimétted.

Matemaatika dpetamisel luuakse dpilastele dppimist vaartustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse indivuaalselt jpukohased lilesanded
ja eduvbimalus.

Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve. Vaimselt ja emotsionaalselt
toetavale 6ppekeskkonnale on omane:

1) vastastikune lugupidamine, Uksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

2) Uhised selged eesmargid, kus nii dpetaja kui ka dpilased teavad, miks ning millisel eesmargil midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesmarkide saavutamisest;

3) toetav 6hkkond, kus nii 6petajal kui ka 6pilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;



4) jagatud vastutus, st 6petaja vastutab keskkonna ja &pitingimuste loomise eest ja dpilased Sppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama vdi kasutama teistsuguseid
strateegiaid. Oluline on suunata dpilasi mdtlema teadmiste suhtelisuse Ule, et dpilased teadvustaksid dppimist kui teadmiste konstrueerimist, mitte kui faktide pahedppimist.

Matemaatikadpet vdib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues vai linnapargis, looduses (Paralepa mets ja rand, Haapsalu laht — m&6tmised, geomeetria
looduses, sammude loendamine, kauguste hindamine, loodusvaatlused (statistika)), muuseumides (Haapsalu Raekoda, Haapsalu Linnus, llon Wiklandi teemakeskus,
Raudtee- ja Sidemuuseum) teaduskeskustes (Ahhaa), keskkonnahariduskeskustes (Saunja Loodushariduskeskus, RMK Néva kilastuskeskus, Nova looduskool,
robootikakeskus ja huvikool tehnoloogiakool INNOKAS, Huvitava Bioloogia Kool), ettevotetes (kohvikud vanalinnas, Haapsalu turg, kaubanduskeskused jne) ja asutustes
(Tootukassa ja Sotsiaalkindlustusameti Haapsalu esindused jne)).

1.8. Matemaatika aine kirjeldus

Oppeaine kirjeldus lahtub ainevaldkonna kirjeldusest.



1. klassi ainekava

Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Teema: ARVUD 100-ni

Numeratsioon ja
arvude ehitus
kiimnendsiisteemis

1. Loendab, loeb,
kirjutab naturaalarve
0-100.

2. Jarjestab ja vordleb
naturaalarve 0-100.
3. Nimetab Uheliste ja
kiimneliste asukohta
kahekohalises
naturaalarvus.

4. Loeb ja kirjutab
jargarve.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt ja
asjakohaselt véljendada.

Opipadevus. Oskab
kasutada opitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus. Tajub
ja vaartustab oma
seotust loodusega.
Vaartustab loomingut ja
kujundab ilumeelt.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Teeb koostdod teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad -
keskkond ja jatkusuutlik
areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus

Eesti keel.
Arvsdnade lugemine
ja numbrite
kirjutamine.
Loodusoépetus.
Loodusobjektide
loendamine.
Liikumisopetus.
Liikumismangud.
Kunstiopetus.
Kaeline tegevus.

Arvud 0-100.

Arvu jark ja jargutihikud.
Margid >, <,=.
P6himoisted. Arv,
number, paarisarv,
paaritu arv, theline,
kimneline jargarvud,
vordus, vorratus,
jarjestamine,
vordlemine, suurem kui,
vaiksem kui, on vordne.

Liikumisega seotud
6ppemangud klassiruumis voi
Oues.

Montessori: saja- ja tuhandekett
(ingl Hundred and Thousand
Chain, monte-mate 5-6) —
arvude lineaarne loendamine
loendamiskettide abil,
kimneliste ja sajaliste
tahistamine.

Montessori: teistkimned (ingl
Teens, monte-mate 5-6) —
arvude 11-19 koostise
moistmine kuldsete helmeste
abil.

Montessori: paaris ja paaritu arv
(ingl Odds & Evens,
monte-mate 5-6) — arvude
reastamine ja paarituse
uurimine konkreetse
materjaliga.

Montessori: vorratusmargid (ingl
Greater Than / Less Than,
monte-mate 6-7) — markide > ja
< Oppimine konkreetsete arvude
vordlemise kaudu
loendamiskettide ja kaartidega.

Liikuma Kutsuv Kool
Montessori: kuldsed helmed
(ingl Golden Bead Material).
Montessori: saja- ja
tuhandekett (ingl
Hundred/Thousand Chain).
Montessori: varvilised helmed
1-10.

Varviline helmekolmnurk
Loendamistahvel B + kuldsed
helmed, sajalaud
Kimnendslsteemi pdhimdte
Toéolehed, margistuseta ja
ruudustikuga tahvel

Sajakett, sajaplaat,
100-nimeline Gmbrik
noolekestega 1-100
Joonised numbritest labi
ajaloo

Arvude hierarhia,
stimbolikaardid (1, 10, 100, 1
000, 10 000, 100 000, 100
000)

Jaatisepulgad (krokodillisuu),
varvilised helmed

Puudel/viljade loendamine Ouesbdppetund.
kooliimbruses, nende
rihmitamine, vérdlemine.
Naturaalarvude liitmine | Suhtluspéadevus. Eesti keel. Liitmise ja lahutamise Montessori: kuldsed helmed e Liitmistabelid
ja lahutamine Suudab ennast selgelt ja | Arvsénade lugemine. | omadused. (ingl Golden Bead Material) — e Lahutamistabelid
1. Liidab peast 20 piires. | asjakohaselt valjendada. | Funktsionaalse T&ht vérduses. litmise ja lahutamise mdéistmine | e Lahutamismadu
2. Lahutab peast Opipadevus. Oskab Iug_emiso.skuse Margid + ja -. kgnkregtse materjaliga (Uheline, | o Lahutqmistahvel ja
iileminekuta 20 piires. kasutada &pitut hzaqutamlne. P&himaisted kiimneline). nymt?rlrlbad
erinevates olukordades Tookorralduste : L] Liitmismadu

3. Valdab esialgseid
oskusi lahutada
Uleminekuga kiimnest
20 piires.

ja probleeme
lahendades.

kuulmine ja
mdistmine.

liitmine, lahutamine,
liidetav, summa,
vahendatav, vahendaja,
vahe, taht arvu tahisena

Montessori:margimang (ingl
Stamp Game) — erinevad
tehted: liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine

Liitmistahvel numbriribadega




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

4. Liidab ja lahutab
peast taiskimneid 100
piires.

5. Asendab proovimise
teel vérdusesse seal
puuduvat arvu oma
arvutusoskuse piires.

6. Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Teeb koostddd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus.

Loodusopetus.
Loodusobjektide
litmine ja lahutamine.
Muusika.
Rutmiharjutused
taktidesse sobiva
ratmifiguuri
leidmiseks.

Liikumisopetus.
Aktiivsed mangud
arvutamise
harjutamiseks.

Liikumismangud

Liikuma Kutsuv Kool

Teema: MOOTMINE.

Mo6tiihikud

1. Kirjeldab mdé&tihikute
suurust endale tuttavate
suuruste kaudu.

2. Kasutab mdodtes
sobivaid mdétihikuid.
3. Hindab enda
Umbruses suurusi ja
oskab neid arvestada.
4. Mdistab, mida
esitatud mootarv
reaalselt tahendab.

5. Liidab ja lahutab
nimega arve.

6. Mdddab 16igu pikkuse
ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu.

7. Tunneb kalendrit ja
kella taistunde ning
seostab neid oma elu
tegevuste ja
stindmustega.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt ja
asjakohaselt valjendada.

Opipadevus. Oskab
kasutada opitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Teeb koost6dd
rihmakaaslastega
erinevates
situatsioonides.
Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Vaartustab loomingut ja
kujundab ilumeelt.

Ettevotlikkuspadevus.
Kasutab omandatud
teadmisi ja oskusi
erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades.

Eesti keel.
Tookorralduste
kuulamine,
maistmine.
Kirjatehnika (enda
kirjutatud tahtede
suuruse hindamine).
Erinevad
koost6oilesanded
(suhtlemisoskus).

Loodusodpetus.
M&6tmisega seotud
Ulesanded
(temperatuuri
mdd&tmine; pikkuse
mdd&tmine; kaalumine)
ning saadud
modtmete vordlemine.
Kalender - aastaring.
Liikumisopetus.
Jooksmisel/palli
viskamisel distantsi
moodtmine meetrites;
hipete md6tmine
sentimeetrites; aja
moodtmine sekundites.
Aktiivsed mangud

Mo6tihikud meie
Umbruses.
Pikkuslihikud.
Massilihikud.
Mahuihikud.
Ajathikud.

Rahauhikud.
Temperatuuritihik.

Kell ja kalender.
P&himaisted.

mootihik, sentimeeter
(cm), meeter (m),
gramm (g), kilogramm
(kg), liiter (1), sekund
(sek), minut (min), tund
(h), 66paev, nadal, kuu,
aasta, euro (€), sent (s),
kraad (celsius)

Koolis ja kooli imbruses olevate
objektide ja nende kauguste
mddtmine.

Montessori: kuldsed helmed
(ingl Golden Bead Material) —
litmise ja lahutamise mdistmine
konkreetse materjaliga (tiheline,
kiimneline).

Montessori: margiméang (ingl
Stamp Game) — erinevad
tehted: liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine
Montessori: mddtmise
sensoorne uurimine (ingl
Exploring Measurement
Sensorially, monte-mate 5-6) —
pikkuse, massi ja mahutavuse
kogemine 1abi sensoorse
uurimise.

Montessori: rahalihikud (ingl
Names of Coins, monte-mate
5-6) — mintide nimetuste ja
vaartuste tundmadppimine.
Montessori: kell (ingl The Clock,
monte-mate 5-6) — kellaaja
Oppimine taistundide ja

erinevas moodus joonlauad,
moddulindid

Montessori: sensoorsed
mdodtmismaterjalid (pikkuse
varvipulgad, kaalumine).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

arvutamise
harjutamiseks.

Muusika.
Ajateemalised laulud.
Kunstiopetus.
Rahakoti, hinnasiltide,
kellamudeli/ kalendri
meisterdamine.

pooltundide kaupa Montessori
kellakomplekti abil.

Kaalumisilesanded (iseenda
kaalumine, koolikoti kaalumine;
vaiksemate esemete kaalumine
koogikaaluga).

kodgikaal ja inimeste kaalumiseks
mébeldud kaal

Poemang (arveldused rahaga).

manguraha, poemanguks
vajalikud vahendid (ostud,
hinnasildid jmt)

Retsepti jargi lihtsama toidu
valmistamine.

Opilastega valitakse koos vélja
Uks lihtsam retsept ning Uhise
poeskaigu ajal muretsetakse
vajalikud toorained. Toidu
valmistamiseks vajalikud
koogitarbed.

Temperatuuri mdédtmine
klassiruumis ja Gues.

Oue- ja toatermomeeter

Kohalikus poes/koolilaadal
kaimine - ostu sooritamine.

raha, ostunimekiri

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID.

1. Eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid
ja nende pohilisi
elemente.

2. Leiab umbritsevast
oppetundides kasitletud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

3. Kasutab asjakohast
keelt Umbruses
esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks.
4. Rihmitab
geomeetrilisi kujundeid

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt ja
asjakohaselt valjendada.
Opipadevus. Oskab
kasutada opitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Teeb koost6dd
rihmakaaslastega

Liikumisopetus.
Lihtsamate
geomeetriliste
kujundite
moodustamine
paarides/riihmades
iseenda kehadest.
Liikumismangud
tasapinnaliste
kujundite nimetamise
harjutamiseks.
Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse

Geomeetrilised kujundid.

Esemete ja kujundite
rihmitamine,

kirjeldamine, vordlemine.

L&igu joonestamine.
Pohimdisted.
geomeetriline kujund,
tasandiline kujund,
ruumiline kujund, punkt,
sirgjoon, kdverjoon,
murdjoon, 16ik, ring,
kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkllik, kera, kuup,

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles,
monte-mate 5-6) —
kolmnurkadest erinevate
geomeetriliste kujundite
ehitamine.

Montessori: geomeetriliste
kujundite kapp (ingl Geometry
Cabinet, monte-mate 5-6) —
kujundite nimetamine,
vordlemine ja rihmitamine.
Montessori: murdude sensoorne
uurimine (ingl Sensorial
Exploration of Fraction

e Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles).

e Montessori: geomeetriliste

kujundite kapp (ingl Geometry

Cabinet).

Geomeetrilised kehad

Sdnavarakaardid

Savi

Ratik

Pliiats, paber, kaarid

Liiv

Mbistatamiskotike

Plekktops (silinder), karp

(risttahukas), pall (kera),




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

nende Uhiste tunnuste
alusel.

5. Joonestab ristkiiliku ja
ruudu.

erinevates
situatsioonides.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Vaartustab loomingut ja
kujundab ilumeelt.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kolblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

harjutamine.
Luuletused
kujunditest.

Kunstiopetus.
Ruumiliste kujundite
voltimine.
Tasapinnalistest
geomeetrilistest
kujunditest pildi
joonistamine / kokku
panemine.
Loodusopetus.
Umbritsevast
loodusest erinevate
geomeetrilisi kujundite
leidmine.
Tahistaevas.

risttahukas, puramiid,
tipp, serv, tahk

Equivalences, monte-mate 5-6)
— terviku jagamine osadeks
murruringide abil.

kiimnendsusteemi helmed.
e  Geomeetrilised kujundid
prinditult (6tk igast Uhest)

2-D ja 3-D kujundikomplektide
ehitamine

(hamba)tikud, plastiliin

Ruumiliste kujundite voltimine.

paber, kaarid

Teema: PROBLEEMIDE LAHENDAMINE.

1. Modelleerib dpetaja
abiga Uhetehtelise
tekstililesande sisu,
selgitades selle abil
tekstis antud seoseid
(joonis, skeem,
I&abimangimine jt).

2. Koostab Uhetehtelisi
tekstiilesandeid.

3. Lahendab Uhetehtelisi
litmise ja lahutamise
tekstlilesandeid 20
piires.

4. Hindab 6petaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

5. Valib endale 6petaja
suunamisel
vdimetekohase

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt ja
asjakohaselt valjendada.
Opipadevus. Oskab
kasutada opitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades.

Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Teeb koost6od
rihmakaaslastega
erinevates
situatsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine. Suuline
véljendusoskus.
Kunsti- ja
tooopetus.
Tekstilesande
illustreerimine (joonis,
skeem).
Loodusoépetus.
Loodusega seotud
Opitekstid.

Péhimdisted.
tekstlilesanne, andmed,
kiisimus, lahendus,
avaldis, tehe, vastus,
joonis, skeem,
probleemilesanne

Mbtlemist ndudvad
arvutusilesanded (nt Kolme
arvu summa on 14. Millised on
need 3 arvu?).

Montessori:
probleemilahenduse
lahenemine seostub kosmilise
kasvatuse pdhimottega —
matemaatika rakendamine
elulistes situatsioonides ja
ainetevahelises 16imingus.

toolehed, dppemangud




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

probleemi ja lahendab
selle.

6. Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

Klassidhtuks ettenahtud raha
eest vajalike ostude tegemine
(suupisted, auhinnad,
kaunistused jmt).

ostunimekiri, klassiéhtuks kogutud
raha voi klassiraha

Geomeetrilistest kujunditest
piltide loomine.

Tangram tldpi méngud




2. klassi ainekava

Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Teema: ARVUD 1000-ni

Numeratsioon ja
arvude ehitus
kiimnendsiisteemis

1. Loendab, loeb ja
kirjutab naturaalarve O -
1000.

2. Jéarjestab ja vordleb
naturaalarve 0 - 1000.

3. Nimetab kahe- ja
kolmekohalises arvus
jarke (Uhelised,
kiimnelised, sajalised);
maarab nende arvu.

4. Esitab kahekohalist
arvu Uheliste ja
kiimneliste summana;
loeb ja kirjutab jargarve.

Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab opitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
vadljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Eristab teabe- ja
tarbetekste ning
ilukirjandust.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat. Leiab
digivahendite abil infot.
Labivad teemad -
keskkond ja jatkusuutlik
areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kolblus.

Eesti keel. Arvsdnad.

Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tookorralduste
kuulmine ja
mdistmine. Etteantud
arvude, tehtemarkide
ja piltide jargi
matemaatiliste

jutukeste koostamine.

Loodusoépetus.
Ajakirjandusest,
teatmeteostest ning
internetist loodusega
seotud andmete ja
faktide leidmine
Opitud arvuvalla
piires. Leitud arvude
jarjestamine ja
vordlemine,
jarguiihikute
maaramine.
Liikumisopetus.
Arvudega ja
loendamisega seotud
Oppemangud.
Muusika. Arvude
jarjestamise ja
reastamisega seotud
ritmiharjutused
(plaksutamine,
hldppamine,
koputamine jne);
ratmimangud.

Arvud 0-1000.

Arvu jark, jargulhikud ja
jarkarvude summa.
Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel.

Pdhimoisted.

arv, number, naturaalary,
Uheline, kimneline,
sajaline, jargarvud,
jargutihikud, jarkarv,
jarkarvude, summa,
vordus, vorratus, arvkiir,
suurem kui, vaiksem kui

Montessori: arvude hierarhia
moistmine (ingl Understanding
Hierarchical Value, monte-mate
6-7) — Uheline, kimneline,
sajaline ja tuhandeline abil.
Montessori: arvude lugu (ingl
The Story of Numbers,
monte-mate 6-7) — numbrite ja
arvususteemide ajalugu.
Montessori: vorratusmargid (ingl
Greater Than / Less Than,
monte-mate 6-7) — markide > ja
< &ppimine konkreetsete arvude
vordlemise kaudu helmeste ja
kaartidega.

o Montessori: kuldsed helmed
(ingl Golden Bead Material).

e Montessori: hierarhiline
varvikoodiga materjal.

e  Sajakett

e Loendamistahvel A koos
helmestega

e Loendamistahvel B koos
helmestega

e Loendamisketid

e Kuldsete kettide loendamine

e Tuhandekett, tuhandekuup,
10 sajaplaati, 1000-Umbrik
noolekestega (1-9; 10-90;
100-900; 1000)

e Arvude hierarhia,
stmbolikaardid (1, 10, 100, 1
000, 10 000, 100 000, 100
000)

Liikumismangud

Liikuma Kutsuv Kool

Naturaalarvude liitmine
ja lahutamine

1. Teab liitmise ja
lahutamise tehete

Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
arendamine.

Liitmise ja lahutamise
omadused.

Tehete jarjekord.

Montessori: kuldsed helmed ja
margimang (ingl Golden Bead
Material / Stamp Game) —

e Margimang
e Kuldsed helmed
e Arvelaud
o Kell




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

liikmete ja tulemuste
nimetusi.

2. Liidab ja lahutab 100
piires.

3. Liidab ja lahutab
peast tdissadadega
1000 piires.

rihmas. Planeerib
O6ppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab pitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
valjendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Eristab teabe- ja
tarbetekste ning
ilukirjandust.

Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Labivad teemad -
keskkond ja jatkusuutlik
areng, tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus.

Visuaalselt esitatud
infost arusaamine.
Arvsbnade 6igekiri ja
lugemine.
Tookorralduste
kuulmine ja
mdistmine.
Matemaatika
oskussbnavara
kasutamine.
Loodusoépetus.
Loodusega seotud
Opitekstid.
Liikumisopetus.
Sporditulemuste
litmine, vordlemine.

Taht vorduses.
Pdhimdisted.

liidetav, summa,
vahendatav, vahendaja,
vahe, avaldis,
arvavaldis, avaldise
vaartus, taht arvu
tahisena, tundmatu

mitmekohaliste arvude liitmise ja
lahutamise visualiseerimine.

Montessori: arvelaud (ingl Bead
Frame) — suuremate arvudega
tehete harjutamine.

Montessori: kell
veerandtundidega (ingl The
Clock, monte-mate 6-7) —
kellaaja tapsem maaramine viie
minuti tApsusega.

Poemang

manguraha, poemanguks
vajalikud vahendid (ostud,
hinnasildid jmt)

Liitmise ja lahutamise
toéolehtede koostamine dpetaja
poolt Canva keskkonnas.

Canva Education konto olemasolu
Opetajal.

Toblehed arvutamise Liitmine
kinnistamiseks. Lahutamine
Naturaalarvude Opipéadevus. Suudab Eesti keel. Korrutustabel. Pildi pdhjal korrutamistehte e Todlehed
korrutamine ja organiseerida Matemaatilise teksti ja | Korrutamis- ja jagamis koostamine. e Jagamine katseklaasidega
jagamine Gppekeskkonda ning erinevate tehte likmete nimetused. | Montessori: hulga kaupa ¢ Korrutustahvel
1. Se|g|tab korrutamist individuaalselt ja toéokorralduste kaudu Arvavaldis ja tehete loendamine (|ng| Skip Counting’ e Jagamistahvel
liitmise kaudu. rihmas. Planeerib teadliku jarjekord. monte-mate 6-7) — korrutamise e Loendamisketid
Oppimist ja jargib seda lugemisoskuse e Kuldsed helmed

2. Korrutab arve 1-10
kahe, kolme, nelja ja
viiega.

plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades

kujundamine.

Pdhimbisted.
korrutamine, jagamine,
tegur, korrutis, jagatav,

aluste mdistmine arvude hulga
kaupa loendamise kaudu
loendamiskettidel.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

3. Selgitab jagamise

ja probleeme

Muusika.

jagaja, jagatis,

Montessori: loendamiskettide

tdhendust, kontrollib lahendades. Seostab Korrutamise ja pbdordtehe ruudud ja kuubikud (ingl Bead
jagamise digsust omandatud teadmisi jagamise dppimine Chains) — korrutamise
korrutamise kaudu. varemdpituga. mitme meelega visualiseerimine varviliste

Suhtluspidevus. tajudes, plaksutades, helmestega.

Suudab ennast selgelt, | hupates, koputades

asjakohaselt ja viisakalt | ning erinevaid ritme

viliendada, arvestades | kasutades.

olukordi ja mbistes Liikumisopetus.

suhtluspartnereid. Korrutustabeli

Suudab oma seisukohti Oppimine

esitada ja pdhjendada. likumismangude ja

Digipadevus. Kasutab | kehaliste tegevuste

digitehnoloogiat. kaudu.

Labivad teemad - Kunstiopetus.

tehno|oogia ja Ulesannetele

innovatsioon, vaartused | lahendamisel

ja kélblus. skeemide ja jooniste

tegemine.

Teema: MOOTMINE
1. Kirjeldab mdétihikute | Suhtluspadevus. Eesti keel. Pikkusuhikud. "Oma silm on kuningas" - e  Md&o6dulindid
suurust endale tuttavate | Suudab ennast selgelt, Matemaatilise teksti Massitihikud. vahemaade ennustamise madng | e  Murruringid
suuruste kaudu. asjakohaselt ja viisakalt | ning erinevate Mahuiihik. Montessori: m&btiihikute ajalugu | ®  Kell
2. Kasutab m&btes vadljendada, arvestades téokorralduste kaudu Rahaiihikud (ingl History of Units of e lllustreerivad joonised
sobivaid maatiihikuid. olukordi ja mdistes teadliku o Measurement, monte-mate 6-7)
3 Hindab enda suhtluspartnereid. lugemisoskuse Tgnlp.eratuurluhlk. — kuidas inimesed on Ibi ajaloo
{imbruses suurusi ja Su_udab.oma s_eisukohti kujundamine. Ajathikud. mé&tnud.
oskab neid arvestada. esitada ja pohjendada. | Etteantud andmete Kell ja kalender. Montessori: joonlaua

Opipédevus. Suudab pohjal tekstilesande | Pghimaisted. kasutamine (ingl Using a Ruler,

4. Moistab, mida
esitatud méodtarv
reaalselt thendab.

5. Mé6dab 16igu pikkuse
ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu.

6. Tunneb kella
(véhemalt tais- ja
pooltunde) ja kalendrit
ning seostab seda oma
elutegevuste ja
stindmustega.

organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab opitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane

koostamine.
Kaibelolevate
rahalhikutega
arvutamise ning
viisaka suhtlemise
treenimiseks
poemangu
mangimine.
Loodusoépetus.
Loodusobjektide
kirjeldamisel sobivate
modtihikute
kasutamine. Erinevate
mddtevahenditega
loodusobjektide

millimeeter (mm),
sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm),
meeter (m), kilomeeter
(km), gramm (g),
kilogramm (kg), tonn (t),
liiter (1), euro (€), sent
(s), kraad (celsius),
sekund (sek), minut
(min), tund (h), sajand
(saj), aasta (a), nimega
arvud, Uhenimelised
Ghikud

monte-mate 6-7) — tapsete
modtmiste tegemine
joonlauaga.

Montessori: kell
veerandtundidega (ingl The
Clock, monte-mate 6-7) —
kellaaja tdpsem maaramine viie
minuti tdpsusega.
Montessori: raha vahetamine
(ingl Exchanging Coins,
monte-mate 6-7) — mintide
vahetamine ja rahauhikute
vaartuste vordlemine (ingl
Values of Coins, monte-mate
6-7).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

padevus. Kirjeldab
Umbritsevat maailma
mddtmisvahendite abil
ning teeb
tdenduspdhiseid
otsuseid.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

mé&dtmine. Uheliitrise
mdo&tenduga
erinevate ndude
mahu ja vedeliku
koguste médtmine.
Termomeetriga
Ohutemperatuuri
mdd&tmine ning
saadud andmete
kandmine
ilmavaatlustabelisse.
Tabeli péhjal
temperatuuri
muutuste kohta
jarelduste tegemine.
Liikumisopetus.
Jooksu,
kaugushuppe,
palliviske jne
tulemuste mddtmine
stopperi ning
mdddulindiga ning
sportilike tulemuste
anallitisimine.
Muusika. Teose
ajalise kestvuse
modtmine.
Inimesebpetus.
Paevaplaani
koostamine.

Montessori: murdude sensoorne
uurimine (ingl Sensorial
Exploration of Fraction
Equivalences, monte-mate 5-6)
— terviku jagamine osadeks
murruringide abil.

Ouesdpe - leia (ihe kilogrammi
raskune ese.

kaal

Praktiline t60 - Gihe minuti
kestvuse aimamine.

kell, stopper voi nutivahend

Kalendri meisterdamine.

Kalendri meisterdamiseks
vajalikud vahendid.

Kellamudeli meisterdamine.

Kellamudeli meisterdamiseks
vajalikud vahendid.

Paevaplaan.

A4 paber, joonistus- ja
kirjutusvahendid, joonlaud




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID

Tasandilised kujundid
janende moédtmine

1. Mdddab I6igu pikkuse
ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu.

2. Mé6dab hulknurga
kiilgede pikkused ja
arvutab tmbermdd&du.

3. Joonestab ristkuliku ja
ruudu.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
védljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldab
Umbritsevat maailma
md&o&tmisvahendite abil
ning teeb
tdenduspbhiseid
otsuseid.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Eesti keel.
Matemaatilise teksti
ning erinevate
téokorralduste kaudu
teadliku
lugemisoskuse
kujundamine.

Loodusoépetus.
Méarkab looduses
tasandilisi kujundeid
ning jarjestab,
rihmitab ja
klassifitseerib neid
teatavate tunnuste
jargi.
Liikumisopetus.
Sporditulemuste
mobdtmine
mdddulindiga.
Ristkulikusse ja ruutu
joondumine.

Kunstiopetus.
Juhendi jargi
joonestamine; minu
tuba/aed;
ristkilikutest ja
ruutudest pildi voi
plaani joonestamine.

Tasandilised kujundid.
Esemete ja kujundite
riihmitamine, asukoha ja
suuruse kirjeldamine
ning vordlemine.
Pdhimdisted.
alguspunkt; 16pp-punkt;
taisnurk; punkt; sirgjoon;
kdverjoon; murdjoon;
16ik; ring; kolmnurk;
nelinurk; ristkilik; ruut;
tipp; kilg; nurk.

Umbritsevast keskkonnast
geomeetriliste kujundite
leidmine.

Montessori: mddtihikute ajalugu
(ingl History of Units of
Measurement, monte-mate 6-7)
— kuidas inimesed on |abi ajaloo
modtnud.

Montessori: joonlaua
kasutamine (ingl Using a Ruler,
monte-mate 6-7) — tapsete
mdd&tmiste tegemine
joonlauaga.

Montessori: pindade katmine
(ingl The Tiling Game,
monte-mate 6-7) — pindade
katmine erinevate kujunditega
(tessellatsioon), mis arendab
geomeetrilist motlemist.

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles,
monte-mate 5-6) — kolmnurkade
rolli mdistmine teiste kujundite
ehitamisel.

Montessori: murdude sensoorne
uurimine (ingl Sensorial
Exploration of Fraction
Equivalences, monte-mate 5-6)
— terviku jagamine osadeks
murruringide abil.

lllustreerivad joonised
Geomeetrilised kujundid
Liigituskaardid
Ehituskolmnurgad
Murruringid

Joonlaud

Liiklusmargid - 6ppimine ja malu
jargi joonistamine.

Oppeméng ,Liiklusmérkide
komplekt®, A4 paber,
joonistusvahendid

Ringidest pildi joonestamine.

A4 paber, sirkel




Opitulemused

Ruumilised kujundid ja
nende pohilised
elemendid

1. Eristab lihtsamaid
ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende
pohilisi elemente.

2. Leiab Umbritsevast
Oppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid.

3. Kasutab asjakohast
keelt imbruses
esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks.
4. Rihmitab
geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste
alusel.

Padevused ja
labivad teemad

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véaljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldab
Umbritsevat maailma
md&o&tmisvahendite abil
ning teeb
tdenduspbhiseid
otsuseid.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Loéiming

Liikumisopetus.
Seostab
teatevdistlustes ja
mangudes
kasutatavaid
erinevaid
spordivahendeid
(mitmesugused pallid,
koonused, réngad,
voimlemis kastid jm)
geomeetriliste
kujunditega.

Eesti keel. Teadliku
matemaatilise
lugemisoskuse
kujundamine,
matemaatilise
jutukese koostamine.

Loodusodpetus.
Umbritsevast
loodusest erinevate
ruumiliste
geomeetriliste
kujundite leidmine.

Oppesisu

Ruumilised kujundid.
Pdhimdisted.

kera, kuup, risttahukas,
puramiid, silinder,
koonus, serv, tipp, tahk

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Karbi voltimine.

Montessori: pindade katmine
(ingl The Tiling Game,
monte-mate 6-7) — pindade
katmine erinevate kujunditega
(tesselatsioon), mis arendab
geomeetrilist motlemist.

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles,
monte-mate 5-6) — kolmnurkade
rolli mdistmine teiste kujundite
moodustamisel.

Vajalikud vahendid

tugevam paber

Geomeetrilised kehad
Ehituskolmnurgad
Joonlaud, paber, pliiats

Ruumiliste kujundite voolimine.

plastiliin voi savi

Teema: PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

1. Modelleerib dpetaja
abiga Uhe- ja
kahetehtelise
tekstililesande sisu,
selgitades selle abil
tekstis antud seoseid

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
valjendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
arendamine.
Visuaalselt esitatud
infost arusaamine.

Pdhimdisted.
tekstilesanne, andmed,
kisimus, lahendus,
avaldis, tehe, vastus,
joonis, skeem,
probleemilesanne

Koolilaadal/-kohvikus osalemine

Montessori:
probleemilahenduse
lahenemine seostub kosmilise
kasvatuse péhiméttega —
matemaatika rakendamine

Geomeetrilised kujundid




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

(joonis, skeem,
Iabimangimine jt).

2. Koostab erinevat liiki
Uhetehtelisi
tekstlilesandeid.

3. Sdnastab Uhe- ja
kahetehtelise
tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud
kisimused.

4. Lahendab Uhe- ja
kahetehtelisi litmise ja
lahutamise
tekstiilesandeid.

5. Hindab dpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

6. Valib endale dpetaja
suunamisel
vBimetekohase
probleemi ja lahendab
selle.

7. Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Opipidevus. Kasutab
Opitut erinevates
olukordades ja
probleeme lahendades.
Seostab omandatud
teadmisi varemdpituga.

Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.
Sotsiaalne ja
kodanikupéadevus.
Teeb koostood
rihmakaaslastega
erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kdlblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Tookorralduste
kuulmine ja
moistmine.
Matemaatika
oskussdnavara
kasutamine.
Kunsti- ja
tooopetus.
Ulesannetele
lahendamisel
skeemide ja jooniste
tegemine.

elulistes situatsioonides ja
ainetevahelises 16imingus.




3. klassi ainekava

Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Teema: ARVUD 10 000-NI.

Numeratsioon ja
arvude ehitus
kiimnendsiisteemis
1. Loendab, loeb ja
kirjutab naturaalarve 0 —
10 000.

2. Jéarjestab ja vordleb
naturaalarve 0—10 000.
3. Esitab arvu Uheliste,
kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.
4. Loeb ja kirjutab
jargarve.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Opipadevus. Suudab
organiseerida
o6ppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldab
Umbritsevat maailma
mddtmisvahendite abil
ning teeb
téenduspbhiseid
otsuseid.
Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kasutab
matemaatikale omast
keelt, simboleid,
meetodeid koolis ja
igapaevaelus.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused

Eesti keel.
Arvsdnade lugemine
ja arvude kirjutamine.
Jargarvude lugemine
ja kirjutamine.
Loodusoépetus.
Loodusega seotud
andmete ja faktide
leidmine; andmete
jarjestamine ja
vordlemine; Eesti
vaikelinnade
rahvaarvude
vordlemine ja
arvkiirele kandmine.
Liikumisdpetus. Rivi
moodustamine
alustades kdige
pikemast, kdige
Iihemast. Erinevad
likumismangud hulga
ja jarguuhikutega.
Inimesedpetus.

Kodukoha ajalugu,
rahathikud.

Arvud 0 — 10 000.

Arvu jark, jargulhikud ja
jarkarvude summa.
Naturaalarvude
kujutamine arvkiirel.
Pdhimdisted.

arv, number, naturaalary,
uheline, kimneline,
sajaline, tuhandeline,
kiimnendstisteem,
jargarvud, jarguiihikud,
vordus, vorratus

Montessori: arvude hierarhia
moistmine (ingl Understanding
Hierarchical Value, monte-mate
6-7) — jarkude ja jarguuhikute
suisteem kuldsete helmeste abil,
laiendatuna tuhandelisteni.

Montessori: arvude lugu (ingl
The Story of Numbers,
monte-mate 6-7) —
kiimnendsusteemi ja teiste
arvusisteemide uurimine.
Montessori: virratusmargid (ingl
Greater Than / Less Than,
monte-mate 6-7) — markide > ja
< dppimine konkreetsete arvude
vordlemise kaudu helmeste ja
kaartidega.

Kuldsed helmed
Loendamisketid

Ajajoon ja teemakohased
joonised

Arvude hierarhia,
sumbolikaardid (1, 10, 100, 1
000, 10 000, 100 000, 100
000)




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

ja kbélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Ouesbpe - linnapildis
aastaarvude otsimine (nt
ausambad, majadel
malestustahvlid)

Liikuma kutsuv mang "Arvud 10
000-ni"

Liikuma Kutsuv Kool

Liikuma kutsuv méng "Opime
arvujarke"

Liikuma Kutsuv Kool

Naturaalarvude liitmine
ja lahutamine

1. Teab liitmise ja
lahutamise tehete
liikmete ja tulemuste
nimetusi.

2. Liidab ja lahutab
peast arve 100 piires.
3. Liidab ja lahutab
kirjalikult arve 10 000
piires.

4. Maarab &ige tehete
jarjekorra avaldises.
5. Leiab téhe
arvvaartuse vordustes
proovimise teel.

Ettevotlikkuspadevus.
Suudab ideid luua ja ellu
viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates eluja
tegevusvaldkondades.
Seab eesmarke, koostab
plaane, tutvustab neid ja
viib ellu. Reageerib
loovalt,
uuendusmeelselt.
Rakendab
finantskirjaoskust.

Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat. Leiab
digivahendite abil infot.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pohjendada.
Opipadevus. Suudab
organiseerida
6ppekeskkonda
individuaalselt ja
riihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine,
tekstiilesannetes
tekstist vajalike
andmete leidmine
ning nendega
arvutamine.
Loodusodpetus.
Loodusega seotud
Opitekstid.
Loodusmatka pikkuse
arvutamine. Eesti
linnadevaheliste
teepikkuste
arvutamine.
Liikumisopetus.
Aktiivsed mangud
arvutamise
harjutamiseks.
Sporditulemuste
liitmine, vordlemine.
Inimesedpetus.
Eelarve koostamine.

Liitmise ja lahutamise
omadused.

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000
piires.

Taht vorduses.
Tehete jarjekord.
Poéhimoisted.

liidetav, summa,
vahendaja, vahendatav,
vahe, avaldis,
arvavaldis, avaldise
vaartus, taht arvu
tahisena, muutuja

Projekt “Minu klassidhtuks snaki
ostukorvi arvutamine”

Opilaste (ilesandeks on valida
Uhe toidupoe e-pood. Seejarel
seal ringi uurida. Iga rihm
loosib endale tihe summa, mille
vaartuses hakkab otsima kaupa
klassidhtuks. (Tegemist on
mangulise tegevusega ning
reaalselt oste ei sooritata).
Opilased teevad endale
vihikusse ostunimekirja koos
hindadega, et arvutada loositud
vaartuses kaupa. Hiljem
esitavad rihmad endale
meelepéraselt valitud
ostunimekirjad.

Montessori: kuldsed helmed ja
margimang (ingl Golden Bead
Material / Stamp Game) —
mitmekohaliste arvude liitmise ja
lahutamise visualiseerimine.
Montessori: arvelaud (ingl Bead
Frame) — suuremate arvudega
tehete harjutamine.

e laua- voi sllearvuti, e-poodide
lingid

e Vaike arvelaud

e  Suur arvelaud




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kbélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

Naturaalarvude
korrutamine ja
jagamine

1. Nimetab korrutamis-
ja jagamistehte liilkmeid.
2. Selgitab korrutamist
litmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise
poodrdtehet.

3. Valdab korrutustabelit,
korrutab ja jagab peast
arve korrutustabeli
piires.

4. Korrutab peast
Uhekohalist arvu
kahekohalise arvuga
100 piires.

5. Jagab peast
kahekohalist arvu
Uhekohalise arvuga 100
piires.

6. Tunneb korrutamise ja
jagamise tehete
omadusi.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat. Leiab
digivahendite abil infot.
Opipadevus. Suudab
organiseerida
o6ppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kbélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstilesannete
koostamisel
tekstiloome
harjutamine.
Liikumisopetus.
Liikumismangud
korrutustabeli ja
jagamise kohta.

Loodusopetus.
Erinevate looma ja
taimede faktidega
arvutamine.
Loodusteemaliste
tekstlilesannete
lahendamine, kus
vastuseks saavad
oOpilased uusi fakte
loodusdpetuses
Opitud loomade ja
taimede kohta.

Kunstiopetus.
Korrutustabeli
vastuste jargi pildi
varvimine.

Korrutustabel.
Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis, tehete
jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja
jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.
P&himdisted.
korrutamine, jagamine,
pbordtehe, tegur,
korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis

Montessori: kuldne
helmesmaterjal ja margimang
(ingl Golden Bead Material /
Stamp Game) — mitmekohaliste
arvude liitmise ja lahutamise
visualiseerimine.

Montessori: arvelaud (ingl Bead
Frame) — suuremate arvudega
tehete harjutamine.

Montessori: hiippeloendamine
(ingl Skip Counting, monte-mate
6-7) — korrutamise aluste
madistmine arvude hulga kaupa
loendamise kaudu
loendamiskettidel.

Montessori: kuldsete helmeste
kettide sajaplaadid ja
tuhandekuubikud (ingl Bead
Chains) — korrutamise
visualiseerimine varviliste
helmestega.

Margimang

Kuldsed helmed
Jagamine katseklaasidega
Arvelaud

Erinevad 6ppemangud
korrutamise ja jagamise
harjutamiseks/kinnistamiseks.

Oppeméngude tédlehed on
lamineeritud, et neid saaks
korduvkasutada.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Korrutamise ja jagamise
toé6lehtede koostamine dpetaja
poolt Canva keskkonnas.

Canva Education konto olemasolu
opetajal.

Korrutustabeli vastuste jargi pildi
varvimine.

Toolehed Pinterest keskkonnas,

Harilik murd

1. Leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja
1/5 arvust.

2. Selgitab murdude 1/2,
1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust
osana kujundist ja osana
hulgast

Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
O6ppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab pitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostab
omandatud teadmisi
varemdpituga.
Digipadevus. Kasutab
digitehnoloogiat.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Suudab oma seisukohti
esitada ja pdhjendada.
Sotsiaalne ja
kodanikupéadevus.
Suudab teha koost6od
teiste inimestega
erinevates
situatsioonides.
Aktsepteerib inimeste ja
nende
vaartushinnangute
erinevusi ning arvestab
neid suhtlemisel.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstlilesannete
koostamisel
tekstiloome
harjutamine.
Muusika. Ritmide ja
nootide kestvuse
harjutamine.
Loodusoépetus.
Maakonnad,
maakondade lippude

varvimine murdudena.

Liikumisdpetus.
Rihmadeks
jaotamine.

Kunstiopetus.
Retseptis on tépsed
kogused asendatud
murdudega (nt 1/2 kg
jahu jmt).

Harilik murd.

Murrud Y%, V4, V4, .
Pdhimdisted.

murd, murru lugeja,
murru nimetaja, tervik,
osa, pool, veerand,
kolmandik, viiendik

Lippude varvimine, t66
kaardiga.

Montessori: murdude madiste ja
nimetus (ingl Fractions: Concept
and Nomenclature, monte-mate
6-7) — murru mdiste, lugeja ja
nimetaja.

Montessori: murdude liitmine ja
lahutamine (ingl Addition and
Subtraction with Fractions,
monte-mate 6-7) — Ghise
nimetajaga murdude tehted
murruringide abil.

e Toodlehed lippude
kontuuridega,
joonistusvahendid,
kontrollmaterjal (nt
Opilaspaevik, atlas jmt).

e  Murruringid (praktilised t66d
0-6)

e  Sildid murdudega, kaarid,
paber, pliiats.

e  Sildid murdudega.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

T66 retseptiga (retsepti
leidmine, digete koguste
arvutamine, ostunimekirja
koostamine, kaalumine/
modtmine, toidu valmistamine,
vordseteks osadeks jaotamine).

Toidu tegemiseks vajalikud
koostisained, vajadusel
kodundusklass, (klassi)raha.

Teema: MOOTMINE.

1. Kirjeldab mé6tihikute
suurust endale tuttavate
suuruste kaudu.

2. Hindab enda
Umbruses suurusi ja
oskab neid arvestada.
3. Maistab, mida
esitatud mootarv
reaalselt tahendab.

4. Teisendab pikkus-,
massi- ja ajathikutega
(valdavalt ainult
naaberihikuid).

5. Liidab ja lahutab
nimega arve.

6. Tunneb kella ja
kalendrit ning seostab
neid teadmisi oma elu
tegevuste ja
suindmustega.

7. M66dab hulknurga
kiilgede pikkused ja
arvutab Umbermdodu.
8. Selgitab hulknurga
Umberm&6du mdiste
téhendust.

9. Arvutab murdjoone
pikkuse

Opipadevus. Suudab
organiseerida
oppekeskkonda
individuaalselt ja
riihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja

probleeme lahendades.
Seostada omandatud
teadmisi varemopituga.
Anallisib oma teadmisi
ja oskusi, motiveeritust
ja enesekindlust ning
selle pdhjal edasise
Oppimise vajadusi.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
valjendada, oma
seisukohti esitada ja
pbdhjendada.
Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldab
Umbritsevat maailma
loodusteaduslike
mudelite ja
mddtmisvahendite abil
ning teeb
téenduspdhiseid
otsuseid. Mdistab
loodusteaduste ja
tehnoloogia olulisust ja
piiranguid. Kasutada

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstulesannete
koostamisel
tekstiloome
harjutamine.
Poemangus
praktiseeritakse
kaibeloleva raha
kasutamist ning
omavabhelist suhtlust.
Retseptide lugemine
ning ka ise retsepti
koostamine.

Loodusoépetus.
Loomade Sppimisel
nende pikkustega
tutvumine ning
vBimalusel ka naidete
mdd&tmine. Taimede
Oppimisel taimeosade
modtmine ning
vaatlus. limavaatlusel
temperatuuri
mdd&tmine.
Kunstiopetus.
Meisterdamiseks
vajalike materjalide
valimine ja médtmine,
nende teisendamine,
et vajalikud detailid
suurest tukist valja
I6igata.
Liikumisopetus.
Jooksudistantsi

Mo6&tihikud.
Pikkusihikud.
Massithikud.
Mahudhikud.
Ajalhikud.
Rahauhikud.
Temperatuurithik.
P&himadisted.
mootuhik, millimeeter
(mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm),
meeter (m), kilomeeter
(km), gramm (g),
kilogramm (kg), tonn (t),
liiter (1), sekund (s),
minut (min), tund (h),
sajand (saj), aasta (a),
euro (EUR), sent (s),
kraad (celsius), nimega
arvud, Uhenimelised
Ghikud

Umberm&ddu maiste ja
selle arvutamine.
P&himdisted.
Umbermoot,
Umberm&ddu tahis P

Poeskaik (manguna voi
pariselt).

Montessori: kuldsed helmed ja
margimang (ingl Golden Bead
Material / Stamp Game) —
mitmekohaliste arvude liitmise ja
lahutamise visualiseerimine.

Montessori: arvelaud (ingl Bead
Frame) — suuremate arvudega
tehete harjutamine.

Montessori: mdé&tihikute ajalugu
(ingl History of Units of
Measurement, monte-mate 6-7)
— kuidas inimesed on labi ajaloo
mootnud.

Montessori: joonlaua
kasutamine (ingl Using a Ruler,
monte-mate 6-7) — tapsete
modtmiste tegemine
joonlauaga.

Montessori: kell
veerandtundidega (ingl The
Clock, monte-mate 6-7) —
kellaaja tapsem maaramine viie
minuti tpsusega.

Montessori: raha vahetamine
(ingl Exchanging Coins,
monte-mate 6-7) — mintide
vahetamine ja rahathikute
vaartuste vordlemine (ingl
Values of Coins, monte-mate
6-7).

Vastavalt olukorrale
manguraha voi parisraha.
Poenimekiri.

Mo&6tihikute ajajoon

Kell

Kaal

Rahaulhikud

Moddulint

Joonlaud




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

uusi tehnoloogiaid
eesmargiparaselt.

Ettevotlikkuspadevus.
Suudab ideid luua ja ellu
viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades.
Seab eesmarke, koostab
plaane, tutvustab neid ja
viib ellu.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Suudab ennast
teostada, teha koost66d
teiste inimestega
erinevates
situatsioonides.
Aktsepteerib inimeste ja
nende
vaartushinnangute
erinevusi ning arvestab
neid suhtlemisel.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

mootmine meetrites
voi hiipete mé6tmine
sentimeetrites.

Retsepti koostamine ja toidu
valmistamine.

Vastavalt retseptile toidu
koostisosad, toidu tegemiseks
vajalikud néud. Véimalusel
kodundusklassi kasutamine.

Ouesbdpe - manguvéljaku/
peenra/ kaugushiippekasti jmt
Umberm&ddu arvutamine.

To0leht Glesannetega, mdddulint,
kirjutusvahend.

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID.

Tasandiliste kujundite
timbermoot ja selle
arvutamine

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldab
Umbritsevat maailma

Eesti keel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstilesannete

Tasandilised kujundid.
Sirge ja sirgloigu
joonestamine,
modtmine.
Hulknurgad.

Projekt “Tahtkuju” - endale
meeleparase tahtkuju
joonestamine (sirgldikude abil)
kartongile, selle jargi tikkimine

kartong, joonestusvahendid, ndel,
niit/ Idng, valge paber, raamat voi
digivahend informatsiooni
otsimiseks




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

1. Eristab lihtsamaid
tasandilisi kujundeid ja
nende pdhilisi elemente.
2. Leiab Uumbritsevast
Oppetundides kasitletud
tasandilisi kujundeid.

3. Rihmitab
tasapinnalisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste
alusel.

4. Joonestab ristkiiliku ja
ruudu.

5. Joonestab vordkilgse
kolmnurga, ringjoone.

6. Mé6dab hulknurga
kiilgede pikkused ja
arvutab tmbermdddu.

7. Selgitab hulknurga
Umberm&ddu mdiste
tédhendust.

loodusteaduslike
mudelite ja
md&o&tmisvahendite abil
ning teeb
tdenduspdhiseid
otsuseid.
Ettevotlikkuspadevus.
Suudab ideid luua ja ellu
viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi

erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades.
Seab eesmarke, koostab
plaane, tutvustab neid ja
viib ellu.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Suudab vaartustada
loomingut ja kujunda
ilumeelt.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Suudab ennast teostad.
Teeb koostddd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Aktsepteerib inimeste ja
nende
vaartushinnangute
erinevusi ning arvestab
neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadev
us. Suudab mdista ja
hinnata iseennast, oma
norku ja tugevaid kilgi.
Analllsib oma kaitumist
erinevates olukordades.
Lahendab
suhtlemisprobleeme.

Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib

koostamisel
tekstiloome
harjutamine.
Looviilesandena
tasapinnaliste
kujundite kirjeldamise
kohta luuletuse
kirjutamine.
Loodusoépetus.
Tahistaeva uurimine:
missuguseid
kujundeid leidub
tahistaevas
tahtkujudest. Naiteks:
missuguseid
tasapinnalisi
kujundeid méarkad
Suurt Vankrit uurides.
Kaardi ja plaani
teemal plaani
joonestamine.
Kunstidpetus.
Tasapinnalistest
kujunditest pildi
joonistamine.
Inimkeha kujutamine
ristkdlikute ja ruutude
abil.
Liikumisopetus.
Liilkumismangud, et
harjutada
tasapinnaliste
kujundite nimetamist.
Naiteks hipates
ruudukujulise
mustriga vOi joostes
kolmnurksete mustrite
jargi.

Hulknurga Umbermadaét.
Pdhimdisted.

punkt, sirge, I8k,
sirgléik, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon,
ring, ringjoon,
keskpunkt, raadius,
taisnurk, hulknurk,
kolmnurk, vordkilgne
kolmnurk, taisnurkne
kolmnurk, ruut, ristkilik
Umberm&ddu maiste ja
selle arvutamine.
Pohimdisted.
Umbermaoat,
Umbermoodu tahis P

vms, téhtkuju kohta kirjelduse
koostamine.

Montessori: mdé&tihikute ajalugu
(ingl History of Units of
Measurement, monte-mate 6-7)
— kuidas inimesed on labi ajaloo
mdd&tnud.

Montessori: joonlaua
kasutamine (ingl Using a Ruler,
monte-mate 6-7) — tapsete
mddtmiste tegemine
joonlauaga.

Montessori: pindade katmine
(ingl The Tiling Game,
monte-mate 6-7) — pinna ja
pindala intuitivne mdistmine
kujunditega katmise kaudu.
Montessori: geomeetrilised
kujundid (ingl Geometry
Cabinet, monte-mate 5-6) —
kujundite liigitamine omaduste
jargi.

Montessori: murdude mdiste ja
nimetus (ingl Fractions: Concept
and Nomenclature, monte-mate
6-7) — murru mdiste, lugeja ja
nimetaja.

Montessori: murdude liitmine ja
lahutamine (ingl Addition and
Subtraction with Fractions,
monte-mate 6-7) — Ghise
nimetajaga murdude tehted
murruringide abil.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostada
omandatud teadmisi
varemdpituga. Analuisib
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pbhjal edasise dppimise
vajadusi.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma
seisukohti esitada ja
pbéhjendada.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

Pikkuste mddtmine ja
vérdlemine néorijupiga

N: N6orijupi pikkuse leidmine.
Seejarel sellega tasapinnaliste
kujundite kujutamine. Esemete
leidmine, mille Gmber ndo6rijupp
tapselt mahub.

ndorijupp

Kujundite moodustamine.

Liikuma Kutsuv Kool

Ruumilised kujundid ja
nende pohilised
elemendid

1. Eristab lihtsamaid
ruumilisi kujundeid ja
nende pdhilisi elemente.
2. Leiab umbritsevast
oOppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid.

3. Kasutab asjakohast
keelt Umbruses

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldadab
Umbritsevat maailma
loodusteaduslike
mudelite ja
modtmisvahendite abil
ning teeb
téenduspdhiseid
otsuseid.

Eesti keel. Lugude
lugemine plramiidide
teemal. Loovjutu
kirjutamine, kus
Opilane peab
kasutama

vahemalt etteantud
sbnu, nagu puramiid,
risttahukas, kuup,
silinder, kera.

Pohimdisted.

kera, kuup, risttahukas,
puramiid, silinder,
koonus, serv, tipp, tahk,
pinnalaotus

Montessori: pindade katmine
(ingl The Tiling Game,
monte-mate 6-7) — pinna ja
pindala intuitiivne mdistmine
kujunditega katmise kaudu.
Montessori: geomeetrilised
kujundid (ingl Geometry
Cabinet, monte-mate 5-6) —
kujundite liigitamine omaduste
jargi.

geomeetrilised kujundid
geomeetrilised kehad
Liigituskaardid

Paber, pliiats, joonlaud




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Praktilised t66d ja

Oppesisu dppekaigud

Vajalikud vahendid

esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks.
4. Rihmitab
geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste
alusel.

5. Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

Ettevotlikkuspadevus.
Suudab ideid luua ja ellu
viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades.
Seab eesmarke, koostab
plaane, tutvustab neid ja
viib ellu.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Suudab vaartustada
loomingut ja kujundab
ilumeelt.

Sotsiaalne ja
kodanikupéadevus.
Suudab ennast teostad.
Teeb koostddd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Aktsepteerib inimeste ja
nende
vaartushinnangute
erinevusi ning arvestab
neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadev
us. Suudab madista ja
hinnata iseennast, oma
ndrku ja tugevaid kilgi.
Analiiisib oma kaitumist
erinevates olukordades.
Lahendab
suhtlemisprobleeme.
Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
riihmas. Planeerib
Oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab dpitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostada
omandatud teadmisi
varemdpituga. Analiiusib
oma teadmisi ja oskusi,

Loodusopetus.
Loodusmatka ajal
Umbritseva
keskkonna jalgimine
ning erinevate
objektide nimetamine,
mis on tuttavate
ruumiliste kujundite
moodi.

Muusikadpetus.
Looviilesanne, kus
Opilaste lilesandeks
on helipala loomine,
mis meenutab neile
valitud ruumilist
kujundit.
Kunstiopetus.
Linnumaja
meisterdamine endale
meeleparase
ruumilise
geomeetrilise kujuga.
Liikumisopetus.
Liikumismangud, et
harjutada
tasapinnaliste
kujundite nimetamist.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pbhjal edasise dppimise
vajadusi.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma
seisukohti esitada ja
pbéhjendada.

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

Linnumaja meisterdamine.

Linnumaja meisterdamiseks
vajalikud vahendid.

Liikumismangud.

Liikuma Kutsuv Kool

Teema: PROBLEEMIDE LAHENDAMINE.

1. Modelleerib dpetaja
abiga Uhe- ja
kahetehtelise
tekstlilesande sisu,
selgitades selle abil
tekstis antud seoseid
(joonis, skeem,
Iabimangimine jt).

2. Koostab erinevat liiki
Uhetehtelisi
tekstiilesandeid.

3. Sonastab Uhe- ja
kahetehtelise
tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud
kisimused.

4. Anallusib ja lahendab
iseseisvalt eri tiupi Uhe-
ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid.

5. Lahendab Uhe- ja
kahetehtelisi litmise ja

Loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus. Kirjeldadab
Umbritsevat maailma
loodusteaduslike
mudelite ja
md&o&tmisvahendite abil
ning teeb
téenduspbhiseid
otsuseid.
Ettevotlikkuspadevus.
Suudab ideid luua ja ellu
viia, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades.
Seab eesmarke, koostab
plaane, tutvustab neid ja
viib ellu.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Suudab vaartustada

Eesti keel. T66
tekstiga
probleemiilesannete
lahendamisel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstilesannete
koostamisel
tekstiloome
harjutamine.
Kunsti- ja
tooopetus.
Tekstilesannete
illustreerimine (joonis,
skeem).
Loodusoépetus.
Matemaatilise
jutukese koostamine
etteantud andmete
p&hjal.

P&himdbisted.
tekstilesanne, andmed,
kisimus, lahendus,
avaldis, tehe, vastus,
joonis, skeem,
probleemulesanne

Montessori:
probleemilahenduse
lahenemine seostub kosmilise
kasvatuse pdhimottega —
matemaatika rakendamine
elulistes situatsioonides ja
ainetevahelises 16imingus.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

. ~ . Praktilised t66d ja s :
Loiming Oppesisu ppekiigud Vajalikud vahendid

lahutamise
tekstlilesandeid.

6. Hindab 6petaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust; rakendab
omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel.

7. Valib endale dpetaja
suunamisel
vdimetekohase
probleemi ja lahendab
selle.

8. Hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

loomingut ja kujunda
ilumeelt.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Suudab ennast teostad.
Teeb koostodd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Aktsepteerib inimeste ja
nende
vaartushinnangute
erinevusi ning arvestab
neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadev
us. Suudab méista ja
hinnata iseennast, oma
ndrku ja tugevaid kiilgi.
Analiitsib oma kaitumist
erinevates olukordades.
Lahendab
suhtlemisprobleeme.

Opipadevus. Suudab
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas. Planeerib
oppimist ja jargib seda
plaani. Kasutab pitut
erinevates olukordades
ja probleeme
lahendades. Seostada
omandatud teadmisi
varemdpituga. Analuiisib
oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja
enesekindlust ning selle
pbhjal edasise dppimise
vajadusi.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma
seisukohti esitada ja
pbdhjendada.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon, vaartused
ja kélblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis
ja ohutus.

Klassidhtu planeerimine ja
korraldamine.

Etteantud rahasumma eest
suupistelaua, kaunistuste ning
auhindade planeerimine.

Ruumiliste kujundite
pinnalaotuste jargi ruumilise
kujundi nimetamine.

ruumiliste kujundite pinnalaotused
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