Haapsalu Montessori Kool

Kunstiopetuse, tooopetuse ja tehnoloogiadpetuse 16imitud ainekava
| kooliaste (1.-3. klass) — Montessori metoodika l6iminguga

1. Uldosa

1.1. Loimingu pohimétted ja I6imitavad 6ppeained
Kéesolev ainekava 16imib Uhtseks tervikuks jargmised dppeained:

* Kunstidpetus (Podhikooli riikliku dppekava lisa 3 ,Ainevaldkond ,Kunstiained*) — 1,5 nadalatundi klassiti (1,5+1,5+1,5).

» T66opetus: kasitdd ja kodunduse algtded (Pdhikooli riikliku dppekava lisa 7 ,Ainevaldkond ,Tehnoloogia“), tehnoloogiadpetus: arvutidpetus ja robootika (Pohikooli riikliku
oppekava lisa 7) — 1.5 nadalatund klassiti (1,5+1,5+1,5).

L&imingu eesmark on luua terviklik loov-praktiline 6pikogemus, kus kunstidpetuse visuaalne uurimus ja enesevaljendus seostub t666petuse kaelise tegevuse ja
materjalitunnetusega. Naiteks: kunstitunnis kavandatud disain viiakse kasit66tunnis teostuseni; looduslikke materjale uuritakse nii esteetilisest kui praktilisest aspektist;
digikunsti teemad Uhendavad kunstidpetuse visuaalsed valjundid ja tehnoloogiadpetuse digivahendid.

Kohustuslike dpitulemuste saavutamine on tagatud jargmiselt:

* Kunstidpetuse opitulemused (lisa 3): saavutatakse kunsti teemavaldkondades ,Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine®, ,Plaanimine ja ideede arendamine; loomine“ ning
.Refleksioon, anallils ja kriitika“.

» T6dopetuse Opitulemused (lisa 7): saavutatakse teemavaldkondades ,Kasitd0 ja loov kaeline tegevus® ning ,Kodunduse algtded*.
» Tehnoloogiadpetuse dpitulemused (lisa 7): saavutatakse teemavaldkondades ,Digiseade té6vahendina®“, ,Digitaalne ohutus®, ,Kood* ja ,Digikunst".

Tabelites on iga 6pitulemuse juures margitud, millisele ainekavale (lisa 3 vdi lisa 7) see vastab, ning kuidas I6imitakse teiste ainetega.

1.2. Valdkonnapadevus

L&imitud kunstiainete ja t666petuse valdkonnapadevus valjendub selles, et dpilane:

« vaartustab loovust ja esteetilist meelt ning mdistab visuaalse kommunikatsiooni rolli igapaevaelus;
* kasutab ohutult ja saastlikult erinevaid t66riistu, materjale ja digivahendeid;

» kavandab ja teostab eakohaseid loovtdid nii visuaalkunsti kui k&sit6d valdkonnas;

« kirjeldab ja anallisib enda ja teiste toid, kasutades 6pitud oskussdnavara;

* tunneb ja jargib pohilisi toiduhlgieeni, jaatmesorteerimise ja saastliku eluviisi pohimdtteid;

» mdistab digiseadme kasutamise vdimalusi ja ohutusndudeid.

1.3. Uldpadevuste arengu toetamine
* Kultuuri- ja vaartuspadevus: 6pilane tutvub Eesti ja teiste rahvaste visuaalkultuuri ja kasitootraditsioonidega; vaartustab loomingut, ilumeelt ja kultuuriparandit; arendab
eetilisi hoiakuid materjalide saastliku kasutamise ja keskkonnateadliku tarbimise kaudu.

* Sotsiaalne ja kodanikupadevus: koostd6 paaris- ja rihmatéddes (nt tGhised kunstiprojektid, kodunduse koostodlilesanded); kokkulepete sGlmimine ja jargimine; vastutuse
vétmine Uhise td6keskkonna korrashoidmise eest.



* Enesemaaratluspadevus: oma tugevuste ja arendamisvaldkondade markamine loovtédde kaudu; eneseanallis ja refleksioon kunstiteoste, kasitédde ja digiprojektide
hindamisel.

« Opipadevus: dpitakse t6dd kavandama (méttekaart, visand, materjali valik), jargima juhendeid, kasutama sénastikke ja abimaterjale ning hindama oma t66 edukust.
* Suhtluspadevus: kunsti- ja tddalase sbnavara omandamine eesti ja vodrkeeles; oma t66 tutvustamine, péhjendamine, tagasiside andmine ja saamine.

» Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus: geomeetrilised kujundid ja simmeetria kunsti- ja kasitédllesannetes; médtmine (cm, m); algoritmilise
mdtlemise alused programmeerimisilesannetes.

* Digipadevus: digiseadmete kasutamine dppet6tds, digikunsti loomine, koodi kirjutamise alused, digitaalne ohutus ja privaatsus.
« Ettevotlikkuspadevus: probleemide leidmine ja loovate lahenduste pakkumine; oma idee kavandamine ja teostamine algusest I16puni.

1.4. Labivad teemad

* Elukestev dpe ja karjaari kujundamine: tutvumine erinevate loov- ja kasitééelukutsetega (kunstnik, disainer, kokk, puusepp, programmeerija).
» Keskkond ja jatkusuutlik areng: taaskasutus ja materjalide saastlik kasutamine kunsti- ja kasitéétundides; jaatmete sorteerimine kodunduses.
« Tervis ja ohutus: té6ohutus todriistadega; toiduhlgieen kodunduses; ergonoomia digivahendite kasutamisel.

* Kultuuriline identiteet: eesti rahvuslikud mustrid ja ornamentika kunsti- ja kasitéoprojektides.

» Teabekeskkond ja meediakasutus: visuaalmeedia kriitline tdlgendamine; digisisu loomine.

* Tehnoloogia ja innovatsioon: digikunst, robootika ja programmeerimine.

« Vaartused ja kdlblus: aus méang, autoridiguste austamine, koost66 vaartustamine.

1.5. Valdkonnaiilene 16iming

* Eesti keel: juhendite lugemine ja mdistmine; t66 kirjeldamine, tutvustamine ja pdhjendamine; tagasiside andmine ja saamine; nime kirjutamine tdodele.
» Matemaatika: geomeetrilised kujundid, simmeetria, médtmine (cm, m), ruumilised mdisted, kompositsioon.

* Loodusdpetus: looduslikud materjalid ja nende omadused; taaskasutus; aastaajad loomingus.

* Inimesedpetus: tervislik toitumine, higieen, koost66, emotsioonide valjendamine kunsti kaudu.

* Muusikadpetus: riitm, meeleolu valjendamine, kuuldud muusika visualiseerimine.

* Lilkkumisdpetus: koordinatsioon, peenmotoorika, kehatunnetus.

1.6. Oppekeskkond ja vahendid

Haapsalu Montessori Koolis toimub kunsti- ja k&sit6ddpe klassiruumis, mis on varustatud:

* joonistus- ja maalimisvahenditega (pliiatsid, pastellid, guass- ja vesivarvid, pintslid, segamisalused, veetopsid);
« kasitddvahenditega (kaarid, liimid, ndéelad, 16ngad, niidid, kangad, vardad, heegelnéelad, joonlauad);

« vormimis- ja skulptuurimaterjalidega (plastiliin, voolimismass, savi);

* paber-, kartongi- ja looduslike materjalide varudega;

» Montessori dppematerjalidega (metallkujundid, ehituskolmnurgad, geomeetriakapp jne);

* ligipaasuga kooki, kus lapsed saavad kasutada vajalikke ndusid ja kodgimasinaid);

« digivahenditega (klassi tahvelarvuti/arvuti, projektor, robotéppekomplektid, vooluringi mudel);

» raamatukogu ja naitusepinnaga koolis;

» duebppe voimalustega (looduslik keskkond materjalide kogumiseks ja vabas dhus joonistamiseks).



1.7. Hindamine

Hindamise aluseks on ainekavades kirjeldatud dpitulemused. Léimitud dppeainetes hinnatakse nii kunstilisi kui kaelisi oskusi, arvestades Opilase individuaalset arengut ja
puudlikkust. Kasutatakse kujundavat hindamist: suuline ja kirjalik tagasiside, enesehindamine, dpetaja-dpilase vestlused. Kokkuvbttev hindamine on mitteeristavalt
"arvestatud"/"mittearvestatud” (A/MA).

1.8. Montessori 6ppematerjalide 16iming

Praktiliste t66de ja vahendite kirjeldustes on kasutatud Montessori dppematerjalide kogumikke: monte-keel (keeledppematerjalid), monte-loodus (loodusdppematerjalid),
monte-mate (matemaatika dppematerjalid), monte-kultuur (ajalugu tutvustavad dppematerjalid) ja monte-inimene (inimesedpetuse materjalid). Montessori metoodika toetab
I6imingut labi sensoorse kogemuse, iseseisvuse ja kosmilise kasvatuse pohimétte, mis seob kunsti, kasitdo ja loodusbppe tervikuks.



2. | kooliastme opitulemused

2.1. Kunstiopetuse opitulemused | kooliastme I6puks (lisa 3)

Viljaselgitamine, teadmine, moéistmine.

Opilane:

1) selgitab markide ja simbolite tdhendust tuttavas keskkonnas;

2) leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt vajaliku info;

3) kirjeldab, millest ja kuidas on teos tehtud, kasutades 6pitud termineid;
4) loetleb kunstitehnikaid, mida ta on 6ppinud.

Plaanimine, ideede arendamine, loomine.

Opilane:

1) kasutab digesti ja ohutult t6dks sobilikke tdovahendeid;

2) kasutab materjale saastlikult;

3) rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste loomisel omandatud kunstitehnikaid;
4) dokumenteerib oma loomeprotsessi;

5) koostab digivahendiga lihtsa visuaalse valjundi.

Refleksioon, analiiiis, kriitika.

Opilane:

1) kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteoseid, kasutades 6pitud sénavara;
2) kirjeldab isiklikke seoseid, mida teos tekitab;

3) pbhjendab oma valikuid ja vdrdleb to0protsessi teiste tdoprotsessidega.

2.2. Tooopetuse opitulemused | kooliastme I6puks (lisa 7)

Kasitoo ja loov kaeline tegevus.

Opilane:

1) kasutab iseseisvalt mitmekesiseid t6oriistu ja -vahendeid;

2) tunneb erinevate materjalide omadusi;

3) valmistab juhendi jargi kasitéoesemeid, kasutades dpitud t66votteid.

Kodunduse algtoed.



Opilane:

1) jargib toiduhigieeni ja ohutusndudeid;
2) valmistab lihtsamaid toite;

3) hoiab korda oma té6keskkonda;

4) teab jaatmete sorteerimise pohimétteid.

Tehnoloogiadpetus.
Opilane:
1) kasutab digiseadet t6dvahendina;

2) jargib digitaalse ohutuse pohimdtteid;
3) kirjutab lihntsamaid koode vdi programme;

4) loob digikunsti valjundeid.



1. klassi ainekava

Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

KUNSTIOPETUS (ROK lisa 3)

Viljaselgitamine,
teadmine, moistmine
1. Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja
teksti sisu

2. Selgitab endale
tuttavas keskkonnas
kasutatavaid marke ja
sumboleid ning nende
tahendust

3. Nimetab, mida naeb
pildil, ruumilises teoses,
audiovisuaalses teoses.

4. Nimetab teoses
nahtavaid vérve,
aratuntavaid esemeid ja
kujundeid

5. Kasutab vahendeid ja
materjale saastlikult ja
ohutult

6. kasutab o6igesti ja
ohutult t66ks sobilikke
etteantud toovahendeid
ja mdistab ohutuse
vajalikkust to6tamisel;

7. jargides dpetaja
juhiseid kasutab
materjale saastlikult

8. Korrastab enamasti
oma tookooha

9. hoiab oma tdé6koha ja
té6vahendid Spetaja
juhendamisel korras;

10. Naitab teoselt autori
nime

11. Kisib jaadvustatavalt
luba enne filmimist voi
pildistamist

12. Nimetab looduslikku
paritolu materjale ja teab

Padevused (kdigi valja
toodud &pitulemustega
seonduvalt) :

1. oskab sihiparaselt
vaadelda, erinevusi ja
sarnasusi margata ning
kirjeldada; esemeid ja
nahtusi vorrelda,
Uhe-kahe tunnuse alusel
rihmitada ning lihtsat
plaani, tabelit,
diagrammi ja kaarti
lugeda.

2. tahab 6ppida, tunneb
rédmu teadasaamisest
ja oskamisest, oskab
oppida uksi ning koos
teistega, paaris ja
rihmas.

3. teab oma rahvuslikku
kuuluvust ning suhtub
oma rahvusesse
lugupidavalt. Austab
oma kodupaika,
kodumaad ja Eesti riiki,
tunneb selle simboleid
ning taidab nendega
seotud kaitumisreegleid.
4. oskab ilu margata ja
hinnata, hindab loovust,
tunneb rodmu loomisest,
loovast
enesevaljendusest ja
tegevusest.

5. hoiab puhtust ja
korda, oskab ohtlikke
olukordi valtida, teab,
kelle poole
probleemidega
pdorduda, ning on
valmis seda tegema.

Eesti keel:

juhendi lugemine,
mdistmine
kirjeldamine,
jutustamine,
arutlemine

klisimuste mdistmine
oma to0 tutvustamine
pdhjendamine ja
tagasiside andmine
nime kirjutamine
Matemaatika:
geomeetria

vorm

kohamaoisted

arvud

vordlemine,
kulaskaigu
planeerimine (eelarve
ja ajakava)
Loodusépetus:
kirjeldamine
vaatlemine
loodushoid,
prugisorteerimine,
materjalid, elus ja
eluta looduse
eristamine, maakunst
(land art)
Arvutidpetus/Digikeel:
visuaalne juhend,
videodpetus, e-kirja
saatmine, turvalisus.
Inimesedpetus:
emotsioonid,
vaartused,
suhtlemine, koostdo,
tervis, hugieen.

Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine:
Lihtsate, lihikeste
tekstide lugemine;
eakohaste videote
vaatamine; piltide
vaatamine.

Opetaja koostatud
esitlused ja loeng;
naitusekulastused.
Saadud teabest
olulisema eristamine.

Arutelud loetu voi kuuldu
ule.

Visuaalide (pildid,
arvutimangud,
multifilmid, sildid,
reklaamid jne)
selgitamine.

Lihtsamate moistete
Oppimine
(varvus-sdnavara,
elementaarsed
kompositsiooni mdisted,
materjalide ja vahendite
nimetused).

Oma t66le oma nime
kirjutamine.

Praktilised oskused:

Lihtsate joonistuste ja visandite
tegemine vaatlemise pdhjal.
Varvide ja materjalide
katsetamine, naiteks
pastellidega joonistamine.

Erinevate tekstuuride
tundmadppimine (nt kivi, puit).
Oppekaigud:

Naituste ja raamatukogu
kiilastamine.

Retk looduses.

Valik voimalusel kilastatavaid
kohti: Haapsalu
Lasteraamatukogu néitused,
lloni Imedemaa, Haapsalu
Linnus, Haapsalu Kunstikool,
Haapsalu Linnagalerii, Evald
Okase Muuseum, Ants Laikmaa
majamuuseum, Epp-Maria
Kokaméae Galerii, Eesti
Lastekirjanduse Keskus.

Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus, monte-kultuur) —
piltide, markide ja simbolite
vaatlemine ning rihmitamine
kolmeosaliste kaartide abil
(maailma ja Eesti tuntumad
kunstnikud, maailma ja Eesti
tuntumate raamatuillustraatorite
looming, tdhtsamad kunstiajaloo
kunstivoolud, eri
maailmajagudele omane kunst
(sh kujutav, skulptuur,

arhitektuur jne)

Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse

Tavalised HB ja varvilised pliiatsid.
Olipastellid.

Varvilised markerid ja viltpliiatsid
Veetops.

Segamisalus.

Erinevas suuruses pintslid.
Lauakate.

Guass- ja vesivarvid

Liim

Kaarid

Plastiliin v6i voolimismass

Erinevad joonistus-, maalimis-,
voltimis- ja meisterdamispaberid.

Vahendid mustrite tegemiseks
Sabloonid
Kollaazivahendid




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

13. markab &petaja
abiga Oppega
seonduvat
igapaevaelust;

14. markab &petaja
abiga rahvuslikke
elemente;

15. tutvub tervisliku
toiduvalikuga;

16. nimetab isikliku
hiigieeniga seotud
tegevusi

Labivad teemad (kdigi
vélja toodud
opitulemustega
seonduvalt):

1. "Elukestev &pe ja
karjaari kujundamine"
keskendub esmasele
opioskuste
omandamisele ja
l1&hiiimbruse
kunstivaldkonna
toémaailma
tundmadppimisele
manguliste tegevuste
abil.

2. "Keskkond ja
jatkusuutlik areng"
rohutab keskkonnataju
kujunemist, looduse
vahetut kogemist ning
kodu- ja kooliimbruse
keskkonnakiisimusi.
3. "Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus" hdlmab
koostddd ja Uhiste
otsuste tegemise
kogemusi.

4. "Kultuuriline
identiteet" keskendub
kultuurikeskkonna
tavade
tundmadppimisele ja
positiivse suhtumise
toetamisele uue ja
erineva suhtes.

5. "Tervis ja ohutus"
kasitleb ohutuid
kaitumisviise ning ohu
olemuse méistmist. LT
"Tehnoloogia ja
innovatsioon"
keskendub arvutiga
lihtsamate loovtodde
vormistamisele ja
meediakasutusele.

Liikumisdpetus:
orienteerumine,
likumismangud,
naituse ja
raamatukogu
kilastamine.

kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

1. Kirjutab té6le oma
nime

2. Teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud
Ulesandeid

3. Rakendab teoste
loomisel 6petaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(monotiupia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika, savi
vdi plastiliini voolimine
jms) ja vahendeid

4. Valjendab enda
kogemuse piires
médtteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitdddes

5. Opetaja abiga
kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid
esemeid;

6. jalgib opetaja selgitusi
ja tootab selle jargi;

7. t66tab dpetaja
juhendamisel
jaljendades esitatud
toovotteid; "

8. saab aru koostdo ja
abistamise vajalikkusest;
9. dpetaja abiga viib
oma t6o I6pule

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

Mitmekiilgsete ja loovat
lahenemist vdimaldavate
stiimulite andmine.

Mbttekaart enne t66
teostamist.

Lihtsamate
kolmemootmeliste todde
loomine: pisiplastika
savist, plastiliinist voi
voolimismassist.
Tooriistade kasutamise
o6ppimine: pliiatsi ja
pintsli hoidmine,
kaaridega Idikamine,
liimimine, rebimine.

Montessori: metallkujundid
joonistamiseks (ingl Metal Insets
for Drawing, monte-keel) —
geomeetriliste kujundite
joonistamine kae
ettevalmistamiseks ja
peenmotoorika arendamiseks.

Montessori: aine kolme oleku
katsed (ingl Three States of
Matter, monte-loodus) —
erinevate materjalide (savi, vesi,
varv) omaduste uurimine
kunstitehnikate kontekstis.

Kunstitehnika harjutamine;
monotllpia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms)
Oppekaigud:

Naituste ja raamatukogu
kilastamine.

Retk looduses.

Valik voimalusel kilastatavaid
kohti: Eesti Disainimuuseum,
Eesti Kunstiakadeemia
disainiteaduskond, Eesti
Arhitektuurimuuseum

Montessori: metallkujundid (ingl
Metal Insets).

Montessori: geomeetrilised
kujundid (ingl Geometric Solids /
Cabinet, monte-mate).

Refleksioon, analiilis
ja kriitika

1. Kirjeldab visuaalteosel
nahtavat (nimetab
aratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,

Reflektsioon, anallils,
kriitika

Eneseanallisi ja
refleksiooni harjutamine
t06 tegemise ajal ja
peale tdOprotsessi I6ppu

Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus) — piltide, mérkide
ja simbolite vaatlemine ning
rihmitamine kolmeosaliste
kaartide abil.




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

varvid; mis see on, mida
ma naen?)

2. Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid - mida
nahtu mulle meenutab?
Mis teoses toimuda
vOiks?

3. Kirjeldab etteantud
kisimuste toetudes oma
t66 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin?
Millised raskused
Uletasin?

4. Kirjeldab etteantud
kisimustele toetudes
valminud t66d - mida ma
oma to0s naen?

5. markab ning nimetab
positiivset oma t606s.

Opetaja antud kisimuste
abil (nt: Mida sa tegid, et
su t66 dnnestus?).

Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse
kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.

Teema: TOOOPETUS (ROK lisa 7)

Teema: KASITOO JA LOOV KAELINE TEGEVUS

1. Kasutab ohutult
lihtsamaid tooriistu
(kaarid, liimipulk,
joonlaud).

2. Tunneb lihtsamaid
materjale (paber,
kartong, looduslikud
materjalid, tekstiil,
plastiliin).

3. Léikab mboda joont,
volrib paberit ja kartongi
juhendi jargi.

Opipadevus — kasutab
Opitut erinevates
olukordades.
Eneseméaaratluspadevus
— hindab oma véimeid;
kaitub ohutult.

Labivad teemad — tervis
ja ohutus; keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Matemaatika —
geomeetrilised
kujundid, mo&tmine,
simmeetria.
Kunstidpetus —
varvidpetus,
kompositsioon.
Loodusbépetus —
looduslikud materjalid,
taaskasutus.

Toodkoha korrashoid ja
todohutuse alused.
Paberi- ja kartongit66d:
voltimine, 16ikamine,
kleepimine, rebimine.
Looduslike materjalide
(kastanid, tammetérud,
oksad, lehed, kivid)
kasutamine
meisterdamisel.
Plastiliini ja
voolimismassi
tootlemine.

Lihtsamad tekstiilitéod:
Idnga kerimine, tutid ja
ndGpide dmblemine.

Voltimist66d (origami alused,
lihtsamad mudelid).

Looduslike materjalide
kogumine duetunnis ja nendest
meisterdamine.

Pihadekaunistuste, kaartide ja
kingituste meisterdamine.

Plastiliinist pisiplastika.
Lihtne n66pidmblus kangale.

Montessori: metallraamid
joonistamiseks (ingl Metal
Insets, monte-keel) —
geomeetriliste kujundite
joonistamine, mis arendab
kéekoordinatsiooni ja
ettevalmistust kasitooks.

Kaarid, liimipulgad, PVA-liim.
Varviline paber ja kartong.
Looduslikud materjalid.
Plastiliin, voolimismass.
Loéngad, nédbid, néelad
(jamedad).

Joonlaud, pliiatsid.
Montessori: metallraamid (ingl
Metal Insets).

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles,
monte-mate) — geomeetriliste
kujundite loomine
kolmnurkadest, mis seostub
paberitéddega.

Montessori: inimese
pohivajadused — riietus (ingl
FHN Clothing, monte-inimene) —
miks inimesed riietuvad ja
kuidas kangaid kasutatakse.

4. Kavandab lihtsa
toojarjekorra 6petaja
abiga.

5. Kirjeldab oma t66d ja

Suhtluspadevus —
véljendab ennast selgelt
ja arusaadavalt.

Sotsiaalne ja

Eesti keel —
kirjeldamine,
jutustamine,
té6juhendi lugemine.

Tdbprotsessi
kavandamine: idee —
visand — teostus.

To6juhendite lugemine

Méttekaart voi visand enne t66
teostamist.

ToO0 tutvustamine kaaslastele —
suuline esitlus.

Té6juhendite lehed.
Naidised ja fotod.

Montessori: kaskude
lugemiskaardid.

aluseid: katepesu,
puhtad t66vahendid.

2. Valmistab dpetaja
juhendamisel lihtsa toidu
(voileibu, puuvilja- ja
kodgiviljatoitu).

3. Tunneb enam levinud
kodgivilju ja puuvilju.

— kéitub ohutult, jargib
tervislikke eluviise.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus — teeb
koostddd.

Labivad teemad — tervis
ja ohutus; keskkond ja
jatkusuutlik areng.

taimedest saadav toit,
aastaajad ja
toiduained.
Matemaatika —
modtmine,
loendamine, hulga
moiste.
Inimesedpetus —
tervislik toitumine,
higieen.

katepesu, puhas
t66pind, puhtad
vahendid.

Oigete toiduainete
aratundmine.

Lihtsa toidu
valmistamine: voileib,
puuviljasalat.
Kdd6gi- ja puuviljade
nimetused, maitsed.
Laua katmine ja
koristamine.

kaunistamine.

Puuviljasalati valmistamine.
Laua katmise harjutamine.
Kddgiviljade ja puuviljade
maitsmine, rihmitamine.
Montessori: inimese
pohivajadused — toit (ingl FHN
Food, monte-inimene) — miks ja
kuidas inimesed toitu
valmistavad, toidu tahtsus eri
kultuurides.

kasutatud materjale. kodanikupadevus — teeb | Inimesedpetus — ja jargimine. Kodukoha kasitodtraditsiooni Montessori: pohivajaduste tabel
6. Vaartustab enda ja koost6dd, arvestab koostoo, oma T66 tutvustamine tutvustamine (nt viltimise, (ing! FHN Chart).
kaaslaste t86d. kaaslastega. arvamuse kaaslastele. kudumise naidised).
Labivad teemad — avaldamine. Eesti rahvusliku kasitod | Montessori: kdskude
vaartused ja kolblus; tutvustamine (rahvariide | lugemiskaardid (ingl Reading
kultuuriline identiteet. varvid, mustrid). Verb Commands, monte-keel) —
toé6juhendi jargimine lugedes.
Montessori: inimese
pdhivajadused (ingl
Fundamental Human Needs,
monte-inimene) — esemelise
keskkonna uurimine ajaloolises
ja kultuurilises kontekstis.
Teema: KODUNDUSE ALGTOED
1. Teab toiduhtgieeni Enesemaaratluspadevus | Loodusépetus — Toiduhtgieeni alused: Véileibade valmistamine ja Toiduained: leib, vdi, juust, k66gi-

ja puuviljad.

Noad (iimara otsaga), I6ikelauad,
kausid, lusikad.

Lauandud katmise harjutamiseks.
Kateratikud, polled.

Montessori: péhivajaduste tabel
(ingl FHN Chart).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Saastlik toidu ja
materjalide kasutamine.

Montessori: aine kolme oleku
katsed (ingl Three States of
Matter, monte-loodus) — vee
keemise, jaadtumise ja auramise
vaatlus toiduvalmistamise
kontekstis.

4. Hoiab oma t6é6koha
korras: koristab laua,
peseb ndud.

5. Teab saastliku
materjalikasutuse
pdhimétteid.

6. Hoiab klassiruumi
korda.

Opipadevus — kasutab
opitut igapaevaelus.
Enesemaaratluspadevus
— suudab iseseisvalt
tegutseda.

Labivad teemad —
keskkond ja jatkusuutlik
areng; vaartused ja
kolblus.

Inimesedpetus — enda
eest hoolitsemine,
vastutus.
Loodus6petus — priigi
sorteerimine, looduse
hoidmine.

Tookoha korrashoid:
enne, ajal ja parast t66d.
Prigi sorteerimine
(paber, plast,
biojaatmed).

Materjalide saastlik
kasutamine.

Klassiruumi koristamine,
Uhisvara hoidmine.

Klassiruumi koristuspéev.
Priigi sorteerimise harjutamine.

Montessori: inimese
pohivajadused — eluase (ingl
FHN Shelter, monte-inimene) —
kuidas inimesed oma
elukeskkonda korrastavad ja
kujundavad.

Montessori: kosmilise kasvatuse
pdhiméte — vastutus umbritseva
keskkonna eest.

Puhastus- ja koristamisvahendid.
Priigikastid sorteerimiseks.

Teema: TEHNOLOOGIAOPETUS (arvutiépetus ja robootika)

Teema: DIGISEADE TOOVAHENDINA.

1. Kasutab tahvelarvutis
operatsioonisusteemi
10S.

2. Kasutab dpetaja poolt
installitud rakendusi (nt
Seesaw, Kahoot,
Quizizz, QR-koodid,
robootika programmid
jt).

Digipadevus. Kasutab
oppimisel
digitehnoloogiat.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus. Teeb
koostddd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon.

Ope toimub
Oppeaasta jooksul
I6imituna
erinevatesse
Oppeainetesse.

TAHVELARVUTI

Rakenduste ja interneti
lehtede avamine ning
sulgemine, rakenduste
kasutamine.

Oppemangud eesti keele,
matemaatika, inglise keele,
loodusdpetuse ning muusika
tundides.

iPadid

1. Kaitub arvutiklassis
vastavalt ruumile
kehtestatud reeglitele.
2. Teab arvutikomplekti
osi.

3. Lulitab arvuti sisse ja
vélja korrektselt
menuudkaske kasutades.
4. Kasutab arvutit
vastavalt ergonoomika
nduetele.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat.
Eneseméaaratluspadevus
. Kaitub ohutult ja jargib
tervislikke eluviise.
Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad - tervis
ja ohutus; tehnoloogia ja

Ope toimub 18imituna
matemaatika tundi.

LAUA- JA SULEARVUTI

Tutvus arvutiklassiga,
ohutustehnika ja
kaitumine, arvuti valised
seadmed, vajalikud
pohivétted t6oks
arvutiga, programmide
avamine ja sulgemine.

Matemaatika tunnis
https://nutisport.eu/ns2/
keskkonnaga tutvumisel.

laua- ja sulearvutid, vajalik
Nutispordi konto olemasolu




Padevused ja
labivad teemad

Praktilised t66d ja

Oppesisu dppekaigud

Opitulemused

Loiming Vajalikud vahendid

innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Osavott Nuti-Mati
matemaatikavoistlusest
(Nutisport).

laua- ja sulearvutid, vajalik
Nutispordi konto olemasolu

Teema: DIGITAALNE OHUTUS.

1. Avab veebibrauseri. Digipadevus. Kasutab Ope toimub INTERNET. Veebis info kogumine dppekaigu | iPad, laua- ja stlearvuti
2. Sisestab etteantud Oppimisel Oppeaasta valtel Etteantud aadressi planeerimise eesmargil.
veebiaadressi. digitehnoloogiat, on [imituna sisestamine, keskkonda

teadlik digikeskkonna erinevatesse

sisenemine ning
ohtudest.

3. Leiab otsi
elab otsinguga dppeainetesse.

vajaliku alammenut S véljumine.
4. Kogub vajaliku info. Opipadevus. Kasutab
5. Sulgeb bib . Opitut erinevates
- SUlgeb veeblbrausert. | gy atsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon.
Teema: KOOD.
1. Oskab teha Digipadevus. Kasutab Ope toimub ROBOOTIKA. Matemaatika tunnis erinevate robotid Bee-Bot, Blue-Bot,
meeskonnatdod ning oppimisel Oppeaasta jooksul Robotite (Bee-Bot, Oppeteemade kinnistamine (nt Matatalab; tahvelarvuti (Blue-Boti
arvestab meeskonna digitehnoloogiat. [6imituna Blue-Bot, Matatalab) abil | 9ppematil tehete ning vastuste programmeerimiseks); vastavalt

kaaslastega. erinevatesse Uhendamine; geomeetriliste teemale Ulesannete lehed

lihrtsama koodi

2. Oskab algtasemel
juhtida roboteid
(Bee-Bot, Blue-Bot,
Matatalab).

3. Leiab programmist
lihtsamad vead.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ning
viisakalt valjendada.
Suudab oma seisukohti
esitleda ja pdhjendada.
Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides ja
probleeme lahendades.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus. Teeb
koostddd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Oppeainetesse.

koostamine, lihtsamate
vigade tuvastamine ning
nende parandamine.

kujundite piltide Gthendamine

nende nimetustega jmt).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja

Vajalikud vahendid

oppekaigud

Eesti keele tunnis sénade
jarjestamine tahestikulises
jarjekorras (6pimatil on sdénad,
mis algavad erinevate
tahtedega ning dpilased peavad
meeskonnas need jarjestama
tahestikulises jarjekorras
kasutades roboteid sénade
ligutamiseks).

robotid Bee-Bot, Blue-Bot,
Matatalab; tahvelarvutid (Blue-Boti
programmeerimiseks); vastavalt
teemale Ulesannete lehed

Teema: DIGIKUNST.

1. Oskab teha
meeskonnatdéd ning
arvestab meeskonna
kaaslastega.

2. Programmeerib
robotid kujundeid
joonistama.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat.
Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides ja
probleeme lahendades.
Sotsiaalne ja
kodanikupédevus. Teeb
koostdod teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kolblus.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
|6imituna
kunstidpetuse
tundidesse.

ROBOOTIKA.

Robotite (Bee-Bot,
Blue-Bot, Matatalab) abil
joonistamine.

Geomeetrilistest kujunditest
(ring, ruut, ristklik, 16ik) pildi
joonistamine

robotid Bee-Bot, Blue-Bot,
Matatalab; tahvelarvutid (Blue-Boti
programmeerimiseks); suur paber
pdrandal joonistamiseks




2. klassi ainekava

Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Teema: KUNSTIOPETUS (ROK lisa 3)

Viljaselgitamine,
teadmine, moistmine:
1. Vordleb marke
(liiklusmargid, logod,
embleemid, simbolid
jms) omavahel ja
seostab margi vorme ,
varve, kujutatut margi
tdhendusega

2. Tunneb ara
tasapinnalised ja
ruumilised teosed

3. Nimetab &pitud
tehnikaid ja kunstiliike
(kooli 6ppekavas
Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis
tuleks nimetada tehnikad
ja kunstiliigid, mida
klassis Opetatakse.

4. Leiab teoses soojasid
ja kiilmasid toone ning
heledamat ja tumedamat
tonaalsust

5. Teab, mis on joon ja
pind ning iseloomustab
erinevaid jooni vastavalt
omandatud sdnavarale.

6. Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees, taga, Uleval, all,
jne) ning
kolmemddtmelise teose
puhul vormi tldisemalt
(Umar, kandiline, lapik,
pustine jne)

7. Nimetab teoses
nahtud kujundeid ja
objekte, mis
meenutavad tuttavaid

Padevused (kdigi valja
toodud &pitulemustega
seonduvalt):

1. "Elukestev 6pe ja
karjaari kujun:

1. oskab sihiparaselt
vaadelda, erinevusi ja
sarnasusi margata ning
kirjeldada, samuti
esemeid ja nahtusi
vorrelda.

2. tahab 6ppida, tunneb
r6dmu teadasaamisest
ja oskamisest, oskab
oppida Uksi, paaris ja
rihmas.

3. oskab end haélestada
ulesandega
toimetulemisele ning
oma tegevusi Ulesannet
taites motestada.

4. teab, kelle poole
erinevate probleemidega
pbéorduda, ning on
valmis seda tegema.

5. austab oma
kodupaika, kodumaad ja
Eesti riiki, tunneb selle
siimboleid ning taidab
nendega seostuvaid
kaitumisreegleid.

6. kaitub loodust
hoidvalt, hoiab puhtust ja
korda, oskab ohtlikke
olukordi valtida.

7. osakab ilu margata ja
hinnata; hindab loovust
ning tunneb rédmu
loomisest ja loovast
enesevaljendusest.

Eesti keel

Juhendi méistmine ja
lugemine
Kirjeldamine
Jutustamine

Teksti lugemine
Kisimuste mdistmine
ja lugemine

Oma 66 kirjeldamine,
tutvustamine,
pdhjendamine,
tagasiside andmine
Nime kirjutamine
Matemaatika
Geomeetria

Vorm

Kohamaisted
Vérdlemine

Arvud

Loodusbpetus
Kirjeldamine
Vaatlemine

Elus ja eluta looduse
eristamine

Taimed, inimesed ja
loomad ning nende
osad

Loodushoid,
prugisorteerimine,
taaskasutus,
saastmine

Arvutidpetus/digikeel
Visuaalne juhend
Videodpetus

E-kirja vormistamine
ja saatmine
Turvalisus

Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine:
Arutelud kestlikkuse ja
saastlikkuse Ule.

Arutelud esemete vormi
ja otstarbe seoste Ule.

Omadussdnade pagasi
suurendamine
(iseloomustamine,
meeleolu, varvust,
tonaalsus jne).
Otsimismangud (Leia
toolt ...).

Teose tunnuste
nimetamine (tehnika,
vorm, Varv jne).

Eesti ja valismaiste
kunstnike ja nende
teostega tutvumine.

Praktilised oskused:
Lihtsamate kunstitehnikate
katsetamine, nagu kollaaz voi
Idikamine ja kleepimine.
Elementaarsete varvimis- ja
joonistamisvétete harjutamine.

Oppekaigud:
Naituse ja raamatukogu
kilastamine.

Retk looduses.

Valik véimalusel kilastatavaid
kohti: Haapsalu
Lasteraamatukogu naitused,
lloni Imedemaa, Haapsalu
Linnus, Haapsalu Kunstikool,
Haapsalu Linnagalerii, Evald
Okase Muuseum, Ants Laikmaa
majamuuseum, Epp-Maria
Kokaméae Galerii, Eesti
Lastekirjanduse Keskus.
Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus, monte-kultuur) —
piltide, markide ja sumbolite
vaatlemine ning rihmitamine
kolmeosaliste kaartide abil
(maailma ja Eesti tuntumad
kunstnikud, maailma ja Eesti
tuntumate raamatuillustraatoritte
looming, tdhtsamad kunstiajaloo
kunstivoolud, eri
maailmajagudele omane kunst)
— piltide, méarkide ja simbolite
vaatlemine ning rihmitamine
kolmeosaliste kaartide abil.
Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse
kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.

Tavalised HB ja varvilised pliiatsid.
Olipastellid

Varvilised markerid ja viltpliiatsid:
Veetops.

Segamisalus.

Erinevas suuruses pintslid.
Lauakate.

Guass- ja vesivarvid

Liim

Kaarid

Plastiliin v6i voolimismass

Erinevad joonistus-, maalimis-,
voltimis- ja meisterdamispaberid.

Vahendid mustrite tegemiseks
Sabloonid
Kollaazivahendid




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Praktilised t66d ja

Oppesisu dppekaigud

Vajalikud vahendid

kujundeid (ring, ruut,
ristkilik jne)

8. Toob naite
tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja
saastlikult kunstitarbeid
kasutab

9. Valib &petaja
suunamisel digeid
toovahendeid, teab
nende otstarvet ja
moistab ohutuse
vajalikkust téotamisel;

10. kasutab materjale
saastlikult.

Opilane selgitab isikliku
higieeni ja tervise
vahelisi seoseid; arutleb
selle vajalikkuse Ule;

11. Korrastab oma
tookoha, moistab
tédkoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning
hoiab oma t66koha ja
tédvahendid Spetaja
juhendamisel korras

12. Eristab lihtsamate
naidete pdhjal tehislikke
ja looduslikke materjale (
naiteks puit ja plastik)
Nimetab Umbritsevas
keskkonnas esinevaid
tehismaterjale ja teab
nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

13. Kirjeldab uhel
otstarbel kasutatavate
esemete peamiseid
tunnuseid (naiteks vorm,
suurus, raskus, varv ) ja
arvab, mis materjalist
see ese tehtud on.

14. Kirjutab oma
naitusetdole nimesildi

Labivad teemad (kdigi
vélja toodud
opitulemustega
seonduvalt):

1. "Elukestev &pe ja
karjaari kujundamine:
1. "Elukestev &pe ja
karjaari kujundamine":
esmaste dpioskuste
omandamine,
manguliste tegevuste
abil enda ja I&hiimbruse
tédmaailma
tundmadppimine.

2. "Keskkond ja
jatkusuutlik areng":
keskkonnataju
kujunemine, kodu- ja
koolitimbruse
keskkonnakusimused
ning nende arahoidmine.
3. "Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus": koostoo ja
Uhiste otsuste tegemise
kogemused.

4. "Tervis ja ohutus":
ohutud kaitumisviisid
erinevate toovahendite
kasutamisel, ohu
olemuse mdistmine.

5. "Kultuuriline
identiteet": tutvumine
oma kultuurikeskkonna
tavadega ja mbistmine,
et teatud tavad ja
kombed on omased
teatud kultuurile.

6. "Vaartused ja
kolblus": iseenda
tundmadppimine, enda
ja kaaslaste t66de
vaartustamine, oma
kogemuste
teadvustamine ja
tegutsemise jalgimine.

Info otsimine ja
kasutamine

Interaktiivne harjutus
Inimesebpetus
Emotsioonid
Vaartused
Suhtlemine

Kaitumisnormid,
viisakusreeglid

Puhtus ja kord
Tervis ja hugieen
Koostdo
Oppimisvétted

Keel ja kehakeel
Esinemisoskus
Liikumisdpetus
Orienteerumine
Naituse kulastamine

Raamatukogu
kilastamine

Liikumismangud
Rihmat6o
Kaaslaste aitamine

Vahendite
puhastamine/toomine




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

koos t66 pealkirja ja muu
oOpitud infoga

15. Leiab
(virtuaal)naitusel ,
muuseumis, galeriis voi
koolis teose autori,
pealkirja ja naituse

16. Arutleb tervisliku
toiduvaliku dle;

17. Selgitab isikliku
higieeni ja tervise
vahelisi seoseid;

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

1. Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste teoste
loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk, sérmemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberit6o)
vahendeid enamasti
isikuparasel viisil.

2. Jérgib enamasti
opitud t66- ja
ohutusvbtteid.

3. Méarkab uhel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning pdhjendab oma
valikut

4. Arutleb ja seostab
varve tekkinud muljega
ja valib esemele selle
otstarbega sobova
varvitooni (N: miks on
keelumark ounane,
kiilma vee kraan sinine)

5. dpetaja abiga koostab
kavandi

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine
2-modtmelise 166
kavandamine: visand,
materjalide naidised,
lintsamad valiku
pdhimétted.
Kahemddtmeliste todde
loomine (joonistamine,
maalimine kattevarvide
ja akvarellidega,
kollaaz).

Lihtsamate
kolmemddtmeliste toode
loomine: vormide
Uhendamine kilma voi
kuuma liimiga,
kolmemoodtmelised
objektid papist ja
taaskasutusmaterjalidest

Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus) — piltide, markide
ja simbolite vaatlemine ning
rihmitamine kolmeosaliste
kaartide abil.

Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse
kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.

Montessori: metallraamid (ingl
Metal Insets).

Montessori: geomeetrilised
kujundid (ingl Geometric Solids /
Cabinet, monte-mate).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

6. dpetaja abiga
kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid
esemeid,;

7. t66tab enamasti
iseseisvalt dpetaja
juhendamisel

8. kirjeldab suulist voi
kirjalikku juhist;

9. arvestab ja aitab
Uhiselt td6tades
kaaslasi;

10. kasutab 6petaja
abiga rahvuslikke
elemente oma t66s

Refleksioon, analiilis
ja kriitika

1. Kirjeldab enda ja
teiste loodud
visuaalteosel nahtavat
Opitud sdénavara
kasutades - mis see on,
mida ma naen ja milline
see on (kui suur, millise
kujuga, mis varvi,
milliseid jooni, pindasid
ja vorme markab, kuidas
need paiknevad?)

2. Méarkab ning nimetab
positiivset oma ja teiste
téodes.

3. Kirjeldab kusimustele
toetudes enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid - mida nahtu
mulle meenutab? Mis
teoses toimud voiks?
Mis mind nii arvama
paneb? Millist meeleolu
see teos minus tekitab?

4. Kirjeldab etteantud
kisimuste toetudes oma

Reflektsioon, analliUs,
kriitika

Harjutamine erinevate
tédde kohta arvamuse
valjendamisega (nt: Leia
huvitavaid detaile
kaaslase t60 juures).

Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus) — piltide, markide
ja sumbolite vaatlemine ning
rihmitamine kolmeosaliste
kaartide abil.

Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse
kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.




Opitulemused
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labivad teemad

Loéiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

166 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kdigus
Oppisin?

5. Voérdleb kavandatut
valmis t66ga;

Teema: TOOOPETUS (ROK lisa 7)

Teema: KASITOO JA LOOV KAELINE TEGEVUS

1. Kasutab iseseisvamalt
t6oriistu ja -vahendeid:
kaarid, nbel, joonlaud,
haamer.

2. Eristab materjale
omaduste jargi
(pehme/kdva,
paindlik/jaik,
looduslik/tehislik).

3. Rakendab lihtsamaid
kasitootehnikaid:
Omblemine, kudumine
sormkudumise tehnikas,
punutist6o.

Opipadevus — seostab
omandatud teadmisi
varem opituga.
Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus — eristab
materjale, méddab.

Labivad teemad —
kultuuriline identiteet;
keskkond ja jatkusuutlik
areng; tehnoloogia ja
innovatsioon.

Matemaatika —
mob6tmine (cm, m),
geomeetrilised
kujundid, simmeetria.
Kunstidpetus —
mustrid, varvide
sobitamine.
Loodusopetus —
materjalide péaritolu
loodusest.

Materjalide omadused:
pehme/kova,
paindlik/jaik,
looduslik/tehislik.
Omblemise alused:
eelpiste, tikkpiste.
Sérmkudumine voi
ndelakooline.
Punutistd6 paberist ja
looduslikest
materjalidest.

Lihtsamate puutéode
alused: lihvimine,
liimimine.

Materjalide
taaskasutamine
meisterdamisel.

Patjade, taskute voi kottide
6mblemine eelpistetega.

Sormkudumine (sall, lint).
Punutis paberist v6i pajuokstest.
Lihtne puidust ese (nt nimilipik,
vbétmehoidja).
Taaskasutusmaterjalist
meisterdamine.

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles,
monte-mate) — geomeetriliste
mustrite kavandamine
kasitoodes.

Montessori: inimese
pdhivajadused - riietus (ingl
FHN Clothing, monte-inimene) —
kangaste ja rdivaste ajaloo
uurimine.

Montessori: metallkujundid (ingl
Metal Insets, monte-keel) —
mustrite joonistamine kasit6o
kavandamiseks.

Kangad, Idngad, ndelad, niidid.
Paber, kartong, liim, kaarid.
Looduslikud materjalid (pajuoksad,
oksad).

Puidutiikid, liivapaberid, puiduliim.
Haamer, naelad (pehmele
puidule).

Montessori: ehituskolmnurgad
(ingl Constructive Triangles).

Montessori: geomeetriliste
kujundite kapp (ingl Geometry
Cabinet, monte-mate).

4. Kavandab t66 visandi
abil.

5. Kirjeldab t66protsessi
ja kasutatud tehnikaid.
6. Vaartustab Eesti
rahvuslikku kasitood (nt
kirjamine, kudumine).

Suhtluspadevus —
kirjeldab tdé6protsessi
selgelt.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus —
vaartustab
kultuuriparandit.
Labivad teemad —
kultuuriline identiteet;

Eesti keel — t66
kirjeldamine, juhendi
lugemine.
Kunstidpetus ja
matemaatika — mustri
kavandamine.

Inimesedpetus — Eesti
kultuuriparand.

T66 kavandamine:

visand, materjalide valik.

To06juhendite lugemine
ja jargimine.

Eesti kasitéo
tutvustamine: kirjamine,
silmkoeline kudumine,
viltimise naidised.

Mustrikavandi joonistamine.
Eesti rahvusliku kasitdéo naidiste
vaatlemine.

Késitédmuuseumi vdi -néituse
kilastamine.

Montessori: lippude ja riikide
uurimine (ingl Flags / Puzzle
Maps, monte-loodus) —
kultuurilise mitmekesisuse

Naidised Eesti rahvuslikust
kasitoost.

Kavandamislehed ja
joonistusvahendid.

Montessori: péhivajaduste tabel
(ingl FHN Chart).

Montessori: lippude komplekt (ingl
Flags).




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

elukestev ope ja karjaari
kujundamine.

Td6 esitlemine ja
eneseanallus.

teadvustamine kasitoo
kontekstis.

Montessori: horisontaalne
vajaduste uuring (ingl Horizontal
Study of Human Needs,
monte-inimene) — kuidas eri
rahvad on oma kasitd6vajadusi
lahendanud.

Teema: KODUNDUSE ALGTOED

1. Valmistab lihtsa toidu
juhendi jargi (supp,
salat, kipsetis).

2. Mdodab toiduaineid
(tassid, lusikad, kaal).
3. Teab tervislike
toiduainete tahtsust.

4. Kasutab
koédgivahendeid ohutult.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus — mdddab,
kaalub.
Enesemaaratluspadevus
— kaitub ohutult.

Labivad teemad — tervis
ja ohutus; keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Matemaatika —
moodtmine, kaalumine,
mahutavus.
Loodusopetus —
toitainete paritolu,
aastaajad ja
toiduained.
Inimesebpetus —
tervislik toitumine.

Toidu valmistamise
alused: pesemine,
koorimine, I16ikamine,
segamine.

Mo&d&tmine retsepti jargi:
tass, supilusikas,
teelusikas, kaal.
Lihtsa sooja toidu
valmistamine &petaja
juhendamisel.
Tervislik toidulaud ja
toiduplramiid.

Laua katmine 2-3
kaiguga sodgikorrale.

Toiduvalmistamine retsepti jargi.

Toidupuramiidi koostamine
rihmatéoéna.

Laua katmine ja s66gikombed.
Montessori: inimese
pdhivajadused — toit (ingl FHN
Food, monte-inimene) — toidu
tahenduse mdistmine eri
ajastute ja kultuuride kontekstis.

Montessori: barterist raha
kasutamiseni (ingl From Barter
to Money, monte-loodus) — miks
ja kuidas inimesed toitu
vahetavad ning ostavad.

Toiduained retseptide jargi.
Kod6givahendid: noad, I16ikelauad,
kausid, keedupott.

Kaal, mootenoud.

Pdlled.

Montessori: pbhivajaduste tabel
(ingl FHN Chart).

Teema: TEHNOLOOGIAOPETUS (arvutidpetus ja robootika)

Teema: DIGISEADE TOOVAHENDINA.

1. Kasutab tahvelarvutis
operatsioonisuisteemi
I0S

2. Kasutab 6petaja poolt
installitud rakendusi
(Seesaw, Kahoot,
Quizziz, QR-koodid,
robootika programmid
jt).

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat, on
teadlik digikeskkonna
ohtudest.

Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus. Teeb
koostddd teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad - tervis
ja ohutus; tehnoloogia ja

Ope toimub
Oppeaasta jooksul
I6imituna
erinevatesse
Oppeainetesse.

TAHVELARVUTI.

Rakenduste ja interneti
lehtede avamine ning
sulgemine, erinevatesse
keskkondadesse sisse-,
véljalogimine,
rakenduste kasutamine.

Oppemangud eesti keele,
matemaatika, inglise keele,
loodusdpetuse ning muusika
tundides.

tahvelarvuti




Opitulemused
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Praktilised t66d ja
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innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

1. Kaitub
digiseadmetega
vastavalt kehtestatud
reeglitele.

2. Teab arvutikomplekti
osi.

3. Lilitab arvuti sisse ja
valja korrektselt
menuukaske kasutades.
4. Kasutab arvutit
vastavalt ergonoomika
nduetele.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat.
Enesemaaratluspadevus
. Kaitub ohutult ja jargib
tervislikke eluviise.
Opipadevus. Kasutab
opitut erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad - tervis
ja ohutus; tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Ope toimub I18imituna
matemaatika tundi.

LAUA- JA SULEARVUTI

Tutvus arvutiga,
ohutustehnika ja
kaitumine, arvuti valised
seadmed, vajalikud
pohivotted tooks
arvutiga, programmide
avamine ja sulgemine.

Oppekaigu planeerimine
interneti abil.

laua- voi sllearvuti

Teema: DIGITAALNE OHUTUS.

1. Teab interneti
kasutamisega seotud
ohte.

2. Sisestab etteantud
veebiaadressi.

3. Leiab infot otsisdna
jargi.

4. Kirjeldab ja valdib
digiseadmete
kasutamisega seotud
riske tervisele.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat, on
teadlik digikeskkonna
ohtudest. Leiab
digivahendite abil infot.
Enesemaaratluspadevus
. Kéitub ohutult ja jargib
tervislikke eluviise.
Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides.

Labivad teemad - tervis
ja ohutus; tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kdlblus.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
|6imituna
erinevatesse
ainetundidesse.

INTERNET.

Aadressi sisestamine,
info otsimine.
Digivahenditest
tulenevad terviseriskid.
Tervisekaitse reeglid ja
harjutused.

Oppekaigu planeerimine
interneti abil.

tahvelarvuti, laua- voi stlearvuti

Eesti keele, inimesedpetuse ja
loodusdpetuse tundides info
otsimine.

tahvelarvuti, laua- voi sulearvuti

Teema: KOOD.

1. Kasutab Dash, Dot ja
WeDo2 roboteid ning
programmeerib neid
plokk-koodide abil.

Digipadevus. Kasutab
Sppimisel
digitehnoloogiat.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
I6imituna

ROBOOTIKA.

Dash, Dot ja WeDo2
robotite kasutamine ja
programmeerimine.

Oppemangud eesti keele,
matemaatika, inglise keele,
loodusdpetuse ning muusika
ainete tegevuste raames.

Dash, Dot, WeDo2 robotid, iPadid
programmeerimiseks
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Praktilised t66d ja
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2. Oskab teha
meeskonnatddd ning
arvestab meeskonna
kaaslastega.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ning
viisakalt valjendada.
Suudab oma seisukohti
esitleda ja pohjendada.
Opipadevus. Kasutab
opitut erinevates
situatsioonides ja
probleeme lahendades.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus. Teeb
koostood teiste
inimestega erinevates
situatsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

erinevatesse
ainetundidesse.

Teema: DIGIKUNST.

Loob digitaalselt
joonistuse.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat, osaleb
digitaalses sisuloomes.

Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Vaartustab loomingut ja
kujundab ilumeelt.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
|6imituna
kunstidpetuse
tundidesse.

JOONISTAMINE

Joonistamine erinevate
haridusrobotite,
programmide ja
rakendustega.

Joonistustdo tegemine laua-,
sile- voi tahvelarvutis.
Joonistustdo kaardil marsruuti
salvestava rakendusega.

Tahvelarvuti, laua- voi slilearvuti,
nutitelefon

Joonistustéo tegemine
haridusrobotiga (Bee-Bot,
Blue-Bot, Matatalab, Dash,
Sphero).

Bee-Bot, Blue-Bot, Matatalab,
Dash, Sphero

suured paberid porandale




3. klassi ainekava

Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

Teema: KUNSTIOPETUS (ROK lisa 3)

Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine:

1. Selgitab popkultuurist
tuttavate tegelaste
(koomiksist, filmist,
animafilmist,
arvutimangust,
reklaamidest,
manguasjade) visuaalset
isikupéra ja karakterit.

2. Leiab lihntsamatelt
joonistelt ja skeemidelt
(sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise
ja vajaliku info.

3. Nimetab 6pitud
tehnikaid ja kunstiliike
(kooli 6ppekavas
nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse)

4. Nimetab lihntsamaid
ruumi ja liikumise mulje
loomise viise
kahem&btmelises teoses
(nt kattumine, teravus,
suurus, liikuvad poosid,
liikumise faasid,
kiirusjooned).

5. Nimetab péhivarve ja
oskab segada teisi
varve.

6. Kirjeldab tarbeeseme
vormi, faktuuri ja
otstarbe seoseid ja
kooskdla.

7. Kirjeldab skulptuuri

ja/vdi maakunsti teose
suurust, modtmeid,

Padevused:

1. oskab sihipéaraselt
vaadelda, erinevusi ja
sarnasusi margata ning
kirjeldada; oskab
esemeid ja nahtusi
vorrelda, Uhe-kahe
tunnuse alusel
rihmitada ning lihtsat
plaani, tabelit,
diagrammi ja kaarti
lugeda.

2. tahab 6ppida, tunneb
rédmu teadasaamisest
ja oskamisest, oskab
6ppida uksi ning koos
teistega, paaris ja
rihmas.

3. teab oma rahvuslikku
kuuluvust ning suhtub
oma rahvusesse
lugupidavalt; austab
oma kodupaika,
kodumaad ja Eesti riiki,
tunneb selle simboleid
ning taidab nendega
seostuvaid
kaitumisreegleid.

4. osaleb aktiivselt
koosto0s, teeb Uhiseid
otsuseid, peab lugu oma
perekonnast, klassist ja
koolist, on viisakas,
taidab lubadusi, teab, et
kedagi ei tohi
naeruvaaristada, kiusata
ega narrida, oskab
kaaslast kuulata ja teda
tunnustada.

5. kasutab ilu markamise
ja hindamise oskusi,

Eesti keel:

Juhendi lugemine ja
mdistmine
Kirjeldamine
Jutustamine
Arutlemine
Kisimuste mdistmine
ja lugemine

Oma 66 kirjeldamine,
tutvustamine,
pdhjendamine,
tagasiside andmine
Nime kirjutamine
E-kirja vormistamine
ja saatmine
Matemaatika:
Geomeetria

Vorm

Kohamadisted
Vérdlemine

Arvud
Loodusépetus:
Kirjeldamine
Vaatlemine

Elus ja eluta looduse
eristamine
Loodushoid,
prigisorteerimine,
taaskasutus,
saastmine

Taimed, inimesed ja
loomad ning nende
osad

Materjalid ja nende
kasutusalad
Inimesebpetus:
Emotsioonid

Valjaselgitamine,
teadmine, moistmine:
Saadud teabe alusel
kiisimustele vastamine.

Lihtsamate ja
keerukamate mdistete
Oppimine
(kompositsiooni moisted,
todvotete nimetused).
VTS (visual thinking
strategies) meetodite
praktiseerimine:
kiisimused teose
analuisimiseks (nt: Mis
sellel pildil toimub? Mille
jargi saad seda 6elda?
Mida veel markad?).

Praktilised oskused:

Erinevate kunstivahendite, nagu
akvarellid ja pliiatsid,
kasutamine.

Lihtsate kunstiteoste
analldsimise harjutamine ja
nende omaduste markimine.

Oppekaigud:
Naituse ja raamatukogu
kilastamine.

Retk looduses.

Valik véimalusel kilastatavaid
kohti: Haapsalu
Lasteraamatukogu naitused,
lloni Imedemaa, Haapsalu
Linnus, Haapsalu Kunstikool,
Haapsalu Linnagalerii, Evald
Okase Muuseum, Ants Laikmaa
majamuuseum, Epp-Maria
Kokamée Galerii, Eesti
Lastekirjanduse Keskus, Eesti
Disainimuuseum, Eesti
Arhitektuurimuuseum, KUMU,
Eesti Kunstiakadeemia
disainiteaduskond.

Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus, monte-kultuur) —
piltide, markide ja sumbolite
vaatlemine ning rihmitamine
kolmeosaliste kaartide abil
(maailma ja Eesti tuntumad
kunstnikud, maailma ja Eesti
tuntumate raamatuillustraatoritte
looming, tdhtsamad kunstiajaloo
kunstivoolud, eri
maailmajagudele omane kunst
(kujutav, skulptuur,
etenduskunst, arhitektuur)

Tavalised HB ja varvilised pliiatsid.
Akvarellpliiatsid.

Olipastellid.

Varvilised markerid ja viltpliiatsid:
Veetops.

Segamisalus.

Erinevas suuruses pintslid.
Lauakate.

Guass- ja vesivarvid

Liim

Kéarid

Voolimismass

Erinevad joonistus-, maalimis-,
voltimis- ja meisterdamispaberid.

Vahendid mustrite tegemiseks
Sabloonid
Kollaazivahendid
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varvi, ruumi selle imber,
vaadeldavust erinevatest
kllgedest, suurussuhteid
ja materjali lihtsal viisil
omandatud sdnavara
piires.

8. Mdistab
kunstivahendite
saastmise ja raiskamise
tagajargi.

9. Kirjeldab
kunstivahendite (naiteks
paber, varv, savi)
kasutamise erinevaid
véimalusi ja viise.

10. Uldistab &petaja
abiga lihntsamal moel,
millised on tavaparaselt
Uhe ja sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab
anda sellele ka lihtsama
selgituse.

11. Toob dppega
seonduva kohta naiteid
teistest ainetest voi
igapaevaelust;

12. Saab aru suulistest
voi kirjalikest juhistest;
13. toob naiteid tervisliku
toiduvaliku kohta;

14. toob naiteid isikliku
higieeni vajalikkuse
kohta;

15. toob naiteid opitud
t66- ja ohutusvotete
vajalikkuse kohta

16. eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning
vordleb materjalide uldisi
omadusi;

hindab loovust, tunneb
réomu loomisest, loovast
enesevaljendusest ja
tegevusest.

6. kaitub loodust
hoidvalt, hoiab puhtust ja
korda, oskab ohtlikke
olukordi valtida, teab,
kelle poole erinevate
probleemidega
po6drduda ning on valmis
seda tegema.

7. osaleb aktiivselt toos
ja kogemuste
reflekteerimises, oskab
oma t66d diglaselt
hinnata.

Labivad teemad:

1. "Elukestev ope ja
karjaari kujundamine":
esmaste dpioskuste
omandamine,
manguliste tegevuste
abil enda ja I&hiimbruse
tédmaailma
tundmadppimine.

2. "Keskkond ja
jatkusuutlik areng":
igapaevaelu nahtuste
ning looduse vahetu
kogemine,
keskkonnataju
kujunemine, materjalide
saastlik kasutamine ja
taaskasutus.

3. "Kultuuriline
identiteet”: tutvub oma
kultuurikeskkonna
tavadega, moistab, et
teatud tavad ja kombed
on omased teatud
kultuurile, toetatakse
uudishimu uue ja
erineva suhtes ning

Vaartused

Suhtlemine,
arutlemine
Koost6o

Taju, teadmiste

saamine ja oskuste
arendamine

Oppimisvétted
Puhtus ja kord, tervis
ja hugieen
Kaitumisnormid,
viisakusreeglid
Kultuuri
vaartustamine

Enda vaartustamine
Riiklikud, rahvuslikud
ja kohalikud
stimbolid/traditsioonili
sed Uritused/rdivad
Keel ja kehakeel
Esinemisoskus

Arvutidpetus/Digikeel:

Visuaalne juhend
Videodpetus

Interaktiivsed
harjutused

E-kirja vormistamine
ja saatmine
Turvalisus, info
otsimine ja
kasutamine
Liikumisdpetus
Orienteerumine

RUhmatoo, kaaslaste
aitamine, vahendite
puhastamine/toomine

Naituse kilastamine

Raamatukogu
kilastamine

Liikumismangud

— piltide, markide ja simbolite
vaatlemine ning rihmitamine
kolmeosaliste kaartide abil.
Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse
kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.
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positiivset suhtumist
sellesse.

4. "Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus": koostdo ja
Uhiste otsuste tegemise
kogemused.

5. "Tervis ja ohutus":
ohutud kaitumisviisid
erinevate tddvahendite
kasutamisel, moistab
ohu olemust.

6. "Teabekeskkond ja
meediakasutus": dpilane
Opib mdistma, millised
kaitumisnormid kehtivad
privaatses ja millised
avalikus ruumis,
pooratakse rohkem
tahelepanu visuaalsele
meediale ning visuaalse
teksti analiitsile.

7. "Tehnoloogia ja
innovatsioon": vormistab
arvutiga lihntsamaid
loovtdid, kasutab
mangulisi
arvutiprogramme, foto
voi video tegemine.

8. "Vaartused ja
kdlblus": vaartustab
enda ja kaaslaste t6id,
6pib oma kogemusi
teadvustama ning oma
tegutsemist jalgima ja
reflekteerima.

Plaanimine, ideede
arendamine, loomine:
1. Kasutab o6igesti ja
ohutult t66ks sobilikke
téévahendeid

2. Kasutab materjale
saastlikult;

3. Rakendab kahe- ja
kolmemd&d&tmeliste (sh

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

Loovat lahenemist

vbimaldavad teemad (nt:

véimatud asjad,
tulnukate lasteaed,
tagurpidi maailm jne).
Kujutamise elementide
(varvid, kujutised,

Montessori: metallraamid
joonistamiseks (ingl Metal Insets
for Drawing, monte-keel) —
geomeetriliste kujundite
joonistamine kae
ettevalmistamiseks ja
peenmotoorika arendamiseks.

Montessori: aine kolme oleku
katsed (ingl Three States of

Montessori: metallraamid (ingl
Metal Insets).

Montessori: geomeetrilised
kujundid (ingl Geometric Solids /
Cabinet, monte-mate).
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digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid (naiteks
varvi pritsimine,
erinevate materjalide
trikk, diattdpia,
paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel
viisil ning kombineerib
neid omavahel
(segatehnika, ruumiline
maal, prigikunst jms).
4. Ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju

5. Véljendab métteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitdddes
isikupara vaartustades.
6. Arvestab lihntsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega.

7. Toob oma kogemuse
pinnalt naiteid
erinevatest igapaeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajargedest.

8. Esitab visuaalselt
(teos, video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapaeva
valikute tagajargi.

9. Esitab visuaalselt
(teos, video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapaeva
valikute tagajargi.

kujundid, tegelased)
valik ja valiku
pdhjendamine.

Kahe ja
kolmemdotmeliste toode
kombineerimine.

Katsetamine joonte ja
varvide segamisega
(sekundaarvarvide
segamine
pohivarvidest).

Matter, monte-loodus) —
erinevate materjalide (savi, vesi,
varv) omaduste uurimine
kunstitehnikate kontekstis.

Valik voimalusel kilastatavaid
kohti: Haapsalu
Lasteraamatukogu naitused,
lloni Imedemaa, Haapsalu
Linnus, Haapsalu Kunstikool,
Haapsalu Linnagalerii, Evald
Okase Muuseum, Ants Laikmaa
majamuuseum, Epp-Maria
Kokaméae Galerii, Eesti
Lastekirjanduse Keskus, Eesti
Disainimuuseum, Eesti
Arhitektuurimuuseum, KUMU,
Eesti Kunstiakadeemia
disainiteaduskond, Eesti
Rahvamuuseum
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10. to6tab iseseisvalt
opetaja juhendamisel
11. arvestab Uhiselt
tootades kaaslasi;

12. markab esemetel
rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma t66s
13. hoiab oma t6é6koha
ja tdévahendid korras;
14. viib alustatud t66
I6pule

Reflektsioon, analliUs,
kriitika

1. Kirjeldab enda ja
teiste loodud
visuaalteosel nahtavat -
nimetab, kirjeldab ja
anallusib visuaalteoseid
(N; mis see on, mida ma
naen, milline see on, kus
see asub, kust seda
kdige parem vaadata on,
kuidas saad aru, et
objekst liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje,
millisest materjalist,
milline faktuur jne.

2. raagib oma toost ning
tulemusest;

3. Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid, tundeid,
meeleolu, toob naiteid ja
vordleb, pdhjendab oma
arvamusi - mida nahtu
mulle meenutab? Mis
teosel tpoimuda véiks?
Miks ma nii arvan?
Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

4. Kirjeldab etteantud
kisimuste toetudes oma
t66 valmimise protsessi -

Reflektsioon, analliis,
kriitika

Eneseanaliisi ja
refleksiooni harjutamine
suvitsi (nt: Mis sul edasi
plaanis on? Mida sa
tanaste tegevuste kaigus
oppisid?).

T66 hindamine enda ja
kaaslaste to6de osas
(nt: Otsi 3 t66d klassist,
mis sind positiivselt
Ullatasid. Selgita miks?).

Montessori: nimetuskaardid (ingl
Classified Nomenclature Cards,
monte-loodus, monte-kultuur) —
piltide, markide ja simbolite
vaatlemine ning rithmitamine
kolmeosaliste kaartide abil
(maailma ja Eesti tuntumad
kunstnikud, maailma ja Eesti
tuntumate raamatuillustraatoritte
looming, tdhtsamad kunstiajaloo
kunstivoolud, eri
maailmajagudele omane kunst)
— piltide, markide ja simbolite
vaatlemine ning rithmitamine
kolmeosaliste kaartide abil.
Montessori: pildikirjutamine (ingl
Spelling Through Pictures,
monte-keel) — visuaalse
kujutamisoskuse arendamine
piltide kaudu.
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mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Miks tahtsin
just neid vahendedi
kasutada? Mida
protsessi kdigus
Oppisin?

5. markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste
téodes.

Teema: TOOOPETUS (ROK lisa 7)

Teema: KASITOO JA LOOV KAELINE TEGEVUS

1. Kasutab iseseisvalt
mitmekesiseid
téévahendeid ja
materjale.

2. Rakendab erinevaid
kasitéotehnikaid:
omblemine ristpistetega,
kudumine vardatega voi
heegeldamine,
punumine, kinnitus- ja
Uhendusviisid.

3. Eristab looduslikke ja
tehislikke materjale, teab
nende omadusi.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus — valib sobivaid
materjale ja
todvahendeid.
Opipadevus — seostab
varemdpitut uuega.

Labivad teemad —
kultuuriline identiteet;
keskkond ja jatkusuutlik
areng; tehnoloogia ja
innovatsioon.

Matemaatika —
mootmine,
simmeetria,
geomeetrilised
kujundid, mustrite
kordamine.

Kunstidpetus —
kompositsioon,
varvide kooskdla,

rahvuslik ornament.

Loodusb6petus —
materjalide
looduslikkus,
taaskasutus,
jatkusuutlikkus.

Erinevad 6mbluspisted:

eelpiste, tikkpiste,
ristpiste.

Kudumine varrastega
(parempidi) voi
heegeldamine
(ahelsilmus,
kinnissilmus).
Punutistdo erinevate
materjalidega.
Puidutdo alused:
saagimine, lihvimine,
liimimine, naelutamine.
Materjali omadused ja
valiku pdhimétted.
Taaskasutus ja
kestlikkus kasitoos.

Ristpisterahakott voi
taskuratihoidja.

Kudumise vdi heegeldamise
algharjutused (sall, peavoru).
Puust ese (nt linnumajake,
manguasi, karp).
Taaskasutusmaterjalidest
loovtdo.

Montessori: inimese
pohivajadused - riietus (ingl
FHN Clothing, monte-inimene) —
riiete valmistamise ajalugu
primitiivsest kasitoost
kaasaegseni.

Montessori: inimese
pdhivajadused — eluase (ingl
FHN Shelter, monte-inimene) —
ehitamine ja materjalide valik eri
tingimustes.

Montessori: lihtsad masinad —
kang ja kaldpind (ingl Simple
Machines: Lever / Inclined
Plane, monte-inimene) —
tooriistade t66pdhimdte.

Kangad, Idngad, niidid, ndelad.
Vardad v&i heegelndel.
Puidutukid, saag, liivapaberid,
puiduliim, naelad, haamer.
Taaskasutusmaterjal.

K&arid, joonlauad, pliiatsid.
Montessori: péhivajaduste tabel
(ingl FHN Chart).

Montessori: lihtsad masinad (ingl
Simple Machines).

4. Kavandab t66d
iseseisvamalt: koostab
visandi, valib materjalid
ja tehnika.

5. Tutvustab oma t66d ja
pdhjendab valikuid.

Suhtluspadevus —
kirjeldab ja p&hjendab
oma valikuid.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus —
vaartustab Eesti ja teiste

Eesti keel — t66
kirjeldamine ja
esitlemine, juhendi
lugemine ja
koostamine.

Disainiprotsess: idee —
kavand — teostus —
esitlus.

Visandi koostamine ja
materjalide nimekirja
tegemine.

Oma tddportfoolio koostamine.
Kasitooprojekti kavandamine ja
teostamine.

Kasitoonaituse voi -laada
korraldamine klassile.

Kavandamislehed, visandipliiatsid.

Digifotokaamera / tahvelarvuti
dokumenteerimiseks.

Naidised rahvuslikust kasitoost.
Montessori: tsivilisatsiooni ajatelg.
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6. Hindab enda ja
kaaslaste t60d etteantud
kriteeriumide alusel.

7. Tunneb Eesti
rahvusliku kasito6o
traditsioone.

rahvaste
kasitééparandit.
Ettevotlikkuspadevus —
kavandab t66d,
lahendab probleeme.
Labivad teemad —
kultuuriline identiteet;
kodanikualgatus ja
ettevotlikkus.

Kunstidpetus —
disainiprotsess,
esteetika.
Inimesedpetus —
koost6o,
kultuuriparand.
Arvutidpetus — t66
dokumenteerimine
digifotodega.

Td6 esitlemine ja
anallisimine.

Eesti rahvuslikud
kasitéotehnikad ja
-mustrid.

Teiste kultuuride kasitoo
tutvustamine.

Montessori: tsivilisatsiooni
etapid (ingl Stages of
Civilization, monte-inimene) —
kuidas kasitdo arenes labi
ajastute.

Montessori: horisontaalne
vajaduste uuring (ingl Horizontal
Study of Human Needs,
monte-inimene) — eri rahvaste
kasitoo vordlemine.
Montessori: kiisimus-vastus
uurimus (ingl Question &
Answer Research, monte-keel)
— uurimist66 kodukoha
kasitootraditsioonist.

Montessori: pdhivajaduste tabel
(ingl FHN Chart).

Teema: KODUNDUSE ALGTOED

1. Valmistab lihtsa toidu
retsepti jargi iseseisvalt.
2. Maistab tervislike
toiduvalikute tahtsust.

3. Tunneb toiduhtgieeni
ja kdbgiohutuse
reegleid.

4. Katab laua eri
soogikorrale
(hommikusdok,

Enesemaaratluspadevus
— teeb teadlikke
toiduvalikuid.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus — moodab,
kaalub, jargib retsepti.
Labivad teemad — tervis
ja ohutus; keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Matemaatika —
moodtmine, kaalumine,
aeg, temperatuur.
Loodusopetus —
toitainete rihmad,
taimekasvatus.

Inimesebpetus —
tervislik toitumine,
Uhised s66gikombed.

Eesti keel — retsepti

Toidu valmistamine:
keevad, praadiv ja
kiipsetav toit.

Tervislik toidulaud:
toitainete riihmad.
Toiduhlgieen ja
kddgiohutus.

Eesti ja teiste rahvaste
toidukultuur.

Séaastlik majandamine:

Retsepti jargi toidu valmistamine
(supp, pannkoogid, kiipsetis).
Tervislikku toidulauda tutvustava
plakati koostamine.

Eesti rahvatoitude proovimine
(nt kama, leib).

Lihtsa retsepti kirjutamine ja
pildistamine.

Montessori: inimese
pdhivajadused — toit (ingl FHN

Toiduained, kédgivahendid.
Ahi/pliit (dpetaja kasutab).
Moo6tendud, kaal.

Pdlled, kateratikud.
Retseptilehed.

Montessori: pbhivajaduste tabel
(ingl FHN Chart).

I6unasook). lugemine ja toidujaatmete Food, monte-inimene) — toidu
kirjutamine. vahendamine. tdhenduse uurimine eri
Lihtsa retsepti kultuurides ja ajastutes.
kirjutamine. Montessori: raha funktsioon
(ingl Function of Money,
monte-loodus) — toidukaupade
eelarvestamine.
Montessori: marksénaskeem ja
visandid (ingl Note Taking and
Outlines, monte-keel) — retsepti
kirjutamise tehnika.
5. Hoiab oma Sotsiaalne ja Loodusopetus — Prugi sorteerimine ja Klassi taaskasutusprojekt. Prugisorteerimise vahendid.
elukeskkonda korras. kodanikup&adevus — jatkusuutlikkus, taaskasutus. Saastliku elamisviisi plakati Plakatite tegemise vahendid.
6. Sorteerib priigi ja vastutab Uhisvara eest. | taaskasutus, Saastlik vee- ja koostamine riihmatoona. Montessori: inimese vastastikuse
mdistab taaskasutuse Opipadevus — kasutab loodushoiu energiakasutus. Kodukoha jaatmekaitluse séltuvuse materjal (ingl Human
tahtsust. &pitut igapevaelus. pShimbtted. tutvustamine.

Interdependence).
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7. Moistab saastliku
majandamise
pdhimétteid.

Labivad teemad —
keskkond ja jatkusuutlik
areng; kodanikualgatus
ja ettevétlikkus.

Inimesebpetus —
vastutus enda ja
teiste eest.

Matemaatika — raha ja
eelarve alused.

Kodu korrashoid:
lihtsamad
koristustoimingud.
Koduse eelarve moiste
tutvustamine.
Saastliku tarbimise
alused.

Montessori: inimese
pdhivajadused — eluase (ing|
FHN Shelter, monte-inimene) —
oma elukeskkonna
korrashoidmine.

Montessori: inimese
vastastikune soltuvus (ingl
Human Interdependence,
monte-loodus) — kuidas
inimesed Uksteisest sdltuvad ja
Uhiskonda panustavad.

Teema: TEHNOLOOGIAOPETUS (arvutidpetus ja robootika)

Teema: DIGISEADE TOOVAHENDINA.

1. Kasutab tahvelarvutis
operatsioonisusteemi
I0S.

2. Kasutab tahvelarvutit
Oppekeskkondades
(Stuudium, Maurus,
Gmail) sisse-,
valjalogimiseks ja
vajalike 6ppetlesannete
lahendamiseks.

3. Kasutab 6petaja poolt
installitud rakendusi
(Kahoot, Quizziz,
QR-koodid, robootika
programmid jt).

4. Kasutab tahvelarvuti
klaviatuuri sisuloomeks.

Digipadevus. Kasutab
Sppimisel
digitehnoloogiat, osaleb
digitaalses sisuloomes,
on teadlik digikeskkonna
ohtudest. Leiab
digivahendite abil infot.

Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides ja
probleeme lahendades.

Eneseméaaratluspadevus
. Kéitub ohutult ja jargib
tervislikke eluviise.
Labivad teemad - tervis
ja ohutus; tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
[6imituna
erinevatesse
ainetundidesse.

TAHVELARVUTI.

Rakenduste ja interneti
lehtede avamine ning
sulgemine, erinevatesse
keskkondadesse sisse-,
véljalogimine,
rakenduste kasutamine.

Oppekaigu planeerimine,
uurimustddks info kogumine

tahvelarvuti

1. Kaitub arvutiga
vastavalt kehtestatud
reeglitele.

2. Teab arvutikomplekti
osi, lisaseadmete hulka
kuuluvaid seadmeid.

3. Teeb vahet vilistel ja
sisemistel seadmetel.
4. Kasutab arvutiklassi
seadmeid vastavalt

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat, on
teadlik digikeskkonna
ohtudest.
Enesemaaratluspadevus
. Kaitub ohutult ja jargib
tervislikke eluviise.
Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
|6imituna
erinevatesse
ainetundidesse.

LAUA- JA
SULEARVUTI.

Tutvus arvutiklassiga,
ohutustehnika ja
kaitumine, arvuti valised
seadmed, arvuti ja
tervis, vajalikud
pdhivotted t6oks
arvutiga, programmide
avamine ja sulgemine.

Oppekaigu planeerimine,
uurimustooks info kogumine.

laua- voi sllearvuti
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nende
kasutuseesmarkidele.

5. Lilitab arvuti sisse ja
valja korrektselt
menuikaske kasutades.
6. Kasutab arvutit
vastavalt ergonoomika
nduetele.

7. Kasutab Stuudiumi
oma dppeinfole
ligipadsemiseks.

8. Tutvub Google Drive
keskkonna vbimalusega
(Google Docs).

Labivad teemad - tervis

ja ohutus; tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused

ja kélblus.

1. Kasutab oigesti
moisteid 16ik, rida, sdna,
pealkiri, reavahe,
taandrida, sdnavahe.

2. Kasutab lihtsamaid
klahvikombinatsioone.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat, osaleb
digitaalses sisuloomes,
on teadlik digikeskkonna
ohtudest.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
[6imituna
erinevatesse
ainetundidesse.

TEKSTITOOTLUS.

Teksti sisestamine,
taandrida,
klahvikombinatsioonid,
reavahetus, pildid,
ikoonid, kujundid,

Eesti keele voi loodusdpetuse
aines jutukese voi luuletuse
kirjutamine. UUrimust66
vormistamine.

laua- voi sulearvuti
Google Drive
Google'i dokumendid

3. Sisestab lintsamat Opipadevus. Kasutab stimbolid.

teksti véi luuletust, pilti, | Opitut erinevates

ikooni, kujundit v&i situatsioonides ja

sumbolit. probleeme lahendades.

4. Kasutab teksti Labivad teemad -

sisestamisel pealkirja, tehnoloogia ja

tiihja vaherida, teksti innovatsioon; vaartused

joondamist, ja kolblus.

reavahetuseks Enterit.

5. Kasutab teksti

sisestamisel arvutiteksti

pdhireegleid (taandrida,

I6igu vahe, sdnavahe,

tuhik ja kirjavahemark).

6. Taidab arvutis

todlehti.

Teema: DIGITAALNE OHUTUS.

1. Teab interneti Digipadevus. Kasutab Ope toimub INTERNET. Eesti keele tunnis koostab laua- voi sulearvuti
kasutamisega seotud Sppimisel Oppeaasta valtel Aadressi sisestamine, juhise jargi e-kirja. kooli Google'i konto
ohte ja viisaka kaitumise | digitehnoloogiat, on I8imituna info otsimine Gmail

norme internetis (Targalt
internetis).

teadlik digikeskkonna
ohtudest. Oskab kaitsta

erinevatesse
ainetundidesse.

marksdnade abil.
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2. Loob postkastile
turvalise parooli.

3. Kasutab e-maili ja
Stuudiumi suhtlust
klassikaaslaste ja

Opetajaga suhtlemiseks.

oma privaatsust,
isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti.
Jargib digikeskkonnas
samu moraali- ja
vaartuspohimétteid nagu
igapaevaelus.
Opipadevus. Kasutab
opitut erinevates
situatsioonides ja
probleeme lahendades.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus. Teab
ja jargib thiskondlikke
vaartusi ja norme.
Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kolblus.

Kasutajakonto loomine.
Salasdna valik, tugevus
ja kaitsmine.
Veebiplatvormid

ja e-teenused: e-post,
O6ppeinfosisteemid,
veebipbhised
Opikeskkonnad.

Teema: KOOD.

1. Avab sllearvutis Digipadevus. Kasutab Ope toimub 18imituna | ROBOOTIKA. Loodus6petuse tunnis selgitab Makey Makey

Makey Makey Sppimisel loodusdpetusega. Robootikakomplektiga etteantud asjade abil valja robootikakomplektid, stlearvutid,
veebikeskkonna digitehnoloogiat, on Makey Makey selgitab elektrit juhtivad ning elektrit juhtivad ning mittejuhtivad
klaviatuuri. teadlik digikeskkonna valja elektrit juhtivad ja mittejuhtivad ained. ained (paber, metall, plastik, puit,
2. Uhendab ohtudest. mittejuhtivad ained. taimed jmt)

robootikakomplekti Opipadevus. Kasutab https://makeymakey.com/pages/pl
Makey Makey Opitut erinevates ug-and-play-makey-makey-apps
sulearvutiga. situatsioonides ja

3. Selgitab valja elektrit
juhtivad ja mittejuhtivad
ained.

4. Muudab elektrit
juhtiva(d) asja(d)
puutetundlikuks
klaveriks.

probleeme lahendades.

Suhtluspadevus.
Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, arvestades
olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid.
Sotsiaalne ja
kodanikupadevus. Teeb
koostddd teiste




Opitulemused

Padevused ja
labivad teemad

Loiming

Oppesisu

Praktilised t66d ja
oppekaigud

Vajalikud vahendid

inimestega erinevates
situatsioonides.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Teema: DIGIKUNST.

1. Loob digitaalselt
joonistuse.

2. Loob animatsiooni.

Digipadevus. Kasutab
Oppimisel
digitehnoloogiat, osaleb
digitaalses sisuloomes.

Opipadevus. Kasutab
Opitut erinevates
situatsioonides.

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Vaartustab loomingut ja
kujundab ilumeelt.
Labivad teemad -
tehnoloogia ja
innovatsioon; vaartused
ja kélblus.

Ope toimub
Oppeaasta valtel
I6imituna
kunstidpetuse
tundidesse.

JOONISTAMINE

Joonistamine erinevate
haridusrobotite,
programmide ja
rakendustega.
Animatsiooni
koostamine.

Joonistust6o tegemine laua-,
sule- voi tahvelarvutis.

tahvelarvuti, laua- voi silearvutid

Joonistustdo tegemine
haridusrobotiga (Bee-Bot,
Blue-Bot, Matatalab, Dash,
Sphero).

Bee-Bot, Blue-Bot, Matatalab,
Dash, Sphero, suured paberid
porandale

Lihtne animatsioon (nt rakendus
Stop Motion).

rakendus Stop Motion ning
animatsiooni tegemiseks vajalikud
vahendid (joonistusvahendid,
manguasjad, valjaldiked jmt)
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