RESERVUAAR

#LarpForClimate #EdulLarp #ClimateEducation

"See Spilarp kasitleb kliimamuutusi ja veepuudust, julgustab méngijaid
haldoma ressursse, arendama mitteverbaalset suhtlust ning mdtisklema
reaalsete keskkonnaprobleemide Ule.”

See juhend on korraldajatele,
kes soovivad labi viia mangu Reservuaar.

K&ik muud juhendid ja materjalid leiate veebisaidilt
The Reservoir



https://nausika.eu/larpforclimate/the-reservoir/

ULDINFO

Mangijate arv: minimaalselt 10, maksimaalselt 30, sobib kdige paremini
20-ga.

Mangijate vanus: 13-35 aastat

Kestus: v&imalik on korraldada lUhikest ja pikka versiooni (2 voi 3
tundi), mis on jagotud 45-minutilisteks osadeks, sealhulgas on pausid.

Kirjeldus:

Mangu Reservuaar pdhjal on tegu dues mangitava &pilarbiga, mis
kutsub mangijaid postapokaltptilisse maailma, mille kujundavad
kliimomuutused ja veepuudus. Rivaalitsevate hdimude lilkkmetena
peavad mangijad koostama ellujGdmise strateegia, arendama
mitteverbaalset suhtlust jo navigeerima héimupoliitikas. Mang julgustab
mo&tisklema reaalsete keskkonnaprobleemide Ule, pakkudes ainulaadset
segu strateegiast, rollimangudest ja sotsiaalsest suhtlusest. Mangijad
saavad kaasaohaarava kogemuse grupiliikmetega sidemete loomisest,
ressursside konfliktist ja méngujargsest Ulevaatest, voimaldades mangu
kohandada oma ainuloadse kontekstiga. Reservuaar on véimas segu
[6busast ja harivast mangust ning paokub Uht véimalust globoalsete
probleemide Ule arutlemiseks.

Teemad: &pilarp, abstraktne (see tahendab, et m&ngu eeldust ei rakendata
rangelt, nt riietuskood), dues lilkkumine, keskkond, kliimamuutused, hdimud
(téhendab, et mangus on pooltevaheline vastasseis), Mitteverbaalne sportlik,
strateegio, mugavus vs Uldine hlve, meeskonnatdd, kiire tempo

Oppe eesmargid:

-  Empaatio kliimomuutuste ja tdpsemalt veepuuduse suhtes.

- Mabistmine, kuidas inimese mugavus viib konfliktini loodusega.

- Kompromissi vajaduse mdistmine.

- Analuusime, kui tundlikud oleme radikaliseerumisele ja
konfliktidele.

- Motivatsioon &ppida rohkem panustama keskkonna hoidmisele.

Nouded:

Valige ja valmistage ette sobiv manguala. Valistingimustes lGbiviidaval
LARP-il on palju plusse, kuid sellega tuleb kaasa ka palju valjokutseid.
Tapsema juhendi oma mangukeskkonna loomise kohta leiate aadressilt
Valmistage ménguala ette osa sellest dokumendist:




- Metsad vbi pargid (v&i muud looduslikud vaataomisvadrsused) on
ruumikad ja mangijotele ohutud.

- Ilmastikutingimused (nagu iga teise duemdangu puhul, tuleb ka
ilmaga arvestada asukohast lGhtuvalt. Arvestada tuleb ka sellega,
et mangijod pritsivad Uksteist veegq)

Valmistage ette mangurekvisiidid, eelistatavalt taaskasutatud
materjalist, tdpsemad juhised ja pildid leiate aadressilt Valmistage
mangu materjol osa sellest dokumendist:

H&imu peapaelad

H&imu lipud

Veeallikate ja hGimude reservuaarid (Gmbrid)
Pesulapid

Mdangureeglid

muud
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MANGU ETTEVALMISTUS

JUHENDAJA ROLL

Labiviijad peaksid kogu juhendi pdhjalikult lGbi lugema ja tutvuma
kdigi mangu elementidega. Nad peavad valima dige asukoha (manguala)
vahemalt kaks kuud enne mangu, taitma "Mangumaterjali
ettevalmistamise” etopi véhemalt kuu cega enne mangu ning tagama, et
neil on dige arv mangijaid, transport ja kdik juhendid trukitud Lisa -
ITrdkimaterjal (kdesoleva juhendi osa). Ilmastikuolud tuleks Ule vaadata
n&dal enne mangu. Mdéni tund enne méngu peavad juhendajad lGbima
Ulejddnud etapid "Valmistage manguala ette.

Kuigi seda méngu saab juhtida ka Uks inimene, soovitame omada
kahte l@biviijat, kes abistavad hdimudel eraldi soojendusi ja katavad
mangu ajal kogu manguala kohtunikena. Lisaks véimaldab kahe
juhendaja olemasolu paremini kasitleda hadaolukordi, siis saab Uks
juhendaja alalt lahkudaq, et hoolitseda arstiabi vajava mangijo eest,
somal ajal kui teine jddb Ulejddnud ruhma juurde.

Korraldajotel, kellel ei pruugi &pilarbi kogemust olla (nt kasvatajod,
koolidpetajad, lapsevanemad), on soovitatav enne selle méngu
kasutamist osaleda 6pilarbi teemalisel koolitusel voi todtoas. Soovitame
Rohelise dilarbi koolitus, kuna meie projektid on omavahel avalikult
koostddd teinud. Voimalusel oleks abi ka koostédst kogenud
larbijuhendajaga, et tagada mangu sujuv ja edukas lAbiviimine.

Korraldajatel, kelle Ulesandeks on olla ka méngijote kasvataja
(Opetajad, 6ppejdud, noorsootddtajad), soovitame maksimaalsete
tulemuste saavutamiseks kasutada méngu pikemat versiooni ja
integreerida oma tunniplaanid selle manguga. Mdngu &pieesmarkide
vastavusse viimine oma dppekava ja hariduslike eesmarkidega loob
mangijatele Uhtsema ja mdéjuvama kogemuse, tugevdades mangu kdigus
Spitud materjale ning soodustades kliimamuutuse ja veepuudusega
seotud probleemide sigavamat mdistmist.

Samuti peaksid labiviijad olema valmis kohandama mangu vastavalt
vajadusele, et toime tulla mangijate vajodustega voi ocotomatute
olukordadegao, mis voivad maéngu ajal tekkido, vaata l@hemalt aadressilt
Kohandage, muutke, improviseerige kdesoleva juhendi osa. See vdib
hélmata mangureeglite kohandamist, tdiendava toe pakkumist
mangijatele, kellel véib olla raskusi, voi mangijote vahel tekkivate
konfliktide lahendamist. Paindlik olemine ja rihma vajodustele
vastamine on Ulioluline, et tagada edukas ja nauditav 6pilarbi-kogemus
kdigile osapooltele.



https://www.facebook.com/greenedularp/

Selles juhendis kasutatud sénastus:

Mang (viitab stsenaariumile, pilarbile, stundmusele)

Manguala (mé&nguala, mangusisene ala, mangukoht, ruum)

Mangijad (viitab osalejotele voi dpilastele)

H&im (viitab meeskondadele voi mangijate rahmadele)

Korraldaja (viitab kasvatajale, mangujuhile v&i mangu eest

vastutavale isikule)

e Veeallikas ja hdimude veehoidla (viitab méangu ajal kasutatud
veeanumaotele/dmbritele, peamise veebasseini veeallikale ja iga
meeskonna veeanuma h&imureservuaarile)

e Juhend (viitab sellele dokumendile, juhendile)

Kogu mangu jooksul keskendub koolitaja/juhendaja kolmele tegurile:

a) Julgustage mangijaid oma meeskonnaga sidet looma. Teie eesmark
peaks olema tekitada 'meie ja nende poole’ kaastunnet sama héimu

lilkkmete vahel. Sellisena tdhendab nende poole sailitamineg, et teine pool
on télgitud kui oht.

b) Veenduge, et mangijad ei saoks suhelda ega leida lahendust. Neile
peaks tundumaq, et iga teise meeskonna liigutus toimib nende
ellujddmise vastu, ajendades neid vastasmeeskonda peatoma. See
seade peaks aitama tekitada meeskondade vahel umbusaldust ning
aitama inimestel kriisijuhtimise ja probleemide lohendaomisega loovalt
suhtuda.

c) Hojutada mangijate téhelepanu kontseptsiooniga laienemisest
(kasutades puude jaddvustamist lippudega), et julgustada neid
strateegiot valjo tddtama. Neile peaks tundumao, et seda strateegiot
tuleb topselt jargida ja kdik, mis seda strateegiot takistab, on kriis. See
tekitab pingeid jo segab neid mdistmast, et teine meeskond ei pea
olema vaenlane.

Ulejddnud mangu juhivad mangijad ise, kes tekitavad instinktiivselt
konflikte. Juhendajana olete protsessi juhiks, tagades mangu sujuvalt
kulgemise.

VALMISTA ETTE MANGUALA

Vali metsas voi pargis asukoht, kus puud ei ole liiga tihedad,
véimaldades mangijotel vabalt joosta ja valtida dnnetusi. Kontrollige, kas
piirkonnas pole kive, puujuuri ega muid elemente, mis véivad muuta
maapinnal navigeerimise raskeks voi ohtlikuks. Veenduge, et ménguala



ei ldbiks radu ega teid, et minimeerida inimeste, loomade vai jalgrotaste
sekkumise ohtu, kui maéngijad jooksevad. Veenduge, et see ei oleks
kogunemisalo, sest mangijad ei valjenda end vabalt, kui juhuslikud
inimesed vaatavad neid.

Hinnake ja m&&tke ligikaudselt vahemaad peamise reservuaari ja iga
h&imu veehoidlate vahel, et need oleksid véimalikult vérdsed. Manguala
on soovitatav kulastada paar pdeva enne mangu, et veenduda, et kdik
on sobiv.

Vaata ilmateadet Uks pdev enne ja paar tundi enne mangu, et
mangijaid muudatustest teavitada. Varukoha asukoht alternatiivse
plaanina on maistlik.

Kdlastage manguala paar tundi enne mangu, et seadistada ja teha
vajalikud muudatused.

Paigutage peamine "veeallikas" (kontrollige Koolitajate reeglid,
toimingud ja ohutus) manguala keskele ja asetage kdik "HEimu
veehoidlad" sellest vordsele kaugusele, mis asuvad manguala kahes
servas. Manguala suurust selles juhendis ei madrato, kuna see on
mangukorraldaja otsustada, ldhtudes paljudest teguritest (puude
tihedus, mangijate ary, juhendajate arv, asukohapiirangud jne).

Taitke "Veeallikas" veega kuni etteantud tasemeni, mis pdhineb
mangijate arvul ja soovitud raskusastmel. Oleme oma mangude jooks
kasutanud 3 taseme sUsteemi 1,5 liitrit, 2,5 liitrit, 3,5 liitrit, 5,5 liitrit dmbris,
nagu naete pildil.

Jootage "Veelapid' vérdselt puude vahel kogu mangualal, et Ghelgi
hoimul poleks teiste ees eeliseid.




VALMISTAGE MANGU MATERJALID
Mdangu materjalid/rekvisiidid, mida vajate:

Veeallikate ja héimude reservuaarid (Gmbrid). soovitatavad S-liitrised
toastoddeldud plastikust d@mbrid/konteinerid peamise ja mdlema héimu
veehoidla jaoks (lvdga heq, kui need mahuvad Uksteise sisse virna
moodustamiseks, et mahutada kdik rekvisiidid Uhte kohta)

H&imu lipud: pikad (165 cm x S cm) varvilised riidest paelad, mida saab
puutlvede Umber mahkida ja siduda vastavalt iga hdimu mangijate
arvule. Kaks erinevat varvi, selle juhendi jooks kasutome punast ja
kollast, kuna kasutasime oma rekvisiitide jaoks looduslike varvainetena
pokeweedi ja kurkumit (rohkem ndete jargmises jootises)

H&imu peapaelad: keskmise suurusega (120 cm x 2 cm) varvilised riidest
paelad, mida saab kanda iga hdimu mangija peapaelana. Kaks erinevat
varvi nagu Ulal ja arv pdhineb mangijatel + 4 (1 kasutataokse iga hdimu
dmbri reservuaaris ja 2 erinevat varvi on seotud keskses reservuaaris)

Veelapid: vaikesed riidetukid (50 cm x 12 cm) materjalist, mis suudab vett
hoida, somal ajal kui méngijod kannavad seda oma hdimu veehoidlasse.
Arv pdhineb mangijatel + 4.

Reeglid (trukitud voi digitaalselt levitatud “Reeglite jootusmaterjalid -

héimupunane®, “Reeglite jootusmaterjalid - hdimukollane® ja “Reeglite
lGbiviijote petuleht”, mille leiate Lisa - Trukimaterjal selle juhendi jaotis)

muud (Mangijate nimede jo nende vanemate/eestkostjate
telefoninumbrite loend, esmaabikomplekt, vile ja veeallikas peavad
olema kergesti kattesaadavad)

Toaskasutamise jo taaskasutomise tédtoa soovitus:




Kooskdlas projekti jotkusuutlikkuse raamistikuga julgustome looma
mangurekvisiite, kasutades taaskasutatud materjale.

Saastlik veeallikas ja hdimude veehoidlad (Gmbrid): tdéodelge Umber
kdepidemete ja kaantega o-liitrised dmbrid, et need mahuksitaksid
Ulejadnud rekvisiite. Ruumisaadstlikuks hoiustomiseks peaksid dmbrid
olema virnastatavad. Markige veetaseme médtmised otse dmbri
sisekUljele pUsiva markeriga.

Jatkusuutlikud héimude lipud: Pange kdrvale kaks vana topeltsuuruses
voodilina (valge sobib kdige paremini) jo kasutage nende varvimiseks
looduslikke varvimisprotsesse (kollase jooks kurkum jo punase hdimu
jaoks nt mustsdstar voi mustikas). Loika rekvisiidi méotmete alusel
vOrdseteks tukkideks ja lase kuivada. Varvi stabiliseerimiseks ei tahtnud
me kemikaale kasutada (on looduslikud lohendused); see tdhendab
ainult seda, et pdrast iga pesu muutub varv véhem erksaks, kuid see
pole selle kasutuse puhul probleem.

Jatkusuutlikud hdimude peapaelad: Hankige vanad valged T-sargid
(valge tootab kdige paremini) ja kasutage Ulalmainitud looduslikke
varvimisprotsesse. Loigake need ringikujulise kuju sdilitomiseks, muutes
need sobivaks kasutamiseks peapaelade, randmepaelte voi
kaelakeedena.

Saastlikud vesilapid: Leidke vanad valged joped ja kasutage

Ulalmainitud looduslikke varvimisprotsesse. (valge on puudele peidetuna



paremini ndhtav). Valige materjal, mis mahutab vett, et kanda
keskreservuaarist hdimude reservuaaridesse, kui mangijad jooksevad.

Soovitame lisada oma iga-aastasesse tunniplaoni loodusliku varvimise
tootoa voi klassivalise tegevuse, mida saab kombineerida keemia, ajaloo,
keskkonnadpetuse v&i muude asjokohaste tundidega.

Md&elge kogu senisele teabele jo kohandage rekvisiitide médtmeid ja
koguseid vastavalt teie konkreetsele mangijardhmale.

MANGU FAASID

Kohandage mangu kestust ja Ulesehitust vastavalt oma vajadustele jo
oludele. Votke arvesse selliseid tegureid nagu koolivaheajad, &pilaste
tdhelepanuvdime, kellaaeg jo ilmastikutingimused. Pikem infotund
voimaldab kaasahaaravamat kogemust, samas kui pikem Ulevaade
annab rohkem &pitulemusi.

reziim: LUHIKE PIKK
kestus: 2 tundi 3 tundi
BRIIFING 25 minutit 45 minutit
MANGU KAIK 45 minutit 45 minutit
ARUTAMINE 20 minutit 45 minutit
Pausid 2x15 minutit 3x15 minutit

Ldhiversiooni formaat:
e Briifing (25 min)
o Sissejuhatus - 15 min
o H&imude moodustamine - 10 min
e Mangu kaik (45 min)
o 1 jooks-15 min
o Hoimuellu sisseelomine - 10 min
o 2.jooks-15 min
o Lisaaeg - 5 minutit
e Debriifing (20 min)
o Rollist valjoelamine - 5 minutit
o Mangu peegeldus -15 min

Pika versiooni formaat:

e Briifing (45 min)
o Sissejuhatus - 15 min
o H&imude moodustamine - 20 min
o Soojendusharjutus - 10 min



e Mangu kaik (45 min)
o 1 jooks-15 min
o Hoimuellu sisseelomine - 10 min
o 2.jooks-15 min
o Lisaaeg - 5 minutit
e Debriifing (45 min)
o Rollist valjaelomine - 5 minutit
o Mangu peegeldus - 35 min
o Lisaaeg - 5 minutit

Pausid: Mang on loodud nii, et see mahuks kooli tunniplaani, seetdttu
on iga 45 manguminuti kohta 15 minutit vaheaega. Saate seda aega
kasutada juhendajana oma drandgemise jargi. (Kui kasutate
lUhiversiooni vormingut, vdite pdrast esimese jooksu l6ppu teha pausi)

Debriifing: Kui héim "labib" mangu jo motleb kdik 15 minuti jooksul valja
Nning juhendaja otsustab, et teist jooksu pole vajo, jotkake otse
Ulevaatega. Eraldage lisaaega kohalike kliimamuutuste tegelike
probleemide ja voimalike lahenduste arutomiseks. Seejarel votke meiega
Uhendust ja teavitage meid sellest; oleksime vaga huvitatud teie

kogemusest rohkem teada saoma.
TAUSTALUGU

Olete oma h&imu viimased allesjddnud liikkmed, kes on sunnitud
kliimamuutuste laastavate mojude téttu randama uuele maale. Sellel
uuel maal on vett vahe ja elluj@dmine soltub sellele juurdepddsu
tagamisest. Siiski on ka teisi rahmitusi, kes vajavad ellujddmiseks vett ja
konfliktid on valtimatud. Lisaks vahesest veevarust tulenevatele
valjokutsetele elavad maal ka tundmatud kiskjad ja rivaalitsevad
hdimud, kes kujutavad pidevat ohtu teie ellujddmisele. Peate jddma
valvsaks jo tegema koostddd, et kaitsta oma hdimu ohtude eest,
tagades samal gjal ellujgdmiseks vajaliku vee.

REEGLID, TEGEVUSED JA OHUTUS

REEGLID

Mangijad ei tohi méngu ajal verbaalselt suhelda. Lubatud on

Stumboolne keel kasutada ainult simboleid ja marke ilma heli tekitamata.




Mdangu voor

Manguvoor kestab 15 minutit ning see algab ja 6peb
mangukorraldaja vilego.

Korraldajo: Ménguvoor voib olenevalt vajadustest olla 10-15
minutit pikk. Vbite varjata, et méngus on mitu vooru.

Veenappus

H&imu eesmark on saada ménguvooru Bpuks labiviija poolt
maaratud veetase (margitud "Hdimu veehoidla sees”). Kui nad
seda ei suudq, ei ela héim suve Ule.

Veeallikas

lgo mangija saab veereservuaarist (dmbrist) vett votta,
kasutades toimingut "Vee kogumine'. Peamised veehoidlad on
kdikidele mangijatele liigutamaotud jo jadvad manguala keskele.

Korraldajo: Kui veeallikas saab mingil péhjusel tihjaks, vdite
mdngijaid teavitada, et nad on allika ammendanud, seega nad
kbik kaotavad. Kui see juhtub kogemata, vdite selle uuesti tdita
Jja méngu jatkata.

Héimude veehoidlad

lga héim peab ellujgdmiseks tditma oma hdimu veehoidlat kuni
teatud tasemeni (lGhtuvalt l&biviija valikust) toiminguga "Taida
reservuaar’. Kui nad ei suuda seda mangu 6puks teha
tédhendab, et nad kaotavad mangu. "Hdimureservuaarid’ on
kdigi mangijate jaoks liigutamatud ja jddvad oma baasi.
Rivaalitsev héim ei saa vett varastada ega seda mingil moel
rikkuda.

Veelapid

Vett saab kanda ainult Veelappidega. Neid vdib leida piiratud
koguses mangu alguses iga hdimu baasis vdi Umbritsevatelt
puudelt, mida mangijad vdivad hdivata. Neid saab kasutada
Vee Kogumiseks, Veerinnakuks jo Reservuaari Taitmiseks.

Korraldaja: Soovitame omada lisaémbrit véi -mahutit, et
koguda kokku kéik Veelapid kui neid kasutatakse "Veeridnnaku"
jaoks, need kipuvad olema mdédardunud, kui méngijad viskavad
neid juhuslikesse kohtadesse.

Hoéimu Muster

Iga héim soovib oma territooriumi laiendada, kasutades
tegevust "Puu omastamine’, et saada rohkem veelappe oma
héimu spetsiifilise mustri jargi (vaata lisq)

Mdngujuht: Ei saa kuidagi néha, kas nad teevad seda igesti,
ega see punkte vdlja ei anna, kuid see on médngu véravate
jaoks oluline.

H&imu lipp

lgal h&imul on mitu lippu, mille arv on vérdne nende baasis
olevate mangijate arvuga. Kasutades toimingut "Puu




omastamine’, saavad nad laiendada oma territooriumi oma
h&imu mustri alusel.

Ainult Uks

lga mangija voib maéngu ajal igal ajal kaasas kanda ainult Uht
“Veelappi” voi “‘Héimulippu”.

Kulmutav heli

Kui juhendaja kasutab vilet, tardub igalks oma asendisse,
raddkimata vai liigutamata. Kui vile kélab uuesti, vdib mang
jotkuda nagu tavaliselt

Mdngujuht: seda saab kasutada mdénguringi alustamise ja
[6petamise viisina voi turvamehhanismina (nagu ,STOPP').
Selgitage enne méngu iga kasutust mangijate
ettevalmistamiseks.

Valja langenud
mangijad

Kui mangijat tabab Veerlinnak, eemaldatokse ta kohe mangust,
vottes dra oma héimu peapaela ja veelapid, mida kasutati
nende valjaovétmiseks jo mangualast valjo toomiseks.

Soovi korral voivad nad naasta metsavaimudena, vaadates
kdike labi oma (mobiiltelefoni) ekraani, jdddvustades
manguhetki. (Fotod - mangijotest mobiiltelefoniga
joddvustatud videod (elimineeritud voi mitte), peavad enne
avalikku kasutamist saoama teiste mangijate loa (GDPR))

TEGEVUSED

Koguge vett

Mangija saab leotada veelappi veeallikas, véimaldades tal
kasutada toiminguid "Veerinnak" véi "Taida Reservuaar”.

Veerinnaok

Leotatud veelapiga mangijo (pdrast tegevust "Vett kogumine’)
vdib rinnata konkureeriva hdimu mangijot, et ta kdrvaldada.

Mangijo, keda tabab leotatud veelapp, eemaldatakse kohe
mangust, vottes Gra oma hdimu peapaela ja nende
valjavétmiseks kasutatud veelapid ning tuues nad maéngualast
valjo.

Taitke reservuaar

Mangijo, kellel on leotatud veelapp (pdrast tegevust "“Vee
koguming'), saab selle vee "H&imu reservuaari” tihjendadaq,
suurendades sellego oma hdimu ellujddmise véimalust.

Omastage puu

Mangija voib panna kaitsmata puusse “Hdimulipu® (Ukski
kaitsva puu toiminguga mangija ei puuduta seda), mis
vdimaldab neil selle puu hdivata ja sellel oleva “veelapi” endale




votta. Kui sellel on rivaali "H8imulipp’, saavad nad selle maha
votta.

Mangija saab kaitsta puud, millel on “Héimulipp”, hoides
sellega Uhenduses mis tahes oma kehaosaga. Nii ei saa keegi
sea “Héimulippu” maha vétta.

Kaitske puud o o .
Puu kaitsjaid saab siiski tavaparaselt eemaldada
Veerinnakugo.

OHUTUS

Kui méni mangijatest v&i juhendajatest hGldab "STOPP’, peatub
mang kohe ja kdik maéngijad tarduvad nagu "Kulmutava heli”
reegel.

STOPP Mcdngujuht: Selgitage mdngijatele, et "'STOPP" on ohutu séna

Jjuhuks, kui nad saavad mingil viisil fGdsiliselt voi
emotsionaalselt viga.

MANGU ELEMENDID

“Veeallikas’, millest héimud saavad vett
koguda, méngu keskel.

Kollane “Héimu veehoidla”, mida méngijad
o soovivad manguvooru ellujGémiseks taita
mangujuhi madratud tasemeni.

Manguala, kus jooksevad ringi kollase

hdimu likmed. Punane “Héimude veehoidla”, mida
mangijad soovivad tdita mangujuhi
madratud tasemeni, et manguring ellu

punase hdimu likmed. jadda.

' ‘ ' Mangualal jooksevad, kus jooksevad ringi
/ Kollane "Héimulipu” lipp Ghel nende
territooriumi tahistaval puul nende

"Héimumustriks”, et saada rohkem

Korvaldati mangijad, kes randavad “Vesilappe”.
/ mangualal nagu vaimud.
’ Punane “Héimulipu” lipp Ghel nende
territooriumi téhistaval puul nende
. . "Héimumustriks”, et saada rohkem
y Mang korraldaja “Vesilappe".
Vesilapid” vabadel puudel, mis on Méangualal asustamata puu. Sellel véib olla
] mangijate poolt ndude esitamiseks vesilapp voi mitte.
valmis.
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OPIEESMARGID

Bloomi taksonoomia rakendamine mangijate tegevusele:

1.

Ploneerige oma veemajandust, et mangus ellu jddda (Veerdnnak -
kausi taitmine).

2. Saage aru, kuidas vee reeglid téotavad.
3.

Leidke "Veeloppidega' fuusiliselt parim véimalik viis vee
kandmiseks (kiirus jo minimaalne veekadu).
Kaitske end vaenlase hdimu eest (kasutades puid ja rinnakuid).



o. Todtage valjo mitteverbaalse suhtluse meetod oma hdimu sees ja

vaenlase hdimuga.

Kohanege suutmatusega suhelda.

AnalUusige ja rokendage hdimumustreid.

Pidage meeles ja rakendage koostods oma hdimu mustreid.

Tuvastage ja rakendage mangus antud vastandliku héimu

mustreid - abimangijad.

10. Hinda nii héimu véidutingimusi kui ka koostoovéimalust.

11. Osalege mitteverbaalses suhtluses jo tempokas mangus.

12. Mangige ellujadjotena rollimadnge, isegi kui olete esimest korda
rollimangijo.

13. M&elge olukord Umber abitu vaatenurgast (POV).

14. Méelge sellele, kuidas mangu valjokutsed ja konfliktid peegeldavad
tegelikke kliimamuutuste jo veepuudusega seotud probleeme.

15. Arutage ja hinnake mangu ajal kasutatud strateegiaid, uurides
alternatiivseid lGhenemisviise ja voimalikke lohendusi ressursside
paremaks haldamiseks ja konfliktide lahendamiseks.

16. Julgustage mangijaid uurima jo tundma 6ppima reaalseid
algatusi, mis kasitlevad veepuudust ja kliimamuutusi, motiveerides
neid saoma oma kogukonnas aktiivseteks muutuste
esilekutsujateks.

S0 0 N O

KOHANDA, MUUDA, IMPROVISEERI

Voite teha mangu struktuuris muudatusi. Saate luua sellest juhendist
koopia jo kohandada seda vastavalt oma ndgemusele. Mang on avatud
lGhtekoodiga jo muudatuste tegemiseks ei pea te luba kUsima.
Vastupidi, autorid sooviksid teilt konstruktiivset tagasisidet saada. Palun
andke meile teado, mida muutsite jo kuidas see praoktikas téotas!

Kohaneva mébtteviisi omaksvétmine voimaldab teil méngu muuta
vastavalt oma publiku konkreetsetele vaojodustele ja eelistustele.
Kohanduste tegemisel votke arvesse selliseid tegureid nagu vanus,
kultuuriline taust ja kohalikud keskkonnaprobleemid. See paindlikkus
tagab mangijotele kaasahaaravama jo m&juvama kogemuse, jdddes
samas truuks mangu pdhiteemadele ja dppemiseesmarkidele.



MANGU AJAL

BRIIFING

4 Sissejuhatus [15 minutit]: Enne mangu algust peaksite selgitama
mangu Uldist eeldust ja tegevusi, mida nad peavad tegema. Toimige
jargmiselt.

Jutustage Lugu

Selgitage selles jaootises allpool olevaid reegleid (mdanu (Gbiviija
tekst), aga voite viidata ka hdimudele Reeqglite jaotusmaterjal.
Jalutage labi Manguala

Tutvustage Mangu materjalid

KUsimused - tdpsustused

4 H&imude ettevalmistus - lihike ja pikk versioonivorming [10-20
minutit]: Jogage nad kaheks hdimuks, jagage neile katte hdimude
Reeqlite jaotusmaterjal ja varvilised peapaelad ning laske neil oma
h&imuga tutvuda. Oelge neile selgesénaliselt, et parast selle 10-20 minuti
moodumist ei tohi nad enam mangu sees helisid teha. SGnastuse naidis,
mille saate valida:

Teid jagataokse héimudeks, Spite Uksteist tundma ja loote Uhte
kogukonda kuuluvustunnet ning hiljem alustate veejahti. Sul on oma
héimuga tutvumiseks aega 10-20 minutit, pdrast seda ei tohi sa enam
haalt teha. Klisimused?




H&imurahvas jogab "Hoimu peapaelu” hdimuliikmete vahel, kes
vajodusel Uksteist abistavad.

(LUhikese ja pika versiooni formaat - 10 minutit) Igas hdimus paluge
neil kordomoéoda jogada oma kogemusi kliimamuutustegao, unistust, mis
neil tulevikuks on, ja Uhte olulist vaartust nende elus. See on vaike
téotuba, et hdimud saaksid oma liikmetele kaasa tunda ja luua kiiresti
sidemeid. Andke neile iga kUsimuse jooks umbes 3 minutit. (kUsimused
on hd&imu reeglite jootuses) Koik peaksid jogama Ukshaaval ringi
litkumist paripdeva.

1. "Mis on teie unistus tulevikust"
2. "Mis on teie elus vahetu hirm"
3. "Mis on teie elus oluline vaartus'

(ainult pika versiooni formaat - 10 minutit) Jargige kdiki lUhiversiooni
samme ja seejarel lisage need harjutused, et aidata mangijatel oma
h&imu kultuurist aru saada ja ulejgdnud hdimu lilkkmetele kaasa tunda.

e tdhistamise rituaalid
e kogukondlik uurimine
e kurbuse rituoalid

lgas hdimus paluge tervel rahmal (h&imul) uurida oma hdimu sisemist
kultuuri, uurides nende rituaale ja protokolle.

1. Mangijad otsustavad, kuidas nende hdim valjendab
kogukonnatunnet, dnne ja pdnevust. Neil on 3 minutit aego
otsustado, kuidas nende hdim neid tundeid neile arusaadaval
viisil valjendab.

2. Jargmise 3 minuti jooksul vaatavad mangijad labi Uhe oma liikkme
objektiivi, plldes avastadao, mida héim vaatab labi kdigi silmade.
Mangijad liiguvad Ukshaaval méanguruumis, samal ajal kui nende
hoim liigub nendega kaasa, matkides eesligutaja liigutusi.
Eesliigutajo vahetub nii sageli, et kdik saaksid liigutaja olla.
Jagage aeg vastavalt mangijote arvule 3 minuti jooksul.

3. L&puks avastavad mangijad, kuidas nende hdim valjendab
kurbust, leina ja valu. Neil on 3 minutit aega otsustada, kuidas
nende hdim neid tundeid neile arusaadaval viisil valjendab.

Kui kasutate lUhiversiooni vormingut, votke parast 10 minuti
mooddumist need kokku ja paluge neil silmad sulgeda. Liikuge mangu
juurde ja alustage juhistega "1. mdnguvoor”

Kui teete pika versiooni vormingut, siis parast 20 minuti méddumist
koguge nad kokku ja delge neile, et toimub soojendus.



Soojendus - pika versiooni formaat [10 minutit]: Soovitome
soojendusharjutust, mis toimib ka dpetusena kdik toimingud, mida
mangijad saavad teha. See on kdigi reeglite fuusiline mangutest, mis
paneb mangijad ette valmistuma. Korrake nii palju kordi kui vajag, et
reeglid oleksid kdigile selged, parast mangu algust pole enam véimalust
kUsimusi esitada, nii et NUUJ on aeg neid véimalikult palju teha. Seejarel
liikuge mangule ja alustage juhistega 1. manguvoor”

MANGU KAIK

1. ménguvoor [15 minutit]: Kui esimene ménguvoor on alustamiseks
valmis, saatke mangijod oma hdimu baasidesse ja vilistage mangu
alguseks. Lugege see tekst ette voi kohandage seda oma drandgemise
jaroi:

"Te olete oma héimu viimased ellujaéjad maal, mille on havitanud nalg ja
pooud. Padate ellu joadao, hankides oma héimu heaoluks vajalikku vett
Uhest viimasest veekogust. Teie inimesed soltuvad teist. Edu!”

Lépetage mang pdrast 15 minuti moéodumist (anna lisominutid, kui Uks
h&im on voidule lGhedal voi paljud mangijad on veel elus). Vaadake, kes
jaid ellu ja loendage, kui palju inimesi igas hdimus elimineeriti. Mang
l6peb automaatselt, kui Uks hdimudest on taielikult kérvaldatud.

H&imu sisseelamine [10 minutit]: Pange kdik ringi jo laske kdigil
kordomddda delda Uks lause, mis neile pdhe tuleb - hoiaotuseks nende
hdimude jargmise pdlvkonna jaoks. (Mangijad vdivad vaikselt
plaksutada (raputavad kasi 8hus) kui nad ndustuvad.) Kasutage jargmist
teksti voi kohandage seda oma Grandgemise jargi:

‘See jagamisring on viis, kuidas jatta sénum oma jareltulijatele. Palun
liilkuge Ukshaaval paripdeva ja jagage Uhte séna voi fraasi hoiatuseks
tulevasele pblvkonnale. Loodame, et nad ei korda mineviku vigu”

Selle ajal, kui hdimumaote toimub, peab Uks juhendajo méanguala
jargmiseks manguvooruks ette valmistama.

TUhjendage "H6imude veehoidlad" ja taitke "Veeallikas'

Vohetage héimu aluseid teise hdimuga (ndpundide: dmbri
liigutamise asemel vdite muuta héimu veehoidla margistamiseks
kasutatavat peapaelq)

Votke "HOIimulipud” maha ja asetage need tagasi iga héimu baasi.
Jagage 'veeloppe€' teistesse kohtadesse kui esimene manguring



e Kontrollige madnguala elemente, mis vdivad mangijotele
potentsiaalselt kahjulikud olla (asjad véivad olla muutunud parast
esimest mé&nguvooru)

4 2. manguvoor [15 minutit]: Kui teine ménguvoor on alustamiseks
valmis, saatke mangijod oma hdimu baasidesse tagasi jo vilistage
mangu alguseks. Lugege see tekst ette voi kohandage seda oma
aroandgemise jargi:

‘Olete vastu pidanud. Raskused ja valjokutsed, pingutades tdsiselt, et
oma héimuga koos énnelikult elada. Kdesolev Ulesanne on laiendada ja
kindlustada oma hdimu tulevikku. See on teie viimane véimalus - see on
teie enda otsustada!”

ARUTELU

4 Rollist valja tulek [S minutit]: Paluge mangijatel koguneda ringi ja
hakata maha roputoma oma hdimu iseloomu, elluj@émisarevust ja
tundeid rivaalitseva hdimu vastu. Raputage, kuni see kaob nende kehast
nagu kuiv liiv. Alternatiivina saavad mangijod lihtsalt silmad sulgedaq,



hingata ja juhtunut seedida ning lohkuda oma tegelasest ja tulla tagasi
iseendanaq, sest mang on NUUJ lGbi.

Meeskonna peegeldus [15-35 minutit]: Parast teise vooru l6ppu
esitage neile jargmised kUsimused:

Kuidas sa oma h&imu suhtusid?

Kuidas sa teise hdimu suhtusid?

Kuidas te selle koha omandisse suhtusite?

Mida tundsid mangu ajal 'surnud” mangijad Ulejéédnud mangu
vaadates?

Kuidas suhtusid mangijad, kes ei 'surnud” mangijotesse, kes olid
'surnud"? Kas nad ohverdati suurema htvangu nimel véi oli nende
'surm’ mottetu?

Kas muudaksid midagi, kui saaksid?

Mis te arvate, millest see mang réaagib?

Parast neid kUsimusi jaga nendega mangu pdhikontseptsiooni ja lase
neil selle Ule md&tiskleda: “‘Konfliktil, mis vastandab inimkonda loodusega,
ei saa olla 6nnelikku Bppu.

LisakUsimused inspiratsiooni saamiseks on loetletud allpool. Lisaks
saate luua oma kusimusi, et viia mangijate fookus mangu erinevatele
aspektidele.

Kas ndete seost reaalse maailma ja enda reaalsusega?

Mida muudaksid selle mangu pdhjal pdrismaailmas jo oma
reaalsuses?

(Kui otsustaksite médngu uuesti samas grupis mangida, mida
teeksite teisiti?)

Kui saaksite reaalset maailma muutao, mis see oleks?

Kuidas kogesid mangijad mangu ajol empaatiat kliimamuutuste ja
veepuuduse suhtes?

Kuidas viis mugavuse vajoadus mangusisese konfliktini ja kuidas on
see seotud tegelike keskkonnaprobleemidega?

Milline kompromiss mangu ajal tehti jo kuidas see kompromiss oli
seotud veepuuduse ja kliimamuutuste reaalsete lahendustega?
Kuidas t&i mang esile radikaliseerumise potentsiaali?

Kui mangite pikka versiooni voi kui teil on piisavalt aego, voiksite
mangijatele tutvustada Uhte vai mitut jareltegevused kirjeldatud
kdesoleva juhendi jdrgmises osas.




PARAST MANGU

K&igepealt tanan teid pUhendumuse ja pingutuste eest selle mangu
korraldamisel ja hélbustamisell



Oleme vaga tanulikud teie tagasiside eest, kuna oleme pUhendunud
mangu pidevale tdiustamisele jo arendamisele. Teie arusaomad ja
kogemused on meile hindomatud, seega arge kdhelge neid jagamast.

Kui olete m&ne meeldejddva hetke fotode kaudu jdddvustanud,
soovitame teil neid Facebookis jagada. Margi_Larp for Climate fannileht
vOi kasutage hashtagi #LarpForClimate, et aidata séna levitada ja teisi
inspireerida.

Kasutage seda mangu nii sageli kui soovite jo kaaluge selle jogomist
oma mangijotega. Nad vdivad olla huvitatud oma mangu korraldomisest
vOi selle koasamisest oma haridus- voi kogukonnaprogrammidesse.
Samuti voite tulevaste méangude toetamiseks uurida véimalikke
rahastamisvéimalusi kohalike omavalitsuste voi
partnerorganisatsioonide kaudu.

K&ik ajakohased materjalid, aga ka muud projekti "LARP for Climate’
stsenaariumid on alati tasuta jo avatud léhtekoodiga vormingus
saadaval meie kodulehel: https://nausika.eu/larpforclimate/

Mangu tdiustomise ja laiendomisega loodome aidata paremini mdista
kliimamuutusi ja selle mdjusid ning julgustada koostddd ja loomingulist
probleemide lahendamist jotkusuutlikuma tuleviku nimel.



https://www.facebook.com/LarpForClimate/
https://nausika.eu/larpforclimate/

JARELTEGEVUSED

Aljérgnevad jareltegevused voivad aidata dpilastel peale mdngu oma
kogemusi mé&tiskleda ja sivendada arusaamist reaalse maailma
probleemidest, julgustades neid teemadega sisukamalt tegelema.

Peegeldav pdevik: Paluge 6pilastel kirjutada oma mangukogemuse
kohta tagasisidet andev pdeviku sissekanne. Julgustage neid métlema
valjakutsetele, millega nad silmitsi seisid, milliseid otsuseid nad tegid ja
kuidas nad oma hdimurahvaga koostood tegid. Paluge neil Uhendada
oma mangukogemused reaalsete probleemidega, mis on seotud
kliimamuutuste, veepuuduse jo konfliktide lahendaomisego.

Joonistage oma ideaalne lahendus: Paluge &pilastel joonistada pilt
vOi luua visuaalne esitus oma ideaalsest lahendusest veepuuduse ja
kliimamuutustega tegelemiseks. Julgustage neid loovalt métlema ning
arvestama erinevate kogukondade ja dkosUsteemide vajadustega.

Kehaline aktiivsus: "Ressursivahetus’: looge teatejooks, kus &pilased
peavad transportima ‘ressursse’ (Nt vett voi toitu kujutavaid vaikseid
esemeid) Uhest punktist teise, liikudes labi erinevate takistuste. See voib
aidata tugevdada meeskonnatdd ja ressursside haldamise tdhtsust ning
kaivitada arutelusid probleemide Ule, millega veepuudusega
piirkondade kogukonnad silmitsi seisavad.

Temaatiline arutelu: jogage 6pilased vaikestesse rihmadesse ja
esitage neile madnguga seotud arutelujuhised, naiteks:

e Mis siis, kui peaksite oma igapéevaelus vett normeerima? Kuidas
eelistaksite selle kasutomist?

e Mida dppisite suhtlemise jo koostdd tdhtsuse kohta ressursside
nappusega tegelemisel?

e Kuidas saavad teie mangusisesed kogemused olla seotud
reaalsete olukordadegaq, kus kogukonnad seisavad silmitsi
veepuuduse ja kliimamuutustega?

e Kas mangus esinenud probleemidele on reaalseid lahendusi? Kui
jah, siis millised need on ja kuidas neid reaalses maailmas
rakendada?

Uuringuprojekt: madrake dpilastele uurimisprojekt, mille kdigus nad
uurivad reaalset ndidet veepuudusest voi kliimamuutustest ja selle
mojust konkreetsele kogukonnale vai piirkonnale. Paluge neil esitada
oma jareldused ja pakkuda valjo voimalikud lahendused voi
kohandused.



JUHENDAJATE ENESEPEEGELDUS

Neid kdsimusi kaaludes saavad juhendajod ja mangu krraldajod
kindloks teha, mida paremaks teha ja tédtada valja strateegiad &pilarbi
kogemuse taiustamiseks tulevaste mangijote jaoks, tagades, et see jddb
kaasahaaravaks, harivaks ja mdjuvaks.

Kas méngumehaanika oli mangijatele selge ja arusaadav? Millised
mehaanikad téodtasid hasti ja millised olid vohem téhusad voi
mida saaks parandada?

Kas mangijatel oli probleeme méngu mdne konkreetse aspektiga,
nagu suhtlus voi otsuste tegemine”? Milliseid muudatusi saaks
teha nende valjakutsetega toimetulemiseks ja Uldise kogemuse
parandamiseks?

Millised olid algsed ideed vai strateegiad, mis maéngijatel mangu
jooksul valja tulid? Kuidas saab neid ideid LARPI tulevastes
iteratsioonides kaasata vdi esile tosta?

Kui hasti taitis méng oma hariduslikke eesmarke? Millised
dppeeesmargid saavutati edukalt ja milliseid saoks rohkem
rohutada voi toetada lisategevuste voi mdngu muudatuste
kaudu?

Kuidas mangijad reageerisid mangu teemadele, nagu
kliimamuutus ja ressursside nappus? Kas mangijatelt oli
ootaomatuid arusaomu vdi reaktsioone, mis voiksid inspireerida
Spilarbi tulemusi?

Millised mangu aspektid olid mangijatele kdige meeldivamad voi
meeldejddvamad? Kuidas saab neid elemente edasi arendada voi
laiendadaq, et suurendada mangijate rahulolu ja kaasatust?

Kui t&husalt aitas larbi Uldiselt kaasa mangijate sisukale
Sppimisele ja jarelemotlemisele? Milliseid muudatusi voi tdiendusi
saaks teha, et mangu hariduslikku moéju veelgi tugevdada?

KONTAKT

larpifiers@gmail.com

larpifiers.com

httos://www.facebook.com/larpifiers/

httos://www.instogrom.com/larpifiers



mailto:larpifiers@gmail.com
https://www.larpifiers.com/
https://www.facebook.com/larpifiers/
https://www.instagram.com/larpifiers

VARIANDID JA LISAD

Parast mangu mitu korda lGbi mangimist ja erineva tausta ja kooliga
kogenud larbi-disainerite tagasisidet otsustasime lisada mangu
alternatiivseid variante.

Mdangumaterjalide jo manguala- alternatiivne ettevalmistamine

Veekindlad petulinad nii hdimudele kui ka l@biviijatele, tagades
vastupidavuse ja kasutusmugavuse erinevates keskkondades.
Mangu jaoks vajalike rekvisiitide loomiseks kaaluge erinevaid
maoterjale ja tdoriistu.

Kaaluge postapokalUptilist maastikku sisemangu jaoks, kus puude
asemel on toolid,sumboliseerivad surnud puutuved, kui te ei saa
pargis voi metsas viibida

Alternatiivhe sénastus, mida juhendajad kasutavad:

"Koostdd on votmetdhtsusega.” (R6hutage, et hdimude vaheline
koostdo voib viia kdigi jooks paremate tulemusteni)

Tostke reeglite selgitomise ajal esile kogukonna elluj@dmise ja
koostdo tahtsust, selle asemel, et voita voi kaotada.

Selgitage, et hdimud vajavad ellujgémiseks vahemalt 1, 2. voi 3.
tasandi vett (vastavalt hdimude suurusele) ning veetaseme tdus
parandab nende positsiooni, kuid ei garanteeri voitu.

Alternatiivsed reeglid

Kui tegemist on topeltlodgiga, mangige voitja valjaselgitomiseks
Kivi paber kaarid.

Enne puu jdddvustamist lugege mdni sekund, et jaddvustamiseks
oleks ruumi sekkuda.

Kui keskveeallikas langeb alla 1. taseme, kuivab see kokku ja kdik
kaotavad. Seda infot vaib Ullatusena anda briifingul vai peale
esimest jooksu.

Alternatiivsed soojendused

Tugevdage héimude sidemeid, luues ainulaadseid hdimu laule,
tantse vai rituoale.

Tutvustage simboolse keele juhendatud té6otuba, nt [1] Tule siio, [2]
Pidu, [3] Lein/surm, [4] Avatud.

Lein v&ib olla universaalne zest mélema hdimu jooks vOi
kolmesekundiline paus méngu ajal.



Alternatiivsed rollid valjalangenud mangijatele

o Valjolangenud mangijod naasevad "kaitsevaimudena’ parast
peapaela aravotmist, oma hdimude tegevust vaadeldes ja nendest
dppimist ning hiljem oma téhelepanekuid aruandluse ajal jogades.

e \Valjolangenud mangijod naasevad "kattemaoksuhimuliste
vaimudena' pdrast peapaela mahavdétmist, liiguvad
kdndimiskiirusel, varastavad mélemalt hdimult lippe ja vett, et
naasta kesksele allikale. Mangijod ei saa neid puudutada ega
nemad mangijaid puudutada.

e Pdrast viie mangija valjalangemist saavad nad parast peapaela
ara votmist moodustada uue kolmanda "barbarite hdimu' ja nende
ainus eesmark on mdélema héimu jooks voimalikult palju méngijaid
valja votta.

Alternatiivne arutelu

e Hoimudevahelise mdistmise ja suhtlemise hdlbustomiseks
Uhendage arutelu soma hdimu mangijaga ja teise hdimu
mangijogo.

e Arutelu vaikestes rihmades segahdimu liikkmetega, edendades
arutelu koostddstrateegiate ja jogatud kogemuste Ule.

e Uhiskondlik arutelu ringis, kus iga osalejo jagab Uhte kaasavéttu
vOi mangust saadud dppetundi, rohutades tegevuse dppimise
aspekti.



LISA - TRUKIMATERJAL

REEGLITE JA JUHENDITE VALJATRUKK

REEGLID

SUmboolne keel

Mangijad ei tohi mangu ajal verbaalselt suhelda. Lubatud on
kasutada ainult simboleid ja marke ilma heli tekitamata.

Md&ngu voor

Manguvoor kestab 15 minutit ning see algab ja l6peb
mangukorraldaja vilega.

Mdngu korraldaja: Ménguvoor véib olenevalt vajadustest olla
10-15 minutit pikk. Voite varjata, et méngus on mitu vooru.

Veenappus

H&imu eesmark on saada ménguvooru Bpuks labiviija poolt
maadratud veetase (margitud "Hdimu veehoidla sees”). Kui nad
seda ei suudq, ei ela héim suve Ule.

Veeallikas

lgo mangija saab veereservuaarist (dmbrist) vett votta,
kasutades toimingut "Vee kogumine'. Peamised veehoidlad on
kdikidele mangijatele liigutamatud ja jddvad mangualao keskele.

Mdngu korraldaja: Kui veeallikas saab mingil pShjusel tihjaks,
vBite mangijaid teavitada, et nad on allika ammendanuog,
seega nad kbik kaotavad. Kui see juhtub kogemata, véite selle
uuesti téita ja mangu jétkata.

Hoéimude veehoidlad

lga hdim peab ellujgdmiseks tditma oma hdimu veehoidlat kuni
teatud tasemeni (lGhtuvalt lGbiviija valikust) toiminguga "Taida
reservuaar’. Kui nad ei suuda seda mangu 6puks teha
tédhendab, et nad kaotavad mangu. "Hdimureservuaarid’ on
kdigi mangijate jooks liigutamatud ja jddvad oma baasi.
Rivaalitsev héim ei saa vett varastada ega seda mingil moel
rikkuda.

Veelapid

Vett saab kanda ainult veelappidega. Neid vdib leida piiratud
koguses mangu alguses iga hdimu baasis vdi Umbritsevatelt
puudelt, mida mangijad véivad hdivata. Neid saab kasutada
Vee Kogumiseks, Veerinnakuks jo Reservuaari Taitmiseks.

Mangu korraldaja:: Soovitame omada lisaémbrit véi -mahutit,
et koguda kokku kbik veelapid kui neid kasutatakse
"Veerltinnaku" jaoks, need kipuvad olema md&ardunud, kui




mangijad viskavad neid juhuslikesse kohtadesse.

Ho&imu muster

Iga hdim soovib oma territooriumi laiendadao, kasutades
tegevust "Puu omasamine’, et saada rohkem veeilappe oma
hdimu spetsiifilise mustri jargi (vaata lisq)

Mdngu korraldaja: Ei saa kuidagi ndha, kas nad teevad seda
Gigesti, ega see punkte vdélja ei anna, kuid see on méngu
varavate jaoks oluline.

lgal h&imul on mitu lippu, mille arv on vérdne nende baasis
olevate mangijate arvuga. Kasutades toimingut "Omasta Pul’,

H&imu lipp saavad nad laiendada oma territooriumi oma hdimu mustri
alusel.
lgo mangija v&ib maéngu ajal igal ajal kaasas kanda ainult Uht
Ainult Uks ‘eelappi” vai “‘Hoimulippu’”.

Kulmutav heli

Kui juhendaja kasutab vilet, tardub igatks oma asendisse,
radkimata vai liigutomata. Kui vile kélab uuesti, véib mang
jatkuda nagu tavaliselt

Mdéngu korraldaja: seda saab kasutada mdnguringi alustamise
ja l6petamise viisina véi turvamehhanismina (nagu ,STOPP').
Selgitage enne mdéngu iga kasutust méngijate
ettevalmistamiseks.

Valja langenud
mangijad

Kui mangijat tabab Veerinnak, eemaldatakse ta kohe mangust,
vttes Gra oma hdimu peapaela ja veelapid, mida kasutati
nende valjavétmiseks jo manguaolast valjo toomiseks.

Soovi korral véivad nad naasta metsavaimudenao, vaadates
k&ike lGbi oma (mobiiltelefoni) ekraani, jdddvustades
manguhetki. (Fotod - mangijatest mobiiltelefoniga
jaddvustatud videod (elimineeritud vai mitte), peavad enne
avalikku kasutamist saama teiste mangijate loa (GDPR))

TEGEVUSED

Koguge vett

Mangija saab leotada veeilappi veeallikas, véimaldades tal
kasutada toiminguid "Veerinnak" v&i "Taida Reservuaar’.

Veerinnak

Leotatud veelapiga mangija (pdrast tegevust "Vee koguminge’)
vOib rinnata konkureeriva hdimu mangijat, et ta kdrvaldada.




Mangija, keda tabab leotatud veelopp, eemaldatakse kohe
mangust, vottes ra oma hdimu peapaela ja nende
valjovdtmiseks kasutatud veelapid ning tuues nad mangualast
valja.

Taitke reservuaar

Mangija, kellel on leotatud veeilapp (pdrast tegevust "Vett
koguming€'), saab selle vee "H&imu reservuaari’ tihjendadaq,
suurendades sellego oma héimu ellujadmise véimalust.

Omastage puu

Mangija voib panna kaitsmata puusse “Hdimulipu® (Ukski
kaitsva puu toiminguga mangija ei puuduta seda), mis
véimaldab neil selle puu hdivata ja sellel oleva “veeilapi” endale
votta. Kui sellel on rivaali "H&imulipp’, saavad nad selle maha
votto.

Kaitske puud

Mangija saab kaitsta puud, millel on “Héimulipp”, hoides
sellega Uhenduses mis tahes oma kehoaosaga. Nii ei saa keegi
sea “Héimulippu® maha vétta. Neid saab siiski tavapdraselt
eemaldada Veertnnakuga.

OHUTUS

STOPP

Kui méni mangijatest v&i juhendajatest hGlab "STOPP', peatub
mang kohe ja kdik maéngijad tarduvad nagu "Kulmutava heli”
reegel.

Koolitaja: Selgitage méngijatele, et 'STOPP" on ohutu séna
Jjuhuks, kui nad saavad mingil viisil fadsiliselt voi
emotsionaalselt viga.

Taiendavad ndpunaited:

Pidage meeles - hdimu eesmark on keskenduda, mitte vdistelda
lga méngija saab korraga hoida ainult Uhte eset
Kui lidokse samal ajal, ldhevad mdélemad mangijad valja (me ei
taha narratiivi rikkuda jo tahame, et méngijad sureksid)

e Jagage sdbrad erinevatesse hdimudesse




LUGU - TAUST

Olete oma h&imu viimased allesjddnud liikkmed, kes on sunnitud
kliimomuutuste laastavate mdjude tottu rdndama uuele maale. Sellel
uuel maal on vett vahe ja ellujddmine soltub sellele juurdepddsu
tagamisest. Siiski on ka teisi rahmitusi, kes vajavad ellujddmiseks vett ja
konfliktid on valtimatud. Lisaks vahesest veevarust tulenevatele
valjokutsetele elavad maal ka tundmatud kiskjad ja rivaalitsevad



h&imud, kes kujutavad pidevat ohtu teie ellujddmisele. Peate jddma
valvsaks ja tegema koostddd, et kaitsta oma hdimu ohtude eest,
tagades samal gjal ellujgdmiseks vajaliku vee.

BRIIFING

Sissejuhatus [15 minutit]: Enne mangu algust peaksite selgitoma
mangu Uldist eeldust ja tegevusi, mida nad peavad tegema. Toimige
jargmiselt.

Jutustage Lugu

Selgitage selles jootises allpool olevaid reegleid, aga vdite viidata
ka héimudele Reeglite jaotusmaterjal.

Jalutage labi Manguala

Tutvustage Mangu materjalid

KUsimused - tdpsustused

H&imude ettevalmistus - lUhike ja pikk versioonivorming [10-20
minutit]: Jogage nad kaheks hdimuks, jagage neile katte hdimude
Reeglite jootusmaterjal ja varvilised peapaelad ning laske neil oma
héimuga tutvuda. Oelge neile selgesdnaliselt, et parast selle 10-20 minuti
moodumist ei tohi nad enam mangu sees helisid teha. SGnastuse naidis,
mille saate valida:

Teid jagatakse héimudeks, Spite Uksteist tundma ja loote Uhte
kogukonda kuuluvustunnet ning hiljem alustate veejohti. Sul on oma
héimuga tutvumiseks aega 10-20 minutit, pdrast seda ei tohi sa enam
haalt teha. Klisimused?

H&imurahvas jogab "Hoimu peapaelu’ hdimuliikkmete vahel, kes
vajodusel Uksteist abistavad.

(LUhikese ja pika versiooni formaat - 10 minutit) Igas hdimus paluge
neil kordomooda jagada oma kogemusi kliimamuutustegao, unistust, mis
neil tulevikuks on, ja Uhte olulist vaartust nende elus. See on vaike
téotuba, et hdimud saaksid oma liikmetele kaasa tunda ja luua kiiresti
sidemeid. Andke neile iga kUsimuse jaoks umbes 3 minutit. (kUsimused
on hd&imu reeglite jootuses) Koik peaksid jogama Ukshaaval ringi
litkumist paripdeva.

4. "Mis on teie unistus tulevikust"
O. "Mis on teie elus vahetu hirm"
6. "Mis on teie elus oluline vaartus'



(ainult pika versiooni formaat - 10 minutit) Jargige kdiki lUhiversiooni
samme ja seejarel lisage need harjutused, et aidata mangijatel oma
h&imu kultuurist aru saada ja Ulejadnud hdimu lilkmetele kaasa tunda.

e tdhistamise rituoalid
e kogukondlik uurimine
e kurbuse rituaalid

lgas hoimus paluge tervel rahmal (hdimul) méelda oma hdimu sisemist
kultuuri, uurides nende rituaale ja tavasid..

4. Mangijad otsustavad, kuidas nende hdim valjendab
kogukonnatunnet, dnne ja pdnevust. Neil on 3 minutit aego
otsustado, kuidas nende hdim neid tundeid neile arusaadaval
viisil véljendab.

o. Jargmise 3 minuti jooksul vaatavad mangijad labi Uhe oma liikme
objektiivi, pUudes avastada, mida hdim vaatab labi kdigi silmade.
Mangijad liiguvad Ukshaaval manguruumis, samal ajal kui nende
héim liigub koos nendega kaasa, matkides nende liigutusi.
Eesliikuja vahetub nii sageli, et kdik saaksid eesliikuja olla. Jagage
aeg vastavalt mangijote arvule 3 minuti jooksul.

6. Lépuks lepivad mangijad kokku, kuidas nende héim valjendab
kurbust, leina ja valu. Neil on 3 minutit aega otsustada, kuidas
nende hdim neid tundeid neile arusaadaval viisil valjendab.

Kui kasutate lUhiversiooni vormingut, votke pdrast 10 minuti
moodumist need kokku ja paluge neil silmad sulgeda. Liikuge mangu
juurde ja alustage juhistega 1. mdnguvoor”

Kui teete pika versiooni vormingut, siis parast 20 minuti méddumist
koguge nad kokku ja delge neile, et toimub soojendus.

Soojendus - pika versiooni formaat [10 minutit]: Soovitome
soojendusharjutust, mis toimib ka dpetusena kdik toimingud, mida
mangijad saavad teha. See on kdigi reeglite fuusiline mangutest, mis
paneb mangijad ette valmistuma. Korrake nii palju kordi kui vajo, et
reeglid oleksid kdigile selged, parast mangu algust pole enam véimalust
kUsimusi esitadao, nii et NUUJ on aeg neid véimalikult palju teha. Seejarel
lilkuge mangule ja alustage juhistega "1. ménguvoor”

MANGU KAIK

1. manguvoor [15 minutit]: Kui esimene manguvoor on alustomiseks
valmis, saatke mangijod oma hdimu baasidesse ja vilistage méngu
alguseks. Lugege see tekst ette voi kohandage seda oma drandgemise

jaroi:



"Te olete oma héimu viimased ellujaéjad maal, mille on havitanud nalg ja
poud. Padate ellu jaaddo, hankides oma héimu heaoluks vajalikku vett
Uhest viimasest veekogust. Teie inimesed soltuvad teist. Edu!”

Lépetage mang pdrast 15 minuti méddumist (anna lisominutid, kui Uks
h&im on voidule l&Ghedal vai paljud mangijad on veel elus). Vaadake, kes
jaid ellu jo loendage, kui palju inimesi igas hdimus elimineeriti. Mang
l6peb automaatselt, kui Uks hdimudest on tdielikult kérvaldatud.

HGimu sisseelamine [10 minutit]: Pange kdik ringi ja laske kdigil
kordamodda delda Uks lause, mis neile pdhe tuleb - hoiatuseks nende
h&imude jargmise pdlvkonna jaoks. (Mangijod voivad vaikselt
plaksutada (raputavad kasi dhus) kui nad ndustuvad.) Kasutage jargmist
teksti voi kohandage seda oma drandgemise jargi:

‘See jagamisring on viis, kuidas jatta sénum oma jareltulijatele. Palun
lilkuge Ukshaaval pariodeva ja jagage Uhte séna voi fraasi hoiatuseks
tulevasele pdlvkonnale. Loodame, et nad ei korda mineviku vigu”

Selle gjal, kui h&imumadte toimub, peab Uks juhendaja manguala
jargmiseks manguvooruks ette valmistama.

TUhjendage "Héimude veehoidlad" ja taitke "Veeallikas'

Vaohetage héimu aluseid teise hdimuga (ndpundide: dmbri
liigutamise asemel voite muuta héimu veehoidla margistamiseks
kasutatavat peapaoelq)

Votke "HOIimulipud” maha jo asetage need tagasi iga hdéimu baasi.
Jagage "Vesiloppe' teistesse kohtadesse kui esimene manguring
Kontrollige ménguala elemente, mis voivad mangijatele
potentsiaalselt kahjulikud olla (asjad véivad olla muutunud parast
esimest manguvooru)

2. manguvoor [15 minutit]: Kui teine méanguvoor on alustomiseks
valmis, saatke mangijod oma hdimu baasidesse tagasi jo vilistage
mangu alguseks. Lugege see tekst ette voi kohandage seda oma
aroandgemise jargi:

‘Olete vastu pidanud. Raskused ja valjokutsed, pingutades tosiselt, et
oma héimuga koos énnelikult elada. Kdesolev Ulesanne on laiendada ja
kindlustada oma héimu tulevikku. See on teie viimane véimalus - see on
teie enda otsustada!”



ARUTELU

Rollist valja tulek [S minutit]: Poluge maéngijatel koguneda ringi ja
hakata maha raputoma oma hdimu iseloomu, ellujgdmisarevust ja
tundeid rivaalitseva héimu vastu. Roputage, kuni see kaob nende kehast
nagu kuiv liiv. Alternatiivina saavad mangijad lihtsalt silmad sulgedaq,
hingata ja juhtunut seedida ning lohkuda oma tegelasest ja tulla tagasi
iseendanaq, sest mang on NUUd lGbi.

Meeskonna peegeldus [15-35 minutit]: Parast teise vooru &ppu
esitage neile jargmised kUsimused:

Kuidas sa oma hdimu suhtusid?

Kuidas sa teise hdimu suhtusid?

Kuidas te selle koha omandisse suhtusite?

Mida tundsid mangu ajal 'surnud” mangijad ulejdédnud mangu
vaadates?

e Kuidas suhtusid mangijad, kes ei 'surnud” mangijatesse, kes olid
'surnud"? Kas nad ohverdati suurema htvangu nimel véi oli nende
'surm’ mottetu?

Kas muudaksid midagi, kui saaksid?

Mis te arvate, millest see mang réagib?

Parast neid kUsimusi joga nendega mangu pdhikontseptsiooni ja lase
neil selle Ule md&tiskleda: “Konfliktil, mis vastandab inimkonda loodusegq,
ei saa olla 6nnelikku Gppu. Igasugune voit on definitsiooni jargi PUrrose’

LisakUsimused inspiratsiooni saamiseks on loetletud allpool. Lisaks
saate luua oma kusimusi, et viia mangijate fookus mangu erinevatele
aspektidele.

Kas ndete seost reaalse maailma ja enda reaalsusega?
Mida muudaksid selle mangu pdhjal pdrismaailmas jo oma
reaalsuses?

e (Kui otsustaksite mangu uuesti samas grupis mangida, mida
teeksite teisiti?)
(Kui saaksite reaalset maailma muuta, mis see oleks?
Kuidas kogesid mangijad mangu ajal empaatiat kliimamuutuste ja
veepuuduse suhtes?

e Kuidas viis mugavuse vajodus mangusisese konfliktini jo kuidas on
see seotud tegelike keskkonnaprobleemidega?

e Milline kompromiss mangu ajal tehti jo kuidas see kompromiss oli
seotud veepuuduse ja kliimamuutuste reaalsete lahendustega?

e Kuidas t&i mang esile radikaliseerumise potentsiaali?



REEGLID, JAOTUSLEHED PUNASELE HOIMULE

REEGLID

Sumboolne keel

Mangijad ei tohi mangu ajal verbaalselt suhelda. Lubatud on
kasutada ainult simboleid jo marke ilma heli tekitomatao.

Mangu voor

Manguvoor kestab 15 minutit ning see algab jo l6peb
mangukorraldaja vilego.

H&imu eesmark on saada ménguvooru Bpuks labiviija poolt

Veenappus madratud veetase (margitud "Héimu veehoidla sees’). Kui nad
seda ei suudq, ei ela hdim suve Ule.
lgo mangijo saab veereservuaarist (dmbrist) vett votta,
) kasutades toimingut "Vee kogumine'. Peamised veehoidlad on
Veeallikas

kdikidele mangijatele liigutamatud ja jddvad manguala keskele.

Hoéimude veehoidlad

lga héim peab ellujgdmiseks tditma oma hdimu veehoidlat kuni
teatud tasemeni ([Ghtuvalt labiviijo valikust) toiminguga "Téida
reservuaar’. Kui nad ei suuda seda mangu 6puks teha
téhendab, et nad kaotavad mangu. "Héimureservuaarid’ on
kdigi mangijate jaoks liigutamatud ja jddvad oma baasi.
Rivaalitsev héim ei saa vett varastada ega seda mingil moel
rikkuda.

Veeilapid

Vett saab kanda ainult veesilappidega. Neid vaib leida piiratud
koguses mangu alguses iga hdimu baasis véi Umbritsevatelt
puudelt, mida mangijad vdivad hdivata. Neid saab kasutada
Vee Kogumiseks, Veerinnakuks ja Reservuaari Taitmiseks.

H&imu Muster

Iga h&im soovib oma territooriumi laiendadao, kasutades
tegevust "Omasta Puu’, et saada rohkem veeilappe oma hdimu
spetsiifilise mustri jargi

lgal h&imul on mitu lippu, mille arv on vérdne nende baasis
olevate mangijate arvuga. Kasutades toimingut "Omasta Pul’,

Ha&imu lipp saavad nad laiendada oma territooriumi oma h&dimu mustri
alusel.
Ainult Uks lga mangija véib mangu ajal igal ajal kaasas kanda ainult Ght




“veeilappi” voi “Héimulippu”.

Kulmutav heli

Kui juhendaja kasutab vilet, tardub igalks oma asendisse,
radkimata vai liigutomata. Kui vile kélab uuesti, voib mang
jatkuda nogu tavaliselt

Valja langenud
mangijad

Kui mangijat tabab Veerinnak, eemaldatakse ta kohe mangust,
vttes Gra oma hdimu peapaoela ja veelapid, mida kasutati
nende valjavdtmiseks ja mangualast valja toomiseks.

Soovi korral véivad nad naasta metsavaimudenao, vaadates
k&ike lGbi oma (mobiiltelefoni) ekraani, jdddvustades
manguhetki. (Fotod - mangijatest mobiiltelefoniga
jaddvustatud videod (elimineeritud vdi mitte), peavad enne
avalikku kasutamist saoma teiste mangijate loa.

TEGEVUSED

Koguge vett

Mangija saab leotada veelappi veeallikas, véimaldades tal
kasutada toiminguid "Veerinnak" v&i "Taida Reservuaar”.

Veerinnak

Leotatud veelapiga mangijo (pdrast tegevust "Vett kogumine’)
vBib rinnata konkureeriva hdimu mangijat, et ta kdrvaldada.

Mangijo, keda tabab leotatud veelopp, eemaldatakse kohe
mangust, vottes &ra oma hdimu peapaela ja nende
valjovdtmiseks kasutatud veeilapid ning tuues nad mangualast
valjo.

Taitke reservuaar

Mangija, kellel on leotatud veelapp (parast tegevust "Vett
koguming'), saab selle vee "Hdimu reservuaari” tihjendada,
suurendades sellega oma hdimu ellujgdmise véimalust.

Omastage puu

Mangija voib panna kaitsmata puusse “H&imulipu” (Ukski
kaitsva puu toiminguga mangija ei puuduta seda), mis
vBimaldab neil selle puu hdivata ja sellel oleva “veelapi” endale
votta. Kui sellel on rivaali "H8imulipp’, saavad nad selle maha
votta.

Kaitske puud

Mangija saab kaitsta puud, millel on “Héimulipp®, hoides
sellega Uhenduses mis tohes oma kehaosaga. Nii ei saa keegi
sea “Hoimulippu” maha vétta. Neid saab siiski tavapdraselt
eemaldada Veertinnakuga.




OHUTUS

STOPP

Kui méni mangijatest voi juhendajatest hGtab "STOPP", peatub
mang kohe ja kdik mangijad tarduvad nagu "Kilmutava heli”
reegel.

© @ .@ o O
... ...

Hoimu sisseelamine - luhiversiooni formaat:

e 'Mis on teie unistus tulevikust"
e 'Mis on teie elus vahetu hirm'
e 'Mis on teie elus oluline vaartus'

H&imu sisseelamine - pika versiooni formaat:

e tdhistaomise rituoalid
e kogukondlik uurimine
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REEGLID, JAOTUSLEHED KOLLASELE HOIMULE

REEGLID

Sumboolne keel

Mangijad ei tohi mangu ajal verbaalselt suhelda. Lubatud on
kasutada ainult simboleid jo marke ilma heli tekitomatao.

Mangu voor

Manguvoor kestab 15 minutit ning see algab jo l6peb
mangukorraldaja vilego.

H&imu eesmark on saada ménguvooru Bpuks labiviija poolt

Veenappus madratud veetase (margitud "Héimu veehoidla sees’). Kui nad
seda ei suudq, ei ela héim suve Ule.
lgo mangijo saab veereservuaarist (dmbrist) vett votta,
) kasutades toimingut "Vee kogumine'. Peamised veehoidlad on
Veeallikas

kdikidele mangijatele liigutamatud ja jddvad manguala keskele.

Hoéimude veehoidlad

lga hdim peab ellujgdmiseks tditma oma hdimu veehoidlat kuni
teatud tasemeni (lGhtuvalt labiviijo valikust) toiminguga "Taida
reservuaar’. Kui nad ei suuda seda mangu lBpuks teha
téhendab, et nad kaotavad mangu. "Héimureservuaarid’ on
kdigi mangijate jaoks liigutamatud ja jddvad oma baasi.
Rivaalitsev héim ei saa vett varastada ega seda mingil moel
rikkuda.

Veelapid

Vett saab kanda ainult veelappidega. Neid vib leida piiratud
koguses mangu alguses iga hdimu baasis voi Umbritsevatelt
puudelt, mida mangijad vdivad hdivata. Neid saab kasutada
Vee Kogumiseks, Veerinnakuks ja Reservuaari Taitmiseks.

H&imu Muster

Iga h&im soovib oma territooriumi laiendadao, kasutades
tegevust "Omasta Puu’, et saada rohkem veeloppe oma hdimu
spetsiifilise mustri jargi

lgal h&imul on mitu lippu, mille arv on vérdne nende baasis
olevate mangijate arvuga. Kasutades toimingut "Omasta Pul’,

Ha&imu lipp saavad nad laiendada oma territooriumi oma hdimu mustri
alusel.
Ainult Uks lga mangija véib mangu ajal igal ajal kaasas kanda ainult Ght




“Veelappi" voi “‘Héimulippu”.

Kulmutav heli

Kui juhendaja kasutab vilet, tardub igalks oma asendisse,
radkimata vai liigutomata. Kui vile kélab uuesti, voib mang
jatkuda nogu tavaliselt

Valja langenud
mangijad

Kui mangijat tabab Veerinnak, eemaldataokse ta kohe mangust,
vttes Gra oma hdimu peapaoela ja veelapid, mida kasutati
nende valjavdtmiseks ja mangualast valja toomiseks.

Soovi korral véivad nad naasta metsavaimudenao, vaadates
k&ike lGbi oma (mobiiltelefoni) ekraani, jdddvustades
manguhetki. (Fotod - mangijatest mobiiltelefoniga
jaddvustatud videod (elimineeritud vdi mitte), peavad enne
avalikku kasutamist soama teiste mangijate loa (GDPR))

TEGEVUSED

Koguge vett

Mangija saab leotada veelappi veeallikas, véimaldades tal
kasutada toiminguid "Veerinnak" v&i "Taida Reservuaar”.

Veerinnak

Leotatud veelapiga mangijo (pdrast tegevust "Vett kogumine’)
vBib rinnata konkureeriva hdimu mangijat, et ta kdrvaldada.

Mangijo, keda tabab leotatud veelopp, eemaldatakse kohe
mangust, vottes &ra oma hdimu peapaela ja nende
valjovdtmiseks kasutatud veelapid ning tuues nad mangualast
valjo.

Taitke reservuaar

Mangija, kellel on leotatud veelapp (parast tegevust "Vett
koguming'), saab selle vee "Hdimu reservuaari” tihjendada,
suurendades sellega oma hdimu ellujgdmise véimalust.

Omastage puu

Mangija voib panna kaitsmata puusse “H&imulipu” (Ukski
kaitsva puu toiminguga mangija ei puuduta seda), mis
vBimaldab neil selle puu hdivata ja sellel oleva “veelapi” endale
votta. Kui sellel on rivaali "Himulipp’, saavad nad selle maha
votta.

Kaitske puud

Mangija saab kaitsta puud, millel on “Héimulipp®, hoides
sellega Uhenduses mis tahes oma kehaosaga. Nii ei saa keegi
sea “Hoimulippu” maha vétta. Neid saab siiski tavapdraselt
eemaldada Veertinnakuga.




OHUTUS

STOPP

Kui méni mangijatest voi juhendajatest hGuab "STOPP", peatub
mang kohe ja kdik mangijad tarduvad nagu "Kilmutava heli”

reegel.
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