SEASALU

lauamadng ressursside jaotumisest ja nende kasutamisest

MANGIJATE ARV
10-25 madngijat, kes on jagatud 5 gruppi

MANGIJATE VANUS
13+

KESTUS
45-90 minutit

LUGU

K&ik madngijad esindavad 5 kohaliku talu perekonda, kes kasutavad sigade toitmiseks Uhist
ounasalu. Iga pere tahab rikkaks saada ja mdngu véita, kuid Uhiste ressursside arv on piiratud ja
kui ressursse ei kasutata jatkusuutlikult, voivad koik koos ka kaotada.

MARGID

Ghisvara, (eba)jatkusuutlik majandus, ressursside ammendumine

OPEESMARGID

Kliimamuutuste taga seisab majandusmudelite méistmine, eriti seoses "Uhisvara tragdédiaga”
(ing. k.“The Tragedy of Commons”) - olukord, kus isikud, kellel on juurdepads avalikule ressursile
(ka Uhisressursiks), tegutsevad oma huvides ja ammendavad seda tehes [0puks ressursi.

VAJALIKUD VAHENDID

- 2mangu korraldajat mdngu ldbiviimiseks.

- printida umbes 12 varvilist lehekiilge, millest
moned eelistatavalt kdvale paberile

- 2 kasti ressursside markidega, mis tdahistavad
sigu ja dunu

- ruum, kus on vahemalt 2 lauda (toole pole vaja)

- 1tdring (d6 - 6-poolne, kuup)

- pliiatsid voi pastakad

OIGUSED

loodud Nausika Educational Foundation poolt

Kaasrahastatud Euroopa Liidu, Erasmus+ koostdopartnerluse programmi poolt

Larp For Climate - adaptation of edu-larp methodology to learning agenda for climate literacy /
Erasmus+ Program, Key Action 2, 2021-1-PL01-KA220-YOU-000029241
www.nausika.eu/larpforclimate

(0 NAUSIKA ... LARPIFiERS Atisier [N cwse

the European Union
Koostoo
Keskus

inspiree“)enms Meadowsi vdlja t66 'rud Fishbanksi ressur5|mangu mudelistUHEND JUHEND


http://www.nausika.eu/larpforclimate
http://www.facebook.com/LarpForClimate

MANGU LABIVIIJATELE

KEERDKAIGUD

Seasalu on keerdkdikudega madng. See tdhendab, et mdngijad saavad osalist teavet mdngu
mehaanika kohta ja see on ndnda ettekavatsetud.

Mdngijad peavad voistlema rikkaimaks meeskonnas saamise nimel - et neil oleks mdngu I6pus
suurim arv mdngukulda. Selleks, et saada rohkem kulda, peavad nad oma sigu dhises seasalus
toitma (ehk dunu tarbima). Ounad taastuvad seasalus igal méngu kdigul (méngus on selleks uus
aastaring), kuid piiratud kiirusega. Kui mangijad tarbivad liiga palju ja liiga kiiresti, siis dunasalu
tlhjeneb (dunte arv vaheneb nullini) ja kdik mdngijad kaotavad. Mdngijad ei tea sellest midagi.
Mdngu kaotamine on méeldud neile lllatusena.

Selle keerdkdigu t&ttu on oluline, et méngijad saaksid tdpselt vastavat infot RUHMADE JUHENDI
lehel - ei rohkem ega vahem. Parem on anda rihmadele trikitud juhised, selle asemel, et neid
valjusti selgitada (vt peatiikki MANGU MANGIMINE).

Vaadake kogu juhend Idbi, see aitab hélpsalt méista mdngumehaanika tksikasju!

SEASALU MEHAANIKA

Madngijatelt oodatakse mangus strateegilist motlemist. Iga grupp saab alguses 6 mangu ressurssi
(see jaguneb sigadeks ja kullaks) ning nende ressursside arv suureneb mdngu jooksul.

Mdngu okonoomika osa on Usna lihtne: gruppide peamiseks strateegiliseks valikuks on kas saada
kiiresti rohkem kulda véi paljundada oam sigu ja miitia need hiljem rohkema kulla eest maha. Kui
ounte arv SEASALUS ei oleks piiratud, oleks mdng liiga lihtne.

OUNASALU MEHAANIKA

Iga mangukdigu lopus Gunte arv kahekerdistub, kuid ei
iileta kunagi 50 duna piiri.

Kuid dunte arv on piiratud ja see muutub vastavalt mangijate valikutele.. Ounad taastuvad pérast
iga pddret (aastaringi) jargmiselt: kui mangijad asetavad OUNASALUSSE toitmise alasse
s66tmiseks kokku kuni 25 siga, jatkub OUNASALU taastumine jatkusuutlikult. Kuid kui méngijad
asetavad sdétmise alale kokku rohkem kui 25 siga, taastub OUBASALU arvuks alla 50 duna. Kui see
juhtub, sisenevad mdngijad "libedale teele” ja on tdendoline, et nad tiihjendavad OUNSASALU
jargmiste nelja kdigu jooksul.

Mdngijad ei tunne dunte mehaanikat, see pole nende juhendis kirjas. Nad teavad ainult seda, et iga
sd6dale asetatud sea kohta eemaldatakse OUNASALUST 1 éun. Nad vdivad arvata, kuidas dunte
mehaanika t66tab, kuid mdngu kdigus peavad nas selleks paar korda vastava arvu kulla eest
pdringuid tegema.

ENNE MANGU

1. Printige jargmised materjalid varviliselt selle dokumendi jaotisest PRINTIMISEKS:

- RUHMADE MANGUALAD - 5 koopiat, soovitavalt kdval paberil,
- KAARDID - 1 koopiaq, eelistatavalt kdval paberil,
-  RUHMADE JUHENDID - 6 eks



- OUNASALU TABEL - 1 eksemplar

2. Lugege labi kogu kdesolev dokument, sealhulgas materjalid PRINTIMISEKS. Juhendis on lahti
seletatud olulised mdngureeglid, tekst on redigeeritud “mdngija vaatenurgast”, kuid sina kui
juhendaja peaksid teadma, milliseid juhiseid mdngijad saavad. Kui neil on madngumehaanika kohta
kisimusi, peaksite neile vastama.

2. Valmistage ette 3 kasti kolme tllpi ressurssidega: SEAD, OUNAD, KULD.

3. Valmistage ette ruum

- Ruumi keskel peaks olema suur laud. Asetage RUHMADE MANGUALAD suurele lauale nii, et
nad moodustavad koos tdisringi.

- Vadike laud peaks seisma ruumi nurgas.. Asetage RESSURSSIDE KASTID vdikesele lauale.
Asetage vdikesele lauale ka mdnguks vajalikud kaardid.

- Ruumis ei tohiks olla toole véi vahemalt tuleks toolid kiilili asetada. Mdngijad véiksid mdngu
ajal seisma ja ruumis ringi kdndima.

foto Zbigniew Janczukowicz, mang foimus Melgiewis, aprill 2023



MANGU AJAL

1. MANGIJATE ETTEVALMISTUD
1.1. Riihmade ja rollide loomine

Jagage mangijad viide vérdsesse riihma. Oelge mangijatele, et iga riihm mangib kohalikke
elanikke, kes on suhteliselt vaeste talunike pere. Paluge neil:

- luua suhted oma tegelaste vahel - kes on isa, ema, 6ed-vennad, néod jne.
- valida oma vdljamodeldud perekonnale nimi (perekonnanimi).

Andke neile selleks umbes 5 minutit.

Oelge neile, et kui nad on selleks valmis, peaksid nad tulema juhendajate juurde (teie juurde).
Andke neile selleks umbes 5 minutit. Kui soovite, voite selle aja jooksul mdngida rahvamuusikat.

Kui riihm tuleb teie juurde, andke neile rihma madnguala ja paluge neil kirjutada sellele oma
perekonna voi talu nimi (teil peaks olema pliiats voi pastakas).

Seejarel andke neile dé tdring ja paluge neid seda veeretada. Andke neile stardiressursid vastavalt
nende taringuviskele- arv, mille nad taringul veeretavad, nditab, mitu siga nad saavad ja 6-saadud
sigade arv nditab, mitu kulda nad saavad.

Paluge neil panna oma rihma mdnguala (millele on kirjutatud nende nimi) suurele lauale.

1.2. Riihmade juhendi lugemine Reading the group instructions

Andke neile RUHMA JUHISED (1 leht riihma kohta), paluge neil see koos pdhjalikult Idbi lugeda ja
koostada oma strateegia. Andke neile selleks umbes 5 minutit.

Kui mdngijad kisivad kiisimusi, andke neile vaid seda infot, mida nad peavad teadama ja mis on
kirjas printimiseks méeldud RUHMADE JUHISES.

Foto Zbigniew Janczukowicz, mdang toimus Krakowis, novembris 2022



2. MANGIMINE - KUNI 10 POORET

Kui k&ik rihmad on valmis, teatage mdngu 1 kdigu algusest. Oelge mdngijatele, et nad saavad
hakata Uksteisega oma loodud tegelasena suhtlema ja et esimene sigade asetamise dunasalusse
toimub mdne minuti pdrast.

Iga kaik koosneb umbes 2-5-minutilisest vabast suhtlemisest mdngijate vahel ja iga kord [6peb
sigade asetamisega mliligi voi toirmise alasse, mille jarel algab uus kaik.

Mdngu labiviija Glesandeks on valida ja modereerida mdngu gjalisi kdike mangu aja. Iga mdngu
kdik peaks kestma 2-5 minutit enne sigade paigutamist sé6tmise alale, esimesed kdigud véivad
olla pikemad, viimased kdigud voivad olla kiiremad.

Mang voib esmapilgul keeruline tunduda, seega votke juhiste lugemiseks aega. Madngu mehaanika
on véga lihtne. MANGU STRUKTUURI tabel:

SEASALU MANGU STRUKTUUR

2.1. Suhtlemine

l

2.2. Sigade )
asetamise s6oqi
véi miligi alale

2.3. Gunad

2.4, Ounte
[ taastootmine } [ 2.5, Katastroof }

[ 2.6. Koostad ]




2. 1. Suhtlemine

IIga mangukaigu ajal saavad mdngijad:

KAIA vabalt ruumis ringi

RAAKIDA teineteisega kui seafarmerid

KAUBELDA ressurssidega teiste rihmadega

OSTA tegevuskaardi 2 kulla eest mdngu korraldaja laualt

MANGIDA tegevuskaarti (loe seda vastavalt nii, nagu on juhendis kirjas)

Y YV VY VY VY

UURIDA o6unte arvu kohta, makstes selleks 3 kulda.

UksOne of the Facilitators should be standing at the small table, where CARDS are displayed
(face-down) and where it is possible to do RESEARCH.

When a player asks to buy a CARD - take 2 Gold tokens from them and tell them to pick up a
random card.

When a player asks to do RESEARCH - take 3 Gold tokens from them and tell them the current
number of Apples in the Grove (it is noted on your APPLE CHART). It would be nice if you role-play
a little bit and add comments about the Grove (if Apples are full, the Grove is looking good, if
Apples are less, the Grove looks dry or unhappy).

Uks I@biviijatest peaks seisma véikese laua taga, kus on vélja pandud TEGEVUSKAARDID
(tagurpidii) ja kus on véimalik teha UURIMIST dune arvu kohta.

Kui mdngija tahab osta TEGEVUSKAARTI, votke talt 2 kulda ja paluge tal votta juhuslik kaart.

Kui mdngija tahab teha UURIMIST, votke talt 3 kulda ja 6elge neile praegune dunte arv dunasalus
(see on margitud teie OUNTE TABELISSE). Oleks tore, kui mangiksite natuke rolli ja lisate
kommentaare dunasalu kohta (kui dunte arv on tdis, ndeb dunasalu hea vdlja, kui dunu on vahem,
ndeb dusasalu kehv vdlja, nt kuiv voi vasinud).

2.2. Sigade paigutamise miiligi ja sootmise alasse

Teatage, et on aeg OMA SEAD PAIGUTADA SOOTMISE JA/VOI MUUGI alale. Mangijad peaksid
tulema suure laua ddrde ja panema oma SEAD oma RUHMA MANGUALALE.

Mdngijatel on kéik dra selgitatud nende RUHMA JUHISTE lehel, nii et te ei pea (liksikasju selgitama.
Iga grupp peab asetama vdljale vahemalt 1 sea.

Iga grupp asetada suvalise arvu oma sigu valjadel SOOTMISE ALA ja MUUMISE ALA mistahes
vahekorras, mille nad valivad.

Sigade asetamine teise riihma mdéngualale on keelatud. Véimalik, et méngijad ei aseta ménda oma
siga, kuid see on neile strateegiliselt ebasoodne.



2.3. Ounad

Peale seda, kui kéik rihmad on oma sead mdngualale asetanud, peab mdngu korraldaja lugema
kokku kéik sead, mis on asetatud SOOTMISE ALALE ja selle numbri markima OUNTE TABELILE, mis
on eelnevalt vadlja prinditud.

A > B — jatka mdngu- mine punkti 2.4. Kasv

A < B — |0peta mdng - mine punkti 2.5. Katastroof

2.4. Kasv

Kasvu korral tuleb rakendada jargmisi efekte, lisades ja eemaldades sigu ja kulda igalt
rihmaplaadilt eraldi. Méjud on jargmised:

- vota dra kdik MAKSU alale asetatud kuld
- lisage 1 siga iga SOOTMISE ALALE asetatud sea eest
- iga MUUGI alale asetatud sea eest andke 1 kuld

If one of the Groups doesn’t declare the TAX, then you should not apply any of the FEED
and SELL effects to them - just give them their Pigs back.

Kui iks gruppidest ei aseta kulda MAKSU alale, siis ei saa nad ka oma sigu asetada SOOTMISE ja
MUUGI alale.

Ressursside lisamine ja eemaldamine véib vétta umbes 1-2 minutit. Arge laske mangijatel liikuda
ega varastada ressursse.

Teatage, et algab uus mdngu kdik (mdngus voite 6elda, et uus suvi on saabunud). Minge 2.1
suhtlemise juurde. koostd6 ja jatke praegu katastroof vahele. Kui 10. kdik on I6ppenud ja éunad
pole otsas, kuulutage vdlja mdngu positiivne I6pp - minge punkti 2.6 koost66 juurde.

2.5. Katastroof

Kui mdngu alale asetatakse suurem arv sigu, kui on parasjagu sel hetkel dunasalus éunu, kaotavad
kéik riihmad kollektiivselt MANGU. See on (iks mdngu kahest véimalikust tulemusest ja see juhtub
enamikul juhtudel, eriti kui k6ik mangijad médngivad méngu esimest korda.

Teie kui juhendaja roll on sellest suurejooneliselt teada anda!

Lugege ette jargmine tekst:
Mdng on labi - talupidajad on dunasalu hdvitanud, see ei taastu ega anna enam 6unu, see on
taielikult dra vaevatud. Enamik sigadest sureb ndlga ja péllumehed muutuvad taas vaeseks.

Tdname, et mdngisite SEASALU mdngu. Kui soovite, voime seda tdna uuesti mdngida voi
moénda muud mdngu ja otsida strateegiaid, mis katastroofi dra hoiaksid.

Minge punkti 3. DEBRIIFING



2.6 Koostoo

Uks mdangu kahest véimalikust tulemusest on see, et mdngijad ei kurna dunapuid éunasalus dra ja
oéunte kogus taastub. See on vdhem téendoline, kuid see véib juhtuda, kui mdngijad arvavad, et
nad peaksid olema duntega ettevaatlikud ja investeerima teadusuuringutesse, selle asemel, et
plida saavutada maksimaalset tulu.

Kui 10. kdik on I6ppenud ilma éunte ammendumiseta, peaksite esmalt ressursse laiali jagama ja
seejdrel teatama, et mdng on edukalt I6ppenud!

Lugege ette jargmine tekst:
Enamik riihmi kurnab 6unad vdhem kui 10 poordega. Nad koik kaotasid méangu.
Aga te ei kaotanud. Te olete voitnud!

Uks peredest on praegu kdige rikkam, kuid kdik on véitnud - olete kdik elus ja
ounasalu jatkab teie toitmist ka jargmistel aastatel!

Esitage valjusti jargmine kiisimus:
Millisel grupil on kéige rohkem kuldraha? Palun lugege ja nadidake.

Véidab kdige rohkem kulda kogunud grupp. Sigade arv ei oma praegu tdhtsust. Utle PALTU ONNE
voitjatele!

Mine punkti 3. JARELARUTELU

3. JARELARUTELU

Nild on mdngijad kogenud mdngu. Kuni meelolu on varske, muutke kogemus selle eegelduseks.
Ndidake mdngu harivat osa. Jargmine arutelu osa on Gihine mélema véimaliku mdngu tulemuse
(katastroof ja koostod) jaoks.

— - T .
Lugege ette jargnev paksus kirjas tekst ja /” N
aidake kaasa méngijate arutelule. a OUNASALU MEHAANTKA '
. . . Peale igat mangu pooret /kaiku Gunte arv
Kuidas ounasalu mehaanika _ kaohekordistub, kuid ei kasva kunagi ile 50 duna. \L L
t6otab? Kas oskate tdpset algoritmi dra % ) -
arvata? T 3 -
q-\-\_\__———':\"'\-\. .-'/ T

Kui mangijad arvavad oigesti, onnitlege —
neid. Kui nad seda ei tee, 6elge neile.

Milline oli véidustrateegia, et selles mdngus kéige rohkem kulda saada?
Milliseid strateegiaid kasutasite?

Kuidas suhtlemine teiste péllumeestega teie otsuseid mojutas?

Matemaatiliselt on voidustrateegia koguda kbigepealt kokku suurim arv sigu ja seejarel muua
need koik viimasel kdigul maha. Ei ole aga kindel, et kdik jadb viimaseks, sest mdngijad véivad
aimata, et tulemas on mingisugune katastroof. Lisaks voéivad mdngijad olla innukad koguma



esmalt rohkem kulda maksude, kaartide ja uurimistoo jaoks.

What social and economical processes happened during the game?

Millised sotsiaalsed ja majanduslikud protsessid toimusid mdangu ajal?

Oletatavad vastused:

KOOSTOO, KONKURENTS, USALDUS

JATKUSUUTLIKKUS, TASAKAALUS, VASTUTUS

TEADUSUURINGUD, ETTOTTLUSE KASV, ETTOTTLUSE VAHENEMINE, KAPITALISM

Nagu te ilmselt arvasite, on Seaslu metofooriline mdang. Sellel on iihe éige vastuse
asemel mitu tGhendust ja télgendust.

Sead ja 6unad pole olulised - nende asemel véib kasutada mis tahes muid ressursse.
See véib puudutada Amazonase metsa véi Vaikse ookeani piirkonda, teie riigi
veevarusid véi teie linna rohealasid.

Palun oelge, kuidas teie arvates mdng reaalse maailmaga seostub...

Kas olete tdheldanud sarnaseid siisteeme ja kditumist oma naabruskonnas, oma riigis
véi globaalses mastaabis?

Kas ootate, et meie maailmas juhtub katastroof? Milline? Kas seda on véimalik dra
hoida?

Mida saame teha, et elada head elu, ilma et rikuksime maailma jargmistele
polvkondadele?

Expected answers:

- the modern civilization is living in a dangerous paradigm of ever-expanding exploitation and
economic growth

- we have impressive technologies of space exploration and AI, but the understanding of the planet
and it’s resources is underdeveloped

- we may wake up one day and realize that it’s too late to save the Earth; let’s hope it will not
happen like that, but we better act sooner than later

- local example: the current politicians in Poland (2022) are telling that there is enough coal for the
next 200 years, so there’s no need to invest in sustainable technologies

- if the fish in the oceans is exploited over a limit when it can regenerate, the oceans will become
deregulated up to the point when they stop absorbing CO2 from the atmosphere

- if the global warming reaches 2 more degrees, the amount of money (“tax” in the game) needed
for keeping a good quality of life will be astronomical

- and many others

Oletatavad vastused:

- kaasaegne tsivilisatsioon elab ohtlikus paradigmas, mis hdlmab
pidevalt laienevat ekspluateerimist ja majanduskasvu

- meil on muljetavaldavad kosmoseuuringute ja tehisintellekti
tehnoloogiad, kuid planeedi ja selle ressursside moistmine on
vdhedarenenud

- me voime uhel pdeval drgata ja moista, et Maa pdadstmiseks on




liiga hilja; loodame, et see nii ei juhtu, aga parem tegutseda varem kui hiljem

- Nadide naiteks Poolas, kus praegused poliitikud (2022) radagivad, et kivistitt jatkub
jargmiseks 200 aastaks, seega pole vaja sadstvatesse tehnoloogiatesse investeerida - kui
ookeanides olevaid kalu pllitakse dra kasutada dle piiri, mille jooksul nad saavad taastuda,
kaotatakse ookeanide reguleerimine kuni hetkeni, mil nad lakkavad atmosfadrist CO2
absorbeerima - kui kliima soojenemine jéuab 2 kraadi juurde, on hea elukvaliteedi
sailitamiseks vajalik raha (mdngus "maks") astronoomiline

- ja paljud teised moétted..

PARAST URITUST

Lugupeetud korraldaja, tadnan teid selle méngu korraldamise eest :)
Saatke meile tagasisidet, me tahaksime teist kuulda!

Kui tegid moned pildid, siis palun tee Facebooki postitus ja mdrgi Larp For Climate fdannilehel voi
lisa hashtag #LarpForClimate

Kui aega on, on véimalik sama mdngu teist korda mdngida. Paljudel juhtudel tahavad méangijad
seda tegelikult teha - nad tahavad uurida strateegiaid, kuidas saada rikkaks ilma katastroofini
joudmata.

Ounad ja sead on ebaolulised. SGdstvate ressursside mehaanika on oluline. Ounte ja sigade asemel
voite panna muid ressursse. Tahtsime, et see oleks kiire ja lihtne, kuid saate muuta selle suuremaks
ja strateegilisemaks. Saate luua oma mdngu, mis kajastab teie riigi kohalikku olukorda. Kui soovite,
saatke meile teade voi saame koos mdangukujundusest radkida!l

LISAALLIKAD

Ounasalu méng vdib olla sissejuhatuseks keerukamatesse majandusmudelitesse ja -ndhtustesse.
Soovitame alustada lugemist ja uurimist jargmiste linkidega:

https://en.wikipedia.org/wiki/Tragedy of the commons
https://www.theguardian.com/commentisfree/2014 /sep/02/limits-to-growth-was-right-new-resear
ch-shows-were-nearing-collapse
https://mitsloan.mit.edu/teaching-resources-library/fishbanks-a-renewable-resource-management
-simulation



https://www.facebook.com/LarpForClimate/
https://www.facebook.com/hashtag/larpforclimate/
https://en.wikipedia.org/wiki/Tragedy_of_the_commons
https://www.theguardian.com/commentisfree/2014/sep/02/limits-to-growth-was-right-new-research-shows-were-nearing-collapse
https://www.theguardian.com/commentisfree/2014/sep/02/limits-to-growth-was-right-new-research-shows-were-nearing-collapse
https://mitsloan.mit.edu/teaching-resources-library/fishbanks-a-renewable-resource-management-simulation
https://mitsloan.mit.edu/teaching-resources-library/fishbanks-a-renewable-resource-management-simulation

TRUKIMATERJALID

RUHMADE MANGUALAD

Printige see leht varviliselt 5 eksemplari, eelistatavalt kdvale paberile. Soovi koral véib ka
lamineerida.

Léigake vdrviline kujutis paberist vdlja - enne mdngu algust peaksid olema valmis 5
kolmnurgataolist kujundit

Minimaalne suurus: A4, eelistatavalt A3

Mdngu ajal peaksid rihmade mdngualad jadma lauale nii, et nad moodustavad koos ringi




KAARDID

Printige see leht Ghes eksemplaris, eelistatavalt varvilisena ja kdvale paberile. Léigajke %
mooda jooni. Asetage kaardid enne mdngu algust juhendajate lauale. d

VARASTA

Oelge valjusti "VARASTA" ja ndidake seda
valitud rihmale.

Veereta d6 taringut. Vétke nende hulgast
kuni nii palju ressursse (sead voi kuld,
valite, millises segus). Nad ei saa

KEERKAIK

Oelge valjusti "KEERDKAIK" ja ndidake
seda kaarti valitud rihmale.

Saate otsustada, kuidas nad jagavad
oma sead SOOTA ja MUUA. Nad ei saa

keelduda.
keelduda.
Parast seda andke kaart juhendajatele Parast seda andke kagr'r Juhendajatele
) tagasi.
tagasi.
PIOON "
SPIOO VOIMESTA

Oelge valjusti "SPIOON" ja ndidake seda
valitud rihmale.

Votke kdoik nende kaardid endale.

Samuti saate kontrollida, kui palju Sigasid
ja Kulda neil hetkel on. Nad ei saa

Oelge valjusti "VOIM" ja naidake seda
kaarti juhendajatele.

Valige mdni muu grupp peale teie. Nende
TOITMIS- voi MUUGIefekt (te valite,
kumb sel kaigul kahekordistub.

keelduda. ) ) )
Pdrast seda andke kaart juhendajatele Parast seda andfqegl;c:ci]r'r Juhendajatele
tagasi. )
INVESTEERIMINE
ALTKASV

Oelge valjusti "ALTKASV" ja ndidake seda
kaarti juhendajatele.

Veereta dé tdringut. Saate nii palju kulda,
aga sama palju ka dunu eemaldatakse
ounasalust.

Pdrast seda andke kaart juhendajatele
tagasi.

Oelge valjusti "INVESTEERI" ja ndidake
seda kaarti labiviijatele.

Teie sigade TOITMISE efekt
kahekordistub sel kaigul.

Maksu tostetakse +1 kdikidele gruppidele
kuni mdngu I6puni, alates jargmisest
kaigust. Korraldajad teatavad sellest.

Pdrast seda andke kaart juhendajatele
tagasi.




RUHMA JUHEND

1. Mangu mangitakse maksimaalselt 10 pooret (aastat).
2. Mdangu I6pus voidab rikkaim grupp (kellel on kdige rohkem kulda).
3. Mdngus on kolme tiupi ressursse:

e SEAD- mdrgid, mida mdngijad saavad mdangus kasutada
e KULD- mdargid, mida mdngijad saavad mangus kasutada
OUNAD - puidust mdrgid, mis jadvad dunte karpi ja on mangijatele nahtamatud

4. Iga poore kestab paar minutit. P6orete ajal saab:
> KONDIDA vabalt ruumis ringi,
VESTELDA teistega
KAUBELDA ressursse teiste gruppidega
OSAT hujuhuslik kaart 2 kulla eest juhendaja laualt

Y ¥V VY

MANGIDA kaarte (lugege seda ja jdrgige selle juhiseid)
> TEHA UURIMIST makstes 3 kulda ldbiviijatele, kes nditavad korraks metsasalu dunte arvu

5. When a turn is over, the Facilitators will announce that it is time to DECLARE YOUR PIGS.
Then you must gather around the Big Table (send representatives if the table is too small for all of
you) and do the following:

- put 1 Gold on the TAX field of your Board (the Tax may rise during the game)
- put (declare) any number of your Pigs on FEED and SELL fields of your Board

5. Kui poore on labi, teatavad juhendajad, et on aeg seda teha SEAD DEKLAREERIDA..
Seejdrel peate kogunema Suure laua Umber (saatma esindajad, kui laud on teie jaoks liiga vdike) ja
tegema jargmist:

- panema 1 kulla MAKSUKS teie mdnguvdlja eest, et sinna sead asetada (maks voib mdngu
ajal tousta)
- pange (deklareerige) suvaline arv oma sigu TOITMISE ja MUUGI vdljadele

6. Pdrast seda, kui kéik rihmad on oma sead deklareerinud, toimuvad jargmised mojud, mida
koordineerivad juhendajad:

- Kuld, mille panite MAKSUDE alale, voetakse teilt dra

- iga 1 sea kohta, mille deklareerisite TOITMISE ALAL, saad lisaks 1 seaq,
ja [unte karbist eemaldatakse teatud arv éunu

- iga 1 sea kohta, mille panite MUUGIALALE, saate 1 kulla, aga te kaotate selle sea

— kui te ei pane kulda vdljale MAKSUD, ei saa te teistelt valjadelt boonuseid!

Oodake, kuni juhendajad jagavad rihmadele vastavad ressursid.
Parast seda algab uus poore, mille on vdlja kuulutanud Korraldajad.

7. Valja arvatud MAKSUD, te ei saa deklareeri oma kulda mdngualal, void seda mdangu I6puni
taskus hoida (nii saad rikkaks).

8. Mdngu qjal ei ole lubatud flusiline vagivald. Rollikonfliktid tegelaste ja rihmade vahel on
lubatud seni, kuni Uikski mdngija poletunneb haiget teha.

9. Ebaselgete reeglite véi ootamatute ideede korral konsulteerige korraldajatega. Nende otsus on
16plik.
Nad saavad mangumehaanikat muuta, kui nad seda sobivaks peavad.
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Seasalu on mdng, mis on osa LARP FOR CLIMATE Projekstis, kaasrahastatud Euroopa ILiidu poolt..
“Larp For Climate - adaptation of edu-larp methodology to learning agenda for climate literacy”
Erasmus+ Program, Key Action 2, 2021-1-PL01-KA220-YOU-000029241

K&ik LARP FOR CLIMATE mdngud on vabalt kasutamiseks. Voite neid muuta, kuidas soovite, kuid
peate sellest autoritele teada andma, kasutage #LarpForClimate ja viidake projekti veebilehele:

www.nausika.eu/larpforclimate

Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te) omad ega
pruugi kajastada Euroopa Liidu véi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA)
seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest ei vastuta.

KONTAKT

http://nausika.eu/ biuro@nausika.eu
https://discord.gg/hBAzK6xGQS phone: +48 518 584 244
www.facebook.com/LarpForClimate www.facebook.com/FundacjaNausika
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