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Strateegia EAULARPiI sisseviimiseks koolide riiklikku

oppekavasse

Ulesanne 1: Mangustamise kasutamise hetkeolukord koolides

Selle Ulesande eesmdrk on uurida partnerriikide riiklikke alg- ja keskhariduse déppekavasid
eesmdrgiga leida voimalikud sisenemispunktid hariduslike rolimdngude (EJULARPI)
sisseviimiseks keskkonnahariduse oOppeprogrammidesse. T66 holmab partnerriikide
praeguse haridusmaastiku ja dpetamistavade ulatuslikku uurimist, keskendudes EQULARPI
kasutavate algatuste vdljaselgitamisele, et vdlja tédtada kdesolev strateegiline
dokument. See dokument annab ideid ja tutvustab ressursse EAULARPI kasutamiseks
hariduslikus kontekstis. Uuring kasutab erinevaid andmekogumismeetodeid, sealhulgas

kUsimustikke ja fookusgruppide intervjuusid, et koguda teavet jGrgmiste tfeemade kohta:

Naited riiklike strateegiate Iahenemisviisidest, mis toetavad mdangustamist ja rolliméangu
kooli oppekavas: uuringus vaadeldakse erinevaid |Ghenemisviise, mida riiklikud
strateegiad kasutavad mdangustamise ja rollimdngude kaasamiseks kooli dppekavasse.
Need ndited toovad esile riiklikul tasandil tehtud joupingutused interaktiivsete ja
kogemuslike dppemeetodite arendamiseks.

Haridusministeeriumi roll 6ppekava kujundamisel: uurimuses jalgitakse tsentraliseerimise
vOi detsentraliseerimise taset Oppekava koostamise protsessis koigis partnerrikides.
Tapsemalt uuritakse, kui suur roll dppekava kujundamisel on haridusministeeriumil.
Koolide, direktorite ja oOpetajate kaasamine oppekava kujundamisse: uuringus
vaadeldakse koolide, direktorite ja opetajate kaasamise taset dppekava koostamise
protsessi. Eesmargiks on maista, mil madral need sidusrthmad aitavad kaasa dppekava
koostamisele ja uuenduslike dpetamismeetodite integreerimisele nagu mangustamine ja
rollimang.

Naited pohi- ja keskooli klimamuutusi kasitlevatest oppekavadest: uurimus pUGab vdlja
selgitada, millised teemad oppekavades kdsitlevad vahetult just klimamuutusi. Lisaks
tuuakse vdlja éppekavad, mis kasutavad dra mojusaid rolliméngupraktikaid, sealhulgas
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teatrit, tantsu ja LARPi, et edendada noortes keskkonnateadlikkust ja innustada opilasi
reaalseid keskkonnaalaseid meetmeid kasutusele votma.

Uuringu eesmdargiks on pakkuda teadusliku IGhenemisviisi abil  akadeemiliselt
usaldusvadarset analUusi riiklike strateegiate IGhenemisviiside, dppekavade valjatédtamise
protsesside ja eesrindlike klimamuutuste kdasitlevate dppekavade kohta. Uurimus aitab
kaasa akadeemilise diskursuse loomisele mangustamise, roliméngu ja keskkonnahariduse
sidumisel, pakkudes uusi feadmisi nii opetajatele kui hariduspolitika ja oppekavade
kujundajatele, kes on huvitatud vuuenduslike ja tdhusate dpetamismeetodite kaasamisest

oma haridusraamistikku.

Riiklike strateegiate Iahenemisviisid, mis toetavad mangustamise ja

rollimangu kasutamist koolide oppekavas

Keskkonnadpe on kujunenud kaasaegse hariduse oluliseks komponendiks, eesmdargiks
anda opilastele teadmisi ja oskusi, mis on vajalikud aktuaalsete keskkonnaprobleemide
lahendamiseks. Viimastel aastatel on erinevate riikide haridusstrateegiad tunnistanud
mdangustamise ja rolimdngu potentsiaali kui tdhusaid vahendeid keskkonnateadlikkuse
edendamisel ja Opilaste jatkusuutlikkuse teemadega tegelemisse kaasamisel. Selles
artiklis uuritakse ndaiteid riiklike strateegiate erinevatest |Ghenemisviisidest, mis toetavad
mangustamist  ja roliméngu koolide Oppekavas, pddrates erilist  tGhelepanu
keskkonnadppele, neljas riigis: Eesti, Rootsi, Poola, ja Kreeka. Uurides nendes riikides
rakendatud akadeemiliselt juhitud algatusi, saame Ulevaate, kuidas need riiklikud
strateegiad on vdlja té6tatud ja rakendatud, et integreerida mangustamine ja rollimang
keskkonnaharidusse. Lisaks pUUtakse kdesoleva anallusiga vdlja selgitada, kuidas need
strateegiad on keskkonnahoidlike hariduslike rolimé&ngude (EAULARP) ja neid kasutava
meetodi rakendamise sisendpunktideks. Neid riiklikke strateegiaid madistes saavad
haridustodtajad, poliitikakujundajad ja teadlased vdlja selgitada téhusad viisid
mdangustamise ja rolimdngude kasutamiseks, eriti keskkonnahariduse valdkonnas,
edendades selle abil aktivset ja kogemuslikku ©&ppimist, mis arendab opilaste

keskkonnapd&devust ja jatkusuutlikku ké&itumist.
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Eesti

Pohikooli riiklikus oppekavas on vdlja toodud kaheksa horisontaalset ehk I&bivat
Oppeteemat ning Uks neist on keskkond ja s@dstev areng. Eesmdargiks on opilasest
kasvatada sotsiaalselt aktiivne, vastutustundlik ja keskkonnateadlik inimene, kes kaitseb
keskkonda ja vadartustab jatkusuutlikkust ning on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja

inimarengu kusimustele (Pohikooli riiklik dppekava, 2011).

Praegu ei ole harivate rolimédngude kasutamine eesti kultuuris eriti t1GUpiline, kuid seda
siiski tehakse. Samuti toetab rolimdngu Sppemetoodikana kasutamist mé&ngupdhine
ope, mis kogub populaarsust. Eesti koolidele suunatud tehnoloogiaUlevaates
soovitatakse uute Oppemeetoditena senisest enam kasutada mdangupdhist opet ja
personaalset opet (Treufeldt, 2020). See kehtib praegu digitaalses maailmas, kuid
mdangupodhise Oppe kasutamine tehnoloogia valdkonnas toetab selle arengut ka
reaalses maailmas. Nii formaalsed kui mitteformaalsed meetodid on head opilastes
sofsiaalse pddevuse arendamiseks ja enesejuhtimisega seotud oskuste Spetamiseks
(Kikas 2010).

Eestis IGbi viidud uuringu (Rinde and Jasmine, 2018) kohaselt méngib 93 protsenti ligi 1300
vastavast dpetajast oma klassides ménge, enamik neist teeb seda regulaarselt. Viiendik
opetajatest mangib iga pdeyv, Ule 40 protsendi vihemalt kord nddalas (Jesmin, 2020).
Enamasti on koolides populaarsed IUhimdngud, kuna tund kestab 45 minutit (Haridus ja
noored, 2023).

Eesti haridust reguleerivad strateegilised dokumendid ning riiklik oppekava toetavad
tdielikult aktiivsete oppemeetodite rakendamist, interdistsiplinaarset integratsiooni,
oppijakesksust ja votmepddevuste arendamist. Hariduslik rolimé&ng (EAuLARP) on Uks

oppemeetodeid, mis voimaldab dppijal dppeprotsessis aktiivselt osaleda. (Keskkonna-
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LARPi kasutamine hariduses: prakfilised juhised keskkonna LARPI integreerimiseks

formaalsesse ja mitteformaalsesse haridusse eesti-vene piirialal, Tartu 2020)

Rootsi

Rootsis soovitavad keskkonnadppe riiklikud strateegiad mangustamise ja roliméngude
meetodeid Opilaste tohusamaks kaasamiseks. Rooftsi Riiklik Haridusamet rohutab
digitaalsete tddoristade ja interaktiivsete platvormide kasutamist keskkonnahariduse
edendamiseks, voimaldades opilastel osaleda keskkonnaprobleemide lahendamiseks
loodud virtuaalsetes simulatsioonides ménguliste rakenduste ja veebiplatvormide kaudu
(Rooftsi Riiklik Haridusamet, 2020). Lisaks toetab Roofsi Lgrl1 Oppekava raamistik
interdistsiplinaarseid ja opilasekeskseid Idhenemisviise, voimaldades dpetajatel kaasata
mdangustamist ja rollimdnge erinevates ainetes, sealhulgas keskkonnateemalises oppes
(Rootsi Riiklik Haridusamet, 2011).

Lisaks teeb Rootsi Keskkonnakaitseagentuur koolidega koostédd, et pakkuda opilastele
kogemuslikke oppimisvdimalusi, nditeks duesdppe programme, mis hdlmavad mangulisi
loodusradu ja Okoaardejahti, sUvendades nii Opilaste sidet loodusega ja nende
keskkonnaalast  vastutustunnet (Rootsi  Keskkonnakaitseagentuur). Kooskdlas URO
sddastva arengu eesmdarkidega annab Rootsi keskendumine jatkusuutlikkuse teemalisele
haridusele Opilastele voimaluse tegeleda globaalsete keskkonnaprobleemidega
mdangustade ja rolimédngude kaudu, aidates kaasa keskkonnaalase kirjaoskusega

kodanike kasvatamisele (URO).

Mis puutub LARPi kasutamisse hariduses, siis Rootsis ei ole ebatavaline, et koolid,
kirikukogudused ja muud sarnased organisatsioonid kasutavad oma t66s haridusliku
eesmdrgiga rolimange, kuid enamasti on need pigem piratud ulatusega
draamaharjutused kui tdiediguslikud LARPid. Rootsis on ainult méned organisatsioonid,
kes teevad koostdédd EdULARPI valdkonnas. LajvVerkstaden on suurim ja pikima
kogemusega. Sarnane Uhing Lajvbyrdn tegutseb Goteborgis. Studiefrdmjandet,

taiskasvanute hariduse Uhing, on alustanud projekti (2020-2023), milles samuti kasutatakse
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EAULARPi; nad keskenduvad monede draamameetodite kasutamisele tavakursuste

raames.

Rootsis korraldatavatel EQULARPidel on selge pedagoogiline eesmdrk ja need on sageli
seotud kooli 6ppekavaga, nii et neis osalevad dpilased tegelevad mangu gjal erinevate
oppeainetega. EAuLARPe on korraldatud ka raamatukogude, muuseumide ja teiste
organisatsioonide poolt ja need on siis enamasti keskendunud organiseerijatele enim huvi
pakkuvatele teemadele. (Using Environmental LARP in Education Practical Guidelines for
the Integration of Environmental LARP into the Formal and Non-Formal Education in

Estonian-Russian Border Area Tartu 2020)

Poola

Poolas integreerivad keskkonnadppe riklkud strateegiad sageli mdangu- ja
roliménguelemente koolide o&ppekavasse, et suurendada Opilaste kaasatust ja
oppeaine paremat maistmist. Poola Riiklik Haridusministeerium rohutab interaktiivsete ja
kaasavate opikogemuste kasutamist, et kasvatada opilastes keskkonnateadlikkust ja
vastutuse votmist  (Poola  Riiklik Haridusministeerium, 2020). Koole julgustatakse
rakendama mangulisi tegevusi ja rolimangustsenaariume selliste algatuste kaudu nagu
programm "EkoSchool", voimaldades opilastel keskkonnakaitsealastes joupingutustes
aktiivselt osaleda, arendades samal ajal kriitilist mdtlemist ja probleemide lahendamise

oskusi.

Lisaks rohutab Poola riiklik hariduse arendamise strateegia keskkonnahariduse 16imimise
tahtsust  erinevate  Oppeainetega, pakkudes  Opilastele  voimalusi  uurida
keskkonnakontseptsioone simuleeritud arutelude, rolimdngude ja praktiliste projektide
kaudu (Poola Riiklik Haridusministeerium, 2017). Vdimendades mdngustamist ja
roliméngulisi IGhenemisviise keskkonnadppes on Poola hariduse eesmdargiks kasvatada
Ules keskkonnasdbralike kodanike podlvkond, kes on vdimelised keskkonnaprobleeme

tohusalt lahendama ja leevendama.
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Mis puutub LARPi kasutamist hariduses, siis pole see ebatavaline. EQULARP on veel véhe
tuntud ja seda ei kasutata laialdaselt. Seda pole Sppekavades soovitusena kull
nimetatud, kuid see pole ka keelatud. Paljud organisatsioonid kasutavad EduLARPI
Idbusa tegevusena laste ja noorte suvistel koosviibimistel. Organisatsioonid, kes seda
meetodit kasutavad, on peamiselt skaudid ja muud mitteformaalsed asutused, kes ei
pea koiki riiklikus Oppekavas sisalduvaid ndudeid oma tédsse rakendama, vaid
kohandavad toimuva dppe sisu oma laagrite voi puhkeaja teemaga, nt suvekursuste

vOi suvelaagrite ajal.

Koolides pole EdulLARPi meetod kuigi laialt levinud, kuid seda rakendatakse
pedagoogilise uuendusena voi opilaste dppekavavdlise tegevusena Erasmuse voi e-

Twinningu projektide raames.

Kreeka

Alghariduse riiklik oppekava toetub koigi Opilaste aktiivse osalemise ja koostéd
edendamise aluspdhimodtetele, luues juhendatud opikeskkondi, iseseisvat tegevust,
meeskonnatddd, uurimuslikku oppimist, kogemuslikku IGhenemist, koostddprobleemide
lahendamist, kommunikatiivset I[Ghenemist ja transformatiivset loogikat. Lisaks on selle
eesmargiks kasutada diferentseeritud dpetamise ning kogemusliku dppimise strateegiaid
ja kasutada alternatiivseid meetodeid, mitmekesiseid dppevahendeid ning loomingulisi
tegevusi. Soovitud tulemuseks on tohusa, uuendusliku, loova ja jatkusuutliku kool
kujundamine. See on opilasekeskne, funktsionaalne ja ajatute vadartuste edendamisele
avatud, aktiveerides opilasi. Eesmdargiks on kasvatada loovaid isikuid ja teadlikke

kodanikke nii kohaliku kogukonna, riigi, Euroopa kui kogu maailma jaoks.

Rolimé&ngude metoodika on pedagoogide seas hdasti tuntud, kuna seda dpetatakse
Ulikoolides ja saadaval on ka rikkalik uurimismaterjal (teesid, doktoritédd, artiklid jne.).
Paljud Ulikoolide veebilehed pakuvad esitlusi ja tekste selle konkreetse metoodika

kasutamise kohta. EAu-LARPi metoodika kohta pole aga ei materjale ega teadmisi.

Lisaks kehtib markimisvddrne huvi  hariduses kasutatavate mdangude vastu

teadusuuringute puhul, eksisteerib arvukalt selleteemalisi teaduslikke uuringuid, artikleid,
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Ulikoolikursusi ning teaduslikke kdasiraamatuid ja koolitusprogramme. Seetdttu on
haridustodtajaod teadlikud vadrtusest ja olulistest tulemustest, mida on voimalik
saavutada mangustamise kasutamisega, eriti keskkonnahariduses. Uks dppeaineid, kus
roliméngude metoodikat kasutatakse, on draamadpe. Draamadppe Uks eesmdarke
pohikooli dppekavas on teatraal-pedagoogiline sukeldumine loodusesse ja selle seos
keskkonnahariduse, isikliku arengu ja solidaarsusega (elustili eetika) eesmdargiga
omandada nii vaimseid, emotsionaalseid kui sotsiaalseid oskusi.

As far as LARP in Education is concerned, it is well known. Only some schools have used
this methodology like American Farm School (Middle School) and Big Bang School. There
is only one organisation that works with EQULARP in Greece. AeliaPath is the biggest and

with the longest experience;

LARPi kasutamine hariduses on hdasti tuntud. Seda metoodikat kasutavad siiski ainult
moned koolid, nditeks American Farm School (keskkool) ja Big Bang School. Kreekas
t6&6tab EJuLARPiga ainult Uks organisatsioon, AeliaPath, olles on suurim ja pikima

kogemusega asutus, mis EQULARPI pidevalt kasutab.

Haridusministeeriumi roll: kas see on tsentraliseeritud vai

detsentraliseeritud?

Meie t66 pUUab uurida tsentraliseerimine voi detsentraliseerimine ilmnemist dppekava
koostamise protsessis partnerrikides. Pohitdhelepanu pddratakse haridusministeeriumi
tegevuse uurimisele dppekava mojutamisel ja kujundamisel. Uuringu eesmdargiks on anda
pohjalik anallus Ooppekavade vdaljatdédtamise aluseks oleva juhtimisstruktuuri  ja
otsustusprotsesside kohta, kasutades teaduslikku IGhenemist, et paremini maista

haridusasutuste rollie ja vastutust haridusraamistike kujundamisel.

Eesti
Eesti koolide dppekavad Idhtuvad riiklikest suunistest: riiklikest, piirkondlikest ja kohalikest
arengukavadest  haridusvaldkonnas, riiklikest dppekavadest ning podhikooli- ja

gUmnaasiumiseadusest. Igal Eesti koolil on vabadus kujundada oma kooli 6ppekava ja
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opilaste individuaalsed oppekavad nii, et need arvestaksid dpilaste vajadusi ja huve ning
piirkonna eripdra, jargides samas siseriiklikke digusakte. Pohikooli- ja gimnaasiumiseadus
madratleb podhikooli Ulesandeks oOpilase kui loova isiksuse arengu soodustamise, kes
suudab end teostada erinevates pere-, karjadri- ja Uhiskondlikes rollides ning valida oma
huvidele ja vdimetele vastava oOpitee. Pohikool peab looma eakohase, turvalise,
positivse ja areneva opikeskkonna, mis toetab dppija huvi dppimise vastu, opioskuste
arendamist, eneserefleksiooni ja kriitilist motlemist, kognitiivseid ja afektiivseid omadusi,
loovat enesevdliendust ning sofsiaalset ja kultuurilist  identiteeti.  GUmnaasiumi
pohieesmdrk on toetada dpilasi nende huvidele ja voimetele vastava tegevusvaldkonna

leidmisel ning edasise haridustee valikul (Pohikooli-ja gimnaasiumiseadus, 2010).

Rootsi

Rootsi haridussusteemil on detsentraliseeritud struktuur, mille puhul on markimisvadrne
kohalik autonoomia dppekavade valjatédtamisel ja rakendamisel. Kui riigi valitsus seab
Uldised haridusalased eesmdargid ja standardid, lasub vastutus dppekava koostamise ja
rakendamise eest peamiselt omavalitsustel ja koolidel. See detsentraliseeritud
|&Ghenemisviis voimaldab paindlikkust ja oppe kohandamist kohalike vajaduste ja
kontekstiga, andes riiklike suuniste poolt satestatud raamistikus koolidele ja
haridustodtajatele  vabaduse kujundada oma OSppekavasid. Jarelikult on igal
omavalitsusel ja koolil digus mdadrata kindlaks dppe konkreetne sisu, pedagoogilised
meetodid ja hindamise kord, edendades selle kaudu mitmekesist ja paindlikku

haridusmaastikku kogu Roofsis.
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Poola

Poolas on pohidppekava tsentraliseeritud, selle alusel koostab dpetaja oma dppekava.
Haridusminister peab heaks kiitma kdik pohikooli dppekava muudatused. Algharidus on
hariduse alus. Kooli Ulesanne on tutvustada lapsele teadmiste maailma, valmistada teda
ette erinevate oOpilase ees seisvate Ulesannete tditmiseks ja tutvustada enesearenguks
vajalikke oskusi. Kool pakub dppimiseks turvalisi tingimusi ja sdbralikku dhkkonda, vottes
arvesse opilase individuaalseid hariduslikke voimeid ja vajadusi. Pohikoolihariduse kdige
olulisem eesmdrk on hoolitseda dpilase bioloogilise, kognitiivse, emotsionaalse, sotsiaalse
ja moraalse arengu eest. Algkooliharidus kestab kaheksa aastat ja on jagatud kaheks

haridusetapiks:
1. haridusetapp hdlmab algkooli 1. -3. klassi - alusharidus;

2. haridusetapp hdlmab pdhikooli IV-VIII klassi.

Kreeka

Kreeka haridussUsteem on tsentraliseeritud, dppekava moodustamise profsessis on

keskvoimu kontrolli tase mdarkimisvadrne. Haridus-, Teadus- ja Usuasjade Ministeerium
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mangib riikliku dppekava kujundamisel ja reguleerimisel olulist rolli. Sellega kehtestatakse
oppekava arendamise Uldine raamistik ja juhised, sealhulgas ainesisu, opieesmargid ja
hindamiskriteeriumid. Selline tsentraliseerimine pakub haridusele Uhtset alust ja tagab
kogu riigis standardiseeritud oppekava. Siiski tuleb mdarkida, et selles tsentraliseeritud
struktuuris on kooli tasandil ruumi ka kohalikele oludele vastavale kohandamisele ja
paindlikkusele. Koolidel on autonoomia teha otsuseid Oppekava konkreetse
rakendamise ja korraldamise kohta, vottes arvesse kohalikke vajadusi ja prioriteete,

jargides samal ajal laiemat riiklikku suunist.

Koolide,direktorite ja opetajate osalemise tase oppekava

kujundamisel.

Koolide, direktorite ja dpetajate kaasamine dppekavade kujundamise protsessi on Eestis,
Rooftsis, Poolas ja Kreekas erinev. Eestis on suurt rohku pandud detsentraliseerimisele, mis
annab koolidele ja opetajatele mdarkimisvadrse autonoomia oppekava kujundamisel.
Koolidel on vabadus kohandada riiklikku 6ppekava vastavalt oma opilaste
konkreetsetele vajadustele ja kohalikule kontekstile. Kuigi Rootsis on oOppekava
tsentraalselt reguleeritud, toimib koostddl pdhinev IGhenemisviis, mis kaasab dpetajaid ja
direktoreid oppekava kujundamisse ja arendamisse. Nende teadmisi ja panust
hinnatakse nii dppekava kui ja pedagoogiliste |Ghenemisviiside valjatédtamisel. Poolas
on Oppekava valdavalt tsentraliseeritud, selle koostamise eest vastutab riiklik
haridusministeerium.  Koolidel ja oOpetajatel on siiski  konsultatsioonide  ja
tagasisidemehhanismide kaudu teatav voimalus seda protsessi mojutada. Kreekas on
oppekava koostamise protsess tsentraliseeritud, kdige olulisemat rolli mangib selles
haridusministeerium. Kuigi koolide ja dpetajate kaasamine esialgsesse kavandamisse on

piiratud, on olemas teatud paindlikkus dppe kohandamiseks ja rakendamiseks kohalikul
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tasandil. Teave kooli, direktori ja dpetajate osalemise ulatusest dppekava kujundamisel

on oluline nende riikide 6ppekavade arendamise diunaamika ja tohususe modistmiseks.

Mojusad keskkonnaalased rollimangupraktikad alg- ja

keskhariduses

Eesti

Eestis kasutavad haridustédtajad mange ja mdangustamist kui tdhusaid vahendeid
keskkonnahariduse edendamiseks ja opilaste kaasamise parendamiseks. Opetajad
leiavad erinevaid pohjusi mdngude oma pedagoogilistesse ldhenemisviisidesse
sisseviimiseks, alates motivatsioonist ja kontseptsioonide visualiseerimisest  kuni
emotsionaalsete ja sotfsiaalsete oskuste arendamise ning stressi vihendamiseni (Jesmin,
2020). Eelkdige on Eesti opetajatel kasu paindlikust voimalusest valida ise dppekavaga
kooskdlas olevaid dppemeetodeid. Uha enam valitakse mdangutegevuseks
tehnoloogiapodhiseid [Ghenemisviise, nagu lauaarvutid, nutitelefonid, sGlearvutid voi
tahvelarvutid  (Jesmin, 2020). Rohuasetus tehnoloogilisele integratsioonile ulatub
klassiruumist kaugemale, mdnge ja mdngustamist kasutatakse laialdaselt ka teistes
haridusasutustes nagu muuseumid, huvikeskused ja raamatukogud, et parandada

kasutajakogemust ja suurendada osalusmdadra (Haridus - ja Noorteamet, 2023).

Nd&iteks: Tarvastu GUmnaasiumis sisaldab Il ja Il kooliastme opilaste jaoks loodud
spetsiaalne dppekava rollimdange, et arendada noortes erinevaid oskusi, sealhulgas rolli
loomist, suhtlemist ja projektijuhtimist (Tarvastu GUmnaasium). Lisaks hdlmavad
Uldkasutatavad mdéngud ja domeenid erinevaid haridusvaldkondi, sealhulgas
kodanikuhariduse simulatsioone nagu URO ja Euroopa Parlamendi simulatsioonid,
ajaloolisi simulatsioone nagu "Orja teekond vabadusse", ettevotlussimulatsioone nagu
"EttevotluskUla" ja keskkonnahariduse valdkonnas Peipsi Koostéd Keskuse poolt vdlja
té6tatud keskkonnateadlikkust edendavaid ménge. Lisaks pakuvad muuseumipdhised
rolimangukogemused nagu Eesti Meremuuseumi "Jouludeks koju" kaasahaaravaid
Oppimisvoimalusi, mis ulatuvad kaugemale traditsioonilistest klassiruumidest, rikastades
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opilaste arusaamist agjaloolistest ja keskkonnaalastest teemadest. Nende uuenduslike
|&Ghenemisviiside kaudu pakub Eesti haridussUsteem Opilastele kaasahaaravaid ja

mojusaid keskkonnahariduse kogemusi.

Rootsi

Rootsis  kasutavad alg- ja  keskharidusasutused — mitmesuguseid — mojusaid
rolimangupraktikaid, et algatada dpilaste seas keskkonnaalaseid tegevusi. Uks téhus
I&henemisviis hdlmab keskkonnateemalisi simulatsioone, kus opilased votavad reaalsete
keskkonnaprobleemide lahendamiseks selliseid rolle nagu keskkonnaaktivistid,
poliitikakujundajad vai teadlased (Lundholm, 2019). Need simulatsioonid véimaldavad
opilastel osaleda otsustusprotsessides, anallusida keerulisi keskkonnaprobleeme ja
pakkuda koostdéds neile ka lahendusi. Nditeks voivad opilased osaleda simuleeritud
aruteludes klimamuutustega tegelemise poliitika Ule voi IGbida stsenaariume, mis on
seotud ressursside sadstva haldamisega, kriitilise motlemise ja keskkonnahoolduse oskuste

edendamisega (Lundholm, 2019).

Lisaks asutavad Rootsi koolid sageli dkokomiteesid voi keskkonnaklubisid, kus opilased
mangivad akftiivset rolli jatkusuutlikkusega seostuvate algatuste kavandamisel ja
rakendamisel oma koolikogukonnas (Rooftsi Keskkonnakaitseagentuur). Need komiteed
pakuvad opilastele voimalusi korraldada ringlussevotu programme,
energiasddstukampaaniaid voi keskkonnateadlikkuse Uritusi, andes neile voimaluse viia
lGbi  kdegakatsutavaid tegevusi oma &koloogilise jalgjdlie vdhendamiseks ja
keskkonnasddstlikkuse edendamiseks (Roofsi  Keskkonnakaitseagentuur).  Lisaks
voimaldab keskkonnateemade integreerimine ainetevahelistesse projektidesse voi
teemanddalatesse Opilastel uurida keskkonnaprobleeme tervikliku sUsteemina ja
arendada sugavamat arusaamist  keskkonna-, sotsiaal- ja majandussUsteemide
omavahelisest seotusest (Rootsi Riiklik Haridusamet, 2020). Kaasates neid rollimange alg-
ja keskharidusse on Rootsi eesmdark kasvatada keskkonnateadlikke kodanikke, kes on
varustatud teadmiste ja oskustega keskkonnaprobleemide lahendamiseks ja

jatkusuutlikku tulevikku panustamiseks.
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Poola

Poola alg- ja keskhariduses voivad mojusad  rolimdngud, mis  viivad
keskkonnameetmeteni, hdlmata selliseid algatusi nagu keskkonnasimulatsioonid,
dkokomiteed ja kogukonna kaasamise projektid. Uks konkreetne né&ide on
keskkonnasimulatsioonide rakendamine, kus oOpilased votavad keskkonnaalaste
otsustusprotsessidega seotud sidusrUhmade rolli. Simuleeritud stsenaariumide kaudu,
nagu linnavalitsuse koosolekud voi keskkonnaalased fippkohtumised, arendavad
opilased arusaamist keerukatest keskkonnaprobleemidest ja uurivad voimalikke
lahendusi (Poola Riiklik Haridusministeerium, 2020). Lisaks annab koolides 6kokomiteede
loomine Opilastele voimaluse osaleda aktiivselt keskkonnahoolduses, korraldades
keskkonnahoidlikke algatusi, viies Iabi keskkonnaauditeid ja rakendades jatkusuutlikkuse
tavasid  koolikogukonnas (Euroopa Keskkonnaagentuur, 2013). Lisaks pakuvad
kogukonna kaasamisprojektid nagu puude istutamise kampaaniad voi jGatmete
vahendamise algatused dpilastele voimalusi rakendada oma keskkonnaalaseid teadmisi
ja oskusi reaalses kontekstis, arendades keskkonnaalast vastutustunnet ja edendades
positiivseid keskkonnaalaseid tegevusi valjaspool klassiruumi (Poola Haridusministeerium,
2017). Kaasates need roliméngud alg- ja keskharidusse, on Poola eesmdrk kasvatada
keskkonnateadlikke kodanikke, kes on inspireeritud j&tkusuutlikkuse nimel sisukaid

meetmeid kasutusele votma.

Kreeka

Kreekas saavad alg- ja keskharidusasutused rakendada mdjusaid rolliméngupraktikaid,
et innustada dpilaste keskkonnaalaseid tegevusi. Uks tdhus I&henemisviis on korraldada
simuleeritud keskkonnaalaseid arutelusid voi Idbirddkimisi, kus opilased votavad endale
sidusrUhmade, nditeks keskkonnaaktivistide, valitsusametnike voi tddstuse esindajate rolli
(Oikonomou et al., 2019). Nende roliméngude stsenaariumide kaudu saavad opilased
osaleda aruteludes aktuaalsete keskkonnakUsimuste Ule, pakkuda lahendusi ja
propageerida jatkusuutlikke tavasid, arendades endas krifilist  motlemist  ja
kodanikuaktiivsuse  oskusi.  Naiteks voivad Opilased arutada  j@&tmekaitluse,
taastuvenergia voi bioloogilise mitmekesisuse sdilitamisega seotfud poliitikat, mis
suurendab teadlikkust ja tegevusi keskkonnasddstlikkuse suunas (Oikonomou et al., 2019).
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Lisaks saavad Kreeka koolid luua &kokoolide komiteesid voi keskkonnaklubisid, kus
oOpilased osalevad aktiivselt keskkonnaprojektide kavandamises ja elluviimises oma
koolikogukonnas (Keskkonnahariduse Sihtasutus). Need komiteed pakuvad opilastele
voimalusi korraldada taaskasutusega seotud algatusi, puude istutamise kampaaniaid voi
keskkonnateadlikkuse t6dtubasid, andes neile diguse votta kasutusele k&egakatsutavaid
meetmeid oma kooli keskkonnategevuse tulemuslikkuse parandamiseks
(Keskkonnahariduse Sihtasutus). Lisaks voimaldab keskkonnateemade integreerimine
ainetevahelistesse projektidesse voi temaatilistesse pdevadesse, nddalatesse voi
kuudesse Opilastel keskkonnaprobleeme erinevatest vaatenurkadest uurida ja sellega
arendada terviklikku arusaama keskkonna, Uhiskonna ja majanduse omavahelisest
seotusest (Haridus-, Teadus- ja Usuasjade Ministeerium, 2017). Kaasates rollimangud alg-
ja keskharidusse on Kreeka eesmdargiks kasvatada keskkonnasddstlikke kodanikke, kes on
varustatud teadmiste ja sooviga keskkonnaprobleemide lahendamiseks ning sédstvasse

arengusse panustamiseks.

KUsimustik

Pealkiri: MGngustamise ja rollimangude rakendamise analiius keskkonnahariduses:
Rootsi, Eesti, Poola ja Kreeka opetajate seisukohad

Mdangustamine ja rollimangud on pdalvinud markimisvédarset tdhelepanu kui uuenduslikud
opetamismeetodid, mis arendavad Opilaste akfiivset kaasamist ja parandavad
opitulemusi. Uurimistod eesmdrgiks oli mangude ja rolliméngustrateegiate rakendamise
kohta keskkonnahariduse valdkonnas akadeemilise analUUsi koostamine. Uurimiskavas
kasutati kvantitatiivset andmete kogumist kUsimustike kaudu. Valim koosnes nelja eespool
nimetatud riigi alg- ja keskkoolidpetajatest. Uuringus osales 43 dpetajat Rootsist, Eestist,
Poolast ja Kreekast. Esmane eesmdrk oli uurida mangude ja rolliméngude kasutamise
sagedust ja tdhusust erinevates ainevaldkondades, pododrates erilist tdhelepanu
keskkonnaharidusele. Lisaks uuriti nende meetodite abil arendatud keskkonnateadlikkuse
taset ja haridusministeeriumi rolli mdangude kasutamise edendamisel. Lisaks uuriti
haridusliku rollimé&ngu (EJULARPi) metoodika tundmist ja kasutamist dpetajate seas ning

tuvastati selle vahendi tajutav téhusus.
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Tulemused: kUsimustike analiUs nditas, et kui 86% kusitletud Opetajatest teatas
mdangustamise  kasutamisest oma tundides Uhe OJpetamismetoodikana,  siis
keskkonnahariduse kontekstis kasutas seda Idhenemisviisi vaid 55,8%. Ullataval kombel
vaitis 37,2% dpetajatest, et nad ei kasutanud oma keskkonnateemalistes tundides kunagi
mangimist. Ligikaudu kaks kolmandikku vastanutest uskus siiski, et mdangustamine ja
rolimdngumeetodid suurendavad tohusalt dpilaste keskkonnateadlikkust. See lahknevus
viitab sellele, et 6petajad ei pruugi taielikult madista, kuidas méngustamist ja rolliménge
oma keskkonnatundidesse kaasata. Lisaks vdaliendasid enam kui pooled osalejatest
(51,2%) seisukohta, et haridusministeerium ei julgusta Oppekavas mdangustamise ja
roliméngu kasutamist. See jareldus on kooskdlas arusaamaga, et konservativsemate
haridussusteemide, nditeks Kreeka ja Poola, haridustéétajad voivad nende uvuenduslike
opetamistavade rakendamisel siimitsi seista suuremate tdkete ja piratud toetusega.
Seevastu detsentraliseerituma haridussusteemiga riigid pakuvad suuremat paindlikkust ja
vabadust oppellesannete mdngustamiseks ja rolimdngumeetodite rakendamiseks,
mida kajastab 48,8% vastanutest, kes tunnistasid, et nende oppekavas on selliste
tegevuste jaoks piisavalt aega. Lisaks tunnistas 51,2% opetajatest, et neil on véhe voi
Uldse mitte teadmisi EAULARPI metoodikast, mis nditab, et seda IGhenemisviisi ei
tunnustata ega kasutata laialdaselt dppevahendina. Kui kUsiti, kas nad on kunagi
EJAuLARPi m&nge oma opetamisprotsessides kasutanud, vastas 76,7% negatiivselt, tuues

esile EQULARPI alakasutuse isegi detsentraliseeritud haridussUsteemides.

Andmeanalius:

KUsimustike anallUs nditab mitmeid peamisi sisenemispunkte Green EQULARPI
programmide rakendamiseks, mille eesmdark on arendada EAuLARPi metoodikat
keskkonnahariduse 6ppevahendina. Tulemused nditavad, et paljudel opetajatel
puuduvad konkreetsed vahendid ja strateegiad keskkonnahariduse tohusaks
opetamiseks. Sellistes riikides nagu Kreeka ja Poola, kus EAULARPi dppevahendina
laialdaselt ei tunnustata, tuleks teha joupingutusi hariduspoliitika kujundajate teadlikkuse
tostmiseks. Seevastu Eestis ja Rootsis, kus dpetajad on EAuLARPiga Uldiselt tuttavad, kuid
ei lUlita seda sageli keskkonnaharidusse, on oluline keskenduda dpetajakoolitusele ning
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pakkuda tuge ja ressursse, et soodustada selle kasutamist konkreetses
keskkonnahariduslikus kontekstis. Nende sisenemispunktide kasitlemisega saab Green
EJULARPi programm téhusalt arendada keskkonnahariduse metoodikat. Oluline on
anda opetajatele vajalikud teadmised ja ressursid, et méngustamine, rollimdang ja
EJULARP oma keskkonnateemalistesse tundidesse integreerida. Seda on voimalik
saavutada sihipdraste professionaalse arengu programmide, t6&tubade ning koostdd
kaudu haridus- ja muude asutustega. Uletades 16he teoreetiliste teadmiste ja nende
praktilise rakendamise vahel saavad opetajad mangustamise ja roliméngude
metoodikate tdielikku potentsiaali kasutada, arendades dpilastes suuremat

keskkonnateadlikkust ja kaasatust.

Do you use gamification or role-playing as a teaching methodology?
43 responses

@ Yes
® No

How often do you use gamification or role-playing as a teaching methodology?
43 responses

@ Never

@ Occasionally
@ Sometimes
@ Often

@ Always
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At which point is this teaching tool effective in relation to the objectives of the curriculum according

to your experience?
43 responses

@ Very effective
@ Effective

@ Neutral

16% @ Ineffective

@ Very ineffective

How many hours during the week do you teach environmental lessons or activities?
43 responses

58.1%
1

@02
@24
® 46
@ 6-more

Have you ever used gamification or role-playing in environmental lesson or activities?
43 responses

@ Yes
® No

44.2%
55.8%

@ | GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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How often do you use gamification or role-playing in environmental lessons or activities?

43 responses
@ Never
11.6% @ Occasionally
@ Sometimes
Often
34.9% o
@ Always

At which point do you believe that gamification or role-playing as a teaching methodology is

increasing environmental awareness? *point definition where 5 represent strogly agree
43 responses

@0
@1
02
®3
@4

v )
18.6%

At which point do you believe that the Ministry of Education encourages the use of those practices

in schools? *point definition where 5 represents strongly agree
43 responses

@ | GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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According to the curriculum is there enough time to implement activities using gamification or

role-playing as a teaching tool for environmental awareness?
43 responses

® Yes
® No

Do you know the EduLARP (Educational Live Action Role Playing) methodology?

43 responses

@ Yes
® No

Have you ever use EQULARP games in the teaching procedure?
43 responses

® Yes
® No
Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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EduLARP is undoubtedly an impactful and innovative teaching tool according to research. Would

you like to learn more about EAuLARP methodology?
43 responses

® Yes
® No

)

Fookusgruppide intervjuud

Poolas toimunud koolitusprogrammi k&igus viidi I&bi rida fookusgruppide intervjuusid iga
osaleva riigi Opetajate rhmaga. Arutelude eesmdargiks oli kaasata haridustdédtajad
akadeemilisse dialoogi, mis kdsitleb kdige tohusamaid strateegiaid EdJULARPI
(Educational Live Action Role-Playing) kasutamise levitamiseks koolides. Fookusgrupid
pakkusid Opetajatele platvormi, et UOhiselt arutleda, kuidas EduLARPi oma
haridussusteemidesse |6imida. Nende vestluste kaudu oli osalejate eesmdargiks vdlja
selgitada parimaid I&dhenemisviise EdJULARPi  kui uuendusliku opetamismetoodika
juurutamiseks ja rakendamiseks oma riigi koolides. Nendest aruteludest kogutud
teadmised omavad olulist vadartust tohusate levitamisstrateegiate vdaljatdédtamisel
metoodikast teavitamiseks ja EdULARPI laialdase kasutuselevotu edendamiseks

hariduskeskkonnas.

Eesti

Eesti 6petajate hinnangul on parim viis EQULARPI levitamiseks sarnane pilootkoolituse ajal
toimunuga. On vaja erinevatest koolidest huvitatud opetajad kokku koguda, anda neile

vajalikud teadmised ja tdoriistad ning dratada huvi neid oma klassiruumides kasutada.
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Samal ajal peaksid épetajad, kes juba tédtavad EAuLARPI metoodikaga, kasutama koiki
voimalusi selle dpetamismeetodi tutvustamiseks oma ringis, kaasates sopru, kolleege ja
lapsevanemaid. Paljudes Eesti koolides kasutatakse opetamismeetodit "kolleegilt
kolleegile", kus koolitusel kdinud pedagoogid tutvustavad saadud infot kdigile oma kool
opetajatele. See on vdaadrtuslik platvorm EAuLARPi esmaseks kasutuselevotuks. Seda
meetodit kasutavad opetajad saavad oma tehnikaid laiemalt reklaamida (kolleegid
teistest koolidest, kooli veebisait, Facebook, Instagram), et tekitada meetodi vastu huvi
ka teiste koolide 6petajates - see annab neile voimaluse kutsuda teiste koolide 6petajaid

oma Oppepdevale kogemusi jagama.

Lisaks voiks moodustada EdULARPI kasutavate opetajate kogukonna, kus jagatakse
selleteemalisi kogemusi ning kust voib vajadusel leida nbuandeid ja valmis stsenaariume.
Seda tegevust on juba alustatud, olemas on veebisait
https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/efbclid=IwAR 1 XaGPbmivicgATHMmyH
Sla2-QvByjga4NHI6kFQB3DdKzyOkdJAKYPGO, mis tutvustab EAULARPI ja selle voimalusi

eesti keeles. Kui pilootkoolitusel osalenud dpetajatest moodustuks kogukonna tuumik,

saaks nende tegevust laiemalt levitada erinevate meediakanalite kaudu ja uued asjast

huvitatud inimesed leiaksid hdlpsalt alginformatsiooni.

Kui EJULARPi on hakanud oma 0Oppetddss kasutama piisavalt koole ning koolide
juhtkonnad juba aktsepteerivad ja hindavad seda meetodit, saame likuda jGrgmisele
tasemele ja hakata EduLARPi edendama Haridusministeeriumi ning Haridus-ja

Noorsooameti (HARNO) tasandil.
Rootsi

Et kaasata opetajaid ja sidusruhmi Green EAULARPI juurutamisele Rootsi koolides, saab
strateegiliselt 1dheneda erinevate vaimaluste kaudu. Uks meetod on alustada
vaiksemate vai lihtsamate algatustega, mis aitavad épetajatel end roliméngu madistega
ja selle voimalike eelistega kurssi viia. EQULARPI otsese tutvustamise asemel on oluline
rohutada haridussUsteemi  laiemaid eesmdrke, nagu ainetevaleline 16imumine ja

kogemusliku dppimise |dhenemisviiside kasutamine. Rohutades seoseid rolliméngu ja
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https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/?fbclid=IwAR1XaGPbmivtcqA9THMmyHSIa2-QvByjgq4NHl6kFQB3DdKzy0kdJAKYPG0
https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/?fbclid=IwAR1XaGPbmivtcqA9THMmyHSIa2-QvByjgq4NHl6kFQB3DdKzy0kdJAKYPG0

oppekava eesmdrkide vahel saavad opetajad EAUuLARPI oma opetamispraktikasse
kaasamist vadrtustama hakata.

Info levitamine ja teadlikkuse tostmine Green EJULARPI kohta on véimalik mitme kanali
kaudu. Peamiste platvormide hulka kuuluvad hariduskonverentsid ja Uritused nagu SETTI
mess, kuhu Opetajad kogunevad, et jagada uuenduslikke opetamismetoodikaid.
Opetajate ajakirjad ja kutselitude kaasamine véivad samuti olla teabe levitamiseks ja
EAULARPI vastu huvi tekitamiseks tohusateks kanaliteks. Koostéd loodusharidusele
keskendunud Uhingu Naturskolef Krarreningeniga annab véimaluse tutvustada EJULARPI
kui kaasahaaravat ja keskkonnateadlikku dppevahendit.

Veel Uks oluline samm rollim&ngude jaoks teoreetilise aluse loomisel hariduses on koostdd
teiste rollimé&nguvaldkonna spetsialistidega. Jagades kogemusi ja arutades, kuidas
opilased rollimangust kasu saavad, voivad koolitajad saada vadrtuslikke teadmisi ja
enesekindlust EAULARPi rakendamisel oma klassiruumides. Lisaks voib poliitilise maastiku
uurimine ja haridus- ja poliitiliste juhtide seatud keskkonnaeesmdarkide maistmine nagu
need, mis on vdlja toodud tegevuskavas Agenda 2030, anda mojujoudu EAuLARPI kui
nende eesmdarkide saavutamise vahendi arendamisexks.

Green EduLARPi haarde laiendamine voib hdlmata ka koostdédvoimaluste uurimist
kultuurikoolidega. Tutvustades EduLARPi  kui etendustele eelneva téomeetodi
potentsiaali voi propageerides EQULARPI tegevusena kultuurikoolides, saavad opetajad
metoodika edasiseks edendamiseks kasutada olemasolevaid struktuure ja ruume.
Uldiselt peituvad Green EdULARPi sisenemispunktid Rootsi koolidesse hoolikalt
kavandatud levitamisstrateegiates, koostdds  asjaomaste  organisatsioonidega,
pddevate teoreetiliste aluste loomises, mé&ngude hariduslike eesmdarkidega vastavusse
viimises ja sidemete uurimises kultuurikoolidega. Neid tegevusi kasutades saab EAULARPI
integreerimist Rootsi haridussUsteemi jark-jargult edasi viia, pakkudes opilastele mojusaid

opikogemusi keskkonnahariduse valdkonnas.
Poola

Green EAuLARPI konverentsi hindamise kdigus avaldasid Poola épetajad oma arvamust
seal IGbiviidud tédtubade kohta. Nad olid voimalusega konverentsil osaleda vaga rahul.
Poola koolides ei ole EQULARPI meetod laialt tuntud ega kasutatud. Osalejate sonul on
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see tundide labiviimiseks ja oppekavast pdrit materjali rakendamiseks véga huvitav
meetod. Konverentsil osalejad noustusid, et neil on juba olemas ideid, kuidas seda
meetodit oma tundides kasutada, nditeks poola keele tundides kohustusliku kirjanduse
arutelused, bioloogias vai filosoofias dkoloogiast radkides. Opetajad usuvad, et meie
konverentsiga sarnaste koolitusseminaride korraldamine on ideaalne lahendus selle
meetodi edendamiseks. Opetajad ré&dagivad tédtubadest koolituste jérel nende
kohalikes kogukondades, samuti on véimalik korraldada opilastega LARPe ja levitada
sellekohast infot kooli veebilehel voi sotsiaalmeedias. Koolitusel osalejad pakkusid valja,
et hea viis opitu kohta info levitamiseks on kohtuda naaberkoolide opetajatega ja
tutvustada, mis on EAULARP ja kuidas see tédtab. Opetajad soovitasid esitleda LARPI
metoodikat ka opetajatele koolitusi korraldavatele organisatsioonidele, et eksperdid

saaksid koostada LARPiga seotud koolituspakkumisi.

Kreeka

Kreeka opetajad leidsid, et toimunud koolitus oli nii inspireeriv kui motiveeriv. Nad said
uusi ideid ja neile anti voimalus ning oskused EAULARPiga ka edaspidi tegeleda. Nad
leidsid, et EAULARP on tdesti huvitav dpetamismeetod. Mdned neist kuulsid sellest
meetodist esimest korda, kuna Kreekas pole see eriti populaarne. Fookusgrupp tegi

huvitavaid ettepanekuid EQULARPI metoodika levitamise kohta Kreeka koolides.

Kreeka 6ppekavas on aine nimega "oskuste té&toad". Algkooli 1. - 2. klassis on seda ainet
3 tundi, 3 .- 4. klassis 2 fundija 5. - 6. klassis 1 tund nddalas ja 1 tund né&dalas keskkooli 1. -
3. klassi jaoks. See oppeaine voib olla EAuLARPi rakendamise sisenemispunktiks. Lisaks on
riigikoolide dpetajatel voimalus asutada pdrast tunde toimuvaid kooliklubisid. Huvipakkuv

oli ka ettepanek rakendada EAuLARPI algkoolide draamadpetuse tundides.

Kreeka haridussUsteemis kehtib range hierarhia, kuid seda Uritatakse detsentraliseerida,
nii et koolijuhtidele on antud voimalus algatusi teha ja oma koolides opetajatele

koolitusseminare korraldada vastavalt nende vajadustele, igal aastal 15 tunni ulatuses.
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lgas piirkonnas  on 168l  keskkonnahariduse  koolindustajad  (Ida-Thessaloniki
Keskkonnahariduse eest vastutab Christina Tsaliki), kes vastutavad oma linnaosa koolide
tegevuse eest. Meie Opetajad tegid ettepaneku luua kontakt noustajatega, et
rakendada koolides Green EJULARPiI programme. Mdned koolinbustajad on vastutavad

ka draamadppe eest. Opetajad tegid ettepaneku luua kontakt ka hende inimestega.

Ulesanne 2: EJULARP ja keskkonnaharidus (CCE)

Uuenduslike opetamismeetodite hagu mdéngustamine ja rolliméng tohus integreerimine
voib mdangida olulist rolli klimamuutustega seotud teadmiste omandamises. Et hinnata
EJuLARPi (Educational Live Action Role-Playing) tdhtsust klimamuutustega seotud
hariduses, saadi pdrast Poolas toimunud koolitusseminari tagasisidet kolmelt koolitajalt
Eestist, Rootsist, Poolast ja Kreekast. Tagasiside koguti osalevate dpetajatega Iabi viidud
intervjuude kaudu, keskendudes meetodi kasutamise erinevatele aspektidele ning
mdangustamise ja roliméngude kui dpetamismetoodika tajumisele.

Intfervjuu kUsimuste eesmdrk oli uvurida Opetajate mdngustamise ja rolimé&ngude
kasutamise sagedust; seda, mil madral nad uskusid, et need metoodikad suurendasid
keskkonnateadlikkust; haridusministeeriumi poolse toetuse taset nende meetodite
rakendamiseks koolides; 0Oppekava vdimalusi mdangustamise ja rolimdngude
rakendamiseks keskkonnateadlikkuse opetamiseks; Green EJULARPi tajutavat rolli
klimamuutustega seotud hariduses pdarast koolitust, selle metoodika eeliseid ja tdhusust,
tdendosust kasutada seda edaspidi oma koolides keskkonnahariduse dpetamiseks ja
nende seisukohti kohalike haridussUsteemide kohta, et koolisUsteem saaks Green
EJAuLARPi meetodi kasutusele votta. Haridustddtajate poolt neile kUsimustele antud
vastuste analtls annab vadartusliku Ulevaate EJULARPI kui klimamuutustega seotud
hariduse Uhe tédvahendi voimalikust mojust ja dppekavasse integreerimisest, tuues vdlja
selle eelised ja vdljokutsed, mis on seotud programmi rakendamisega vastavas

koolikeskkonnas.
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Intervjuu kiusimused

1. Kui sageli kasutate opetamismetoodikana mangustamist voi rollimangu?e

2. Kas usute, et mdangimine voi rolimang opetamismetoodikana suurendab

keskkonnateadlikkust?

3. Kas usute, et haridusministeerium toetab koole neid meetodeid kasutama?2
4. Kas Oppekava kohaselt on koigi tegevuste elluvimiseks piisavalt aega,
kasutadmaks mdangustamist vOI rollimangu keskkonnateadlikkuse

oppevahendina?

5. Kas arvate pdérast Poolas toimunud koolitust, et Green EQULARP on oluline meetod

klimamuutusi kdsitlevas haridusese Mikse
6. Millised on meetodi eelisede Miks te arvate, et see on tohus meetod?2
7. Kas hakkate seda meetodit oma koolis keskkonnahariduse dpetamisel kasutama?2

8. Milised on teie arvates teie riigi haridussisteemi eeldused ja voimalused, et

opetajad Green EAULARP meetodit kasutada saaks?

Eesti

EJULARPI kasutamine opetamismeetodina on téhususe eest opilaste
keskkonnateadlikkuse suurendamisel tunnustust pdlvinud. Seda jéreldust toetavad kolme
opetajaga tehtud intervjuudest saadud info ja Peipsi CTC poolt Eestis hallatava
kUsimustiku  pdhjaliku  analiUsi  tulemused. KUsimustikust, millele  vastasid  viis
haridustodtajat, selgus, et mangustamine ja rolliméngud on laialdaselt funnustatud kui
tohusad IGhenemisviisid keskkonnateadlikkuse edendamisele. Need vastused rohutavad
EJULARPi kui vdédartusliku vahendi kasvavat populaarsust klimamuutustega seotud
hariduse andmisel.
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Jareldus

Kokkuvotteks voib delda, et uuringu ja intervjuude tulemused toovad esile mitu olulist
punkti seoses Green EdJULARPI metoodika kasutamisega klimamuutustega seotud
hariduses (CCE). Uuringust selgus, et Eesti haridustddtajad tajuvad mdangustamist ja
roliméngu kui tdhusat dpetamismeetodit, mis tostab oOpilaste keskkonnateadlikkust,
soodustab avatud arutelusid ja terviklikku arusaamist keskkonnakUsimustest. Siiski leiti, et
kuigi Eesti koolisUsteem voimaldab opetajatel valida enda poolt eelistatud vahendeid ja
meetodeid, ei kasutata LARPI aktiivselt dpetajate vahese teadlikkuse tottu. See rohutab
vajadust koolitusprogrammide ja meelelahutuslike rollimdngude jdrele, et tutvustada

opetajatele EQAULARPI meetodit ja selle eeliseid.

Lisaks iimnesid olulise tokkena ajapirangud - opetajad vdaljendasid muret vahese aja
pdrast, mis voib segada LARPide kaasamist dpetamismetoodikasse. Vaatamata sellele
peetakse oluliseks koolijjuhtide toetuse tdhtsust Green EdulLARPi rakendamise
holbustamisel. Vastajad uskusid, et haridusministeerium julgustab koolides kasutama
mdangustamis- ja rolliméngupraktikaid, rohutades koolide tegevuskava
Umberkujundamise vajadust, dppeainete suuremat 6imimist ja dpetajate téhustatud

koostood.

Green EAULARPI kasutamise edendamiseks riiklikes haridussUsteemides esitasid vastajad
vaartuslikke ettepanekuid. Need hélmavad rohkemate tegevuste rakendamist meetodi
tutvustamiseks, koolituste Iabiviimist ja rolimdngude mdangimist opetajate Uhendustes
ning valmiva oppekava tutvustamist opetajatele, kes on EAuLARPist juba teadlikud.
Eesmdargiks on laiendada meetodi tundmist ja julgustada selle rakendamist koolis, kuna
antud uuringu kohaselt voib éelda, et vihemalt pooled vastanutest juba kasutasid oma

t66s rollimange.
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Role play game using at Estonian Schools

1-2 timesin a year

3-5 timesin a year
m 5 and more timesin a year
HNo

Rare

Lisaks voib opetajatele metoodika tohusaks kasutamiseks tuge pakkuda huvigruppide ja

juhtide kaasamine.

Kokkuvottes toob uuring valja Green EAuLARPI voimalikud eelised keskkonnahariduses
nagu keskkonnateadlikkuse edendamine, avatud arutelude holbustamine ja igas
vanuses opilaste kaasamine. Selle tdielikuks drakasutamiseks on aga oluline tegeleda
opetajate teadmiste ja gjaliste pirangutega seotud valjakutsetega. Pakkudes pdhjalikke
koolitusprogramme, kaasates meelelahutuslikke roliménge ja edendades juhtimistoetust
saab riiklikus haridussusteemis luua Green EdULARPi sisenemispunktid, voimaldades
opetajatel keskkonnahariduses seda kaasahaaravat ja kogemuslikku

opetamismetoodikat tdhusalt kasutada.

Rootsi

Uuring viidi labi, kUsitledes kolme opetajat, kes osalesid Green EAULARPi konverentsil
Poolas 2023. aastal. Need opetajad tédtavad alg- ja keskkoolides, spetsialiseerudes
erinevatele ainetele. Valiti valja Uks opetaja, kes kasutab juba praegu ajalootundides
mdangustamist  ja LARPimist ning tegeleb keskkoolidpilastega. Teisel, algklasside
opilastega seotud opetajal, puudub LARPi klassiruumis kasutamise kogemus, kuid ta
mangib aktiivset rolli kooli keskkonnateadlikkuse rohmas. Viimane opetaja tdédtab
erivajadustega opilastega.
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Meie kuUsitletud Rooftsi opetajad andsid teada, et nad tunnevad erineval madral
mdangustamist ja rollimangu kui opetamismetoodikat, kasutades neid sageli eraldi,
minimaalsel ja struktureerimata viisil. Nad rohutasid kaasamise ja aktiivse osalemise
tahtsust rolimdangu elemente hdimavate harjutuste qjal, eriti Opilaste jaoks, kes tavaliselt
ei pruugi oppematerjaliga tavapdraste meetodite abil suhelda.

Seoses haridusministeeriumi toetusega nende meetodite koolides kasutamise suhtes
selgitasid opetajad, et selgesdnalist julgustust pole, kuid nad hindavad opetajate
vabadust Rootsis oma meetodeid vastavalt vajadusele kohandada. Kuid nad tunnistasid
soovitud tulemuste ja eesmdrkide tohusa saavutamise vdljakutseid. Kui tegemist on
oppekavaga, sis mangustamise voi  rolimdngude  kui  keskkonnateadlikkuse
oppevahendite rakendamise ajakulu varieerub soltuvalt Opetatavast tasemest.
Kérgematel haridustasemetel on arvukate eesmdarkide saavutamiseks sageli véhem
aega. Nad rohutasid, kui oluline on kohandada meetodit vastavalt iga opetaja
kasitletavale tasemele.

Pdarast Poolas toimunud koolitusel osalemist valiendasid opetajad usku Green EAULARPI
kui klimamuutuste alase hariduse meetodi olulisusesse. Nad mdarkisid dra selle voime
osalejaid kaasata, muuta abstraktsed teemad kdegakatsutavaks, arendada sotsiaalseid
oskusi ja anda tunne, et "keskkonnaprobleemid on téelised." Nende poolt esile tdstetud
eelised holmasid kogemuslikku aspekti, mis muudab abstrakise teabe arusaadavaks,
annab voimaluse uurida erinevaid ideid ja seisukohti, loob turvalise ruumi
"ebadnnestumiseks” ja toetab isiklikku arengut.

Selle meetodi tulevase kasutamise kohta oma koolides kinnitasid opetajad, et
kavatsevad seda teha, ehkki tunniplaanides moningaid kohandusi tehes. Green
EJAuLARPi meetodi kooliharidussUsteemi integreerimise voimaluste osas toid opetajad
vdlja mitu strateegiat. Nende hulka kuulus kohandamisvéime rohutamine vastavalt iga
opetaja aqjokavale ja aqinele, erinevate ainete I6imimine, mis  voiksid
keskkonnaprobleeme kdasitleda, opetaja véhese kogemuse voimendamine ja tulemuste
saavutamise kavandamine, dpetajate inspireerimine ja voimaldamine neil kolleege ja
direktoreid modjutada ning traditsiooniliste Spetamismeetoditega harva hdlmatud

pehmete oskuste vdadrtuse tunnistamine. Nad pidasid EdJuLARPi  terviklikuks
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I&Ghenemisviisiks, mis Uhendab faktiteadmised sotsiaalse suhtluse, analUUsi, arutelu ja

koostédprobleemide lahendamisega.

Jareldus

Nendest intervjuudest saadud kdige olulisemad teadmised rohutavad paindlikkust Rootsi
koolisisteemis, kus Opetajatel on vabadus valida oma metoodilisi IGhenemisviise, kui
need vastavad Rootsi Oppekavas esitatud eesmdrkidele. Lisaks on peamise
rohuasetusena esile kerkinud Green EQULARPI meetodi kohandamisvoimalused. Rohutati,
et seda ldhenemisviisi saab hdlpsasti laiendada voi kohandada, et see sobiks erineva
teadmiste taseme ja ajaokavaga, arvestades opetajate mitmekesiseid vajadusi. Kuid
voib-olla on oOpetajate poolt sénastatud meetodi kdige kaalukam aspekt selle
mdarkimisvadrne voime oOpilasi aktiivselt kaasata ja pakkuda neile kogemusi, mis
samastuvad pdriselus Oppimisega. Vottes endale haridusprotsessis erinevaid rolle,
saavad opilasted vdimaluse kasvatada pehmeid oskusi ima eksamite voi hindeliste
tulemustega seotud drevuseta, nii kujuneb terviklkum ja kogemuslikum IGhenemine

haridusele.

Poola

Labividud intervjuudes kinnitavad Poola opetajad, et nad kasutavad mdnge ja
mdangustamist laiemas tdhenduses kui vahendit dppeprotsessi tdhustamiseks ja tundide
kaasahaaravamaks muutmiseks. Samuti  rohutavad  nad, et mdngude |a
roliméngumeetodite kasutamine voib positiivselt mojutada Opilaste
keskkonnateadlikkust, stimuleerides mitte ainult mdtlemist, vaid julgustades ka tegutsema
jo keskkonnakaitsega tegelema. Opetajad vdidavad Uksmeelselt, et Poola
Haridusministeerium ei soodusta mangude kasutamist koolides, kuid ei keela ka nende
meetodite kasutamist. Haridusministeerium rohutab, et kdige olulisem aspekt on
oppekavas vdlja toodud eesmdarkide saavutamine ning konkreetseid meetodeid ja
ldhenemisviise hende eesmdarkide saavutamiseks ei ole ette ndhtud. Opetajad toovad
vdlja, et monikord on need meetodid véga huvitavad, kuid kahjuks liga aegandudvad,
mistottu nad loobuvad nende kasutamisest iga aine jaoks ette néGhtud piiratud aja tottu,
kuna ajakava on tapselt madratletud. Seetdttu sdltub konkreetse méngu rakendamine
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ainult opetajatest, nende paindlikkusest ja loovusest dppekava eesmarkide saavutamisel

iima selleks eraldatud aega Uletamata.

Opetajad vastasid, et Poolas Green EQULARP meetodi koolitusele kulutatud aeg oli neile
vaga kasulik. Nad ei olnud EAULARPi meetodiga varem tuttavad ja peavad seda vaga
huvitavaks, eriti keskkonnakaitse dpetamiseks. See meetod soodustab loovust, rthmatdd
oskusi, koostédd, sallivust, oskust ennast valiendada ja arvamust avaldada ning aitab
kaasa ka kujutlusvdéime arengule ja loomingulisele [Ghenemisele keskkonnakUsimustele.
Opetajad hindasid seda meetodit véiga tdhusaks, kuna tegevuse kaudu dppimine on
vaga hea viis teadmiste omandamiseks. Hoolimata asjaolust, et seda meetodit
oppekavas ei mainita, on &koloogia, keskkonnakaitse ja &koloogilise teadlikkusega
seotud teemad Poola hariduspoliitikas esmatdhtsad ja kohustuslikud Sppepunktid.
Opetajad valiendasid arvamust, et kuigi nad ei pea end EAULARPI meetodi ekspertideks,
pUUavad nad seda kasutada meie planeedi kaitsmise dpetamisel, nii et nad kaasavad

Green EAuLARPi meetodi oma praktikasse.

Jareldus

Green EAJULARP on Poolas uuenduslik ja uus, kuid véga pdonev meetod, mis voimendab
opetamisprotsessi. See arendab opilastes erinevaid oskusi, nagu loovus, grupi koostéo,
sallivus, sotsialiseerumine, motiveerib neid tegutsema, opetab avatust ja aitab Uletada
hirme oma seisukohtade vdaliendamisel. Poola oppekavas ei tdpsustata, milliseid
meetodeid opetajad peaksid kasutama; kdige tdhtsam on, et opetaja saavutaks
dppekava eesmargid. Opetaja valitud tee nende eesmarkide saavutamiseks on vaga
lai ja voimaldab o6petajal valida oma meetodi. Poola 6petajad on Green EJULARPI

kasutuselevotmiseks véga avatud.

Kreeka

Uuring viidi labi, kUsitledes kolme opetajat, kes osalesid Green EAULARPi konverentsil
Poolas 2023. Need opetajad tédtavad alg- ja keskkoolides, spetsialiseerudes erinevatele
ainetele. Opetajad tunnistavad hariduslike roliméngude nagu EJULARP vadartust alg- ja
keskhariduses,  eriti  STEM-ainete  ja  keskkonnateaduste  valdkonnas.  Kuigi
haridusministeerium pole seda ametlikult heaks kithud, pooldavad modned
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koolindustajad seda kogemusliku oppimise |Ghenemisviisi. See on kdige tohusam
keskastmes, aidates opilastel arendada probleemide lahendamise oskusi, kriitilist
mdtlemist ja vastutuse votmist. Opilased osalevad aktivselt dppetdds, kasvatades
enesekindlust ja otsustusvoimet. Koolitus Poolas nditas, et EQULARP I&dheb kaugemale
traditsioonilistest klassiruumidest, edendades iseseisvat motlemist, tdhusat koostdédd ja
opilaste iseseisvust. Tuleval dppeaastal plaanib Uks vastanud opetaja EAULARPI abil
Uhendada keskkonnahariduse matemaatikaga. Haridustdédtajate laiem koolitus ja
teadlikkus on aga hddavajalikud, kuna paljudele pole see uuenduslik IGhenemine tuttav.
Linnakoolides, kus vdlikogemused on piratud, omandab keskkonnaharidus suure
tahtsuse. Haridusministeeriumi eesmargiks on Idimida draamapdhine dpe ja rollimangud
oppekavasse, kuid haridustodtajad seisavad silmitsi valjakutsetega opitulemustele
seatud korgete ndudmiste tottu, eriti vanemates klassides. EQULARP (Educational Live-
Action Role-Playing) on vadrtuslik vahend, mis voimaldab keskkonnateemade sujuvat
|6imimist ja dpilaste kaasamist. Erinevalt traditsioonilistest roliméngudest pakub EAULARP
struktureeritud IGhenemisviisi, mis kdidab opilaste tdhelepanu ja arendab interaktiivseid
kogemusi, usaldust ja suhtlemist. Opetajate arvates on vaja tutvustada EJULARPI kui
opetajate koolitusprogrammi, pakkudes opilasi ja lapsevanemaid hdlmavat EJuLARPI
laborit, et levitada metoodikat koolides laiemalt. Loppkokkuvottes pakub EAULARP
laialdast  ja dunaamilist  1dhenemist  keskkonnaharidusele, Uhendades Opilased

loodusmaailimaga, suvendades samal ajal nende dppimiskogemust.

Jareldus

Seoses ettepanekutega EdJULARPI kaasamise kohta riiklikku haridussusteemi tekivad
mitmed olulised kaalutlused. Esiteks on oluline luua EdulARPi laborid voi
koolitusprogrammid haridustddtajatele nii tfeenuse- kui ka teenindustasandil. See tagab,
et dpetajad on piisavalt teadmiste ja oskustega varustatud, mis on vajalikud Green
EdJULARPI tdhusaks rakendamiseks.

Lisaks on Green EJULARPI levitamise holbustamiseks h&davajalik koostéd haridusasutuste,
valitsusasutuste  ja  keskkonnaorganisatsioonide  vahel.  See  vdoib  hdlmata
standardiseeritud Oppekavamoodulite vdaljatédtamist, rahastamistoetust ja erialase
arengu seminaride korraldamist. Lisaks rohutab selle tahtsust haridusmaastikul Green
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EJuLARPI lisamine riiklikesse hariduspoliitikatesse ja dppekava suunistesse.

Kokkuvotteks voib delda, et Green EJULARPI integreerimine riiklikku haridussusteemi voib
oluliselt parandada kodanikuhariduse terviklikkust, edendades opilaste
keskkonnateadlikkust, kodanikuaktiivsust ja kriitilist motlemist. Opetajate huvi selle
metoodika kasutuselevdotu vastu nditab valmisolekut uuenduslikeks pedagoogilisteks
|&Ghenemisviisideks. Green EAULARPiI edukaks tutvustamiseks on votmetegurid koostdo,
haridustootajate koolitus ja integreerimine hariduspoliitikasse meetodi laialdaseks

kasutuselevotuks ja keskkonnahariduse mojutamiseks.

Intervjuu keskkonnapoliitika kujundajaga

Meie arutelu Maria Stroumpaga, keskkonnahariduse-alase koolitajaoga Kookoonarist,
haridusele suunatud keskkonnaorganisatsioonist, heidab valgust roliméngude panusele
keskkonnahariduse andmise holbustamisel. Nende esindaja sonul suurendab mdngude
I6imimine haridusprotsessidesse laste arusaamade kujunemist ning teadmiste ja oskuste
omandamist. Madngude metoodilise kasutmisega muutub keskkonnaharidus lastele
kattesaadavamaks ja kaasahaaravamaks, voimaldades neil keerulistest moistetest aru
saada sellises kontekstis, mis on kooskdlas nende loomulike kalduvustega.

Vaatamata hariduses mdngude kasutamise imsetele eelistele on selle laialdasel
kasutuselevotul ametlikes oludes, eriti Kreekas, omi valjakutseid. Toetuse puudumine voib
tuleneda Oppekavade ulatuslikest noudmistest ja keskkonnahariduse erialase
oskusteabe nappusest. See rohutab vajadust, et poliitikakujundajad hindaksid Umber
haridusalased prioriteedid ja kaaluksid kvaliteetse keskkonnahariduse edendamist
mdanguliste meetodite abil.

Rollimangude kasutamise eelised hariduses on mdarkimisvadrsed. Need mdngud
edendavad kogemuslikku Oppimist, parandavad sotsiaalset suhtlust, arendavad
emotsionaalset intelligentsust ja edendavad osalejate koostddoskusi. Simulatsioonipdhise
oppe kaudu saavad osalejad orienteeruda sofsiaalsetes ja keskkonnaprobleemides,
tugevdada oma suhtlemisoskust, moista emotsionaalseid reaktsioone ja osaleda

koostdises Oppimiskogemuses.
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Kokkuvottes voib delda, et kuigi Uletamiseks on mitmeid takistusi, ei saa eirata méngude
potentsiaali keskkonnahariduse rikastamisel. Tunnustades vdadrtust, mida nad
vabatahtlikele dpikogemustele annavad, ja kaaludes politika kohandamist on meil

voimalus edendada keskkonnaharidust ja kasvatada keskkonnateadlike inimeste

polvkonda.
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Ulesanne 3: EJULARP ja 21. sajandi oskused

Haridusmaastiku edasise parendamise puUdlustes pddratakse praegu erilist t&helepanu
Live Action roliméngude (LARP) kesksele rollile 21. sajandi oluliste eluks vajalike oskuste
arendamisel. Need oskused hdélmavad muuhulgas kriitilist motlemist, paindlikkust,
kujutlusvoimet, probleemide lahendamist, loovat ebatraditsioonilist uuenduslikku meelt,
vastupidavust ja meditatiivset kohalolu. Lisaks laiendab see transformatiivne |Ghenemine
haridusele oma haaret emotsionaalse intelligentsuse arendamise valdkonda, kasitledes
selliseid aspekte nagu enesekontroll, empaatia, eneseteadvus ja emotsioonide vilunud
juhtimine. Kui asume keskkonnahariduse arendamise ja globaalse teadvuse edendamise
teekonnale, muutub LARPi kui pedagoogilise to6orista integreerimise tdhtsus Uha
ilmsemaks.

Ulesanne 3 on pUhendatud vastava argumentatsiooni véljakujundamisele, tuues esile
EJuLARPi sUgava mdju oluliste pehmete oskuste arendamisel. Tahtis on, et see rohutab
sUmbiootilist seost nende oskuste ning keskkonnateadlike tegevuste ja stsenaariumide
vahel, rohutades nende olulist rolli teadlike ja proaktiivsete maailmakodanike pdlvkonna

kujundamisel.

Oskuste kasvatamine ja arendamine Edu-LARPi kaudu

Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) on véga téhus dppemetoodika igas
vanuses opilaste oskuste kasvatamiseks ja arendamiseks. Selle I1Ghenemisviisi kaudu on
osalejad I6imitud elutruudesse keskkondadesse, kus nad votavad endale rollid ja
tegelevad reaalsete voi konstrueeritud probleemidega. Niiviisi Ules ehitatud kogemuslik
keskkond pakub palju voimalusi erinevates valdkondades oskuste arendamiseks (Hansen
& Elb Paskk, 2019).

Uuring: mil viisil on EQULARP seotud oskuste arendamisega.

EJULARP (Educational Live Action Role-Playing) on paljude voimaluste kaudu tihedalt

seotud oskuste arendamisega, kuna see pakub konteksti, kus osalejad saavad uurida,
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l&bi mangida ja lahendada tegelikke voi konstrueeritud probleeme. Siin on vélja toodud,

kuidas EQULARP on seotud oskuste arendamisega (Hansen & Elb Paskk, 2019):

Suhtlemisoskus: EQu-LARPI tegevuste gjal kdituvad osalejad erinevate tegelastena
ning peavad probleemide lahendamiseks omavahel suhtlema, koostdédd tegema
ja labirddkimisi pidama. See protsess suurendab suhtlemisoskust, teiste vajaduste
tajumist ja voimet konflikte juhtida.

Loov motlemine: EQULARP pakub loovat konteksti, kus osalejad peavad olema
leidlikud erinevate véljakutsete lahendamisel ja lahenduste otsimisel. Umbritseva
keskkonnaga suhtlemise ja uute alternatiivide loomise kaudu arendavad osalejad
oma loovat motlemist ja voimet probleeme lahendada.

Kriitiline motlemine: EJULARPi kogemuse ajal peavad osalejad analGUsima ja
hindama saadavat infot, ennustama tegevuste mojusid ja tulemusi ning tegema
otsuseid neile k&ttesaadava info pohjal. See protsess suurendab kriitilist motlemist
ja voimet juhtida keerulisi olukordi.

Rolli esitus: EQULARP nduab osalejatelt rollide omaksvotmist ja taitmist, pakkudes
sageli voimalusi eneseteadvuse ja rollide vastastikuse interaktsiooni mdistmise

arendamiseks.

Nende mehhanismide kaudu edendab Edu-LARP selliste oskuste arendamist, mis on

vajalikud edukaks kaasaegse maailimaga kohanemiseks ja vdljakutsetega toimetulekuks

nii isiklikul, professionaalsel kui Uhiskondlikul tasandil. Sel moel on EQULARP vdimas vahend

opilaste ettevalmistamiseks 21. sajandi ndudmisteks (Hansen & Elb Paskk, 2019).

Erinevate oskuste analiis, mida saab EAuLARPi kaudu arendada

EJuLARP (Educational Live Action Role-Playing) pakub rikkalikku valikut oskusi, mida saab

arendada selle tegevustes osalemise kaudu. Jargnevalt analUUsitakse erinevaid oskusi,
mida EJuLARPI kaudu tdiendatakse (Mardell et al., 2023):

S

Suhtlemisoskus: osalejad 6pivad omavahel suhtlema, oma ideid vdljendama ja

teiste tegelaste arvamusi kuulama.
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Koost6o: koostdd on probleemide lahendamise ja eesmdrkide saavutamise voti,

julgustades osalejaid koostdédd tegema ja ideid jagama.

e Loovus: Umbritseva keskkonnaga suhtlemise ja uute alternatiivide loomise kaudu

arendavad osalejad oma loovat motlemist ja leidlikkust.

e Kriitiline motlemine: osalejod analtusivad ja hindavad teavet, ennustavad

tegevuse mojusid ja tulemusi ning teevad otsuseid neile k&ttesaadava info pohjal.

e Aja planeerimine: osalejad dpivad oma aega tdhusalt juhtima, et oma eesmarke

saavutada ja vdaljakutsetele vastata.

e Sotsiaalsed oskused: osalejad arendavad sotsiaalseid oskusi nagu teiste vajaduste

maistmine ja suhete haldamine.

e Analiis ja kriitiline motlemine: osalejad arendavad voéimet analUUsida ja hinnata

olukordi, infot ja otsuseid.

e Stressijuhtimine: vdljakutsetega silmitsi seismine ja probleemide lahendamine

EJULARPI keskkonnas aitab arendada stressijuhtimise oskusi ja vastupidavust.

Need oskused on vaid mdéned paljudest, mida saab EAuLARPi kaudu arendada. Iga
tegevus voib keskenduda erinevatele oskustele, soltuvalt selle eesmdarkidest ja kdsitletava

teema olemusest (Mardell et al., 2023).

EduLARPi rakendamine hariduses

EJuLARPil (Educational Live Action Role-Playing) on hariduse valdkonnas palju
rakendusvoimalusi, kuna see pakub dunaamilist ja kaasahaaravat keskkonda erinevate
oskuste arendamiseks ja oppimiseks. Moned EAULARPI peamised rakendused hariduses

on jargmised (Paiva et al., 2005):

o Oppetdd tohustamine kogemusliku Sppimise kaudu: EQULARP pakub dpilastele
voimalust kogeda oppetunde praktiliste kogemuste kaudu, muutes dppimise
kaasahaaravamaks ja stvendades nende arusaamist erinevatest dppeainetest.

e Oskuste arendamine: EJULARP aitab arendada mitmesuguseid oskusi nagu

suhtlemine, koostdd, loov mdtlemine, kriitiline mdotlemine ja ajaplaneerimine.
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e Sotsiaalne teadlikkus: rollide votmise ja teiste tegelastega suhtlemise kaudu
arendavad Opilased sotsiaalset teadlikkust ja tundlikkust kultuuri, vordsuse ja
Oigluse kUsimuste suhtes.

e Enesehinnangu joustamine: rollide votmise ja erinevates kontekstides esile
kerkivate probleemide Ilahendamise kaudu tugevdavad Opilased oma
enesehinnangut ja arendavad enesekindlust.

e Kriitilise motlemise arendamine: EdJuLARP tfoetab kriitilise motlemise oskuse
arendamist, kui 6pilased analbusivad ja hindavad infot ja olukordi, millega nad
kokku puutuvad.

e Meeskonnato6 tugevdamine: EJuULARP edendab meeskonnatédd ja
koostédoskusi, kuna opilased peavad eesmdarkide saavutamiseks ja probleemide

lahendamiseks koostdédd tegema.

Need rakendusvoimalused nditavad, kuidas EdulLARPi saab kasutada efektiivse
oppevahendina oskuste arendamiseks ja Opilaste ettevalmistamiseks kaasaegse

maailma ndudmistele vastamiseks (Paiva et al., 2005).

Valjakutsed ja perspektiivid

EduLARPi rakendamisel tekkivate vdljakutsete analius

EJuLARPi (Educational Live Action Role-Playing) rakendamine hariduses toob kaasa
mitmeid valjakutseid, millega tuleb tegeleda ettevaatlikult ja maistvalt. Anallusime neid
valjakutseid (Rumore, Schenk & Susskind, 2016):

e EHevalmistus ja organiseerimine: EdJuLARPi loomine ja elluvimine nduab
haridustootajate poolt mdarkimisvédrset ettevalmistust ja organiseerimist. Tuleb
luua Uksikasjalikud stsenaariumid, valida sobiv aed ja koht, tagada vajalike
ressursside k&ttesaadavus ja koolitada dpetajaid tegevusi juhtima.

e Kaitumise juhtimine: opilaste k&itumise juhtimine EJULARPI ajal on vdljakutse. Kuna
opilased on seotud tavapdrasest erineva keskkonnaga, voivad tekkida
k&itumisprobleemid, mille tdhusaks lahendamiseks on vaja dpetaja téhelepanu ja
oskusi.
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Koigi opilaste osalus: kdigi dpilaste osalemise tagamine EAuLARPis on keeruline.
Moned opilased voivad tunda end rollide votmisel ebakindlalt voi ebamugavalt,
olles aktiivse kaasalddmise suhtes tagasihoidlikud.

Hindamine: EAUuLARPI haridusliku tulemuslikkuse ja haridusliku vadartuse hindamine
voib olla keeruline. Traditsioonilised hindamismeetodid ei pruugi olla sobivad
EJULARPI tegevuste dpitulemuste mootmiseks.

Aja- ja ressursinouded: EduULARPi rakendamine nduab mdarkimisvadrset
panustamist aega ja ressurssidesse. Eduka EAULARP loomine ja I&biviimine voib

nouda pikka ettevalmistust ning erinevate materjalide ja varustuse kasutamist.

Kuigi koik need valjokutsed on olemas, on EQULARP ometi efektivhe dppevahend, mis

vOib pakkuda opilastele rikkalikku, tohusat ja I6busat dppimiskogemust (Rumore, Schenk
& Susskind, 2016).

EduLARPi edasise arengu ja kasutamise perspektiivid hariduses

Hariduse valdkond areneb jatkuvalt ning EJuLARPil (Educational Live Action Role-

Playing) on selle edasiseks arendamiseks ja kasutamiseks mitmeid vdljavaateid.

Vaatleme monda neist vaatenurkadest (Lithoxoidou et al., 2017):

S

Koolide oppekavadesse liitmine: Uks voimalus on EduLARPi kui alternatiivse
oppevormi integreerimine koolide oppekavadesse. See voib anda Opilastele
rikkalikke opikogemusi ning suurendada nende oppetdds osalemist ja Opitu
moistmist.

Haridusrakenduste arendamine: EdJuLARPil pdhinevate haridusrakenduste
arendamisel on vdljavaade nii klassiruumis kasutamiseks kui ka veebipdhiseks
oppimiseks. Need rakendused voivad hdolmata paljusid aineid ja haridustasemeid.
Oppekavade arendamine: haridustédtajod saavad arendada  EJULARPIl
pohinevaid haridusprogramme, mis vastavad nende Opilaste vajadustele ja
huvidele. Need programmid saavad pakkuda isikupdrastatud hariduskogemusi.
Kutseoppeprogrammide loomine: EJULARPI saab rakendada ka
kutseharidusprogrammides, et arendada erinevaid oskusi ja valmistada opilasi

ette t66maailma sisenemiseks.
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e Laialdane teadus-ja arendustegevus: EQULARPI valdkonnas on vaja ulatuslikku
uurimis- ja arendustegevust, et paremini moista selle meetodi moju Opilaste

oppimisele ja arengule.

Need perspektiivid nditavad EdJuLARPi kasvavat tunnustamist ja aktsepteerimist kui
tohusat ja paljutdéotavat koolitusmeetodit, mis voib aidata kaasa hariduskogemuse ja

Oppimise parendamisele (Lithoxoidou et al., 2017).

Jareldused

Uuring néitab, et EQULARP (Educational Live Action Role-Playing) aitab oluliselt kaasa 21.
sajandi oluliste oskuste - suhtlemine, koostdd, loov mdotlemine, kriitiline motlemine ja
enesehinnang - kasvatamisele ja arendamisele. Kombineerides praktilist tegevust
roliménguga loob EAuLARP kaasahaaravaid hariduskogemusi, mis parendavad dppimist
ja erinevate oskuste arendamist. Vaatamata vdljakutsetele selle ettevalmistamisel,
k&itumise juhtimisel ja hindamisel pakub metoodika dunaamilist dpikeskkonda, mis
vastab kaasaegsetele haridusnduetele ja soodustab opilaste aktiivset osalemist ja
oppimisest saadavat naudingut. EQULARPI tulevik hdimab potentsiaalset oppekavadesse
litmist, haridusprogrammide vdaljatédétamist ning jatkuvat uurimistédd ja innovatsiooni

selles valdkonnas (Aura et al., 2023).
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Ulesanne 4: poliitikasoovitused ja kohandamisettepanekud

Haridusmeetodite edendamisel toetub meie koostéd partnerite Uhendusele, kes on
pUhendunud EJuLARPi (Educational Live Action Role-Playing) integreerimisele riiklikesse
oppekavadesse. Iga parther annab ainulaadse oskusteabe, koostades Uhiseid soovitusi
politikakujundajatele nii riiklikul kui pirkondlikul tasandil. Eesmdargiks on edendada
koolides Oppekavadevahelist 16imitud IGhenemisviisi, kasutades EJuULARPi tervikliku
klimahariduse (CCE) kujundava vahendina. Selle sammu I6puleviimist korraldab meie

koordineeriv partner (AP).

Meie Cldstrateegia eesmdargiks on edastada politikakujundajatele EQULARPI positiivset
maju, rdhutada selle t&htsust riiklikes dppekavades ja kohandamistoimingutes. Uhenduse
eksperdid tutvustavad konkreetseid meetmeid ja ideid, pdodrates erilist tdhelepanu
poliitikakujundajatele nii riiklikul kui ka piirkondlikul tasandil. Oluline on, et meie koostdd
rohutab Euroopa Liidu rolli igakUlgse klimahariduse (CCE) olulisuse propageerimisel

rahvusvahelisel tasandil.

Dokument tehakse kattesaadavaks nii inglise keeles kui kdigi partnerriikide keeltes. Selle
eesmdark on kahekordne: levitamine ja propageerimine. Esimese omataolise
rikidevahelise dokumendina on selle eesmdargiks rohutada EQuLARPI interdistsiplinaarsust.
Kuigi pohirdhk on CCE-l, kehtestab ja tutvustab dokument EQULARPI paindliku meetoding,
mis on kohandatav erinevate oOpikontekstidega, lubades hariduses palju laiemaid

rakendusi.

Miks EAuLARP?

Dokument uurib EJULARPI olulisust haridusmaastikul, rohutades selle otsustavat rolli
terviklikus klimahariduses. Olles kaasatud EdJuLARPi tegevustesse, saavad opilased
tohusamalt infot ja arendavad keeruliste teemade sUvitsi madistmist. Metoodika
kohandamisvdimekus mitmekesiste Oppekavadega muudab selle  vadrtuslikuks

tdienduseks kaasaegsetele hariduspraktikatele.
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Moju ja ilekantavus:

Meie koostdd eeldatav moju on algatada dialoogi poliitikakujundajate ja hariduse
sidusruhmadega, avades voimalused EAULARPI kaasamiseks CCE-sse ja selle hilisemaks
kasutuselevotuks  riklikes  Oppekavades. Dokumendi eesmdérk on  esitada
politikakujundajatele ja opetajatele selge arusaam EJULARPI olulisusest, rohutades,
kuidas pdnev oppimine suurendab opilaste modistmist ja hdlbustab meetodi sujuvat

integreerimist olemasolevatesse dppekavadesse.

Lisaks poliitikakujundajatele, 0Opetajatele ja hariduse sidusrGhmadele mdeldud
teavitamise ndeb meie strateegia ette meetodi laiemat rakendamist. See julgustab
opetajaid omaks votma EJuLARPI metoodikat, edendades koostdédd teiste EAULARPI
kasutajatega. Selle IGhenemisviisi universaalsus tagab hdlpsa Ulekantavuse erinevatesse
riiklikesse kontekstidesse, pakkudes rakendusi erinevates valdkondades peale
klimamuutuste. Koostdd eesmdargiks on tekitada hariduses Umberkujundav nine, pannes

aluse uuenduslikule ja kaasahaaravale IGhenemisviisile terviklikus klimahariduses.

Soovitused poliitika tasandil (1. osa: poliitikakujundajad)

See peatikk sGveneb hariduspoliitika kujundamise keerukasse vorgustikku, eesmdargiks on
uurida peamiste ofsustajate rolle ja nende maoju erinevates kategooriates. PGUame
moista dunaamikat, mis haridusmaastikku kujundab, vottes igas partnerriigis sinikule kuus
simapaistvat poliitiliste mojutajate kategooriat. Need modjukad tegelased mdangivad
hariduspoliitika kujundamisel, arendamisel ja rakendamisel sUsteemi erinevatel tasanditel

keskset rolli.
Valitsusametnikud:

Haridusminister:
e Rikliku tasandi votmeisik, kes vastutab kogu riiki mdjutava hariduspoliitika
valjatdédtamise ja rakendamise eest.
Riigi voi provintsi haridusametnikud:

@ GREEN
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e Haridusminister provintsi tasandil: féderaalsetes struktuurides on provintsidel
vOi osariikidel sageli oma haridusministrid, kellel on moju piirkondlike
haridusprioriteetide Ule.

Kohaliku koolipiirkonna ametnikud:

e Kooli juhatuse liikmed: valitud voi médaratud isikud, kes t6&tavad kohalike
koolide juhatustes. Nende otsused mdadravad piirkonna tasandi poliitika,
mojutades ofseselt nende jurisdiktsiooni alla kuuluvaid koole.

Rahvusvahelised organisatsioonid:

e URO Haridus-, teadus- ja kultuuriorganisatsioon (UNESCO): Ulemaailmne
Uksus, mis kujundab hariduspoliitikat ja edendab rahvusvahelist koostédd
hariduses. Uurime, kuidas UNESCO globaalsed algatused mojutavad
riklikke haridusraamistikke.

Valitsusvdlised organisatsioonid (vabauhendused):

e FErinevad valitsusvdlised organisatsioonid, kes tegelevad hariduse

propageerimise ja reformidega. Uurime nende vdliste Uksuste rolli

hariduspoliitika mojutamisel erinevatel tasanditel.

Akadeemilised teadlased ja mottekojad:

e Akadeemiliste ingkondade ja mottekodade eksperdid, kes aitavad kaasa
haridusdiskursuse loomisele. AnalUGUsime, kuidas teadusuuringud ja

intellektuaalsed sisendid mojutavad poliitilisi otsuseid ja suundi.

Neid kategooriaid IGhemnalt uurides on meie eesmdargiks lahti harutada iga poliitika
maojutajat eristav panus ja moju. AnalUusi abil puUtame madista nende rollide erinevaid
nuansse, nende moju ulatust ja nende otsuste moju haridussusteemile. See uurimine
lGheb kaugemale ainult identifitseerimisest, soovime aru saada kdigi tegurite keerukast

koosmojust, mis kujundavad meie hariduslikku tulevikku vormivat poliitikat.
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Heites valgust kdigile mojuritele, on see peatUkk on aluseks jargnevatele aruteludele

selle Ule, kuidas EQULARPi saaks nende otsustega vastavusse viia ja neid potentsiaalselt

maojutada. Selle uuringu kaudu on meie eesmargiks luua tegevuskava EAULARPI

strateeqiliseks integreerimiseks iga partnerriigi laiemasse hariduspoliitikasse. Soovitud

tulemuseks oleks dppimisele terviklikuma ja dUnaamilisema ldhenemise edendamine.

Eesti

Valitsusametnikud

Haridus- ja Teadusministeerium: See on peamine valitsusasutus, mis vastutab
hariduspoliitika kujundamise ja elluviimise eest Eestis. Ministeeriumi juhib haridus- ja
teadusminister, kellel on oluline roll riigi hariduspoliitika kujundamisel.

Eesti Haridus- ja Noorteamet: See ametkond tegutseb Haridus- ja
Teadusministeeriumi alluvuses ning vastutab hariduspoliitika praktilise rakendamise
eest. Tajalgib hariduse erinevaid aspekte, sealhulgas dppekavade valjatddtamist,
opetajakoolitust ja hariduse tugiteenuseid.

Hariduspoliitika Noukoda: Noukoda ndustab Haridus- ja Teadusministeeriumi
hariduspoliitika kUsimustes. See hdlmab haridussektori erinevate sidusruhmade

esindajaid nagu 6petajate ametithingud, koolijuhid ja akadeemilised eksperdid.

Riigi voi provintsi haridusametnikud

Eestis on hariduse juhtimine korraldatud peamiselt riiklikul tasandil, hariduspoliitika ja -

programmide Ule teostab jarelevalvet Haridus- ja Teadusministeerium. Seal ei ole osariigi

ega provintsi haridusametnikke. Eesti on halduslikult jagatud omavalitsusteks, mis

vastutavad hariduse teatud aspektide, eriti pohihariduse (1. -9. klass) ja alushariduse

haldamise ja rahastamise eest. Loplik autoriteet ja otsustusdigus hariduspolitika ja

madruste osas on aga riigi valitsusel.

Kohaliku koolipiirkonna ametnikud

S

Kohalikud omavalitsused: Eesti kohalkel omavalitsustel on oluline roll
hariduspoliitika kujundamisel, eelkdige pohihariduse (1.-9. klass) ja alushariduse
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juhtimisel ja rahastamisel. Neil on digus luua ja hallata koole, eraldada ressursse ja
rakendada kohalikke haridusalgatusi.

Kooli juhatus voi komitee: Paljudel koolidel on oma juhtorganid, mis koosnevad
vanematest, opetajatest, kogukonna likmetest ja mdnikord ka opilastest. Nendel
juhatustel voi komiteedel on sageli volitused sellistes kUsimustes nagu eelarve
koostamine, tddtajate palkamine, poliitika kehtestamine ja kooli Oppekava suuna
kujundamine.

Koolijuhid ja administraatorid: Direktorid ja muud koolijuhid on kohalikud juhid,
kellel on suur moju oma koolide igap&evasele tegevusele ja haridusprioriteetidele.
Nad teevad tihedat koostdédd Spetajate, tédtajate, vanemate ja opilastega, et
tagada tohus 6petamis- ja dpikeskkond.

Lapsevanemate ja opetajate Ghendused voi organisatsioonid: rohujuuretasandi
organisatsioonid, mis koosnevad vanematest, opetajatest ja modnikord ka
kogukonna likmetest. Nad toetavad opilaste ja perede huve kohalikul tasandil,
tegeledes sageli selliste tegevustega nagu rahakogumine, Urituste korraldamine
ning annavad panus koolipoliitikasse ja -algatustesse.

Kohaliku omavalitsuse haridusosakonnad voi birood: Kohaliku omavalitsuse
struktuurides on sageli osakonnad voi kontorid, mis on pUhendunud hariduse
jalgimisele oma omavalitsustes. Need osakonnad voivad vastutada eelarvete
haldamise, teenuste koordineerimise, kohalike haridusalgatuste elluviimise ning
koolide ja teiste sidusrUhmadega tehtava koostdd eest.

Kohalikud kogukonnaorganisatsioonid ja mittetulundusUhingud: Hariduspoliitika
kujundamisse ja propageerimisse kohalikul tasandil voivad olla kaasatud ka
erinevad kogukondlikud organisatsioonid ja mittetulundusUhingud. Need
organisatsioonid keskenduvad sageli konkreetsetele hariduskUsimustele nagu

kirjaoskus, klassivalise tegevuse rikastamine voi torjutud opilaste toetamine.
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Rahvusvahelised organisatsioonid

S

Uhinenud Rahvaste Hariduse, Teaduse ja Kultuuri Organisatsioon (UNESCO):
UNESCO mangib Ulemaailmset rolli hariduspoliitika kujundamisel ja rahvusvahelise
koostdd edendamisel hariduse valdkonnas. Eesti teeb UNESCOga koostédd
mitmesugustes haridusalastes algatustes, sealhulgas kaasava ja diglase
kvaliteediga hariduse edendamisel, dpetajakoolitusprogrammide toetamisel ja
kultuuripdrandi s@ilitamisel hariduses.

Euroopa Liit (EU): Eesti on Euroopa Liidu likmesriikk ning Euroopa Liidu direkfiivid ja
politika maojutavad haridust Eestis. ELi rahastamisprogrammide ja erinevates
haridusalgatustes osalemise kaudu viib Eesti oma hariduspoliitika kooskdlla ELi
standardite ja eesmdarkidega.

Majandusliku Koost66 ja Arengu Organisatsioon (OECD): Eesti osaleb OECD
rahvusvahelises opilaste hindamise programmis (PISA), mis hindab 15-aastaste
opilaste oskusi ja teadmisi lugemises, matemaatikas ja loodusteadustes. PISA
uuringute tulemused annavad teavet hariduspoliitika ja reformide kohta Eestis.
Euroopa Noukogu: Eesti on Euroopa Noukogu likmesrik ja osaleb selle
haridusalastes algatustes nagu Euroopa kultuurikonventsioon ja Euroopa
keeleportfell. Euroopa Noukogu soovitused ja suunised mojutavad sageli
keeledppe, kultuurilise mitmekesisuse ja inimdigustealase haridusega seotud
hariduspoliitikat.

Pohjamaade Ministrite Noukogu: Eesti teeb Pohjamaade Ministrite Noukogu
kaudu koostddd Pohjomaadega erinevates haridusprojektides ja -programmides.
Eesti osalemine Pohja- ja Baltimaade koostddalgatustes aitab kaasa parimate
praktikate ja ideede vahetamisele hariduspoliitika arendamisel.

Rahvusvaheline Valuutafond (IMF) ja Maailmapank: Eesti on saanud
haridusreformideks ja investeeringuteks inimkapitali arengusse  toetust
rahvusvahelistelt  finantsinstitutsioonidelt nagu IMF ja Maaiimapank. Need
organisatsioonid voivad anda poliitilist ndu ja tehnilist abi hariduse kvaliteedi ja

tdhususe parandamiseks.
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Valitsusvalised organisatsioonid

Eesti Haridustootajate Liit: Eesti Haridustddtajate Liit esindab haridustéétajaid Ule
kogu riigi ning toetab nende ametialaseid huve ja digusi. See pakub erialaseid
arenguvoimalusi, viib |&bi uuringuid haridusega seotud teemadel ja osaleb
poliitilistes aruteludes hariduse kvaliteedi parandamiseks Eestis.

Innove: Innove on organisatsioon, mis toetab haridusreformide elluviimist Eestis.
Innove teeb koostdédd koolide, dpetajate ja poliitikakujundajatega, et arendada
uuenduslikke opetamispraktikaid, parendada kooli juhtimist ja parandada
hariduse Uldist kvaliteeti. Innove haldab ka erinevaid riiklikke haridusprogramme ja
-algatusi.

Praxis: Praxis on mottekoda, mis viib ldbi uuringuid ja pakub politikaanalUusi
mitmesugustes sotsiaalsetes ja majanduslikes kUsimustes, sealhulgas hariduses. Ta
vilb 1abi  hariduspoliitika  uvuringuid, hindab nende moju  ja pakub
politikakujundajatele soovitusi probleemide lahendamiseks ja haridusreformide
edendamiseks.

Eesti Koolijuhtide Uhendus: Eesti Koolijuhtide Uhendus esindab koolijuhte ja -
haldajaid ning toetab nende huve hariduspoliitilistes aruteludes. See pakub
juhtimiskoolitust, jagab koolijuhtide seas parimaid praktikaid ja teeb koostéod
politikakujundajatega koolide ees seisvate valjakutsete lahendamiseks.

Eesti Haridusteaduste Liit: See Uhing Uhendab teadlasi, koolitajaid ja fteisi
haridusvaldkonna spetsialiste. See edendab teaduspdhiseid tavasid hariduses,
korraldab konverentse ja seminare ning toetab téenduspdhist poliitikat hariduse
parandamiseks Eestis.

Eesti Noorteuhenduste Liit: Eesti NoorteUhenduste Liit esindab noorte huve ja
t66tab selle nimel, et hariduspoliitilistes aruteludes nende hdadlt kuulda voetaks.
See toetab noortesdbralikku hariduspoliitikat, pakub noorte juhitud algatusi ja

projekte ning edendab noorte kodanikuaktiivsust.

Eestis on juba praegu palju vabauhendusi, kes EQULARPi propageerivad. Need on:

S
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MTU Mondo https://mondo.org.ee/: Mondo on Uleilmset ebavdrdsust leevendav

Eesti organisatsioon. Neil on erinevaid koolitusi haridustédtajatele ja head
materjaliraamatukogud, et jdbuda huvitatud sihtgrupini ja koostada tunnikavasid,
mis sisaldavad rolliménge.

Eesti Roheline Liikumine hitps://roheline.ee/ : Eesti Roheline Likumine on

keskkonnakaitsega tegelev mittetulundusthing, mille eesmdark on parandada Eesti
keskkonna olukorda ja suunata Uhiskonda rohelisele ja jatkusuutlikule motteviisile.
Nad vdivad olla abiks stsenaariumide valjatdédtamisel.

MTU Karu Klubi https://karuklubi.ee/ : Nad teevad koolitusi, tédtubasid ja ménge.

Nad voivad olla abiks stsenaariumide vdljatddtamisel ja ka EJuLARPI idee
tutvustamisel avalikkusele ja koolidele.

MTU Moéogavennad: Nad teevad koolitusi, 16dtubasid ja ménge. Nad véivad olla
abiks stsenaariumide vdljatédtamisel ja ka EdJuLARPi idee tutvustamisel
avalikkusele ja koolidele.

Reval Regnum MTU: Larpiklubi Reginleif Tartus, viikingiaja huvigrupp, rolimé&ngud,
pehmikmoogavaitlus, vibulaskmine, sepatdd, muinaskdsitéd, ajalugu. Nad voivad
olla abiks stsenaariumide vdaljatdédétamisel ja ka EJULARPI idee tutvustamisel
avalikkusele ja koolidele.

Tartu Muinaskeskus https://muinaskeskus.ee/ , eistulfarnir@gmail.com : Nad

teevad koolitusi, t66tubasid ja mange. Nad voivad olla abiks stsenaariumide

valjatéotamisel ja ka EAuLARPI idee tutvustamisel avalikkusele ja koolidele.

Edumus, https://www.edumus.ee/ : MTU, mis rikastab ja parandab kooliharidust
Eestis ja teistes riikides. Koos tédtades saame muuta hariduse mitmekesisemaks ja
sisukamaks nii opilaste kui ka Spetajate jaoks. Eesmdargiks on tuua erinevate
valdkondade spetsialiste koolidega kokku ja toetada neid igati dpetamisel. Maria

Maria Rahamdagi, asutaja ja tegevjuht, maric@edumus.org - Nende kaudu saab

korraldada erinevate koolivorkude jaoks Uhiseid EAULARPI koolitusi, materjalide

esitlusi ja muid Uritusi.

Akadeemilised teadusasutused ja mottekojad

S
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Ulikoolid ja teadusasutused: Eesti kdrgkoolid ja teadusasutused panustavad
hariduspoliitika  kujundamisse  teadustdd,  akadeemilise  ekspertisi o
valitsusasutustega tehtava koostéd kaudu. Need annavad vadrtuslikke teadmisi
ja soovitusi hariduspoliitika ja reformide teavitamiseks.

Haridusteaduste Instituut Tartu Ulikoolis: Haridusteaduste Instituut viib Iéibi uuringuid
hariduspoliitika, -praktikate ja -reformide kohta Eestis. Ta teeb koostddd riiklike ja
rahvusvaheliste partneritega, et lahendada hariduse pdhiprobleeme, pakub
haridustootajatele professionaalse arengu programme ja poliitikakujundajatele
teadmisi.

Haridustehnoloogia keskused Ulikoolide juures: Haridustehnoloogia keskused
keskenduvad tehnoloogia integreerimisele  haridusse ning  pakuvad
haridustootajatele  koolitust, ressursse ja tuge Opetamise ja Oppimise
edendamiseks digitaalsete tooriistade ja platvormide kaudu.

Eesti Haridusteaduste Instituut: See uurimisinstituut viib |&bi uuringuid hariduse
erinevate aspektide kohta, sealhulgas éppekavade vdaljatédtamine, hindamine,
opetajakoolitus ja hariduslik vordsus. See annab tdéenduspohiseid soovitusi
poliitikakujundajatele ja praktikutele, et parandada hariduse kvaliteeti ja tdhusust
Eestis.

Haridusinnovatsiooni keskused: Talinna ja Tartu Ulikoolide juures asuvad
haridusinnovatsiooni keskused t6dtavad selle nimel, et edendada innovaatilisi
opetamis- ja dppimispraktikaid Eesti koolides. Need pakuvad haridustéotajatele
koolitust ja tuge, arendavad haridusressursse ja -materjale ning holbustavad
koolide koostddd innovatsiooni ja haridustaseme edendamiseks

Eesti Teadusagentuur: Eesti Teadusagentuur rahastab ja koordineerib
teadusprojekte erinevates valdkondades, sealhulgas hariduses. See toetab
akadeemilisi  teadlasi ja institutsioone haridusalaste uuringute  |dbiviimisel,
uurimistulemuste levitamisel ja tdenduspohise poliitika kujundamisel hariduses.
Kaasava Hariduse Keskus: See keskus arendab kaasamist kui motteviisi,
maailmavaadet ja ellusuhtumist. Kaasava hariduse keskus on haridusasutuste

koostédpartner. Nad pakuvad praktikutelt praktikutele koolitust ja ndustamist.
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Voimalik koostéd on erinevate EdulLARPi koolituste ja materjalide esitluste
koosloomine ja korraldamine.

Noored Kooli https://www.nooredkooli.ee/ : Noored Kooli on kaheaastane

arenguprogramm, mis toob koolidesse motiveeritud inimesi teistelt elualadelt.
Kahe aasta jooksul IGbivad osalejad pdhjaliku koolituse ja saavad mitmekdlgset

tuge, et aidata kaasa sellele, et iga eesti laps saaks vaga hea hariduse.

Poliitikakujundajad kohalikul tasandil

Et infegreerida EduLARPi rohkem klassiruumi tegevustesse, on vaja teha koostédd

vorgustikega, kuhu kuuluvad Eesti koolid. EQULARPI meetod toetab dpieesmdarke, mis on

olulised ka teiste programmide jaoks. Erinevate koolivérkude abil saab korraldada

EJULARPI koolitust ja materjalide esitlusi.

S

Eesti Rohelise Kooli programm:

https://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/roheline-kool Programm "Roheline

Kool" toob kooli igapdevategevusse keskkonnasddstliku motteviisi ning aitab
seda sUstemaatiliselt ja igakUlgselt ellu viia. See aitab kaasa vastutustundlike,
keskkonnasdbralike ja vadartustavate inimeste kujunemisele. Kaasatud on koik -
lasteaialapsed, opilased, dpetajad, koolitddtajad ja lapsevanemad.

Eesti UNESCO Uhendkoolide vérgustik: https://www.unesco.org/en/aspnet -

Konkreetsete meetmete kaudu edendavad likmeskoolid UNESCO ideaale, mis
vaartustavad digusi ja vadrikust, soolist vorddiguslikkust, sotsiaalset progressi,
vabadust, diglust ja demokraatiat, mitmekesisuse austamist ja rahvusvahelist
solidaarsust. Vorgustik tegutseb rahvusvahelisel ja riiklikul fasandil kolme selge
prioriteediga: sGdstva arengu alane haridus, Glemaailmne kodanikuharidus ning
kultuuridevaheline ja kultuuripdrandi alane 6pe.

Mitmekultuuriliste koolide vorgustik:

https://www.britishcouncil.ee/programmid/haridusprojektid/mitmekultuuriliste-

koolide-vorgustik Mitmekultuuriliste koolide vargustiku t66d juhib Tartu Ulikooli

eetikakeskus ning vorgustiku eesmdark on aidata Eesti venekeelsetel koolidel
arendada vastastikust koostédd ning pakkuda kooli juhtkonnale ja dpetajatele
kooli vadartuste, voimete ja pddevuste analiusimiseks vajalikke oskusi.
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Eesti Kosmosekoolide vorgustik: https://kosmosekoolid.ee/mentorid-toetajad/ -

Kosmosekoolide vorgustik on hariduse ja kodanikuteaduse Uhendus, mille likmed
t6détavad hariduse, teaduse ja ettevotluse valdkonnas tagamaks, et
loodusteadused ning kosmose-ja lennundusvaldkonnad leiaksid pddevad ja
vastutustundlikud jarglased. Oppetegevuse planeerimisel vdetakse arvesse, et
loodud uurimistulemusi saab kas potentsiaalselt voi ofseselt kasutada sisendina
otsuste tegemisel rikkaliku elukeskkonna ja Uhiskonna heaolu nimel.

GLOBE programm: hitps://www.globe.ee/ GLOBE (Global Learning and

Observations to Benefit the Environment) programm on rahvusvaheline teadus -
ja haridusprogramm, mis keskendub teadusliku kirjaoskuse edendamisele ja
sidemete loomisele keskkonnast hoolivate inimeste vahel.

Ettevotlik Kool https://evkool.ee/: Ettevdtlk Kool on pdneva ja kaasava

oppemetoodika koondnimi, samuti haridusprogramm, mis toob koolidesse ja
lasteaedadesse iseseisvamat ja etftevotlkumat  suhtumist, arendab laste

otsustusvéimet ja stimuleerib soovi tegutseda.

Kaasata erinevaid dpetajate Ghendusi:

Rootsi

Eesti Ajaloo- ja Uhiskonnadpetajate Liit hitps://www.eays.edu.ee/

Eesti Uhiskonnadpetajate Selts https://yhiskonnaopetajad.wordpress.com/,

Eesti Loodusainete Opetajate Liit https://loodusaineteliit.wordpress.com/

Eesti Manguterapeutide Assotsiatsioon hitps://manguterapeudid.ee

Valitsusametnikud

S

Haridusministeerium:  Haridusministeerium  vastutab  valitsuse  haridus-ja
teaduspoliitika eest. See t6&tab teemadega nagu kooli tulemuslikkus, dpetajate
téotingimused ja koolide rahastamine. Rootsis reguleerivad koolisusteemi
erinevad seadused ja mdadrused, et tagada kvaliteetse hariduse pakkumine ja

Opilaste digused.
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Haridusseadus (Skollagen): Haridusseadus, rootsi keeles "Skollagen”, on Rootsis
haridust reguleeriv  peamine 0Oiguslik raamistik. See holmab erinevaid
haridusvaldkonna aspekte, sealhulgas koolide korraldust ja toimimist, dpilaste ja
eestkostjate digusi ja kohustusi, dppekava ndudeid ja koolipakkujate kohustusi.

MOaju: kdik koolid peavad seadust j@rgima.

Skolverket: Rootsi Riiklik Haridusamet on haldusasutus, mis vastutab Rootsi eelkooli
-, kooli- ja tdiskasvanuhariduse haldamise ja toetamise eest. Nad téotavad selle
nimel, et kdik lapsed ja dpilased saaksid turvalises keskkonnas vordse ja kvaliteetse
hariduse.

Moju: Oftsustab ja loob riikliku oppekava

Riigi voi provintsi haridusametnikud

Vésterasi kooli juhatus: Vdsterdsi Algkoolindukogu vastutab koolieelse klassi,
algkooli, kohandatud algkooli ja vabaagjokeskuse eest. Juhatus osaleb ka
kogukonna tegevuste planeerimises, mis mojutavad lapsi ja noori.

Moju:  enamik  vdimalikke  alguspunkte  GELi  rakendamiseks  koos

argumentatsiooniga Ulaltoodud seadustest ja dppekavadest.

Lansstyrelsen: Maakonna haldusnéukogul on palju Ulesandeid kuni piirkondliku
kriisivalmiduse koordineerimiseni. Nad tegelevad kUsimustega, mis on seotfud
keskkonna, looduse, ettevotluse, sofsiaalse arengu, loomade heaolu, soolise
vorddiguslikkuse, integratsiooni, transpordi, infrastruktuuri ja eluasemega jne.

Moju: t66 kohaliku keskkonna heaks, mis voib anda argumente GEL

rakendamiseks

Kohaliku koolipiirkonna ametnikud

S
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e Kooli juhatus voi komitee: Koiki koole juhib direktor. Direktor tegutselbb kommuuni

haridusjuhi juhendamisel ning jargib kohalikke ja riiklikke juhiseid. Direktor vastutab

kooli tegevuse ja opetajate 166 eest. Rootsis on ka iseseisvaid koole, kus haldajaks

voib olla midagi muud kui omavalitsus, nt organisatsioon vai juhatus. Iseseisvas

koolis voib olla ronkem voimalusi temaatiliste voi ainulaadsemalt keskendunud

tegevuste |abiviimiseks. Koik koolid, olgu need siis munitsipaal- voi iseseisvad,

peavad siiski jargima dppekava ja haridusseadust, mille Ule otsustab valitsus.

Valitsusvdlised organisatsioonid

Veebilehel

Naturskyddsféreningen: Rooftsi Looduskaitse Selts on mittetulunduslik,
erapooletu Rooftsi keskkonnaorganisatsioon. See on Rootsi suurim ja vanim
keskkonnaUhendus, millel on 24 maakondlikku haru ja 270 valla alliksust.
2019. aastal oli sellel 230 000 liget. Moju: Arvamusliidrid

Faltbiologerna: Faltbiologerna on Rootsi suurim mittetulundusuhing lastele
ja noortele, kes on huvitatud loodusest ja keskkonnast. Avastage loodust
koos Vdlibioloogidegal

WWEF - World Wide Fund for Nature (Maailma Looduse Fond): T66tab tuleviku
nimel, kus inimesed elavad loodusega kooskdlas. Tegutseb, et kaitsta
planeedi kdige ohustatumaid ja ainulaadsemaid like ja elupaiku ning
tagada, et inimkond jaotaks maa ressursse oOiglaselt ja kasutaks neid
sGdastvalt.

hitps://www.wwf.se/utbildning/ esitavad nad hariduslikke fakte ja

inspiratsiooni neile, kes soovivad keskkonnakaitsest rohkem teada saada, samuti

meetodeid ja vahendeid sddstva arengu valdkonnaga té6tamiseks. Veebileht on

suunatud nii noortele kui ka koolieelsete lasteasutuste, alg- ja keskkoolide dpetajatele.

@ GREEN
EDULARP

Sida: Roofsi Rahvusvaheline Arengukoostdd Agentuur on  Rooftsi
valisministeeriumi allasutus. Sida vastutab suurema osa Rootsi ametliku

arenguabi korraldamise eest arengumaadele. Sida osaleb ka koolide jaoks
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oppematerjalide valjatédtamisel.

Akadeemilised teadusasutused ja mottekojad

S

Naturvardsverket: Keskkonnakaitseagentuuri tegevus pdhineb kdige uuematel
olemasolevatel teadmistel ja nende uurimistulemused on oluline alus
keskkonnatdéd arendamiseks. Rootsi Keskkonnakaitseagentuur rahastab uuringuid,
mis kajastavad Uhiskonna vdljakutseid keskkonna ja eluslooduse valdkonnas.
Uurimisprogramm  "Vindval"  on Rootsi  Energiaagentuuri  ja Rootsi

Keskkonnakaitseagentuuri koostéd. https://globalutmaning.se/. Nad tédtavad

sGastva arengu nimel klima, majanduse ja Uhiskonna valdkonnas, et leida
pikagjalisi lahendusi koigile vdljakutsetele. Luuakse platvormid koostddks
teadusuuringute, ettevotluse, kodanikuUhiskonna, halduse ja politika vahel.
Vahetatakse teavet ja kogemusi, mis viivad politiliste ettepanekuteni, ee
omakorda viib kdiki jatkusuutlikuma Uhiskonna poole

SMB: SMB-s pakub kdige vdarskemaid uudiseid keskkonna ja klima kohta.
Ajakirjanikud on pUhendunud ja teadlikud ning ajendatud keskkonnapoliitika ja
keskkonnakUsimuste tostatamisest arutelude objektiks. Osaletakse aruteludes,
seminaridel ja loengutel. SMB-d juhitakse mittetulundusUhinguna ja see on tdiesti

sOltumatu.  (https://supermiljobloggen.se/nyheter/tankesmedjan-som-fordrojer-

sveriges-klimatomstalining/. )

Keskkonna- ja Rahvatervise Instituut: Keskkonna- ja Rahvatervise Instituut

(https://ephi.se/publikationer-miljo/) on uuenduslik mottekoda, mis tegeleb meie

aja keskkonna- ja terviseohtudega. Kui teised pddérduvad lahenduste saamiseks
politikute poole, ofsib instituut vastuseid inseneride ja ettevotjate kdest. Osa
nende t66st on esitatud aruannetes, esseedes ja briifingutel, mis hdimavad olulisi

teemasid.
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Poland

Valitsusametnikud

Haridusminister (Minister Edukacji Narodowej): Poolas on haridusminister
valitsuse peamine ametnik, kes vastutab hariduspoliitika kehtestamise eest riiklikul

tasandil. https://www.gov.pl/web/edukacja

Riigi voi provintsi haridusametnikud

Maakonna haridusminister (Wojewoda): Poola maakondade haridusministrid
vastutavad hariduspoliitika ja programmide koordineerimise eest konkreetsetes
maakondades, viies need vastavusse riiklike prioriteetidega, aga tegeledes samal
ajal kohalike vajadustega.

Koolide superintendendibirood: Kooli superintendendibirood mdangivad Poolas
olulist  rolli  haridussUsteemi  jarelevalve  piirkondlikul  tasandil.  Koolide
superintendendibUrood teostavad jdrelevalvet haridussusteemis piirkondlikul
tasandil, omavad toetavat ja koordineerivat rolli, tagades seaduste jargimise ning
sGilitades opetamise ja hariduse koérged standardid. Koolide
superintendendibUroode veebileht, mis vastutab kdigi pirkonna koolide eest

Lublinis, on https://kuratorium.lublin.pl/

Kohaliku koolipiirkonna ametnikud

S

Kooli juhatus voi komitee (Rada Pedagogiczna): Poolas haldavad kohalikke
koolipirkondi kohalikud omavalitsused. Kuigi traditsioonilisi koolinbukogusid ei
pruugi olla nagu mones teises riigis, voivad kohaliku hariduspoliitika kehtestada
nende kohalike omavalitsuste voi haridusndukogude esindajad. Poolas on
linnavalitsusel voi munitsipaalametil oluline roll tema jurisdiktsiooni alla kuuluvate
koolide ja haridusasutuste jarelevalveorganina, oma jurisdiktsiooni alla kuuluva

haridussUsteemi  juhtimisel ja juhendamisel, Sppimiseks sobivate tingimuste
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tagamisel ja kohaliku haridussUsteemi arengu toetamisel. Kohaliku omavalitsuse

bUroo veebileht Metgiew's on hitps://melgiew.pl/

Rahvusvahelised organisatsioonid

Mitmed rahvusvahelised organisatsioonid mojutavad Poolas haridust erinevate

koostédvormide, algatuste ja programmide kaudu. Siin on méned neist:

e Euroopa Liit (EU): Poola on Euroopa Liidu lige ning paljud hariduspoliitikad ja -
algatused on kooskdlastatud ELi suuniste ja programmidega. ELi struktuurifondid ja
haridusprogrammid nagu Erasmus+ vOi teadusuuringute ja innovatsiooni
raamprogrammid, toetavad hariduse arengut Poolas projektide rahastamise,
opilaste ja opetajate vahetuse ning uuenduslike praktikate edendamise kaudu.

e URO Haridus-, Teadus- ja Kultuuriorganisatsioon (UNESCO): UNESCO tédtab selle
nimel, et edendada haridust kui pohilist inimdigust ja toetada haridussUsteemide
arengut kogu maailmas. Poola teeb UNESCOga koostddd hariduspolitika,
kultuuripdrandi kaitse ja hariduslike vadartuste arendamise alal.

e Majanduskoost66 ja -arengu Organisatsioon (OECD): OECD vib Iabi
haridussusteemide uuringuid, analitse ja vordlusi kogu maailmas, sealhulgas
Poolas. OECD aruandeid ja soovitusi kasutavad valitsused ja haridusasutused
sageli hariduspoliitika ja -praktikate parandamiseks.

e Euroopa Noukogu: Euroopa Noukogu tddtab inimdiguste, demokraatia ja
mitmekesiste Uhiskondade arendamise nimel. Euroopa Noukogu programmid ja
algatused nagu Euroopa ainepunktide Ulekandmise ja kogumise sUsteem (ECTS)
vOi Euroopa kvdlifikatsiooniraamistik  (EQF) mojutavad haridussusteemide
Uhtlustamist Euroopas, sealhulgas Poolas.

e Rahvusvahelised valitsusvélised organisatsioonid (NGO): Valitsusvdlised
organisatsioonid nagu sintasutused, Uhendused ja uurimisinstituudid voivad Poolas
haridust mojutada teadusuuringute, lobitéd, uuenduslike lahenduste arendamise

ja hariduspoliitika seire kaudu.

Need rahvusvahelised organisatsioonid koos teiste institutsioonide ja Uksustega toetavad

Poola haridussusteemi arendamist ja tdiustamist parimate praktikate vahetamise,
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projektide ja algatuste rahastamise ning hariduslike ja sotsiaalsete vadartuste edendamise

kaudu.

Valitsusvdlised organisatsioonid

Haridusele keskenduvad valitsusvalised organisatsioonid Poolas voivad toetada
konkreetseid politikaid ja algatusi, mojutades ofsustusprotsesse; on palju
valitsusvdliseid organisatsioone, mis toetavad haridust erinevate tegevuste ja

algatuste kaudu.

Poola Haridusselts (Polskie Towarzystwo Edukacyjne): PES on Poolas hariduse
propageerimisele ja reformidele pUthendunud valitsusvaline organisatsioon, kes
teeb koostddd valitsusuksuste ja kohalike kogukondadega, et parendada koigi
oppijate tulemusi ja voimalusi.

Education International (El): EI on Ulemaailmne opetajate ametiGhingute ja
Uhenduste féderatsioon, mis propageerib kvaliteetset haridust ja opetajate digusi
kogu maailmas. Poolas voib El méjutada hariduspoliitikat partnerlussuhete kaudu

kohalike ametiUhingutega ja tutvustades tegevusi peamistes hariduskUsimustes.

Akadeemilised teadusasutused ja mottekojad

S

Hariduse Arendamise Keskus (Centrum Rozwoju Edukaciji): Hariduse Arendamise
Keskus on Poola mottekoda, mis on pUhendunud hariduspoliitika ja -tavade
edendamisele teadusuuringute, analUUsi ja propageerimise kaudu. See annab
politikakujundajatele, haridustdédtajatele ja sidusrUhmadele teadmisi ja soovitusi
hariduse kvaliteedi ja haridusliku vordsuse parendamiseks Poolas.

Haridusuuringute Instituut (Instytut Badan Edukacyjnych): Poola Haridusuuringute
Instituut viib l&bi teaduslikke uuringuid hariduse erinevate aspektide, sealhulgas

oppekavade vdljatddtamise, OSpetamismeetodite ja hariduspoliitika analiusi
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kohta. Selle tulemused aitavad kaasa tdenduspodhiste otsuste tegemisele ja

haridusreformidele riiklikul ja piirkondlikul tasandlil.

Koolijuhid ja administraatorid

Koolijuhid ja administraatorid: Poolas mdngivad koolijuhid ja administraatorid
haridusmaastiku  kujundamisel keskset rolli, teostades juhtimist, ressursside
haldamist ja dppekava tdhusa rakendamise tagamist oma asutustes. Nad seavad
esikohale opilaste heaolu, jalgides distsiplinaarkUsimusi, edendades ohutust ning
tegeledes sofsiaalsete ja emotsionaalsete vajadustega. Lisaks toetavad nad
personali arengut koolituste ja mentorluse kaudu, suhtlevad kogukonnaga
positivsete suhete edendamisek, ja kasutavad teadlike otsuste tegemiseks
andmeanalttsi. Oma mitmekulgsete kohustuste kaudu aitavad direktorid ja
administraatorid madarkimisvadrselt kaasa hariduspoliitika edukale rakendamisele
kooli tasandil, rikastades seeldbi Opilaste hariduskogemust ja luues soodsat

opikeskkonda.

Kreeka

Valitsusametnikud

S

Haridus- ja usuasjade minister: Kreeka haridus- ja usuasjade ministril on keskne roll
hariduspoliitika kujundamisel ja rakendamisel kogu riigis. See ametnik jalgib
paljusid valdkondi, sealhulgas oppekavade arendamist,
opetajakoolitusprogramme ja hariduse infrastruktuuri t&iustamist. Ministeeriumi

veebisait (https://www.minedu.gov.ar/ ) pakub varskendusi poliitiliste algatuste,

seadusandlike muudatuste ja strateegiliste plaanide kohta.

Hariduspoliitika Instituut (IEP): Hariduspoliitika Instituut (IEP) (https://iep.edu.ar/el/ )

toimib teadusasutusena, mis toetab Haridus- ja Usuasjade Ministeeriumi ning selle
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jarelevalve all olevaid Uksusi kisimustes, mis on seotud erinevate haridustasemete,
opetajakoolituse ning Opilaste hddrdumise ja kooli poolelijGtmisega. Selle
peamine eesmark on tagada iga lapse digus haridusele. IEP viib |abi teaduslikke
uuringuid ja pakub tehnilist  tuge hariduspoliitika  valjatédtamiseks  ja
rakendamiseks. Ta ndustab haridus- ja usuasjade ministrit  hariduspoliitika
kujundamise, oppekavade valjatdédtamise, Opetajakoolituse ja haridusstruktuuride
hindamisega seofud kuUsimustes. Samuti  uuritakse kattumisi  haridusalases
teadustegevuses ja antakse soovitusi ressursside optimaalseks kasutamiseks. IEP
uurib sustemaatiliselt selliseid kUsimusi hagu koolielu, opilaste valjalangemine,
eriharidus ja kooli téhusust mojutavad tegurid. Lisaks kavandab ja viib ellu
toetavaid tegevusi, jalgib riiklikku dpetajakoolituse strateegiat, soovitab meetmeid
kooli tegevuse toetamiseks ja hindamiseks ning teeb koostédd erinevate
haridusasutuste ja organisatsioonidega. Koostéd IEP-ga on vajalik ofsuste
tegemiseks, mis on otseselt seotud tema kohustustega ja ta voib sdélmida

asjaomaste Uksustega kokkuleppeid konkreetsete meetmete rakendamiseks.

Kohaliku tasandi (provintsi) haridusjuht: F&deraalse struktuuriga riikides, nditeks
Ameerika Uhendrikides, Kanadas ja Austraalias, on provintsidel vai osariikidel
tavaliselt oma haridusministrid, kes vastutavad hariduspoliitika ja algatuste
jarelevalve eest oma jurisdiktsioonis. Need provintsi voi riigi tasandi haridusministrid
mdangivad ofsustavat rolli haridusmaastiku kujundamisel, dppekavade standardite
rakendamisel, rahaliste vahendite eraldamisel ning konkreetsete piirkondlike
vajaduste ja vdaljakutsetega tegelemisel hariduses. Kuid Kreekas, mis tegutseb
Uhtse riigistruktuuri all, ei ole provintsi tasandil haridusministrit. Selle asemel haldab
hariduspoliitikat ja haldust peamiselt keskvalitsus Haridus-, Teadus-ja Usuasjade
Ministeeriumi kaudu. Ehkki voib olla piirkondlikke voi kohalikke haridusasutusi, kelle
Ulesandeks on rakendada riiklikku poliitikat ja pakkuda koolidele tuge, peegeldab
provintsi  tasandi  haridusministrite  puudumine  Kreeka haridussUsteemi

tsentraliseeritud olemust.

Riigi voi provintsi haridusametnikud

S
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Alghariduse ja keskhariduse teadusliku ja pedagoogilise juhendamise amet:
Kreeka alg- ja keskhariduse teadusliku ja pedagoogilise juhendamise amet
mangib olulist rolli opetajate toetamisel ja haridusprotsessi edendamisel
algkoolides. Selle kohustused holmavad haridustéétajate  koolitus-  ja
arendusprogramme, haridusprogrammide ndustamise ja toetamise pakkumist,
pedagoogiliste tavade ja politika parandamiseks vajalike uuringute |&biviimist
ning haridusressursside arendamist. Need osakonnad, mis on jaotatud kogu
Kreekas piirkondlike voi kohalike haridusdirektoraatide alla, on dpetajate jaoks
elut@htsad ressursid, pakkudes juhendamist, koolitust ja teaduspohist tuge tohusa
opetamise ja Oppimise edendamiseks algkoolides. Huvitatud isikutel on
juurdepdds nende osakondade teabele asjgomaste haridusasutuste voi

vastavate haridusdirektoraatide veebilehtede kaudu.

Piirkondlikud Haridusplaneerimiskeskused (PEKES): Piirkondlike
Haridusplaneerimiskeskuste (PEKES) missioon on avalikr ja erakoolide Uksuste
haridusalase 166 planeerimine, jalgimine, koordineerimine ja toetamine, avaliku ja
erahariduse opetajate teaduslik ja pedagoogiline tugi, koolituste korraldamine,
sealhulgas sissejuhatav koolitus haridustédtajatele, samuti hariduse planeerimise
ja hindamise toetamine piirkondlikul tasandil. PEKESi toetavad nende 168s
Hariduspoliitika Instituut (IEP) ning Haridus-, Teadus- ja Usuasjade Ministeeriumi alg-
ja keskhariduse uuringute peadirektoraat, kellele nad esitavad aruandeid oma
haridusalase t66 iga-aastase kavandamise ja hindamise kohta, samuti Haridus-,
Teadus- ja Usuasjade Ministeeriumi muud asjakohased Uksused igal Uksikjuhul

eraldi.

Kohaliku koolipiirkonna ametnikud

S

Koolinéunikud: Kreeka haridussUsteemis mangivad koolindunikud otsustavat rolli
toetava ja soodsa dpikeskkonna edendamisel nii dpetajate kui ka dpilaste jaoks.
Nende mitmekuUlgsete kohustuste hulka kuulub pedagoogide ndustamine ja
toetamine pedagoogiliste praktikate ja klassiruumi haldamise alal, juhendamise

pakkumine opilastele, kes seisavad silmitsi isiklike voi akadeemiliste valjakutsetega,
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osalemine haridusprogrammide vdaljatédtamisel, koostéd vanematega opilaste
oppereiside toetamiseks ja haldusUlesannete taitmine koolis. Pakkudes juhiseid ja
tuge aitavad koolindustajad markimisvadrselt kaasa opilaste Uldisele edule ja

heaolule, edendades terviklikku ja kaasavat hariduskeskkonda.

Valitsusvdlised organisatsioonid:

Kreekas on moned valitsusvalised organisatsioonid, mis tegelevad samaaegselt hariduse

ja keskkonnaga. Nende hulgas on:

1. Hellase Keskkonna-ja Kultuurihariduse Selts (EEPPA):
o Veebileht: https://www.eeppa.qr/
2. Keskkonnateadlikkuse liikumine (KPEE):

o Veebileht Website: https://www.kpee.qgr/

3. Kreeka keskkonna-ja kultuurihariduse vorgustik (EDPPA):
o Website: https://www.edppa.ar/

Need organisatsioonid keskenduvad hariduse edendamisele ja keskkonnateadlikkuse

tostmisele Kreekas.

Akadeemilised teadusasutused ja mottekojad:

e Elukestva oOppe ja noorsooto6 peasekretdr: Elukestva Oppe ja noorsootdd
peasekretdr keskendub elukestva oppe, tdiskasvanuhariduse ja noorte arenguga
seotud politikale. Uksikasjaliku teabe saamiseks on véimalik tutvuda elukestva
oppe ja noorsootdd peasekretariaadi ametlikul veebisaidil

(https://www.youth.edu.gr/ ), mis sisaldab pressiteateid, algatusi ja varskendusi

nendele valdkondadele suunatud poliitika kohta.
e Korgkoolide juhid: Kreeka Ulikoolide kantslerid, rektorid voi presidendid mojutavad
korgharidusega seotud poliitikat. Silmapaistvate Ulikoolide veebisaidid, nditeks

Ateena Riiklik Kapodistriani Ulikool (https://en.uoa.gr/ ) vai Thessaloniki Aristotelese
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Ulikool (https://www.auth.ar/ ), annavad Ulevaate vastuvdtuprotseduuridest,

teadusuuringute prioriteetidest ja akadeemilistest standarditest..

o Kutsekvalifikatsioonide sertifitseerimise ja kutsenoustamise riiklik organisatsioon
(EOPPEP): EOPPEP mdangib otsustavat rolli kutsehariduse, oskuste sertifitseerimise ja
karjgdrindbustamisega  seotfud  poliitika  kujundamisel.  Ametlik  veebisait

(https://www.eoppep.qar/ ) pakub teavet kutsedppeprogrammide,

sertifitseerimisprotsesside ja tédalase konkurentsivdime suurendamisele suunatud

algatuste kohta.

Koolijuhid ja -haldurid

e Direktorid, asedirektorid ja opetajad: Direktorid, asedirektorid ja opetajate
Uhendused on Kreeka haridussusteemi olulised komponendid, millel kdigil on

erinevad kohustused ja rollid:

Direktorid: Direktorid on kooli kdrgemad haldus- ja juhtivametnikud. Nende kohustused
holmavad kooli haldusjuhtimist, personali korraldamist, finantsjuhtimist ja mitmesuguste

tekkida voivate probleemide lahendamist.

Asedirektorid: Asedirektorid abistavad direktorit ja votavad tavaliselt endale

konkreetsed kohustused, nditeks kooli igapdevase tegevuse juhtimine, haridustegevuse

koordineerimine ja dppejoudude toetamine.

Opetajate Uhendused: Opetajate Uhendused esindavad koolide dppejdude ja nende

eesmdark on eelkdige kaitsta dpilaste ja haridustdédtajate huve. Nende kohustuste hulka
kuulub kooli administratsiooniga suhtlemine haridustéotajaid puudutavates kisimustes ja
osalemine kooliga seotud otsustusprotsessides.Need Uksused teevad tihedat koostédd,

et tagada koolide t6hus toimimine ja opilastele kvaliteetse hariduse pakkumine.
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Soovitused poliitika tasandil (1. osa: ideed ja tegevused)

Kindlaks teinud iga partnerriigi peamised poliitikakujundajad, pakume niud vdlja rea
soovitusi, mille eesmdargiks on tagada, et meie strateegia annaks tdiel méadaral edasi
EJULARPi (Educational Live Action Role-Playing) positivset moju ning ideid, kuidas
EJULARPiI saaks kaasata meie riiklikesse haridussusteemidesse. Soovitused holmavad
konkreetseid meetmeid ja motteid, mis on kohandatud koostddks riiklike ja piirkondlike
poliitikakujundajatega; erilist tdhelepanu oleme pddranud kultuuri- ja loomehariduse

tahtsuse ning Euroopa Liidu mootme rohutamisele.

Lisaks on &ra toodud vajaduste analuUs, et selgitada vdalja, miks dpetajad soovivad
EAuLARPi metoodika rakendamist. AnallUs rohutab vajadust  pedagoogiliste
IGhenemisviiside jarele, mis soodustavad tegevuspdohist kogemuslikku Sppimist,
suurendades seeldbi Opilaste kaasatust, kriitilise modtlemise oskusi ja  sofsiaal-
emotsionaalset arengut. EQULARPi rakendamise sihtfruhmad hdlimavad peamiselt koolide
alg- ja keskastet, kus antud metoodika potentsiaalne mdju kognitiivsele ja sotsiaal-

emotsionaalsele arengule on kdige tugevam.

Eesti

Selleks, et koolis rohkem keskkonnahariduslikke rolimé&nge kasutada, on vaja teha
rohkem projektipdhiseid tegevusi. Uute mangude vdljatédtamine votab aega ning ka
testimine ja rakendamine on aegandudev ning Eesti koolid ei ole valmis selle eest
maksma. Seega vajab keskkonnateemaliste EAuLARPide rakendamise ja juurutamise
rahastamine koolis rohkem projektipdhiseid tegevusi. Kui EAULARPiI kasutamiseks on

piisavalt erinevaid mange ja k&siraamatuid, on see iseseisvam ja jatkusuutlikum.

e Teha erinevaid projektipohiseid koolitusi nagu:

https://ctc.ee/projektid/labiviidud-projektid/maailmaharidusrollimangudega

Projekti tegevusena loodi infomaterjalid, tdiendati keskkonna- ja globaalse

haridusdppe veebiplatvormi-mdange. 2023. aasta jooksul mangis 12 kooli Eesti eri
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pirkondades EduLARPe, mida toetasid meetodit tutvustav IGhike koolitus ja

t66tuba ning pdrast mangu Uldine haridusteemaline arutelu.

Opetajakoolitused: Mitmepd&evane konverents EQULARPI teemal. Looge
oppeainete vahelist Idimumist toetav EAULARP. Korraldage dpetajatele
oppematerjalide konkursid koos sisseplaneeritud rolliménguga. Looge Moodle' i

kursus. Kasutage innovatiivsust ka dpetajakoolituses.

Looge uvusi tasuta kattesaadavaid stsenaariume: Kasulik on luua pikaajaline
rahvusvaheline koostdd LARPI disainerite, keskkonnaaktivistide ja haridusteadlaste
vahel. Vaja on suurendada noorte (13-30-aastaste) klimaalase kirfjaoskuse alast
pddevust, sealhulgas toetada vdhemate voimalustega ja mitteformaalsele
oppele piiratud juurdepd&dsuga noori. Tuleb aidata kaasa kvaliteetse, uuendusliku
ja avatud klimaga seotud Oppekava vdljatédétamisele, voimaldada
rahvusvahelist digitaalset noorsootddd ja noorte osalust, kaasates paljude riikide
noori LARPide loomise, kohandamise ja juurutamise veebipdhisesse protsessi.
Peipsi Koostod Keskuse projekt hdlmas 4 EAULARPI stsenaariumi valjatédtamist ja
neid toetavat tdoristakomplekti. Looge EdulLARPe, mis I6imiksid erinevaid

Oppeaineid.  https://ctc.ee/activities-and-projects/implemented-projects/larp-

for-climate

Korraldage mangude testimiseks kogukonnadritusi:

https://www.facebook.com/events/58864237448024152ref=newsfeed Tartu

Loodusmaija korraldas Urituse, et testida ja mangida roliméngu "Roheline ootus”,

teemaks energia ja roheline revolutsioon ning eesmdargiks panna proovile mangijate

vaatenurk. Mang oli méeldud noortele vanuses 15+, dpetajatele, noorsootddtajatele ja

keskkonnakaitsjatele rolliméngu kui meetodiga tutvumiseks ja tagasiside andmiseks.

Rollimangu t6&tasid valja UNESCO Uhiskoolide vorgustiku Ladnemere projekti

rahvusvahelise dppelaagri dpilased eelmisel sUgisel Taanis. Uritust toetab

Keskkonnainvesteeringute Keskus.

S
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Jagage tootavaid praktikaid: Jagage tédtavaid praktikaid ja selgitage
opetajatele haridusliku rollimdngu ideed. Vaja on kaasata rohkem praktikuid
erinevatest koolidest ja jagada edulugusid.

Eesti maakondlike haridusfoorumite infopdevade kilastamine ja to6tubade
korraldamine: Tutvustage maakondlikul tasandil, mis on rolliméng ja korraldage

lGbimdnge. Eestis on selle jaoks erinevaid haridusfestivale:

Loodusloovusfestival: hitp://loodusfestival.ee/
Keskkonnahariduse konverents:
https://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/keskkonnahariduse-konverents-2022

Ladnemaa Loodusfestival: hitps://www.laanemaaloodusfestival.ee/
Tartu haridusfestival: https://haridusfestival.tartu.ee/
Voru haridusfestival https://haridusfest.ee/

Rootsi

S

Kaasake EJuLARP oppekavadesse: Tuleb igati propageerida EAuLARPi moodulite
lisamist riiklikesse ja piirkondlikesse dppekavadesse. Tehke koostddd dppekavasid
arendavate asutustega, et kujundada raamistikke, mis integreeriksid EQULARPI
sujuvalt erinevatesse oppeainetesse.

Opetajakoolitused: Leidke ressursse EQuLARPi metoodikale keskendunud pdhjalike
opetajakoolitusprogrammide jaoks. Selleks on vaja luua partnerlussuhteid
haridusasutuste ja -organisatsioonidega, et korraldada haridustddtajatele
EJuLARPi teemalisi todtubasid ja seminare.

Teadus -ja arendustegevuse rahastamine: Leidke vahendeid feadus- ja
arendusprojektide toetamiseks, mis uurivad EdJuULARPi tdhusust erinevates
hariduslikes kontekstides. Julgustage teadlaste, koolitajate ja mdangudisainerite
koostddd EAULARPI metoodika t&psustamiseks ja tdiustamiseks.

Tunnustamine ja sertifitseerimine: Vaja oleks luua EQULARPi rakendamist valdavate
opetajate tunnustamise ja sertifitseerimise susteem. Tutvustada stimuleid nagu
professionaalse arengu voimalused ja preemiad opetajatele, kes paistavad silma

EAJULARPI integreerimisel oma igapdevatddsse.
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e Vorgustiku loomine ja parimad praktikad: Toetada vorgustike ja platvormide
loomist, kus koolitajad saavad jogada EduLARPiga seotud parimaid praktikaid,
loodud ressursse ja edulugusid. Julgustada piirkondlike ja riiklike EdJULARPI

Uhenduste moodustamist, et edendada pidevat éppimist ja koostédd.

Poola
e Investeering opetajakoolitusse ja haridustoétajate toetamisse:

Idee: Vaja oleks suurendada opetajate professionaalse arengu programmide
rahastamist, keskendudes kaasaegsetele dpetamismeetoditele nagu EAULARP, erineva

tehnoloogia integreerimine ja sotsiaal-emotsionaalne dppimine.

Tegevus: Luua riklik programm, mis pakub koolidele toetusi dpetajakoolituseks ning

partnerluseks Ulikoolide ja haridusasutustega.

Soovitus: Taotleda hariduseelarvest konkreetne osa eraldamist opetajate pidevaks

koolitamiseks ja arendamiseks, et tagada kvaliteetne juhendamine klassiruumis.
e Rahvuslike EAuLARPi tootubade korraldamine:

Idee: Teha etftepanek korraldada EAuLARPi metoodikale pUhendatud riiklikud todtoad,
mille eesmdark on tutvustada selle meetodi kasutamise eeliseid ja pakkuda dpetajatele

praktilisi koolitusi.

Tegevus: Tehke koostddd haridusasutuste, valitsusvdliste  organisatsioonide o
valitsusasutustega, et kogu Poolas téétubasid kavandada ja korraldada, kutsudes neis

osalema erinevate pirkondade opetajaid.

Soovitus: Taotleda rahalisi vahendeid nende seminaride korraldamiseks ja tagada
seeldbi EAULARPIi meetodi laialdane levik, et jduda suure hulga haridustédtajateni, kes

oleks huvitatud EQULARPI [Glitamisest oma igapdevatddsse.

e EdulARPi integreerimine opetajakoolitusprogrammidesse:

@ GREEN
EDULARP

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union  RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EEQ1-KA220-SCH-000032573

68




Idee: Oleks vaja kdneleda Edu LARPI koolitusmoodulite kaasamise eest olemasolevatesse

opetajakoolitusprogrammidesse ja ametialast arengut toetavatesse kursustesse.

Tegevus: Tehke koost6od Opetajakoolitust pakkuvate ja haridusasutustega, et té6tada
valja EJuLARPI metoodikale keskendunud dppekavamoodulid, rohutades selle meetodi

asjakohasust ja tdhusust dpilaste kaasamisel ja opitulemuste parandamisel.

Soovitus: Julgustage poliitikakujundajaid toetama EJuLARPI koolitust dpetajahariduse
programmide osana ja pakkuma tegevopetajatele stimuleid EQULARPI t66tubades ja

kursustel osalemiseks.
e EdulLARPi kohta kdiva teabe levitamine professionaalsete vorgustike kaudu:

Idee: Kasutage olemasolevaid professionaalseid vorgustikke ja platvorme EJULARPI

kohta teabe levitamiseks ja selle vastuvotmise soodustamiseks haridustdodtajate seas.

Tegevus: Julgustage EAULARPI tootubades osalenud dpetajaid jagama oma kogemusi
ja teadmisi kolleegidega nii professionaalsete vorgustike, koolituspdevade  kui

konverentside kaudu.

Soovitus: Tehke koostddd haridusuhingute, dpetajate Uhingute ja erinevate
koolipirkondadega, et korraldada EAuLARPI esitlusi ja tédtubasid, rohutades meetodi

potentsiaali dppekava omandamise rikastamiseks.
e Koostoo haridusasutustega:

Idee: Tehke koostddd riikliku ja pirkondliku tasandi haridusasutustega, et toetada

EJULARPI kui vaartusliku dppevahendi tunnustamist ja foetamist.

Tegevus: Esitage hariduspoliitika kujundajatele ja otsustajatele téenduspdhiseid uuringuid
ja koolitajate arvamusi, mis nditavad EJuLARPI positivset moju dpilaste dppimisele ja

kaasamisele.
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Soovitus: Propageerige EQULARPI lisamist ametlikesse haridusjuhistesse, dppekava-
raamistikesse ja poliitilistesse dokumentidesse, tagades nii meetodi integreerimise

tavahariduse praktikasse.

Neid soovitusi rakendades saavad politikakujundajad tohusalt edendada EduLARPI
Poola haridussusteemi vastuvotmist ja integreerimist, suurendades selle kaudu dpetamise

téhusust, edendades opilaste kaasatust ja parandades dpitulemusi.

Kreeka

e Rohelise EduULARPi tooriistakomplekti integreerimine oskuste too6tubadesse:
tervikliku isikliku arengu edendamine Kreeka hariduses: Nagu eespool mainitud,
holmavad hariduspoliitika Instituudi (IEP) peamised kohustused teadusuuringute
|Gbiviimist, tehnilise toe pakkumist ning Haridus- ja Usuasjade Ministeeriumi
noustamist sellistes kUsimustes nagu hariduspoliitika kujundamine, oppekavade
valjatdédtamine, opetajakoolitus ja haridusstruktuuride hindamine. Lisaks uurib IEP
haridusalaste teadusuuringute kattumisi ja annab soovitusi olemasolevate
ressursside  optimaalseks kasutamiseks. 2017. aasta septembris  pdhjaliku
haridusreformi raames kasutusele voetud oskuste t66toad on muutunud
lahutamatuks osaks Kreeka haridussusteemist. Hariduspoliitika Instituudi (IEP)
jarelevalve all kavandati need téétoad hoolikalt, hdimates erinevaid valdkondi.
Todtubade eesmdargiks oli suurendada Opetajatepoolse tdhusa juhendamise

oskusi.

Oskuste t66toad on mdeldud algkoolidpilastele alates 1. kuni 6. klassini. Tédtoad on
integreeritud koolinddalasse sellise kestuse ja sagedusega, mis on kohandatud vastavaks
individuaalsetele kooliprogrammidele ja haridusnduetele. Tavaliselt toimub 1-2 tundi
nddalas, keskkoolidpilastele eraldatakse oskuste tddtoaks  tdiendav  fund.
Koolitusprogramm "Opetajate koolitus oskuste alal tédtubade abil’, mida toetab
Ulemaaiimne Kodanike Haridusvérgustik (GENE), pakub mitmekesist valikut temaatilisi
té6tubasid, mis on jaotatud nelja pdhiosasse:

@ GREEN
EDULARP

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union  RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EEQ1-KA220-SCH-000032573

70




Ma elan paremini: Selles jaotises k&sitletakse tervisega seotud teemasid, sealhulgas
toitumine, enesehooldus, vaimne ja emotsionaalne tervis, seksuaalharidus ja
liklusohutus.

Ma hoolitsen keskkonna eest: Selle kategooria t6dtoad keskenduvad dkoloogilistele
teadmistele, klimamuutustele, globaalsele  ja kohalikule loodus-ja
kultuuripdrandile ning katastroofide ennetamisele.

Ma hoolin ja tegutsen - sofsiaalne teadlikkus ja vastutus: Need programmid
rohutavad inimdigusi, vabatahtliku 166 olulisust, kaasamist, mitmekesisust ja
sotsiaalset vastutust.

Loon ja arendan - loov mdtlemine ja algatusvdime: Selle jaotise eesmdrk on
arendada STEM-hariduse oskusi, haridusrobootikat, majandus- ja karjadridpet ja

innovatsiooni.

Need tédtoad on strateegiliselt kavandatud kdigi 21. sajandi oskuste edendamiseks nagu
kriitiline  modtlemine, loovus, koostdd, suhtlemine, paindlikkus, kohanemisvoime,
algatusvdime, meeskonnatdd oskused, empaatia, sotfsiaalsed oskused, probleemide
lahendamine, digitaalne kirjaoskus ja tehnoloogilised oskused. Opetajatele nende
tdoriistade ja teadmisteandmisega on téotubade eesmdark edendada terviklikku isiklikku

arengut ja kasvatada opilaste seas globaalset maailmakodanikku.

lga sektsiooni programmid on pedagoogide ja haridusorganisatsioonide poolt hoolikalt
vdlja tédétatud ning pakuvad opetajatele pdhjalikke ja hdlpsasti kattesaadavaid
ressursse. Seega on Green EduULARPI t&dériistakomplekti integreerimine nendesse
td6btubadesse tohus strateegia EAULARPI kasutuselevotu edendamiseks Kreeka hariduses,
et toetada selle vastavusse vimist oppetdd laiemate eesmdarkidega - Opilaste kaasamise

ja opitulemuste edendamisega.

e EdulARPi koolituse kasutamine opetamispraktika parendamiseks alg- ja
keskhariduses teadusliku ja pedagoogilise juhendamise osakonna poolt: Kreeka
alg- ja keskhariduse teadusliku ja pedagoogilise juhendamise osakond mdangib

olulist rolli dpetajate toetamisel ja haridusprotsessi edendamisel algkoolides. Selle
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pohifunktsioonid hdlmavad haridustdédtajate  koolitamist  ja  arendamist,
haridusprogrammide toetamist, erinevate pedagoogiliste probleemide uurimist ja
haridusressursside arendamist. Strateegiline sisenemispunkt EQULARPI metoodika
integreerimiseks koolidesse oleks nende osakondade kaudu koolituste pakkumine.
EJuLARPi metoodikale keskendunud t66tubade ja haridusprogrammide
pakkumise kaudu saavad opetajad omandada vajalikud oskused ja teadmised
selle uuendusliku 6petamisviisi tdhusaks rakendamiseks oma klassiruumides. See
algatus oleks kooskdlas osakonna missiooniga parendada dopetamispraktikaid ja

parandada opilaste dpitulemusi alghariduses.

e Alg- ja keskhariduse teadusliku ja pedagoogilise juhendamise osakond, kes
kasutab koolinéunike teadmisi EQULARP rakendamiseks: draamadpetajate
voimestamine Kreeka koolides: Kreeka haridusmaastikul liigitatakse

koolindunikud tavaliselt kahte pohirthma:

Alghariduse ndunikud (£XME): tegutsevad valdavalt algkoolides, arendades

opetajatele juhendamist ja tuge dpetamismetoodikate, klassiruumi haldamise,

oppekava kujundamise ja haridusstandardite tdiustamise osas.

Keskhariduse ndunikud (XYAE): Ulesandeks on abistada keskkoolide dpetajaid.
SESCi speftsialistid pakuvad vadartuslikku abi kdigis pedagoogikat hdimavates
kUsimustes: hindamisstrateegiad, professionaalne areng ja klassiruumi
haldamine. Lisaks tegelevad nad opilaste ndustamise ja karjGaridpetuse alaste

programmidega.

Erinevaid piirkondi jalgivate ndustajate seas hdlmab Uks mdarkimisvédrne grupp
teatriharidusele spetsialiseerunud inimesi. Meie poolt kavandatud algatus hdlmab
EJuLARPi metoodika alaste opetajakoolituste koordineerimist pdrast konsulteerimist
nimetatud  koolindustajatega.  Arvestades  vajadust  niisuguste  struktureeritud
metoodikate jarele nagu EAuLARP saavad Kreeka koolide draamadpetajad sellistest

sihtprogrammidest markimisvadrset kasu.
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Soovitused EJuLARPi lulitamiseks riiklikesse oppekavadesse

Kaasaegse hariduse valdkonnas lubab uuenduslike metoodikate integreerimine muuta
traditsioonilisi dpetamisparadigmasid, suurendada opilaste kaasatust ja parandada
opitulemusi. Selliseks metoodikaks, mis pdlvib Gha suuremat tdhelepanu, on EAULARP
(Educational Live Action Role-Playing), dunaamiline I&dhenemine, mis Uhendab
roliméngu  ja kogemusliku oppimise elemente, et aidata opilastel
haridusstsenaariumitesse  siseneda. Kuna me peame valmistama opilasi ette
toimetulekuks pidevalt arenevas maailimas, on politikakujundajate ja haridustddtajate
ees nii Ulesandeks kui valjakutseks kohandada riiklike éppekavade ndudmised vastavaks
21. sajandi noudmistele. Selles kontekstis on EJULARPi integreerimine riiklikesse
oppekavadesse voimalus ainetevahelise 16imumise alaste Idhenemisviiside lisamiseks.
Uurime EJULARPi dppekavadesse lisamise voimalikke eeliseid ja rakendusstrateegiaid
erinevates ainevaldkondades, pakkudes politikakujundajatele, kes soovivad rikastada

hariduskogemusi ja edendada opilaste terviklikku arengut, teadmisi ja soovitusi.

Eesti

Eesti pohikooli riiklik dppekava sisaldab Uheksat dppeainet ning erinevatel kooliastmetel
madratakse kindlaks teatud dpitulemused. Siin on moéned Uldised teemad ja pddevused,

mida opilased peaksid omandama vastavalt Eesti pohikoolide riiklikule dppekavale:

Matemaatika:

Rollimd&ng: "Matemaatikavolurite Kool " - opilastest saavad voluridpilased, kes kasutavad
matemaatikat maagia Sppimiseks ja vdljakutsete lahendamiseks. Tegevuste hulka
kuuluvad loogikamaistatused, meeskonnatdd ja matemaatilised valjakutsed.

Eesmdark: arvutusoskus, probleemide lahendamine, meeskonnatdo.
Voorkeel:

Rollimang: "Teekond vooraste juurde " - opilased kehastavad réndureid, kes suhtlevad
erinevates kultuurides voorkeeles. Nad peavad Uletama keelebarj@drid, osalema
simulatsioonides ja kirjutama reisipdevikut.

Eesmadrk: suhtlemisoskus, kultuuridevaheline suhtlus, keelekasutus.
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Inimeseopetus:

Rolimd&ng: "Meditsiinipraktika pdev" - opilastest saavad haigla simulatsioonis arstid,
patsiendid ja oed. Nad diagnoosivad haigusi, dpivad esmaabivotteid ja arutlevad
tervislike eluviiside Ule.

Eesmark: tervise moistmine, esmaabi, suhtlemisoskus.
Loodusopetus:

Rolimdang: "Seiklus OkosuUsteemis" - opilased madangivad &kosUsteemi simulatsioonis
erinevate loomade ja taimede rolle. Nad peavad suhtlema Umbritseva keskkonnaga ja
sdilitama dkosUsteemi tasakaalu.

Eesmdrk: looduskaitse, teaduslik motlemine, koostdo.
Ajalugu ja uhiskonnaopetus:

Rollimd&ng: "Ajalooline arutelu " - dpilased kehastavad ajalooliste sundmuste olulisi tegelasi
ja osalevad elavates aruteludes. Nad peavad esitama fakte, kaitsma oma seisukohti ja
nditama, kuidas minevikusundmused Uhiskonda maojutasid.

Eesmark: ajaloo maoistmine, argumentatsioon, suhtlemisoskus.
Kunst:

Rolimd&ng: "Elava kunsti nditus" - opilased kehastavad erinevaid kunstnikke ja nende
loomingut. Nad peavad esitlema oma kunstiteoseid ja osalema aruteludes kunsti
tdhenduse Ule.

Eesmdrk: kunsti mdistmine, enesevaljiendus, kunstianalUus.
Muusika:

Rollimang: "Seiklus muusikomaailimas" - opilased kehastavad erinevate muusikastiilide
esindajaid. Nad loovad muusikat, esinevad koos teiste dpilastega ja analUUsivad muusika
maoju ning tdhendust erinevates kultuurides.

Eesmdrk: muusika maistmine, loominguline enesevaliendus, koostdd.

Lilkkumisopetus:
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Rollimang: "Olumpiomdngude simulatsioon” - Opilased kehastavad erinevaid
olUmpiasportlasi ja voistlevad erinevatel spordialadel. Nad opivad reegleid, arendavad
fOUsIlisi oskusi ja rohutavad ausa mangu pohimdotteid.

Eesmark: likumisoskus, meeskonnatdd, tervislik eluviis.

Allpool on vdlja toodud mdned Uldised ideed hariduslike rolimé&ngude jaoks
gUmnaasiumi (keskkooli) jaoks. Need on modeldud Uldiste teemade ja pddevuste
omandamiseks erinevates dppeainetes. Opetajad saavad neid kohandada
konkreetsete Oppekava nduete ja oma Opilaste vajadustega. Need hariduslikud
roliméngud sobivad gUmnaasiumiastmele, toetades Uldiste teemade ja pd&devuste
omandamist.

Emakeel ja kirjandus:
“Kirjaniku loominguline stuudio"
Eesmark: loovuse arendamine, kirjalik enesevdljendus, suuline ettekanne.

Rollimd&ng: dpilased kehastavad kirjanikke ja kirjutavad jutustuse, mille esitamisele jGrgneb
autoriteetne kirjanduslik arutelu.

Voorkeel:
"Rahvusvaheline konverents"
Eesmdark: suhtlemisoskuste arendamine, kultuuridevahelise moistmise sUvendamine.

Rollimang: opilased esindavad erinevaid rike rahvusvahelisel konverentsil, kus nad
peavad kasutama enda poolt valitud voorkeelt ja [Gbirddkimisoskusi.

Matemaatika:
"Matemaatikute konkurss"
Eesmdark: probleemide lahendamise oskuste arendamine, meeskonnatdo.

Rollimd&ng: opilased moodustavad matemaatikute meeskonnad ja lahendavad reaalse
maailma probleeme simuleerides matemaatilisi Ulesandeid.

Ajalugu ja Uhiskonnaopetus:
"Ajaloosimulatsioon”
Eesmark: ajalooliste stndmuste madistmine, kriitiline motlemine.
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Rolimd&ng: oOpilastest saavad agjaloolised tegelased ja nad osalevad ajalooliste
sundmuste simulatsioonis, arutledes ja ofsustades selle Ule, kuidas ajalugu areneb.

FUUsika, keemia ja bioloogia:
"Teadlaste konverents"
Eesmadrk: teadusliku motlemise arendamine, suhtlemisoskus.

Rolimd&ng: opilased esindavad teaduskonverentsil erinevaid teadusharusid, igauks
tutvustab oma uurimistddd ja kdik osalevad teaduslikes aruteludes.

Geogradfia:
"Umbermaailmareis"

Eesmark: geograafiateadmiste sivendamine, meeskonnatdo.

Rollimd&ng: épilased moodustavad reisirthmi ja planeerivad Umbermaailmareisi, kus nad
uurivad erinevaid kultuure, geogradfilisi pirkondi ja keskkonnaprobleeme.

Kehaline kasvatus:
"Olumpiamangud"
Eesmdrk: tervisliku eluviisi edendamine, meeskonnatdd.

Rolimd&ng: opilased kehastavad erinevaid olimpiasportlasi ja osalevad simuleeritud
olUmpiamdangudel, kus rohutatakse kehalise aktiivsuse téhtsust.

Kunst:
"Kunstingituse korraldamine”
Eesmdrk: kunstilise mdtlemise ja suhtlemisoskuse arendamine.

Rollimang: opilased korraldavad kunstindituse, kus neist saavad kunstikriitikud, kunstnikud
ja nditusekUlastajad.

Tehnoloogia:
"Tulevikku suunatud innovatsiooni konverents"

Eesmdrk: tehnoloogiliste teadmiste laiendamine, probleemide loominguline
laohendamine.
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Rolimé&ng: oOpilased esindavad tulevasi tehnoloogiaettevotteid ja  esitlevad
innovatsioonikonverentsi simulatsioonil uuenduslikke lahendusi.

Majandusope:
"Ettevotlusmang"
Eesmdrk: eftevotlusalaste teadmiste rakendamine, meeskonnatdo.

Rolimd&ng: Opilased loovad oma ettevotte, kus nad peavad ofsuseid tegema,
probleeme lahendama ja drimaailma vdaljakutseid kogema.

Psihholoogia ja filosoofia:
"Eetilise dilemma simulatsioon”
Eesmdrk: eetilise motlemise arendamine, arutlemisoskus.

Rollimd&ng: opilased osalevad eetilise dilemma simulatsioonis, kus nad peavad otsustama
keeruliste eetiliste kUsimuste Ule.

Rootsi

Kodanikuopetus:

Kontekst: EQULARP on eriti tdhus kodanikudpetuse valdkonnas, kuna see voimaldab
opilastel IGbi mangida erinevaid stsenaariume, nditeks valimisi, linnavalitsuse koosolekuid
voi gjaloolisi stndmusi. See kaasahaarav I@henemine parandab kodanikuks olemise
kontseptsiooni mdistmist ja edendab vastutustundlikku IGhenemist probleemidele. N&ide:
opilased voikvad simuleerida kogukonna otsustusprotsessi, vottes endale sellised rollid
nagu kohalikud ametnikud, kogukonnalikmed ja keskkonnaaktivistid, et tegeleda selliste

probleemidega nagu jddtmekaitlus voi kogukonna arendamine.

Matemaatika:

Kontekst: Edu LARPi saab matemaatikas raokendada, abstraktsete moistete
k&egakatsutavamaks muutmiseks. Opilased saavad osaleda matemaatiliste Ulesannete
lahendamisel rollimangude stsenaariumide kaudu, mis nduavad matemaatilist motlemist

ja valemite rakendamist.
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Ndide: looge «aardejaht, kus Opilased lahendavad  vihjete — avamiseks
matemaatikatlesandeid, holmates nii aritmeetikat, geomeetriat kui probleemide

lahendamise oskusi.

Ajalugu:

Kontekst: EQAULARP toeab ajaloo dppimist, voimaldades opilastel astuda ajalooliste
isikute kingadesse ja kogeda olulisi sundmusi. Selline Idhenemine muudab ajaloo
koéitvamaks ja meeldejddvamaks.

Ndaide: opilased voiksid taastada olulisi ajaloolisi sundmusi nagu lepingute
allkirjastamine, lahingud voi oluliste dokumentide koostamine, omandades stgavama
arusaama toimunu gjaloolisest kontekstist.

Loodusteadused:

Kontekst: EQAULARP saab interaktiivsete katsete ja simulatsioonide abil erinevaid
teaduskontseptsioone ellu viia. Opilased vaivad rolimé&ngu kontekstis teadlastena
tegutseda, katseid I&bi viia ja probleeme lahendada.

Nd&ide: Simuleerige kosmosemissiooni, kus opilased votavad endale astronautide,
inseneride ja missioonikontrolli rollid, rakendades fUUsika, bioloogia ja astronoomia
pohimotteid.

Keeleope:

Kontekst: EQULARPi saab keeletundides kasutada suhtlemis- ja kirjaoskuse
parandamiseks. Opilased saavad temaatilises roliméngus osaleda jutuvestmises,
dialoogis ja loomingulises kirjutamises.

Ndide: looge fantaasiamaailm, kus opilased arendavad oma tegelasi ja sUzeesid,
kasutades keeleoskusi rollimangu ajal avanevate narratiivide ja dialoogide kirjutamiseks.
Loodusteadused:

Kontekst: EQAULARP on efektiivhe ka keskkonnauuringutes, paigutades opilasi
reaalsetesse dkoloogilistesse valjakutsetesse. See edendab keskkonnaprobleemide
maistmist ja voimestab jatkusuutlikku probleemide lahendamist.

Nd&ide: opilased voivad mangida keskkonnateadlaste, poliitikakujundajate ja aktivistide
rolle, tehes koostddd selliste probleemide lIahendamiseks nagu metsade hévitamine,
reostus voi klimamuutused.
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Sotsiaalteadused:

Kontekst: EQAULARP toetab Uhiskonnadpetust, voimaldades rollimdngude stsenaariumite
kaudu opilastel vurida kultuurilist mitmekesisust, Uhiskondlikke struktuure ja globaalseid
kUsimusi.

Naide: Simuleerige URO assambleed, kus dpilased esindavad erinevaid riike, arutledes
ja pidades Iabiradakimisi selliste globaalsete probleemide lahendamiseks nagu vaesus,
rédnne voi inimdigused.

Kehaline kasvatus:

Kontekst: EQULARPI saab kaasata kehalisse kasvatusse, et edendada meeskonnatddd,
strateeqilist motlemist ja kehalist aktiivsust interaktiivsete méngude ja valjakutsete
kaudu.

Ndide: Looge fitnessi valjakutse, kus opilased alustavad teekonda, tehes rollimangu
stsenaariumi kaudu fUUsilisi pingutusi ja lahendades probleeme.

Voorkeeled:

Kontekst: EQULARP aitab keele omandamisele kaasa, pakkudes keelekasutuseks
autentseid kontekste. Opilased praktiseerivad rolimdngu seadetes keeleoskust dialoogi,
|Gbirddkimiste ja probleemide lahendamise kaudu.

Nd&ide: Simuleerige vdlisriiki, kus opilased votavad endale sellised rollid nagu turistid,
kohalikud elanikud vai ettevorjad, harjutades keeleoskust realistlikes ja kaasahaaravates

stsenaariumides.

Kunst, muusika, kasitoo:

Kontekst: EQAULARPI saab integreerida kunsti - ja muusikatundidesse, et temaatilises
kontekstis loovust ja enesevdaljendusoskust arendada. Oluline voib see olla ka
kasitodoppe osana, eriti nditeks ajalooliste réivaste jms ettevalmistamiseks.

Ndaide: opilased voiksid osaleda loovusfestivalil, vottes endale sellised rollid nagu
kunstnikud, kuraatorid ja kriitikud, kus nad uurivad ja valiendavad kultuurilisi ja kunstilisi

seisukohti.
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Poola

Edu LARPI integreerimine kodaniku - ja kultuuriharidusse (CCE) alghariduses:

Sisenemispunktid: Poola riklik alghariduse 0Oppekava rohutab sofsiaalsete  ja
kodanikupddevuste arengut, sealhulgas demokraatlike pohimotete, kultuurilise

mitmekesisuse ja kodanikuaktiivsuse maoistmist.

Teemad: EdJulLARPi saab rakendada oppetundides, mis keskenduvad ajaloolistele
sundmustele, kultuuritraditsioonidele ja kodanikuaktiivsusele. Nd&iteks saavad opilased
kehtestada ajaloolisi isikuid voi osaleda demokraatlike protsesside simulatsioonides, et

sUvendada oma arusaamist kodanikuks olemisest.

Miks: EAJULARP soodustab kogemuslikku oppimist ja aktiivset osalemist, voimaldades
opilastel abstraktsete maoistetega sUvitsi tegeleda ja kriitilist mdtlemist, empaatiat ja

suhtlemisoskust arendada.

EduLARP keskkooli ajaloohariduses:

Sisenemispunktid: Poola riiklik keskhariduse dppekava rohutab Poola ja maaiima ajaloo
uurimist, keskendudes kriitilisele analUUsile, aqjalooliste allikate tdlgendamisele ja

ajalooliste sundmuste moistmisele laiemas kontekstis.

Teemad: EAJULARPiI saab ajalootundidesse integreerida, keskendudes konkreetsetele
ajaloolistele perioodidele, sundmustele voi aastaarvudele. Nditeks saavad opilased
taastada Poola agjaloo tahtsindmusi nagu Grunwaldi lahing voi Varssavi Ulestous, et
saada sugavamat ajaloolist tunnetust, mdista ajalooliste sundmuste keerukust ja ndha

erinevate gjalooliste tegelaste perspektiive.

Miks: EJULARP voimaldab o&pilastel siveneda aqjaloolistesse teemadesse, kogeda
ajalooliste stndmuste keerukust ja arendada ajaloolist empaatiat, kriitilist mdtlemist ja

analUUtilisi oskusi.
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EduLARP keskkooli matemaatikaoppes:

Sisenemispunktid: Poola keskhariduse riklk oppekava rdhutab matemaatiliste
pddevuste, probleemide Iahendamise oskuste ja matemaatiliste pohjenduste

arendamist.

Teemad: EdulARPi saab integreerida matemaatikatundidesse, keskendudes
matemaatiliste moistete, nditeks geomeetria, tdendosuse ja statistika reaalsetele
rakendustele. Nditeks saavad opilased osaleda matemaatilises moistatuste lahendamise
mdangus, kus nad kasutavad matemaatilisi oskusi moistatuste lahendamiseks ja vihjete

avastamiseks.

Miks: EAQULARP pakub praktilist ja interaktiivset IGhenemist matemaatika oppimisele,
voimaldades oOpilastel ndha matemaatiliste maoistete praktilist  asjakohasust ning

arendada probleemide lahendamise ja kriitilise mdtlemise oskusi.
EduLARP alghariduse keeleoppes:

Sisenemispunktid: Poola riiklik alghariduse dppekava réhutab keeleoskuse arendamist,

sealhulgas lugemis-, kirjutamis-, rddkimis- ja kuulamisoskust.

Teemad: EJULARPI saab integreerida keeletundidesse, mis keskenduvad jutustamisele,
loovale kirjutamisele ja suulisele suhtlusele. Ndaiteks saavad Opilased osaleda
jutustamisseikluses, kus nad loovad tegelasi, arendavad sUzeesid ja mangivad stseene,

et harjutada jutustava kirjutamise ja suulise esitluse oskusi.

Miks: EQULARP pakub keeledppele dunaamilist ja interaktiivset IGhenemist, voimaldades
opilastel tGhenduslikes kontekstides suhelda, arendada loovust ja kujutlusvdéimet ning

suurendada usaldust oma keeleoskuse vastu.

EJuLARPi ehk harivaid roliménge saab kasutada erinevates oppeainetes ja tundides kui
vahendit opilaste kaasamiseks, kogemusliku Sppimise toetamiseks ja mitmesuguste

oskuste arendamiseks. Siin on moned ndited rakendustest:

Teema: ajaloomdang "Elu lossis"
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teema: igapdevane elu keskaegses lossis

klass: alg- voi keskkool, 5. - 8. klass

Teema: poola keele mang "Muinasjuttude maailmas”

teema: muinasjuttude ja legendide analGus, oma lugude loomine
klass: algkool, 4. - 6. klass

Teema: matemaatikamdang "Teekond IGbi numbrite labUrindi"

teema: matemaatiliste probleemide lahendamine, loogiline mdtlemine
klass: alg- voi keskkool, 7. - 9. klass

Teema: perekonnadpetuse (FLE) mang: "Perekonna ekspeditsioon”
teema: perevadrtused, suhtlemine perekonnas, konfliktide lahendamine
klass: alg- voi keskkool, 6. - 8. klass

Siin on mdéned ideed keskkonnahariduse kaasamiseks EQULARPI:

1. Okoloogiline ekspeditsioonimdng: dpilased saavad votta looduseuurijate  voi
oOkoloogide rolle, kes alustavad ekspeditsiooni IGhedalasuvasse parki voi metsa. MGngu
ajal vurivad nad erinevaid dkosUsteeme, koguvad taime- ja loomaproove, mdéddavad

vee ja ohu kvaliteeti ning té6tavad valja keskkonnakaitsestrateegiad.

2. Okoloogilise katastroofi simulatsioon: dpilased saavad mdangida &koloogilise
katastroofi, naditeks kemikaalireostuse voi Gleujutuse all kannatavate linna- voi piirkondlike
elanike rolli. Selle mangu kaudu peavad nad tegema otsuseid kriisiohjamise, keskkonna

sdilitamise ja elanikkonna ohutuse fagamise kohta.

3. Okoloogiliste sotsiaalsete algatuste kujundamine: dpilased saavad tédtada rihmades,
et t66tada vdalja projekte, mille eesmdérk on parandada oma kohaliku kogukonna
keskkonda. Need algatused voivad hoimata ringlussevottu, plasti tarbimise véhendamist,
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puude istutamist voi kogukonna harimist looduskaitse alal. M&dngu ajal peavad nad
kavandama erinevaid tegevusstrateegiaid, koguma softsiaalset toetust ja arendama

oma algatusi.

4. Rahvusvaheline klimamuutuste |&birédkimiste simulatsioon: o&pilased saavad
roliméngus osaleda erinevate rikide esindajatena rahvusvaheliste |Gbirddkimiste
simulatsiooni gjal klimamuutuste konverentsil. Selle mangu kaudu peavad nad pidama
|Gbirddkimisi ja otsima kompromisse, et tédtada vdlja globaalsed lahendused

keskkonnakaitseks ja kasvuhoonegaaside heitkoguste vihendamiseks.

Kreeka

Teema: Ajalugu

EduLARPi tegevus: "Ajaloolise taaskehastamise selts"

Kirjeldus: opilased moodustavad ajaloolise taaskehastamise seltsi, kus nad kujutavad
teaduspohiselt erinevate perioodide Kreeka ajalugu. Nad osalevad
roliméngustsenaariumides nagu ajaloolised arutelud, votmesindmuste taaslavastused

ja Vana-Kreeka vai BUtsantsi elu simulatsioonid.

Eesmark: sUvendada arusaamist ajaloolistest sundmustest ja ajaarvamisest, arendada

empaatiat ja ajaloolise perspektiivi tunnetust ning arendada uurimis- ja esitlusoskusi.

Teema: sotsiaalne ja poliitiline haridus (SPE) gimnaasiumis

EduLARPi tegevus: "Demokraatlik otsustusnoukogu™

Kirjeldus: opilased mdangivad demokraatliku otsustusndukogu likmetena rolli, kus nad
arutavad ja hddletavad oma kooli voi kogukonnaga seotud kusimuste Ule. Nad dpivad
praktilise kaasamise kaudu otsustusprotsessidesse tundma demokraatlikke pohimotteid,

poliitilist osalust ja kodanikuvastutust.
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Eesmark: edendada demokraatlike vadartuste ja institutsioonide maoistmist, arendada

kriitilist motlemist ja aruteluoskusi ning julgustada kodanikuaktiivsust.
Teema: kodumajandus gimnaasiumis
EduLARPi tegevus: "Eelarve koostamise valjakutse”

Kirjeldus: Opilased osalevad eelarve koostamise vdljakutses, kus nad mangivad
leibkonna likmete rolli, kelle Ulesandeks on pere rahakoti haldamine. Nad teevad
realistike stsenaariumide pohjal ofsuseid eelarvest erinevateks kulutusteks raha
eraldamise ja kokkuhoiu kohta, nditeks perepuhkuse kavandamine voi ootamatute

kuludega toimetulek.

Eesmark: arendada finantskirjaoskust, vastutustundlikku otsuste tegemist ja anda prakfilisi

kogemusi majapidamiste rahanduse juhtimisel.
Teema: draamaope algkoolis
EduLARPi tegevus: "Muutide ja legendide teater”

Kirjeldus: 6pilased tegelevad teatrietendustega, mis on inspireeritud Kreeka muutidest ja
legendidest. Nad teevad koostddd stsenaariumide kirjutamiseks, kostOUmide ja
rekvisitide loomiseks ning harjutavad oma rolle enne klassikaaslastele ja

koolikogukonnale etenduste korraldamist.

Eesmark: suurendada loovust ja kujutlusvoimet, arendada meeskonnatdédd ja

suhtlemisoskust ning suvendada arusaamist Kreeka mutoloogiast ja kultuuripdrandist.

Infegreerides sellised EduULARPi tegevused erinevatesse oOppeainetesse Kreeka
haridussusteemis saavad opetajad luua dinaamilisi dpikogemusi, mis mitte ainult ei
Opeta erinevate dppeainete akadeemilist sisu, vaid soodustavad ka opilaste loovuse,

kriitilise motlemise ja koostdd oskusi.
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Teema: Oskuste tootoad

EJAuLARPi metoodika lUlitamine oskuste tédtubadesse pakub dunaamilist [Ghenemist
opilaste tervikliku isikliku arengu ja globaalse kodakondsuse edendamisele. Integreerides
EJULARPiI tegevused temadtilistesse todtubadesse, mis kdsitlevad tervist ja heaooluy,
keskkonnateadlikkust, sotsiaalset vastutust ja loovat motlemist, saavad opilased osaleda
Umbritsevates dpikogemustes, mis edendavad kriitilist moétlemist, koostdédd, empaatiat ja
probleemide lahendamise oskusi. Poliitikakujundajad voiksid pidada EduLARPI
vaartuslikuks tdienduseks teistele hariduslikele todvahenditele, tunnistades selle
potentsiaali suurendada opilaste kaasatust ja opitulemusi erinevates dppeainetes ja
haridustasemetes. EJULARPi  omaksvotmine oskuste todtubades on  kooskdlas
eesmargiga varustada opilasi 21. sajandi oskustega, mis on olulised edu saavutamiseks

omavahel Uhendatud ja kiiresti arenevas maailmas.

Oppeainete I6imumise ldhenemisviisid koolides

Alustasime EduLARPi metoodikat uurides ning edendades, aga edaspidi seisab
projektipartneritel ees Ulesanne integreerida EAuLARP (Educational Live Action Role-
Playing) riiklikesse oppekavadesse. Oleme kollektiivsete teadmiste ja ressurssidega valmis
esitama politikakujundajatele nii riiklikul kui ka pirkondlikul tasandil soovitusi ja
kohandamistoiminguid. Meie Uldine strateegia pdhineb EdJULARPi ftunnustamisel
terviklikku klimaharidust (CCE) Umberkujundava vahendina, mille eesmdark on edendada
koolides sujuvat ainetevahelist I6imumist. Koordineeriva partneri (AP) juhtimisel rohutab
meie koostdéd EJULARPI positivse moju edastamise tdhtsust poliitikakujundajatele,
rohutab selle tahtsust riiklikes dppekavades ja Idimumisprotsessides. PUUame koguda
politikakujundajate poolset toetust projekti ,,Green EAQULARP* algatuste rakendamiseks
ja levitamiseks EduLARPi programmide eeliseid tutvustavate  konkreetsete
juhtumiuuringute esitamise kaudu. Meie tegevus on kooskdlas Euroopa Lidu
kdikehdlmava klimahariduse propageerimisega rahvusvahelisel tasandil, ndidates

EJuLARPI olulise vahendina positiivsete tfulemuste saavutamiseks hariduses.

Eesti

Juhtumiuuring 1.
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5. mail 2022 mangiti Viimsi koolis viikingiaja teemalist roliméngu. Tarvastu kooli 6petaja
Aive Kaldra, direktor Karl Kirt ja rolimé&nguga tegelevad opilased kulastasid Viimsi kooli,
et Uhiselt mdngida viikingiteemalist rolimangu. Toimus vdike ringkdik koolis ja meie
t6&60petuse Opetaja Tit Kobrusepp tutvustas kilalistele tema loodud lauamdangu
"Vikingite I|datee". Parast seda harjutasid noored pehmikmdodgavaitlust ja siis suunduti
Haabneeme randa, kus roliméng toimus. Opilased kehastasid uusi maid uurivaid
vikingeid ja pidid silmitsi seisma ohtudega, mis neid fundmatus paigas ees ootasid. Et
leida ressursse ja voita vaenlasi ,panid nad ad oma maistuse ja koostodoskused proovile.
Link:

https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imté6n8QFkrro8rE 1HMwVkwXKStG JM|
DBse8qyEPM7xoWQgN2EBBooL6mmMEUTL?JjVI

Juhtumiuuring 2.

Vastse-Kuuste Kooli 4. - 6. klassi Opilased mangisid 2017. aastal rolliméngu "Ettevotiuskila'.
Roll, mille keegi ettevottes saab, otsustati méngu ajal samamoodi nagu pdariselus. Mangu
sisu on Opilaste tasemele vastavalt erinev. 4.- 6. klassi dpilased pidid pereettevottes
juhtima kujuteldavat kolme kuu pikkust perioodi. Igale perele anti Ulesanne, nditeks uue
korteri ostmine voi puhkusele minek, ja selle taitmiseks pidid nad kolm kuud raha kokku
hoidma. Raha sé&astmiseks pidid pangas, tédkojas voi ilusalongis tédtanud dpilased valja
motlema, kuidas saada voimalikult palju kliente, kes raha sisse tooksid. Samal ajal oli vaja
pidevalt arvutada, sest oli vaja perelikmetele palka maksta ja tasuda igapdevaste
kulude eest. Kui kliente ei olnud piisavalt, tuli eesmargi taitmiseks kulusid véhendada.

https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rolimangudes-taiskasvanute-

rahamadailma

Juhtumiuuring 3.

TeisipGeval, 10. martsil 2020 kUlastas Alatskivi Kooli Peipsi Koostéokeskus, kes testis 6. klassis
rollim&ngu NOA2424. Mang raégib olukorrast, kus olukord Maal on klimamuutuste 1ottu
halb, paljud ligid on juba hévitatud ja inimkond oftsib Marsile uut kodu. Kosmoselaev NOA
planeerib kdivitada kolimise Marsile ja votab kaasa piiratud koguses ressursse. Erinevad
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https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imt6n8QFkrro8rE1HMwVkwXKStGJMjDBse8qyEPM7xoWgN2EBBooL6mmEu1L9JjVl
https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imt6n8QFkrro8rE1HMwVkwXKStGJMjDBse8qyEPM7xoWgN2EBBooL6mmEu1L9JjVl
https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rollimangudes-taiskasvanute-rahamaailma
https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rollimangudes-taiskasvanute-rahamaailma

opilaste rtthmad pidid jdudma kokkuleppele, mida kaasa votta. Kosmoselaeva laaditi
ube, pingviine, kanu, viljapuid, vé&etisi, kartuleid ja ajaloolise teabega serverit. Opilastele
meeldis rollimé&ng véga, nad said oma partneritega vaielda ja sobituda erinevatesse

rollidesse.

https://www.dalatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-

aeg/

Keskkonnahariduslik rollimang NOA-Niid on aeg

|
\

Juhtumiuuring 4.

URO Mudel (inglise keeles: Model United Nations) URO Mudel on hariv roliméang, mille
eesmdark on isikliku kogemuse kaudu URO institutsioonide otsustusprotsessi tundma
oppida. Need on kogu maailmas korraldatavad rolliméngud, mida saab Idbi viia
keskkooli voi Ulikooli tasandil, lisades traditsioonilisele rangele formaadile eripdra
vastavalt osalejate huvidele ja oskustele. Estonian Model United Nations (IUhend: EStMUN)
korraldab MTU Mondo.
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https://www.alatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-aeg/
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https://maailmakool.ee/en/estmun/

https://www.facebook.com/estonianmodelun/

Juhtumiuuring 5.

Rollimdngude Klubi

Asukohad: ProTERA Erakoolis HuviTeras on rollimanguklubi. Vanusegrupp: 4.- 6. klass ja 7.-
9. klass. Rollimanguklubi eesmdrk on arendada noortes loovust, suhtlemisoskust,
koostddoskust ja strateegilist motlemist. Lisaks méngujuhi loodud seiklustes osalemisele ja
erinevate tegelaste méngimisele saavad dpilased proovida katt ka lugude jutustamisel,
|[Uhikeste mdnguseansside kavandamisel, vajaliku mdanguvarustuse illustreerimisel ja
meisterdamisel - méngutarvikute loomise juures on oma koht nii traditsioonilistel kui ka
digitaalsetel kunstitddriistadel ja monikord isegi 3D-tehnoloogilistel tdoriistadel.
Rollimdngud on moeldud eelkdige kolmanda klassi Opilastele, keda huvitavad
muinasjutud, uimefiimid ja/voi ulme, mangud, nditlemine, joonistamine, maalimine, arvuti
ja oma katega téétamine.

https://huvitera.ee/huviringid/rollimangud/

Rootsi

Juhtumiuuring 1

“Gammaldags Skola” Knivsta. 6-8 nov
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https://maailmakool.ee/en/estmun/
https://www.facebook.com/estonianmodelun/
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Novembris mangisid kdik Rootsi Knivsta koolide teise klassi opilased LARPi "Gammaldags
skola". See on rolimé&ng, mis tutvustab, kuidas ké&idi koolis 100 aastat tagasi. Lapsed
rietuvad ajaloolistesse riietesse ja nende klassiruumi muudetakse nii palju kui voimalik.
LARP r&dagib koolisusteemist, aga annab osalejatele ka vdimaluse votta seisukoht
ebadigluse ja raskete otsuste suhtes ning vaadata, kas nad suudavad kooli sulgemisest
pddsta. LARPi kogemus annab voimaluse arutada paljusid kUsimusi ajalugu ja digust

kdsitlevaid kUsimusi.

Juhtumiuuring 2

“Alfa/Omega” Robinsson. 2023-12-08

Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!

2023. aasta detsembris mé&ngis Rooftsi, Enkdpingi kaheksas klass LARPi Alfa / Omega. Selle
lugu asetab mangijad totalitaarsesse susteemi, kus teismelised jogunevad kaheks. LARP
on loodud ebadigluse kogemiseks vaga fikseeritud sUsteemis, mille mangijad saavad
soovi korral kahtluse alla seada ja selle vastu mdassata. LARPi eelised on voimalus arutada

normidega seotud kUsimusi ja olla osa sUsteemist, kuhu indiviid kas mahub voi ei mahu.
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Kogemusi siimas pidades on selle rollimangu abil lihtne arutleda normide Gle ka meie
reaalses maailimas. LARPi eeliseks on anda noortele fiktivhe maaiimakogemus, millega

juhendajad ja noored ise saaksid hiljiem oma reaalset maailma seostada.

Juhtumiuuring 3
“Operation Varlden” Romberga. 2023-02-02

Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!

Rombergaskolanis, Enk&pingis, viidi 1&bi realistlik LARP "Operatsioon Vdarlden", milles
noored mangivad fiktiivse Uhiskonna elanikke. Uhiskond jdliendab téelist kaasaegset
maailma. See on meie enda maailma mikrokosmos koos koigi vdljakutsete ja
voimalustega. Opilased saavad luua oma tegelase Uheks selle Uhiskonna teatud
huvigruppidest. Siis pannakse nad olukorda, kus nad peavad leidma lahenduse
keskkonnaprobleemile ja I6puks hddletama selle lahenduse Ule. Eesmdargiks on aidata
opilastel mdista Rooftsi h&dletussUsteemi ja panna nad mdistma keskkonnakUsimustele
vastuse leidmise keerukust, annab neile vdimaluse tegutseda ja Sppida koostddd

fegema.
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Juhtumiuuring 4
“Vi gar till ting” Vingdker. 2023-04-13
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Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!

Vingdkeri koolis S6dermanlandis tédtati kolmanda klassi dpilastega. Korraldatud EJULARP
rédkis seadustest ja Oiglusest keskajal, kasutasiti ajaloolistest kuriteotoimikutest voetud
olukordi, et oppida tundma staatuse tdhendust keskaegses Uhiskonna ning radkida
eetikast ja moraalist. Opilased mangisid kohtunikke, stUdistajaid ja sOUdistatavaid.
Eeliseks oli, et kaasused vdisid olla seotud kaasaegse diguse ja digussusteemiga, et
paremini moista keskaegsete inimeste elu. Nii loodi opilastes oma rolli ja antud teemaga

ka emotsionaalne side, mis on tingitud igal lapsel olevast ettekujutusest diglusest.

Poola

Juhtumiuuring 1

"Maailm aastal 2050"
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Teaduse integreerimine keskkonnaharidusse: matemaatika- ja bioloogiadpetajad
saavad teha koostddd EJULARPI loomiseks, kus oOpilased uurivad looduslikke
OkosUsteeme, koguvad andmeid erinevate looma- ja taimepopulatsioonide kohta ning
analtusivad neid andmeid matemaatiliselt, arvutades vdlja erinevaid &koloogilisi
naitajaid. 29. martsil foimus klimamang pealkirjaga "Maailm 2050. aastal”, milles osalesid
keskkoolidpilased. Selle eesmdargiks oli suurendada klimateadlikkust ja anda hoogu
sisulistele aruteludele klimamuutuste teemal. Osalejad transporditi aastasse 2050 (pdrast

klimakatastroofi) ja nad nditasid I&bi arutelu, mida nad maakera klima heaks teevad.

Pildid ei ole tasuta kasutamiseks!

1. veebruaril 2024 votsid Grybdwi keskkoolidpilased 2050. aastal toimuval valjamdeldud
klimakohtumisel Ule diplomaatidte ja ajakirjanike rolllid. Kakskimmend Grybdwi teise
kursuse opilast osalesid Nausika haridusfondi poolt "LARP for Climate project (Erasmus+
programm)" raames korraldatud roliméngus "Fortitude - LARP for climate".
LabirGdakimised, kujutlusvdoime, arutelud, hédletamine ja otsuste tegemine selle kohta,

mida saaks klima p&d&stmiseks teha, tegid selle kohtumise véga edukaks.
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Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!

Juhtumiuuring 2

Ajaloo Uhendamine poola keelega: qjaloo ja poola keele opetajad saavad vdlja
t6b6tada EduLARPI, kus Opilased mdangivad ajalooliste isikute rolle, analUUsivad
originaalseid ajaloolisi tekste ja kasutavad poola keelt narrativide, pdevikute voi
minevikusindmusi kajastavate kirjade loomiseks. EAQULARP, mis viidi ellu 2018. aasta
septembrist novembrini Ma Astropolskie vojevoodkonnas-Bieczis, Gorlice 'is ja Stary’s
Astrczis asuvates keskkoolides, hdimas projekti, mille eesmdark oli valgustada Barczis Barska
Konféderatsiooni ajalugu selle moodustamise 250. aastapdeva puhull (1768 - 2018).
Iseseisvuse taastamise aastapdevaks kavandatud projekti eesmdark oli nditlikustada
vOitluste algust Poola vabaduse ja iseseisvuse eest. Projekt pohines uuenduslikul LARPI
meetodil, mis Uhendas rolimédngud, aqjaloolised simulatsioonid ja kooliteatri.
Rakendusetapis hdlmas projekt seminaride |abiviimist keskkooli auditooriumis 27. -28.
septembril 2018 1¢, 2¢ ja 2AB klassidele.
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Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!
Juhtumiuuring 3

EdJuLARP Swidnik algkoolis SP5, olimpiose jumalate pidu 5b ja 5f klassides. Pérast Kreeka
muUtoloogiale pUhendatud tundide sarja osalesid opilased haridusprojektis, kasutades
EJAuLARPi meetodit. Nad votsid endale erinevate jumalate rollid, valmistades oma
konesid ette esimeses isikus. Nad valmistasid oma kostUUmid ja vajamineva butafooria
ise kasitdédna. SUndmuse ettevalmistused kestsid mitu nddalat. Lapsed dppisid tundma
Kreeka muUUte, lugesid opikust tekste ja katkendeid Jan Paranowski "MUtoloogiast”. Kui
kogu panteon oli labi arutatud, korraldasid opilased jumalannade ja jumalate
esitlemiseks loosi. Klass taitis Ulesande vaga hdasti. Lapsed kujundasid oma kostGUmid,
valmistasid rekvisiite ja suupisteid. Moni veetis terve pdeva iidsest moest inspireeritud
kostUUmis. T@nu sellele vois Kreeka jumalaid n&ha kooli koridorides jalutamas voi valjakul

korvpalli mangimas. Pidu Olumposel ndudis julgust ja pGhendumust.
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Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!
Juhtumiuuring 4

STEM-i integreerimine tehnoloogiaga: STEM (teaduse, tehnoloogia, inseneriteaduse ja
matemaatika) opetajad ja arvutiteaduse opetajad saavad Uhiselt ette valmistada
EJuLARPi, milles opilased kasutavad tehnoloogiat, nditeks arvutiprogrammeerimist,
teaduslike voi inseneriprobleemide lahendamiseks, voimaldades matemaatiliste ja
arvutiteadmiste praktilist rakendamist. Lootuse tseremoonial 26. jaanuaril 2024 mangisime
erakordset mangu, mis kdsitles klimamuutustega emotsionaalse kohanemise olulist ja
vdaljakutseid pakkuvat kuUsimust. Meid kUlastasid mitmed klimaharidusega seotud
inimesed erinevatest asutustest: Ecoma Astropolska, Krakowi Klimahariduse Keskus,
Symbioza - Keskkonnahariduse Keskus ZZM, Roheline Krakow ZZM, L&dhme Metsa Fond,
Krakowi Noortekogu, Noorte Klimandukogu, Niepolomice linna- ja vallavalitsus, Krakovi
162. Algkool. Selle ja teiste klimahariduse mdangude tdieliku stsenaariumi voib leida
veebisaidilt: LARP FOR CLIMATE https://nausika.eu/larpforclimate/
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Pildid ei ole tasuta kasutamiseks!

12. jaanuaril 2024 kohtuti Potocki palees Krakowi koolide ja valitsusvdliste
organisatsioonide dpetajatega, et arutada klimahariduse rakendamise eesmdarke,
valjakutseid ja meetodeid.. Vastutus meie planeedi saatuse ja keskkonna eest on vaga
oluline hariduse element Kohtumise alguses tutvustati osalejatele linna praeguseid
tegevusi klimahariduse valdkonnas ning Umarlaua klimahariduse aruandes sisalduvaid
soovitusi. Sellest sai ettekddne aruteluks klimahariduse olemuse, selle rakendamise
viiside ja seatud eesmarkide mdistmise Ule. Linna roheline juhatus viib |abi mitmeid
praktilisi tegevusi, mis toetavad koole klimahariduse valdkonnas, nditeks programm
"Klassi aed", kursus "Loodusldhedane dpetaja” ja Symbioza keskkonnahariduskeskuse
tegevused. Samuti pakub see oma veebisaidil palju tasuta allalaaditavaid materjale,
nditeks valitundide plaane, t6olehti ning inspiratsiooni dpetajatele ja vanematele.
Todtubade ajal téétati rtthmades lahenduste kallal, mis véimaldaksid linnaressursse
selles valdkonnas tohusalt kasutada. Kaalusime voimalusi, kuidas suurendada
juurdepddsu teabele ja muuta Krakowi 6petajad avatumaks kasutama vahendeid ja
meetodeid, mis pakuvad noortele kontakti loodusega, suunates nende hoiakuid ja

motteviise vastutustundliku eluviisini.
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Pildid ei ole tasuta kasutamiseks!
Juhtumiuuring 5

Humanitaarteaduste sidumine kunstiga: Humanitaarteaduste oOpetajad, nditeks
kunstigjaloo ja poola keele dpetajad, saavad luua EAULARPI, kus opilased kujutavad
kuulsate kunstnike elu ja teoseid, analiusivad nende mdju kultuurile ja Uhiskonnale ning

kasutavad seejdrel poola keelt lugude, esseede voi kunstillevaadete loomiseks.

Krak-on Festival toimub Krakovis

Kreeka

Juhtumiuuring 1.

Igapaevaelu Thessaloniki Rooma agoraal

Haridusprogrammi "Igapdevaelu Thessaloniki Rooma agoraal: kogemuslik 1Gdhenemine
EAULARPIi meetodi kaudu" viis AeliaPath Esimest korda I&bi 31. jaanuaril 2019 Thessaloniki
iidse agoraa arheoloogilisel objektil koostdds Thessaloniki  Aristotelese kolledzi 3.
GUmnaasiumiga. Lapsed osalesid interaktiivses elavas rollimdngus, mis on loodud
vastavalt uvuendusliku haridusmeetodi Edu-LARP pdhimdtetele. Mdang viis lapsed
kronoloogiliselt Rooma ajastusse Thessalonikis keiser Octavianus Augustuse valitsusajal.
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Eesmdargiks oli agoral asuvate obkjektide funkisionaalsuse ning selle aja sotsiaal-poliitiliste
suhete sigavam maoistmine. Selle saavutamiseks votsid dpilased endale rollid, tditsid
erinevaid Ulesandeid ja tegid ofsuseid igapdevaste probleemide lahendamiseks.
EJuLARPi pohimotete kohaselt kandsid opilased kostUume ja kasutasid ajastule vastavaid

esemeid.

Pildid ei ole tasuta kasutamiseks!
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Juhtumiuuring 2

Paev Galeriuse kompleksis Thessalonikis: keisrite Suur Sinod

Haridusprogramm viidi ellu Galeriuse kompleksis Thessalonikis algkooli 5. klassi
opilastega. Gaius Galerius Valerius Maximianus on teise Tetrarhia ainus Augustus, kuna
Severus, teine Augustus, morvati voimu anastaja Maxentiuse, esimese Tetrarhi
Maximianuse poeg. Seetdttu kutsus Galerius Pannoonias Carnuntumis kokku keisrite
sinodi. Sinodlil olid kohal endised Tetrarhid Gaius Aurelius Valerius Diocletianus ja Marcus
Aurelius Valerius Maximianus. Sinodi eesmark oli nimetada Licinius (Genius Valerius

Licinianus Licinus) uueks Augustuseks Severuse asemel. Sinod toimus Galeriuse palees.

Pildid ei ole tasuta kasutamiseks!

Juhtumiuuring 3
Pdev Periklese Ateenas
Haridusprogramm "P&ev Periklese Ateenas"” viidi ellu algkooli 4. klassis ja koos moningate

St
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muudatustega ka gumnaasiumi 1. klassis. EQULARP viis opilased tagasi 5. sajandisse,
Periklese kuldajastusse, tdpsemalt Heliaia kohtusse, kus toimub oluline avalik
kohtuprotsess. Poliitilised vastased sUUdistavad Periklest selles, et ta varastas Parthenonile
jumalanna Athena kuju ehitamise ajal 30 kilogrammi kulda. Nii saavad lastest kohtunikud
(Heliaians), Perikles, poliitilised vastased ja nad peavad tegema otsuseid, aitama Periklest
voi tema poliitilist oponenti Cleonit, et tode valja selgitada. Lisaks kognitiivsele aspektile,
kogevad lapsed intensiivseid vastutuse ja ofsuste tegemise emotsioone. Nad tunnevad
vastutust  iga  ofsuse eest, mille nad teevad. Programmi alguses, pdrast
j@&murdmismdange, mainitakse monda ajaloolist fakti ja lapsed votavad kinesteetilise
mdangu kaudu endale erinevaid rolle. Nende loodud kostUUmid ja ajamasin aitavad neil

rénnakul tagasi 5. sajandisse.

Juhtumiuuring 4
" Pdev keskaegses Euroopas: feodaalne sisteem "(EAULARP)

Meie koolitusprogramm kasutas EAuLARPI meetodit. et aidata opilastel elada pdeva
keskaegses Euroopas. Mang viidi |abi Thessaloniki American Farm Schooli gimnaasiumi
2. klassis. Opilased dppisid tundma erinevaid ofsiaalseid rihmi  ja  kogesid
feodaalsUsteemis toiminud sotsiaal-poliitilisi suhteid. EQULARPI meetodi abil said dpilastest
kuningad, feodaalid, hertsogid, krahvid, r0otlid jne. ja nad oppisid, kuidas feodaalne

sUsteem t66tab, interaktivsema ja harivama IGhenemisviisi abil.
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Pilt ei ole tasuta kasutamiseks!
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