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MAAILMAHARIDUS

e Oppetdd raamistikus jagab maailmaharidus teadmisi
sellest, kuidas globaalsed stisteemid mojutavad
tksikisiku, kogukonna ja Ghiskonna igapaevaelu ja
kuidas igatiks meist saab mdjutada maailma — see on
teadmiste kogum uleilmastumisest.

Liisa Puusepp
https://mihus.mitteformaalne.ee/mis-on-maailmaharidus/
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MAAILMAHARIDUSE VAARTUSED

e Maailmahariduse pohivaartused: solidaarsus, vordsus,

kaasamine ja koostoo.
e Maailmaharidus on saastva arengu hariduse oluline osa.

e Maailmakodanikuharidus, rahuharidus, mitmekultuuriline
haridus, keskkonnaharidus ja inimoigusteharidus, ka need
on maailmahariduse sisu kandjad, millega panustatakse
teadlikkuse suurendamisse jatkusuutlikust arengust,
tutvustades uleilmastumise pohjuseid ja mojusid,
rahvusvahelisi arengueesmarke ning uksikisikute

Peipsi voimalusi anda oma panus.

&gglf:lzo Liisa Puusepp https://mihus.mitteformaalne.ee/mis-on-maailmaharidus/
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KESTLIKU ARENGU EESMARGID

2015 kirjuatsid URO liikmesriigid alla kestliku arengu
tegevuskavale aastani 2030 ja 17 kestliku arengu
eesmargile.

Lihidalt 6eldes on tegevuskava ja eesmaride naol tegu
tasakaalu leidmisega planeedi piiratud 6koloogiliste
ressursside ja inimestele heaolu loomise

vahel. Qv&

Just nendest kestliku arengu g e
eesmarkidest maailmaharidus e
oma opetamisprotsessis lahtubki. @ &

Liisa Puusepp https://mihus.mitteformaalne.ee/mis-on-maailmaharidus/
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EESMARKIDE SAAVUTAMINE

e Kestliku arengu eesmarkide saavutamisel on oluline roll
jarjepidevate edusammude tegemisel ning partnerriikide
ja kodanikuuihiskonnaga tehtavas koostoos.

e Maailmahariduse kontekstis on
oluline, et opilased saaksid ulevaate
uleilmastumise mojudest, enda,

N\
& KESTLIKU &d

ARENGU
kogukonna ja tihiskonna rollidest B2 eeswirain
selles, et neid teemasid ise opetades é &
oskuslikult edasi kanda.
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Liisa Puusepp https://mihus.mitteformaalne.ee/mis-on-maailmaharidus/
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DUBLINI DEKLARATSIOON

e 4. novembril 2022 voeti vastu Maailmahariduse

Euroopa deklaratsioon aastani 2050 - Dublini
deklaratsioon.

e Eesmargiks edendada maailmaharidust Euroopas.

Dublini deklaratsioon -

Peinsi https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjyod
Kogstéb D4rd39AhXP_yoKHXKXDYYQFnoECAsQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.vm.ee%2Fmedia%2F

(o) — .
Keskus 4669%2Fdownload&usg=A0vVaw0zNurTtIfHWVr1fMiCG69N
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https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjyodD4rd39AhXP_yoKHXKXDYYQFnoECAsQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.vm.ee%2Fmedia%2F4669%2Fdownload&usg=AOvVaw0zNurTtlfHWVr1fMjCG69N

MAAILMAMUUTIJAD

e Dublini deklaratsioonis rohutatakse hariduse ja eelkdige
maailmahariduse olulist panust inimeste individuaalse ja
kollektiivse mdjuvoimu suurenda-misel, et nad opiksid ja
aitaksid maailma muuta.

e Selleks, et vbimaldada inimestel arendada
empaatia-tunnet, globaalsesse kogukonda kuulumise
tunnet ning kohusetunnet aidata kaasa diglasema,
solidaarsema, vordsemate voimaluste ning
universaalsemate inim-6igustega maailma loomisele,
peaks sidus dppetegevus toimuma formaalse ja

(O  Peipsi : :
,_§_, Koostds mitteformaalse hariduse kaudu.
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MAAILMAHARIDUS HOLMAB

e Maailmaharidus holmab formaalset, mitteformaalset ja
informaalset oppimist; elukestvat ja kogu elu hdlmavat ning
polvkondadevahelist Opet.

e See keskendub inimeste kohalikule, riiklikule ja globaalsele
tegelikkusele planeedi kontekstis.

e Maailmaharidus holmab kriitilist motlemist,
probleemi-dega toimetuleku oppimist ning demokraatlikke

ja osaluspedagoogilisi tavasid.

~§ iglg:tlab e Koondab mitmesuguseid inimeste Oppimise moistmise viise.

Keskus
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MAAILMAKODANIK

e Maailmakodanikuks olemine tahendab kuuluvustunnet
laiemasse kogukonda ja Uhisesse inimkonda.

e Maailmakodanike kasvatamine haridusliku eesmargina on
sellega nii rahvusvaheline kohustus kui ka moistlik ja vajalik
tegevus selleks, et luua eeldused kestlikuma ja diglasema
maailma edasiseks toimimiseks.



MAAILMAKODANIKU
PADEVUSMUDEL

* Maailmakodaniku padevusmudel loodi 2022. aasta sugisel
Eesti Rahvusvahelise Arengukoostod Keskuse ESTDEVi
tellimusel.

* See toob valja maailmahariduse termini
teaduspohise definitsiooni ja kirjeldab
teadmisi, oskuseid ning hoiakuid, mida
maailmaharidus erinevate kooliastmete
|0ikes arendab. ey

it —y TUS 24 PRmUET R

w
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PADEVUSMUDELI KASUTUS

e Padevusmudelit saab kasutada:

- padevusvaldkonna oppe kavandamiseks oppekava
arendusprotsessis,

- ootuste ja sihiseadete moistmise toetamiseks opetamises,
ootuste moistmiseks oppematerjalidele,

- opetajakoolituse korraldamisel jne,
- aga ka objektiivse aluse loomiseks Opilaste padevuse
hindamiseks naiteks Uldpadevustestide abil.

(O  Peipsi
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PADEVUSMUDELI OSKUSED

* Sisteemne motlemine

* Uuriv, kriitiline ja loov motlemine
* Koostdo6- ja konfliktilahendusoskus
 Sdilenotkus ja kohanemisvdime

* Empaatiavoime

* Suhtlusoskus

* Neid oskuseid aitavad arendada rollimangud ;)

(O  Peipsi
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ROLLIMANG JA OPPIMINE

* Mitteformaalsete meetodite, nagu lavastuse,
simulatsiooni voi rollimangu vahendusel jaab dppijale
|labitud materjalist meelde umbes 90 protsenti.



ROLLIMANG

e Rollimang on
igasugune tegevus,
kus osalejad
mangivad, et nad
on keegi teine.
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LARP - LIVE ACTION ROLE PLAY GAME

e Naiteks lapsepodlves
kodu mangimine.
Larp on keerukama
loo, reeglite ja
tegelastega
rollimang.

O Peipsi__ )
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OPI-LARP

e Opilarp ehk haridusliku sisuga
rollimang on vdoimalus siduda
traditsioonilised
oppemeetodid mangulise
oppeviisiga.
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MILLEKS HARIDUSLIKUD
ROLLIMANGUD?

® https://voutu.be/XPJQ2mNKL68

(Video 3.47

(O  Peipsi
‘ 3 Koostoo
Keskus



https://youtu.be/XPJQ2mNKL68

OPPIMINE LABI ROLLIMANGU

® https://voutu.be/cRQd8hcOo0ACc

(Video 2.20 minutit)

LEARNING THROUGH
ROLE-PLAY : EDU-LARP

(O  Peipsi
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https://youtu.be/cRQd8hcOoAc
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MIKS KASUTADA ROLLIMANGU

e Kasutades rollimangu 6ppemeetodina, tuleb meeles
pidada, et see meetod seda ei ole olemuselt
tulemusele orienteeritud, kuid keskendub eelkoige
protsessile.

e Looja ja juht loob raamistiku mangu toimumiseks ja
mangijate improviseerimiseks.

e Seetodttu vdivad tunduda esimesed klassiruumis
rollimangude katsed kaootiline ja struktureerimata.



MIKS KASUTADA ROLLIMANGU

e aktiveerib emotsioone, mis aitab opitut meelde jatta
ja seostada.

sotsiaalne, Opilased dpetavad ja opivad uksteiselt
uus reaalsus viib eemale igapaevastest
probleemidest

opilane kasutab koiki meeli,

alibi katsetada ja ebaonnestude —
toetab eri tiilipi dppijaid |
seostab eri aineid
sisemine motivatsioon

(O  Peipsi
‘ 3 Koostoo
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MIKS KASUTADA ROLLIMANGU

e Rollimang arendab empaatiat ja oskust naha teisi
vaatenurki.

e Sidudes klassiruumis opitud teemad eluliste olukordadega,
saab opilane rohkem seostada neid kergesti oma eluga ja
luua seoseid erinevate teemade vahel.

e Roll mang voib parandada opilaste suhtlemisoskusi ja
habelikele opilastele pakub rollimang turvaline viis maski
tagant suhelda ja seelabi nende enesekindlust arendada



MIKS KASUTADA ROLLIMANGU

® Opi-larpide stsenaariumid, mis on seotud sotsiaalsete,
keskkonna- voi maailmahariduse teemadega, kestliku arengu
eesmarkidega, voivad aidata kogeda konkreetset olukorda ja
uurida seda teisest vaatenurgast.

® Tanu sellele saavad mangijad mitte ainult paremini moista
probleemi tegelikkust, millega nad mangu tegelasena silmitsi
seisavad, vaid tanu loovusest juhitud keskkonnale ja
tegelastevahelisele suhtlusele voivad nad moelda ka antud
probleemi lahenduse ule ja mdelda sellest, kuidas see
lahendus voiks pariselus tootada (Kulakowska, M., A., 2016).

,_Q_, P elpSI__ .. Kulakowska, M., A., 2016. How role-playing can make a change.
3 KoOoStOO  hitps://gamesdsustainability.orq/2016/08/09/larp-makes-change/
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ROLLIMANGU FAASID

® Maragliano, A. 2019. Edu-larp
Paths in Education: A
Pedagogic Research on Ethni

Prejudice and Empathy throu
Games,
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ROLLIMANGU FAASID...

e Sisseelamise faas: see on rihma ettevalmistusfaas ja
atmosfaari loomine. Selles faasis kasutatakse
soojendusmange, ergutusmange, avamiseks erinevaid
improharjutusi ja muid ettevalmistavaid tegevusi, et
muuta mang mangitavaks ja sisukaks.

e Tootoa faas: selles etapis kirjeldatakse reegleid,
piiranguid ja mangu arengut. Teatrialaste t6otubade
kaudu hakkavad osalejad tutvuma oma tegelaskujuga
ja sellega, kuidas see teistega suhestub ja suhtleb ning

O  Peipsi mangus liigub ja on.
] = Koostoo
Keskus



ROLLIMANGU FAASID... jirg

e Mangufaas: mangu arendamine ja n6 kdaima
tdmbamine. See on faas, kus tegelased mangivad
vastavalt mangu stsenaariumile naiteks stseene voi
lugu, suhtlevad omavahel ja jargivad mangu lugu.

e Mangu lopetamine: Edu-larpis mangitud tegelased ei
ole paris, kuid suhtlus ja emotsioonid on tdelised.
Opi-larp peaks sisaldama tegevusi, mille eesméark on
“rollist valjatulek”, et tagada alati osalejate turvalisus
ja nende ning grupi eemaldumine mangitavatest

rollidest.

(O  Peipsi
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ROLLIMANGU FAASID... jirg

e Arutelufaas: arutelu moodustab kogemuse refleksiooni
ja arutelu faasi. Arutelu peaks hdlmama jargmisi
refleksioonivaldkondi: Kuidas sa end tunned?
(emotsioonid, aistingud, individuaalne kogemus)

- Mis juhtus? (analiilis, selgitus, mdngukogemus)

- Kuidas seostate mdngu tegelikkusega? (abstraheerimine,
kontekstualiseerimine, seos reaalsusega)

- Mida sa oppisid? (siintees, lldistus, haridus)

- Mis siis kui...? (hlipoteesi uurimine)

- Kuidas me edasi toimime? (muutuste kavatsused ja transformatiivsed
protsessid

(O  Peipsi
‘ 3 Koostoo
Keskus



puu/

e Mangu keskne klisimus on
elukeskkonna muutus ning
Okoslisteemi tasakaal — olud puu ning
selle elanike jaoks on muutunud
ebasoodsaks ning mangijad peavad
maoistma, mil viisil nende tegevus seda

. mojutanud on ning kuidas taastada
Peipsi

@)
3 Koostoo heaO|u.
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https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/mangude-stsenaariumid/elu-puu/
https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/mangude-stsenaariumid/elu-puu/
https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/mangude-stsenaariumid/elu-puu/
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LARBI KOOSTISOAD

® Kontseptsioon holmab: teemasid, maailma loomist, selles maailmas
olevate ruhmade, tegelaste, uldise konflikti ja reeglite loomist.

® Need on larbi koostisosad, millega kdik osalejad peavad kokku leppima.
® Kontseptsioon tuleb enne mis tahes maaratud ajaraami.

® Ajakava on larpi ajakava, et meil oleks koolikeskkonda sobiv plaan.
Pidage meeles, et larpi peamine eesmdark ei ole saada tdidetavaks
tlesandeks, vaid pigem kogemuseks, millest hiljem rddkida. Isegi kui
anname oOpilastele larpis lilesandeid, on suhtlemine ja arutelu olulisem

- kui lilesannete tditmine.
(O  Peipsi
‘ 3 Koostoo
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AJAKAVA

e Koik larbid pohinevad improvisatsioonil ja seetdttu on
abiks tegevuste ajakava ja ajaraam.

e Ajakava kirjeldab, millised asjad ja mis jarjekorras
peavad toimuma, kuid mitte tapselt ja kuidas seda teha.
See on mangijate luua.

e Ajakava voib tegelikkuses ajaraamist vaga erinevaks
muutuda. Monikord laheb see palju kiiremini ja
monikord aeglasemalt. Mangujuhtide tlesanne on larbile
tempo anda ja seda kas kiirendada voi aeglustada.



AJAKAVA
NAIDIS
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KASULIKUD LISAASJAD

e Rekvisiidid voivad olla lihtsad nagu paber ja pliiatsid.
Rekvisiitide tahtsus on see, et oleks midagi
puutetundlikku ja konkreetset, mida kasutada. See voib
olla leping, kiri, objekt voi pilt.

e Rekvisiitide eesmark peaks olema luua mangijatele
arutelusid voi stseeni sisu. Rekvisiidid voivad aidata
tekitada pingeid, seotust, konflikte jne.

e Proovige kasutada monda rekuvisiiti, et sumboliseerida
seda, mida te oma larbis arutlete, naiteks podlenud oks,
kui jutt on metsatulekahjudest, voi paikesepatareid, kui
jutt on taastuvatest ressurs



PRAKTILISED ASJAD, mis larpi
iimestavad

e Kostuumi kasutamine - lihtsate kostitlmidega saab
palju suuremat moju. Naiteks mutsid, lipsud, prillid ja
sallid tootavad vaga hasti. Mutsil on vahemalt sama suur
moju iseloomule liikumisel kui riietusel.

e Kostulme saab kasutada ka erinevate rihmakuuluvuste
markimiseks. Kui otsustada, et ruhmal on
kostiumis midagi sarnast,
sama varvi voi sama tuupi
muts, on see visuaalne viis
aidata koigil mangijatel
larbis rolle eristada ja

,(_33_, E?)igsstiéé meeles pidada.
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PRAKTILISED ASJAD.... jirg

® Kaardi kasutamine - Keskkonnaprobleemi/konflikti arutamiseks larbi
ajal on hea kasutada kaarti. See on suureparane voimalus teile kui
mangujuhile probleemide ja nende voimalike lahenduste
visualiseerimiseks. Vbite isegi kasutada lihtsaid puude, loomade ja
majade jne mudeleid ning paigutada need kaardile. Nii saate teie voi
teie opilased larpi ajal kaardil infrastruktuuri
ja seadeid muuta. Nditeks kui keegi
vaidleb metsa raiumise poolt, saab
ta metsa fliusiliselt kaardilt eemaldada.

® Asukoha valimine - asukoht voib larpi
kogemust tdeliselt mojutada. Enamikke
Peipsi larbi kontseptsioone saab mangida igas

O
— 3“ Koostoo kohas.
Keskus




RUUMI LOOMINE

® Olulised asjad, millele selle edularpi kavandamisel moelda:

[ Oma grupi ala —ala, kus arutleda eesmérkide ja tilesannete ile, olla
loominguline ja omada oma ruumi oma grupiga.

0 Ruum suhtlemiseks ja aruteluks —
suurem ruum, mis voimaldab
Uhisarutelu ja toimub Uhisne
mang.

0 Ruumilddgastumiseks -
|60gastavam ja rahulikum

Peipsi mangukoht, kus oled ikka

O .
= &ggﬂc;o larbis, aga saab puhata.
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MANGU KAVANDAMINE

Mangu kavandamine on jaotatud jargevateks osadeks:

® Piirangud - ndudeid, millele mang kindlasti peab vastama ja mis on
juba tapsustatud voi tuleb tapsustada enne mangu loomise algust.
Nt ka osalejate arv ja tlitp(id) (vanus, sobivuse tase jne).

® Projekti planeerimine - meeskonna koosseis ja todjaotust, samuti
ajakava, ning mangu materjale.

® Loovestmine — kdiki, mis on seotud mangu looga. kasitlevad mangu
lugu. Siin sOnastavad arendajad sliZzee. Selle areng ja edenemine on
ajaskaalal piiritletud. Maaratletakse mangu olustik, zanrija teema
ning tapsustavad lavastuslikud ja dramaturgilised elemendid.



MANGU KAVANDAMINE...

® Oppesisu - tipselt maiaratleda Sppesisu, mida mang edastab, ka dppesisu
tuup (oskused, padevused, kogemused jne). Viide oppekavale.

® Viline seadistus - elemente, mis toimuvad enne tegeliku mangu algust voi

parast selle [dppu, nagu eeltddtoad, soojendused, llevaated, dppesisu
tutvustus, mangu jargne arutelu.

® Mangu disain — mangukujundus. Siin kirjeldavad ja visualiseerivad
arendajad mangu ulesehitust. Voidutingimused ja otsustavad, kas mangu
saab voita koostods voi konkurentsis.

® Dokumendid, materjalid, rekvisiidid, ressursid - koik tekstid, millele
O i?)lg:tléb mangijad saavad juurdepaasu enne mangu, mangu ajal voi parast mangu,
B Keskus samuti need, mis on vajalikud abimangijatele.
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MANGU MATERJALID

Uldine mangu info:

Stsenaarium - kirjeldab maailma, kus mang on seatud.

Reeglid - selgitab kdoiki mangureegleid.

Asjad — nt paberitikid, mis kujutavad endast fuusilist esemeid, monikord
koos tegelike rekvisiitidega.

Margid — nt paberilehed, mis tahistavad mangusiseseid asukohti.

Samuti saab iga mangija ainulaadse teabepaketi tema iseloomu kohta:

o
o
o
Peipsi  ®
Koostoo e

Keskus

Nimemark - tegelase nimi ja fuusiline kirjeldus.

Karakterileht - kirjeldab tegelaskuju taust, isiksust ja eesmarke.
Grupi leht - kirjeldab rihma tausta, eesmargid ja lilkmed.
Juhendid — lGlevaade kuidas mehaanika t66tab.

Voimed - kirjeldage tegelase erioskusi, kui need on.



OMA MANGU LOOMINE
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MANGU LOOMISE SAMMUD

Maara eesmark

Pdhiidee ja kontseptsioon

Loo konflikt

Loo maailma

Loo tegelased ja nende taust

Loo stsenaarium

Loo reeglid ja ajaraam

Motle labi mangu jarelarutelu

Loo Ulevaade materjalidest ja asjadest

COoONoOORWN =
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1. MANGU EESMARK

e LARP-i juhi esimene ja kdige olulisem Ulesanne on
maaratleda mangu eesmark:
- meelelahutus,
- grupi moodustamine,
- teadmiste kogumine,
- oskuste harjutamine,
- lahendamine
- vaartuste uurimine jne.

(O  Peipsi
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2. POHIIDEE JA KONTSEPTSIOON

e Parast eesmargi maaratlemist saab hakata mangu looma.

e Mis on mangu pohiidee ja kontseptsioon?

Mis on peamine konflikt (kogukonnad, kultuurivormid, sotsiaalsed
normid jne)?

Millised on veimalikud siizeeliinid?

Maailmade/kogukondade ja nende vastavate reeglite kirjeldus.
Pedagoogiliste elementide integreerimine voib toimuda
stsenaariumi véljatéotamise etapis juba. (Tdiendavat tdhelepanu
pooratakse neile rollide jagamisel, mdngueelsel briifingul ja
mdngujdrgne peegeldus).
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PUHAS VESI JA
SANITAARIA
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EESMARKIDE KASUTAMINE

e Iga kestliku arengu eesmark maaratleb juba ara omaette teema ja uldise konflikti.

e Naiteks kestliku arengu eesmark nr 6 Puhas vesi ja sanitaaria seaks:

° - Mangu eesmargiks oleks veeressursside kasutamisest ja sellega seotud
probleemidest arusaamine ja sellega seotud teadmiste kogumine;

° - Pohiideeks on tegeleda kusimusega, et puhas vesi on kdigile kattesaadav

° - Uldine konflikt: ligikaudu 70% veest, mis jogedest, jarvedest ja pdhjaveekihtidest
valja pumbatakse, kulub kastmiseks. Linnakese elanikele ei jatku piisavalt joogivett.
Suurem osa veest kasutatakse ara pollumajanduses, selleks, et luua linnakese elanikele
tookohti.

° - Uldine siindmus: valjamdeldud linnakese elanikud on tulnud kokku
aastakoosolekule, et maarata ara veekasutuskord, sest napib joogivett ja ressursid on
suunatud pollumajandusse.

e -  Opieesmirk — ressursside kasutamine ja kestliku arengu eesmarkide méistmine.



KONTSEPTSIOONI LOOMINE

e Kontseptsioon holmab: teemasid, maailma loomist,
selles maailmas olevate rihmade, tegelaste, tldise
konflikti ja reeglite loomist.

TOOLEHT NR 1.
Kontseptsiooni

loomine.
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3. MAAILMA LOOMINE

e Loo ehituskivideks on tegelased, sindmustik, teema.
e Tegelased aitavad stizeed edasi viia.
e Siizee on siindmuste jada, millest lugu koosneb.

e Siundmuskoht on sindmustik, milles lugu toimub, ning
see aitab luua tegelaste ja slizee atmosfaari.

e Teema on loo pdhisdnum ja seda valjendatakse sageli

O  Peipsi tegelaste tegevuse kaudu.
3 Koostoo

Keskus



MAAILMA LOOMINE ON KUI
LOOJUTUSTUS

. Inciting incident
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4. MAAILMA LOOMINE

® Loo maailm ja esialgne llevaade, kes seal on.

TOOLEHT NR 2.
NEENIGNE

tegelased
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5. ROLLIDE LOOMINE

e Larpiajal on mangu juhil ja mangijatel oma roll ja
grupp, kuhu nad kuuluvad.

e Igal rollil on oma vaated ja tegevuskava ning igal
rihmal on samuti.

e Ka dpetajal on larpis oma roll ja sageli vaga eriline roll.

e Opetajal on oluline roll ka larbi ettevalmistamisel ja
osalejate abistamisel.
Peipsi

O Peipsi_
oostoo
3 Keskus
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ROLLIDE LOOMINE

Alustage tegelase arhetuubiga.
Lisage spetsiifilised omadused.
Looge taustalugu.

Andke neile veidrusi, vigu ja vigu.
Andke oma tegelasele kaar.
Lisage visuaalseid viiteid.

Looge oma ulejaanud tegelased.
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TEGELASE LOOMISE NAIDIS

Nimi

Grupp/amet

Tugevus

Eelduseesmark

KASPAR OKSARAAG

Muuseumidirektor / kohalik luuletaja
Kaastundlik ja abivalmis, ei ttle kunagi kellelegi ei.

Teda on lihtne arutelust kdrvale juhtida, andes talle vaid ilusa
luuleraamatud.

Tahab saada endale liharuldase luuleraamatu, milles on valem,
kuidas voidelda sookollidega.

Luuleraamatu saamiseks peab enda poole meelitama linna
korravalvuri, kes ta roovi kunstimuuseumisse varjab. Vastutasuks

Korravalvuri naine on muuseumigiid ja tunnustatud ajaloohuviline.



ROLLIDE LOOMINE

® Pane kirja tegelased, kes mangus on.

TOOLEHT NR 3.

Rollide loomine
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VOTMEARHETUURID

SPIRITUAALSED
AVASTAJAD

STRUKTUURI UHENDUSTE
EHITAJAD LOOJAD
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6. REEGLITE LOOMINE

® Pane kirja moned mangu reeglid.

TOOLEHT NR 4.

reeglid
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6. AJARAAMI LOOMINE

® Loo mangu ajaraam. Vi visualiseeri see.

TOOLEHT NR 5.

mangu ajaraam
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MANGU LOPETAMINE

® Pane kirja, kuidas mangu lopetad.

(O  Peipsi
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MANGU LOPETAMINE / DEBRIIF

Mangu Iopetamine e debriif on aaretult oluline protsess, kus
mangijad kogunevad taas Uhise grupina ning mille kaudu koik
osalejad saavad valjendada ja analliiisida oma tundeid ja
emotsioone seoses sindmusega neutraalses, turvalises
keskkonnas.

Paljude osalejate jaoks on debriifii puhul oluline, et nad saaksid
end mangust valjas kuuldavaks teha, paljastada saladusi, mis
mangu ajal valja ei tulnud, voi siduda kokku narratiivi lahtised
otsad.

Opilarpi puhul on oluline ka jargnev juhendajapoolne t66 mangus
kasitletud teemade sidumisel oppeprotsessi ning -teemadega.
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MANGU JARGNE ARUTELU

e Kisimusi sisukama arutelu raamistamiseks Mis

juhtus? Mida Sa 6ppisid? Kuidas see paris maailmaga
seostub? Mis siis kui...? Mis oleks voinud teisiti minna.
Mis edasi?

® Pane kirja mdned mangu jargsed aruteluktsimused.



7. MANGU ONEPAGER

e Loo uks ilus mangu Ulevaade kaaslastele tutvustamiseks.

TOOLEHT NR 6.

onepager
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TANUD!

https://forms.gle/dt6NC3|EWYXTqlLaQ8
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