GREEN
EDULARP

S

3 . Tooriistakomplekt
opetajatele

Co-funded by
the European Union




~GreenEduLARP -rohelised tegevused koolis,
kasutades harivat paris elus rollimangu (EAuLARP)”

Projekti number: 2021-1-EEQ1-KA220-SCH-000032573
Greenedularp.lajvverkstaden.se
Prpojekti juht: Ederi Ojasoo, Peipsi Koostéd Keskus ederi.ojasoo@gmail.com

Koostajad:
{
() Peipsi o O G £ A
Koostdd , g@f{/g/’&“ >
S Keskus O TIMMULI Actiapath Rtk

for social change

LajvVerkstaden v

i73 SZKOLA PODSTAWOWA f:?
Ry

im. Maril Wéjcik w Krepcu

Copyright @ 2024, Koik projekti parnterid

Uksikisikutele, nditeks koolide épetajatele, antakse luba printida ja reprodutseerida selles projektis sisalduvat

materjali Sppeotstarbel oma klassiruumis véi dppeasutuses.

Selle projekti tulemuste volitamata reprodutseerimine, levitamine véi edastamine véib kaasa tuua karistuse

vastavalt autoridiguse seadusele.

Rahastanud Euroopa Liit. Avaldatud seisukohad ja arvamused on siiski ainult GreenEdulLarpi

projektipartnerite omad ja ei pruugi kajastada Euroopa Liidu ega Euroopa Hariduse ja Kultuuri

Rakendusameti (EACEA) seisukohti. Ei Euroopa Liit ega EACEA ei saa nende eest vastutada.

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union  RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EEQ1-KA220-SCH-000032573

@ GREEN
EDULARP


http://greenedularp.lajvverkstaden.se/

Teretulemast GreenEduLARPi!

Tanapdeva maailmas on keskkonnasadstlikkus olulisem kui kunagi varem. Usume, et
haridus on rohelisema tuleviku loomise voti ja seepdrast asusimegi sellele teekonnale, et

té66tada valja vuenduslik ja kaasahaarav haridusmaterjal.

GreenEdularp Uhendab kogemusliku dppimise keskkonnaharidusega, pakkudes
Opilastele voimalust sukelduda reaalse maailima stsenaariumidesse ja uvurida
keskkonnaprobleemide keerukust. Interaktiivsete tegevuste, t6dtubade ja dues
toimuvate kogemuste kaudu ei 6pi dpilased mitte ainult keskkonda tundma, vaid

arendavad ka oskusi ja motteviisi, mis on vajalikud meie planeedi hoidmiseks.

Soovime tdnada koiki dpetajaid, opilasi, vabatahtlikke ja koostdbpartnereid, kes on
meid selle projekti ellu viimisel toetanud. Teie pUhendumus ja entusiasm on aidanud

GreenEdularpi kujundada selliseks, nagu ta praegu on.

Loodame, et see projekt inspireerib uut pdlvkonda keskkonnajuhte ja sutitab kogu
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kdigi helgema ja rohelisema tuleviku
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Sissejuhatus

Sellest jaotisest leiate pdhjalikud materjalid ja juhised rohelise opilarbi dppekava
téhusaks rakendamiseks oma klassiruumides. Alates keskkonnahariduse pohiprintsiipide

modistmisest kuni interaktiivsete dpetamismeetodite kaasamiseni.
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Selle tooriistakomplekti eesmark

Selle opilarbi' (ingl. GreenEdAULARP) taustamaterjali eesmdark on aidata teid opetaja voi
juhendajana rolliméngude labiviimisel. See toodristakomplekt annab info sellest, mida
vajate opilarbiks parimal viisil ettevalmistamiseks. Materjal on toodud kaheks peatukis ja
toetab opilarbi ainekava. Tegu on tasuta kasutamiseks koostatud materjaliga, mida

soovitame vabalt kasutada inspiratsiooniallikana vastavalt vajadusele.

1. peatikk — opetaja ettevalmistus

Lugege seda enne ainekava koostamist, materjal voib aidata tunniplaani paremini Ules
ehitada. Selle peatUki eesmdark on julgustada ja anda teile roliméngu alustamiseks

vajalikku teavet vai viiteid lisateabe otsimiseks.

2. peatukk - jaotusmaterjalid

Teine peatukk sisaldab konkreetset materjali, mida saate oma opilastega klassiruumis
roliméngu |abi viies kasutada. Need on jootusmaterjalid, vdaljatrOkitavad vormid,
esitlused, rthmade kirjeldused jne. Mdned on valmis kohe kasutamiseks, monda peate
kohandama oma oludele vastavaks. Saate neid kasutada ka inspiratsiooniallikana oma

materjalide valmistamiseks.

I Oppimisele suunatud reaalajas rolimangu (ingl. LARP) kohta kasutatakse siin suupdrast mdistet
‘Opi-LARP’ voi ‘Opilarp’
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1. peatikk: opetaja ettevalmistus

Peatuki Ulevaade:

| moodul - opi-LARPi tutvustus

See osa on seotud | tunniplaaniga — mis on 6pi-LARP?
Siit saate teada, mis on LARP ja 6pi-LARP ning kuidas need téétavad ja kuidas neid luua.
See moodul annab teile aimu, milline saab dpilarp olla, et saaksite sellest oma dpilastega

vestelda.

Il moodul - opi-LARP kui opikeskkond

See osa on seotud Il tunniplaaniga - uurige oma naabruskonda.

See moodul toob vdalja, kuidas opilarp opilasi mdjutab ja miks peaksite seda meetodit
kasutama. Siit saab Ulevaate, miks voiks ménguline Idhenemine dpetamisele kasulik olla
ja millised on selle positivsed mojud. Samuti selgitatakse opilarbi kasutamise eesmarki

klimamuutuste hariduse valdkonnas ja sellest saadavat kasu.

lll moodul - kvidas saab opetaja opi-LARPi korraldada

See osa on seotud lll tunniplaaniga - kontseptsioon ja rollid.
Kolmas moodul on juhend selleks, kuidas koostada aqjakava ja kuidas opi-larpi
korraldada. See moodul madratleb kdige olulisemad sammud méangu labiviimisel ja foob

valja, mida tuleks meeles pidada. Juttu on ka opetajast kui méngujuhist.
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IV moodul - kuvidas valmistuda opilarbiks ja kvidas
seda labi viia

See osa on seotud IV tunniplaaniga - mdangime.

See osa hdolmab mdangus osalemist ja ettevalmistusi vahetult enne rolimdngu. See

moodul sisaldab vimaseid ettevalmistustdid opilarbis osalemiseks — emotsionaalset

ettevalmistust, mé&nguruumi/keskkonna kohendamist, rollide jaotamist ja kostUmeerimist.

Moodul V - rollist valjumine ja tagasiside

See osa on seotud V tunniplaaniga - teemade kokkuvote.

See moodul keskendub tagasisidele ja sellele, mida vahetult pdrast mangu teha. Rollist
valjumine, saadud kogemuste jagamine ja arutelu on olulised sammud oOpilarbist
Oppimiseks. Siit leiate suuniseid mdangust jarelduste tegemiseks - kuidas toime tulla
mdangus tekkinud emotsioonidega ja kuidas méngust saadud Uhist kogemust edasiseks

oppimiseks kasutada.

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

5

@ GREEN
EDULARP



MOODUL 1 - opi-LARPi tutvustus

See moodul annab Ulevaate, mis on Opi-LARP ja kuidas see on seotud klimamuutuste
koolitusega. 1. tunnis “Mis on 6pi-LARP" tutvustavad opetajad LARPI ja rolimdange,

erinevaid teemasid ja erinevaid LARPI like.

Mis on LARP

LARP ehk reaalajas roliméng on rollimdngu vorm, milles osalejad kehastavad fUusiliselt
tegelasi valjomoeldud stsenaariumi raames pikema aja jooksul. Reaalaja roliménge
saab luua mis tahes aqjal, kohas voi zanris. Tegelased ulatuvad mdangija esmase

identiteediga tugevalt sarnastest kuni tdiesti erinevateni (Bowman 2010).

LARPide klassifitseerimiseks on palju viise. Erinevates riikides on LARPide vahel erinevusi ja

LARP eksisteerib paljudes zanrites.

Uks LARPi t0Up on Pdhjamaade LARP (Nordic LARP). See termin katab Uhiseid LARP-i
traditsioone Norras, Rootsis, Taanis ja Soomes. Pohjamaade LARP-i traditsioone eristab
teistest suur rohk koostdole ja kollektiivsele loomingule, pealetUkkimatud reeglid, aga ka
rikkalik mangustillide ja seadete valik, mis monikord sisaldavad ka keerukaid teemasid.

(https://nordiclarp.org/what-is-nordic-larp)

Mis on Opi-LARP

Opilarp? on reaalajas roliméang, mida kasutatakse ettemdadratud pedagoogilise voi
didaktilise sisu edastamiseks (Balzer ja Kurz 2015). Opi-LARP on seega kogemusliku
Oppimise vorm, mis kaasab opilasi mitmel tasandil, sealhulgas kognitiivsel, afektiivsel ja

k&itumuslikul tasandil. Sarnaselt draamapedagoogika ja simulatsiooniga kasutab dpilarp

2 Oppimisele suunatud reaalajas rolimangu (ingl. LARP) kohta kasutatakse siin suupdrast mdistet
‘Opi-LARP’ voi ‘Opilarp’
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klassiruumis stsenaariume, milles opilased tdidavad rolle ja tegelevad tunni sisuga

(https://libquides.library.cofc.edu/immersivescenariogames/edu-larp).

Pedagoogilise tegevusena viitab 6pi-LARP hariduslikule rolliméngule, milles osalejad
votavad teatud perioodiks uue rolli piratud, valjiaomdeldud stsenaariumi jargi, mis voib,

kuid ei pruugi meenutada igapdevast reaalsust (Bowman 2015).

Oppimisele suunatud reaalajas rolliméng (opilarp, 6pi-) on
meetod, mis voimaldab osalejatel oppida valitud teemat labi
kellekski kehastumise spetsiaalselt loodud keskkonnas ja loos

Opilarp véimaldab dpilastel kogeda dpitavat ainet neile sobival ja kéitval viisil. See on
voimas oppevahend, mis aitab opilastel materjali paremini mdista, kriitiliselt mdéelda ja

opitavasse positiivselt suhtuda.

Opilarbil véib olla palju vorme ja see voib liikkuda paljudes zanrites. Opi-LARP vdib kesta

vaid Uhest tunnist kuni mitme néadalani ("Good Jobs Studio* 2015).

Opilarbis on aineteadmised pdhielement. Aineteadmised muutuvad pdhifookusest

vahendiks Uhise ja tdhendusrikka eesmdargi saavutamiseks ("Good Jobs Studio 2015").

Opi-LARP loob rollide ja narratiivi kaudu selge raamistiku, kus igaihel on oma funkisioon.
Seeldbi ndete Uksteist ja aineteadmisi uues valguses. Akadeemilise ja sotsiaalse médtme

koostoime motiveerib ja loob tdhendusrikkaid teadmisi ("Good Jobs Studio" 2015).

Ainekava saab kaasahaarava vdljundi. Erinevalt tavapdevasest koolitunnist pole
rollimdangus Uhe osalea ebadnnestumine probleemiks — ebadnnestub mitte konkreetne
opilane, vaid tema poolt méngtud karakter ja ebadnnestumine ei too kaasa negatiivseid

tgajdrgi. Igatks saab mojutada loo arengut ja tulemust ("Good Jobs Studio" 2015).

EduLARP on samaaegselt:

e Mang
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Etendus/rollimang
Simulatsioon

Disainitud opikeskkond (Mochocki 2013).

Opilarbi etapid

Opilarbil on struktuur, mida viksime kirjeldada 5 erineva etapina (Maragliano 2019):

1.

Jaamurdmise ja/voi soojendamise etapp: rUhma ettevalmistusfaas ja sobiva
atmosfadriloomine. Peamine eesmark on luua avatud ja hinnangutevaba ohustik.
Tootubade etapp: selles etapis kirjeldatakse méngu reegleid, piranguid ja méngu
plaani. N@itlemisega seotud tddtubade kaudu hakkavad osalejad tutvuma oma
tegelaskuju/rolliga ja sellega, kuidas rollis olles teistega suhelda.

Mangu etapp: mdngu Idbivimine, kus mangitavad tegelaskujud mangivad l&bi
hulga stseene, suheldes omavahel.

Rollidest valjumise etapp: Opirarbi méngu tegelased on vdljamdeldud, kuid
mdangu kdigus toimub pdriselt suhtlemine ja kogetakse toelisi emotsioone. Seetdttu
voib mangus toimunu tekitada sigavaid emotsioone voi ootamatuid reakisioone
ning hagustada piire tegelike inimeste ja nende mdangitud tegelase vahel. Sel
pohjusel peaks Opilarp kindlasti sisaldama  tegevusi, mille eesmdrk on
"tegelaskujust valjumine," et tagada osalejatele meeldiv kogemus.

Arutelu etapp: siin antakse tagasisidet méngule ja toimub arutelu kogetu/dpitu

teemal.

See vimane, arutelu etapp, on Uks peamisi samme selleks, et LARP oleks tegelikult hariv.

Just selles etapis saab toimuda kogemuse edasiarendamine ja selle kinnistamine

oppimises (Maragliano 2019).

S

Vaadake ka meie audiovisuaalset HUBI
YouTube keskkonnas. Otsigusonaks “GREEN
EDULARP".
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MOODUL 2 - opi-LARP kui opikeskkond

See moodul annab Ulevaate opilarbi rollist klassiruumis ja keskkonnahariduses. |
tunniplaanis ,,Uurige oma naabruskonda® julgustavad opetajad opilasi kohalikku

keskkonda uurima.

Miks kasutada LARPi oma klassiruumis?

Tanapdeval vajavad dpilased Uha rohkem motivatsiooni Oppimisega tegelemiseks. Kuna
nad on sundinud ja kasvanud tempoka ja interaktiivsemeelelahutuse maailmas, voivad
nad olla vastu traditsioonilistele, standardiseeritud ja aeglastele tegevustele, mida leidub
konservatiivses koolisUsteemis. Diferentseeritud dopetamistavade taga peitub seetdttu
sageli vajadus leida opilaste kaasahaaramiseks uusi tegevusi ja |[Ghenemisviise ning
edastada teadmiste korval ka pddevusi ja sotsiaalseid oskusi. Sellisena on opilarbil

hariduses suur potentsiaal (Algayres 2016).

Opilarp on dppemeetodina kasutusel olnud mdnda aega, kuid seda on kasutatud Usna
tagasihoidlikult. Seda meetodit saab kohandada vastavalt sintrhmale ja teemale.
Opilarpi kasutamine klassiruumis vaib olla dpetaja jaoks keeruline, kuna see vdib nduda
ettevalmistustéodd ja kogemust. Rollimdngu pakutavad voimalused probleemide
sonastamiseks, kogemuste jagamiseks, lahenduste otsimiseks, aruteludeks ja analUUsiks
teevad aga selle pingutuse tasuvaks. Pedagoogilisest ja psuhholoogilisest aspektist on
opilarbi positiivseteks joonteks keskendumine o&ppimisele, eneseteadlikkusele ning

hoiakute ja k&itumise muutustele (Peipsi Koostdod Keskus 2020).

Opi-LARP on vdimalus omavahel siduda traditsioonilisi ja mangulisi dpetamis- ja
Oppimisviise. LARPi vOib seostada aqjalooliste voi valjiomdeldud sindmustega, kuid
voimalusi on veel arvukalt: laboripdhised rolimé&ngud loodusteaduste tundidesse,
keskkonna- ja sotsiaalmajanduslikud konfliktimdngud bioloogia- ja geograafiadppesse

jne (Peipsi Koostdéd Keskus 2020).
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Opilarbi kasutamisel tuleb meeles pidada, et seal ei olda oma olemuselt orienteeritud
mitte tulemustele, vaid keskendutakse eelkdige protsessile. MAngu looja ja juht loovad
mangu toimumiseks raamistiku, et mangijad saaksid improviseerida, koos luua ja kogeda.
Seetottu  voivad esimesed LARPi katsed klassiruumis  tunduda kaootilised ja

struktureerimata.

Uuringud on aga kinnitanud, et dppijad jGtavad sisu paremini meelde, kui nad osalevad
akftiivselt dppeprotsessis - nditeks nditlemises, simulatsioonides ja rolimangudes. Opi-LARP
on aktiivne ja kaasahaarav meetod, mis arendab sisemist motivatsiooni. Valjamoeldud
reaalsus aitab mdangijate tdhelepanu igapdevaprobleemidelt kdrvale juhtida ja argitab
nende huvi kdsitletava teema vastu. Akfiveeruvad kdik meeled ning fUuUsiline ja
emotsionaalne kaasatus toetab sigavat dppimist. Rolimdng arendab empaatiat ja
oskust ndha eri vaatenurki. Sidudes klassiruumis opitud teemad elukogemusega, saab
opilane neid seostada oma eluga ja luua seoseid erinevate oppeainete vahel. Rolimdang
voib parandada dpilaste suhtlemisoskust ning pakkuda hdbelikele opilastele turvalise viisi
teises rollis olles akfiivsemalt suhelda ja seeldbi koguda enesekindlust. Seetdttu peaks
rolimdngude ja teiste akfivoppemeetodite osakaal koolides olema t&nasest suurem
(Peipsi Koostdd Keskus 2020).

Opi-LARPi kasutamise voimalikud tulemid:

1. Aidata oppijatel arendada teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mis edendavad
motlemist, planeerimist ja tegutsemist empaatiliselt, vastutustunlikult ja planeedi
eest hoolitsedes.

Tegutseda eetiliselt, jargides Uldtunnustatud vaartusi ja moraalipdhimdbtteid.
Vastutada ise individuaalsete valikute, otsuste ja voetud kohustuste eest.

Olla meeskonnamdngijad ja panustada Ghiste eesmarkide saavutamisse.

AT

Moelda kriitiliselt ja loovalt ning arendada ja vadrtustada enda ja teiste ideid,

pohjendades oma valikuid ja seisukohti.
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6. Kujundada eetilist ja terviklikku maaiimavaadet, mis pdhineb kaasaegsetel
loodusteadustel, arvestab globaalsete probleemidega, votab kaasvastutuse
nende lahendamisel, vaartustab ja jargib sadstva arengu pohimaotteid.

7. Arendada akfiivset kodanikuosalust  Uhiskonnalikmena, kes on voimeline
dialoogiks Euroopa ja globaalses kontekstis ning lahendama konflikte, kditudes
sallivalt.

8. Oskab kdasitseda etteantud instrumente, tehnoloogiaid ja materjale

loominguliselt.

Mis on kliimamuutuste alane haridus?

Mitmed kriisid, mille keskmes on klimamuutused, on loonud vajaduse meetmete jdrele,
mis soodustaksid rohelist Gleminekut ja tagaks jatkusuutliku tuleviku. Rahvusvaheline
politikakujundajate ja teadlaste kogukond tunnistab, et haridusel on keskne roll vajalike
klimameetmete edendamisel. Euroopa haridusruumi algatuse (European Education
Area)? raames on loodud klimamuutuste alase hariduse koalitsioon, mis toetab
Uksikisikute  ja asutuste konkreetseid tegevusi erinevatel tasanditel. Klimamuutusi
puudutava hariduse integreerimine formaalse hariduse oppekavadesse voib mangida
olulist rolli klimakriisiga toimetulemiseks vajalike p&devuste arendamisel. Klimamuutuste
alase hariduse kaudu on nii dpilastel kui ka dpetajatel voimalus mitte ainult laiendada
oma teadmisi klimamuutuste ja nende mojude kohta, vaid arendada ka

emotsionaalseid teadmisi, muuta kditumist ja hoiakuid.

Vaatamata suurtele joupingutustele, mida Euroopa Liidu tasandil on juba tehtud, pole
veel toimunud mastaapseulatuslikku kditumise ja tavade muutumist rohelisema tuleviku
suunas. Klimamuutuste alase hariduse abil oppimine voib aidata  Uksikisikutel ja
institutsioonidel likuda hoolivama Uhiskonna poole, kes soovib ja suudab vihendada
oma keskkonnajalajalge (GreenComp 2020). Eksperdid rohutavad Gha enam, kui oluline

on opetada lapsi keskkonnateemadel ja arendada klima eest hoolitsemise kultuuri.

3Vt hitps://education.ec.europa.eu
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Koolitatud opetajad saavad oma Opilastele teadmisi ja oskusi tdhusalt edasi anda
interaktiivses keskkonnas, edendades Opilaste loovust, esteetikat, kriitilist motlemist ja
probleemide lahendamise oskust, suhtlemis- ja koostédoskusi, empaatiat ja

kujutlusvoimet.

Kliimamuutuste alasest haridusest opi-LARPi

Formaalse hariduse vanem paradigma, mis on Opetajakeskne, on osutunud
Umberkujundaval  oppimisel  (ingl.  transformational  learning)  ebapiisavaks.
Opetajakeskset haridust on kritiseerinud klimamuutuste hariduse toetajad, kes sooviks
ndha opilaspohiseimaid ja kaasavamaid Idhenemisviise. Klimamuutuste teemaline

haridus on inspireeritud opilasekesksetest hariduslikest IGhenemisviisidest.

Opi-LARP voib tuua kliimamuutuste kohta kooli teadmisi ja iget
terminoloogiat ning arendada empaatiat, vaartusi ja hoolivat
suhtumist keskkonda. .

Kuna klimamuutused kujutavad endast Ulemaailmset ohtu, on tungiv vajadus rohelise
Ulemineku jdrele. Oluliseks saab voime ndha alternatiivseid, rohelisemaid ja
vastupidavamaid lahendusi. Seega annavad tegevused, mis voivad arendada opilastes
(ja dpetajates) kujutlusvoimet ja loovust ka voimaluse arendada haridusprotsessi, mis voib
edendada Uldist motteviisi muutust. MAngud on siin toetavas rollis. Mangupodhine dpe kui
haridusprotsess mdangib rolli  tfransformatiivses, kogemuslikus ja Opilasekeskses
pedagoogilises I&henemisviisis, mis toetab kaklimamuutuste teemalist haridust (Wu & Lee
2015). Opilarp, nagu eespool mainitud, pakub raamistikku dpilaste ja dpetajate

kujutlusvdime ja suhtluse arendamisel.

Uks kogemusliku dppimise ja sisu parema meeldejétmise viise on reaalajas rolimangud

(LARP). Uuringud kinnitavad, et oppijad jGtavad sisu paremini meelde, kui nad osalevad
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oppeprotsessis aktiivselt, nditeks labi dramatiseerimise, simulatsiooni voi rolimangu.
Rolim&ngudes on Uheks esmaseks eesmdargiks luua realistlik kontekst, milles dialoogid,
arutelud, otsuste tegemine ja teiste tegelastega suhtlemine aitavad opetada hindama
erinevaid hoiakuid ja vaatenurki (Rumour 2016). Uhes uuringus (Simoneaux 2001)
vaidetakse, et kriitilise motlemise arendamine ja isikliku tegutsemise toetamine toimub
sagedaminirolliméngude kaudu. Veelgi enam, rollimdngud voimaldavad dpilastel rollide
kujutamise praktika kaudu arendada pehmeid oskusi, nagu loov mdtlemine ja
kujutlusvoime. See annab opilastele voimaluse ette kujutada ja koos luua uusi maailmu
alternatiivsete sotsiaalsete ja keskkonnakontekstide ning moraalinormidega (Belova jt
2015). Samas voimaldab see erinevate rollide ja vaatenurkade uurimise kaudu arendada
empaatiavéimet ja mdtisklemist oma eelarvamuste Ule. Seetdttu on hinnatud, et opilarp
voib olla kasulik meetod opilaste ja dpetajate empaatiavéime arendamiseks ja pehmete
oskuste arendamiseks. Hasti |[Gbimdeldud opilarp keskkonnasddstlikkuse Oppimiseks
voimaldab dpilastel arendada probleemide lahendamise ja kriitilise mdtlemise oskusi,
loovat suhtlemist ja meeskonnatdédd, suurendades samal ajal  enesekindlust
keskkonnaprobleemide |lahendamisel. Eespool &eldut silimas pidades ja proovides
pakkuda lintsat klimamuutuste alase hariduse ndidet, on Euroopa Liidu Erasmus+
programmi projekti GreenEdULARP eesmdrk luua metoodika keskkonnateemalise
teadlikkuse ja tegevuste jaoks koolis, kasutades dra opilarpe, andes opetajatele uusi
oskusi ning arendades samal ajal 21. sajandi oskusi opilastele kogemusliku dppimise ja

meeskonnatdd kaudu.

Roheline opi-LARP

Roheline 6pi-LARP on seotfud sotsiaalsete muutustega, andes opilastele voimaluse
arendada 21. sajandi olulisi rohelisi oskusi. Metoodika eesmdark ei ole mitte ainult aidata
opilastel oma akadeemilisi eesmdrke arendada, vaid ka ise sotsiaalselt arendada.
Roheline Opi-LARP saab anda osalejatele kogemuse konkreetsest
keskkonnaprobleemidega seotud olukorrast ning lasta neil uurida teiste vaatenurki ja
teadmisi uues valguses. MAGngu abil saavad osalejad madista probleemi rollide ja narratiivi

kaudu ning simuleerida tegelikke stsenaariume, millega nad Ghiskonnalikmetena silmitsi
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voivad seista. Seel@bi voivad hariduse sofsiaalse ja keskkonnamodtme vastasmojud
motiveerida ja tuua esile olulisi kogemuslikke teadmisi. M&ngu ennast koos narratiivi ja
roliménguga ndhakse motiveeriva tegurina, mis asetab Opilase oOppeprotsessi
keskmesse. Tanu loovusest juhitud mdangukeskkonnale saavad opilased modelda ka
keskkonnaprobleemi uuenduslike lahenduste peale ning moelda, kuidas need

lahendused pdriselus toimida voiks (Kulakowska 2016).

Vaata ka: Video “When Larp Meets A Climate Change” hitps://youtu.be/8te WgOXI6W4

Vaadake ka meie audiovisuaalset HUBI
YouTube keskkonnas. Otsigusonaks “GREEN
EDULARP".
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MOODUL 3 - kuidas saab opetaja opi-LARPi
korraldada

See moodul annab Ulevaate o&pilarbi osade organiseerimisest ja maistmisest. |l
tunniplaanis 3 “Kontseptsioon ja rollid” tédétavad opetajad koos oOpilastega, et luua
eelmises tunnis kogutud materjalist rollimdngu alus, kontseptsioon ja ajaraamistik. Moned

selle mooduli ained kuuluvad ka IV tunniplaani.

Kuidas LARPi lugeda ja sellest aru saada

Pole oluline, kas teil kui 0petajal on rohkem voi véhem teadmisi reaalaja rollimdangudst
(LARP) enne selle materjali lugemist, mis annab sissejuhatus sellesse, kuidas oma
opilastega roliméngu maista, arendada ja korraldada. Tegu on ettevalmistava infoga,
et saaksid aimu, mida tuleb eelnevalt teha ja mille eest lll tunniplaani (kontseptsioon ja
rollid) elluviimise ajal hoolt kanda. Ukski LARP ei jargi tapselt sama struktuuri ja ajokava
ning ka sama stsenaariumiga mdang voib kulgeda vaéga erinevalt. Hasti koostatud

roliméngpeaks aga olema lihtsalt arusaadav.

Opi-LARP on LARPI [Uhivorm, mille kestus on ligikaudu 1-3 tundi, sdltuvalt teie ajaressursist.
Allpool rddgime |[dhemalt reaalajas rolimé@ngude ajakavast. Teie mangu kontseptsioon

pohineb kohalikul keskkonnaprobleemil ja sellega téétate | ja Il tunniplaanis.

Kontseptsioon

Il tunniplaani ajal koostate oma reaalagjas rollimdngu kontseptsiooni. Kontseptsioon
holmab valitud teemat, toimumiskohta, osalevaid rGhmi, tegelaskujusid, eksisteerivat
konflikti ja reegleid. Need on LARPi koostisosad, milles kdik osalejad peavad kokku
leppima. Kontseptsioon tuleb enne mis tahes madratud ajaraami. Ajakava koostatakse,

et mahtuda manguga koolikeskkonnas eksisteerivasse ajaraami.
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Pidage meeles, et opilarbi pohivaartus ei ole mitte Ulesande
lahendamine mangu kaigus, vaid pigem kogemuste
saamine, mida Iopus aruteluringis jagada. Kuigi opilane voib
saada mangus konkreetse uUlesande, on suhtlemine ja arutelu
olulisem kui Ulesande eeskujulik taitmine.

Kontseptsiooni naide:

Kohalik volikogu on otsuse langetamiseks kokku kutsunud linnaelanikest huvirthmad. Kas
ehitada linna uus tehas voi mitte2 Neli erineva arvamustega rthma on kutsutud esitama
argumente ja arutlema tehase rajamise plusside ja miinuste Ule. Grupid moodustavad
tehase omanikud, linnaelanikud, keskkonnaaktivstid ja tehase tédtajad. Tehas annaks
linnaelanikele t&66d ja tarniks pdikesepaneele, kuid samal ajal reostaks loodust ja voib-
olla sureksvdlja kohalik rahvusloom. Tegemist on pikas protsessis vimase aruteluga ja koos

tuleb langeteda ofsus.

Ajakava

Koik reaalaja rollimédngud podhinevad improvisatsioonil ja seetdttu on  ajaraam
tegevustele toeks, mitte piirajaks. Ajakava kirjeldab, mis ja mis jarjekorras peaks toimuma,
kuid ei kirjalda, kuidas mang kulgeb. Mangimise aeg voib tegelikkuses erineda plaanitud
ajaraamist. Monikord IGheb mang palju kiremini, monikord aeglasemalt. Mangujuhtide
Ulesanne on LARP-i tempot kontrollida, méngu vajadusel kirendades voi aeglustades.
Pidage meeles, et seni, kuni osalejad on aktiivsed, mangivad oma rolle ja arutavad
mdangu kontseptsioonis paikapandud teemasid, tegelevad nad mdnguga ja kdik on
hdsti. Kui nad seda ei tee, kasutage oma positsiooni, et mang sobivasse ajaraami fagasi
juhtida. PGUdke alati jafta 15 minutit méangu 16puks varusse, et ootamatu asjade kdigu
puhul mitte ajahatta j@adda. Kui mang kulges plaaniutd tempos, saab need 15 minutit

sisustada ka lintsalt vimaseks suhtlusringiks voi IGbirddkimisteks.
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Vaadake ajaraami ndidet jaotusmaterjalide teises peatukis.

Rollid

Reaalaja rolimé&ngu aqjal on vastavalt mangu kontseptsioonile igal osalejal oma
roll/tegelaskuju ja rthm, kuhu ta kuulub. Rolli mé&darab Spilarbi dUnaamika. Rollide naited
voivad olla: juht, massaja, inimene, kes seab koik kahtluse alla voi keegi, kes aitab koiki.
Tegelaskuju/rolli jaoks on varem paika pandud iseloomuomadused, vdlimus, suhted
teistega, qjalugu jne. Mangus osalejana oleks tore oma tegelaskuju fUUsiliselt ise
kujundada, kuid on oluline j@&dda varem kirjapandu juurde, sest mdngu luues on
arvestatud teatud tUpaazidega ja ka teisele mangijatele on teatud info tegelaskujude
kohta ette antud. Kok rthmad ja rollid méngivad mangufaasis koos, nii igal rollil kui igal
rohmal on oma seisukohad ja tegevusplaan. Opetaja mangib ka roliméngus oma oma
erilises rollis kaasa. Opetaja Ulesanne on LARPI suunata ja osalejaid aidata. Hiljem on

toodud nditeid dpetajate rollidest, mis voiks tédtada paljudes erinevates olukordades.

Rollide loomine: reeglid ja ndpunaited

Tegelaskuju/rolli loomisel juures on vaga kasulik kasutada rollikirjelduste vormi (vt ndidet
jaotusmaterjalis). Rollikirjelduse vorm t&psustabtegelast puudutavat infot, nagu fGUsiline

valimus, isiksus, perekond, harjumused jne.

Panna opilase rolli valima ja méangima voib olla keeruline. On rolle, mis on suurema
emoftsionaalse intensiivsusega kui teised. On tegelaskujud, kes on mdangus
vahemtdhtsad. Hea oleks valida &pilasele talle sobiv roll. N&iteks:
o Opilased, kes seisavad silmitsi emotsionaalsete hairete ja vihapursetega, ei peaks
saama oluliste konflikti osapoolte rolle.
e Opilased, kellel on probleeme sotsialiseerumisega, voiks saada rolli, kus
tegutsetakse ja suheldakse pigem rohmas, mitte Uksi.
e Opilased, kes kardavad esineda, voiks saada rolli, kus nad ei peaks olema téhtsal
kohal teiste ees.
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Nagu varem selgitatud, voib Opi-LARP aidata opilasel uusi k&itumisviise arendada.
Opilarbis méngitavad rollid on kill konstrueeritud, kuid mé&ngu k&igus koos tegutsemineja
emotsioonid on tegelikud. PUUGtakse rakendada tegevus- ja kditumisvorme, mis
avalduvad véimendatud reaalsusena (ingl. surplus reality) , mida saaks méngus kogeda
(Widlocher, 1970).

Opetaja kui mangujuht

Mdngu juhtimine

Valjaspool LARP-i on dpetaja klassiruumis automaatselt juht. Ka LARP vajab ma juhti ja
jargnevalt raddgime sellest, kuidas LARPI juhi roll véib olla nii sarnane kui ka erinev dpetaja
tavalisest rollist. Mangu juht peaks:

e Julgustama opilasi oma rollides pusima
Kasutage opilaste rollinimesid, reageerige nende rollitoimingutele, kasitlege neid rollis
olevatena ja esitage rollist IGhtuvaid kUsimusi.

e Aidake opilastel mangida
Toetage neid suhtlemisel, kasutage oma mdngujuhi tegelast/rolli, et méngimise ajal
Uksteisele rolle tutvustada.

e Hoidke sizeed ja mangu kulgemas
Keskendage téhelepanu opilaste méangitavatele tegelaskujudele ja tuletage vajadusel
neile meelde, mis Ulesanded neil on ja tehke toimuvast kokkuvotteid.

e Aidake opilastel madratleda Ulesandeid ja eesmarke
Kuulake, mida nad teevad, ja andke ideid, kuidas mangu jatkata, inspireerige neid, kuid

arge konftrollige neid.

Improvisatsioon

LARP darkab ellu, kui sobitate dpilaste improvisatsiooni enda omaga, see aitab opilastel

loosse sUveneda. Improviseerimine voib tekitada vaga huvitavaid spontaanseid olukordi,
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mis hiliem arutelusid tekitavad. Kuid improvisatsioon voib viia ka olukordadeni, mida
kontseptsioonis ei olnud ja tfoimumata voib jddda markamata asju, mida olite plaaninud.
Kui soovite mdangijate td@helepanu Umber suunata, siis drge delge neile ,ei,” vaid
pakkuge osalejatele lintsalt erinevaid valikud. Lahendus "Ei, meil ei ole dinosauruste
kUlastamiseks praegu ajamasinat, kuid me saame teha plaani dinosaurusrobotite
teemapargi loomiseks" Aitab nditeks S mangul edasi kulgeda iima ettepanekut korvale
[Ukkamata. Voib lasta mdangijaol katsetada ja ebadnnestuda. ,,Nii et sa Uritad mind

dhvardada, aga ma ei karda sind. Ma tahan ainult raha, kas teil on rahae"

Mangquijuhti tegelaskuiju

Opilasi julgustab reaalaja roliméngus osalema, kui muudate oma kditumismaneere ja
mdangite kedagi teist . Sa ei pea fingimata olema hea nditleja, kuid sa pead oma
tegelaskuju mangimiseks tosiselt pingutama. Isegi vaike muutus teie hddles voi kehas
naitab opilastele, et "ni0d mdangime rollimange". Kui mangite kohtunikku, madaldage
naiteks haalt ja kdndige aeglaselt. Kasulik on , et ptuda kdiuda rollile vastavalt ja
ndidata, et asjad, mida teete, ndiksid téelised ning et votate iga osaleja ideid ja rolle

tosiselt.

Soovitav on mangujuhi rollis valida endale tegelaskuju, kel on voimalus nii rédkida kui ka
rGhma juhtida. Ndaiteks ajakirjanik intervjuusid tegemas voi linnapea, kes vajab otfsuste

tegemiseks abi.

Reeglite paikapanek

Reeglid aitavad opetajal ja tema opilastel madratleda raami, milles méngitakse ja mida
opilased saavad teha. Oluline on teatud asjad reeglitega keelata, kuid samal ajal peate
tooma modned ndited vastuvdoetava kditumise kohta. Ndaiteks kui varastamine ja
kaklemine ei kuulu teie mangu, tuletage opilastele meelde, et radkimine ja arutamine on

aktsepteeritud. Jargnvalt on méned ndited reeglitest, mida kaaluda.
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Asukohapohised reeglid:

e Ala tdpsed piirid, kus sees mang toimub ja mis sinna sisse jadb, mida mangus

kasutada.
Ohutusreeglid:

e Naiteks "Me ei vaitle selles méngus, konflikid lahendatakse sdnadega". M&drake
eraldi ruum/ala, kus saab |66gastuda. Leppige kokku, mida delda voi kelle poole
podrduda, kui juhtub midagi tosist - konflikte voi dnnetusi.

Manguspetsiifilised reeglid:

e Nadide: kui sellist kella helistatakse, toimub h&dletus. Kokkulepe, et selles méngus ei

saa teistelt asju varastada.
Opilasi puudutavad reeglid:
e Kuna opetaja tunneb oma opilasi, on oluline madratleda konkreetsed reeglid, mis

aitavad neil nditeks hierarhiavabalt mangus suhelda.

Vaadake ka meie audiovisuaalset HUBI
YouTube keskkonnas. Otsigusonaks “GREEN
EDULARP”.
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MOODUL 4 - Kuidas valmistuda opilarbiks ja kuidas
seda labi viia

See moodul annab praktilise Glevaate ettevalmistusest enne rolliméngu kdaivitamist. IV
tunniplaanis“Mangime”  kirjeldatakse eelmistes tunniplaanides loodud mdangu
kontseptsiooni kdivitamise ja labiviimise protsessi. Moned selle mooduli ained kuuluvad ka

Il tunniplaani.

Aja juhtimine ja sisu lisamine

Opi-LARPi ette valmistades voib sattuda jérjest uue infoni ja sukelduda asjadesse, mis
votaks vdga palju aega. Targem on mitte kaotada algselt seatud fookust ja
ettevalmistustega mitte Ule pingutada. Kas lUhikese ettevalmistusega voib arendada
huvitava roliméngu. Jargnevalt iin on mdéned ndited asjadest, mida mdangu lisada.
Oalejad voivad vajada mingit keskendumisharjutust. Kui enne méngu on lisaaega, voib

teha mond jargmistest asjadest:

e Harjutage teise tegelase mangimist (kondimine, rddkimine ja vastamine kellegi
teisena).

e Arendage oma tegelaskuju edasi (kui opilased juba teavad, keda nad mé&ngima
hakkavad, siis paluge lisaaja korral neil juba etteantudle lisaks vélja moéelda oma
tegelaste omadusi).

e Fookusharjutus (Uksteise kuulamine, kellegi teise ettepanekute ja juhiste kuulamine
ja jérgimine).

e Mis juhtub enne (vaite kirjeldada asju, mis on tegelastega juhtunud vahetult enne

mdangu algussituatsiooni).
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Praktilised ettevalmistused

Reaalagja rollimdngu saab mdangida iima kostGUmide ja rekvisiitideta, kuid kui feil on
voimalus neid kasutada, voib see aidata opilastel méangu siveneda. KostiUmid ja
rekvisiidid aitavad opilastel tunda end rohkem oma tegelaskujuna ja see aitab neil rolli

sisse elada.

KostUumide kasutamine

Isegi lihtsad kostUUmielemendid, nditeks mutsid, lipsud, prillid ja sallid sobivad vaga hasti.
MuUtsil voib olla oma tegelaskujusse sisseelamiselolla sama suur modju, nagu kogu
kostoUmil. KostUUme saab kasutada ka erinevatesse rohmadesse kuuluvuste markimiseks.
Nd&iteks on rthmadel midagi sarnast kostoUmis - nditeks samad varvid voi sama tuupi
muUts. KostUUmidega saavutatayv visuaal voib aidata mangijatel roliméngus rolle eristada

ja meeles pidada.

Rekyvisiitide kasutamine

Kdige lihntsamad rekvisiidid voivad olla paber ja pliiatsid. Paberi abil saab luua ndaiteks
allkirjastamist vajava lepingu, olulise teabega kirja voi kujutada Umbritsevaid olusid voi
keskkonda. Rekvisiitide eesmark peaks olema luua tuge aruteludeks voi sisu mangule.
Rekvisiitide abil saab nditeks tekitada mdangu loos vajalikke pingeid voi konflikte jne.
Proovige kasutada monda rekuvisiiti, et sumboliseerida méngu sisu - nditeks pdletatud
oksa metsatulekahjude teemalises mdangus voi pdikesepatareisid , taastuvenergia

mangus.

Kaartide kasutamine

Kaardid voivad olla méngus heaks kohaks, mille Umber koguda ja mida koos uurida.
Kaart voib olla valjomdeldud kohast, mille loote koos oma opilastega, voi kaart, mis
kujtab reaalset mangupiirkonda. Keskkonnateemalise mé&ngu puhul voib kaart aidata

opilastel moista kdnealust abstrakiset mdangusisest problemei ja kaart voib aidata
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visualiseerida lahenduste variante. Kaardil improviseeritud sumbolite kasutamine aitab
olukordi visualiseerida - nditeks kui keegi sooviab mdangus metsa raiuda, saab ta nt

k&bidega kaardile margitud “metsa” kaardilt fUUsiliselt eemaldada.

Asukoha valik

Sobiv asukoht voib vaga palu roliméngu kogemust mojutada. Mdangida
keskkonnateemalist méngu aias/looduses voi poliitikuid raekoja saalis on ,,nagu pdaris.*
Sellegipoolest saab enamikku rolliméngudest mangida vabalt Ukskdik kus. Teie kool
klassiruum, koridor vdi saal tédtavad sama hasti. Opi-LARP toimib kdige paremini siis, kui
osalejad saavad mdangida isekeskis ja iima lisadrevuseta, mis tekiks korvaltvaatajate
kohalolu korral. Siin on mdned olulised asjad, millele opilarpi asukohta planeerides

moelda:

Igale rGihmale eraldi ruum
e Mangus osalevad grupid peaks omama kohta, kus omaette méngu eesmdarkide,
Ulesannete ja taktika Ule arutleda.
Uhine suhtlus- ja aruteluruum
e See voiks olla piisaval suur ala néiteks kaardi voi suure paberi Umber, kus saab |dbi
viia arutelusid ja koosviibimisi.
Eraldi ruum loogastumiseks

e Rahulikum koht, kus saab puhata Ima méangust valjumata.
Opilarbi manguaeg

Sooja ohustiku loomine

Opetajate jaoks on oluline enne mangimist luua soe ja tolerantne dhkkond. Seda saab
teha nditeks jG&dmurdmisméngude voi etftevalmistavate tegevuste abil. Nii mangu
ettevalmistamise kui kulgemise kdigus oleks eesmarkideks:

e Looge sobralik 6hkkond, kus aidatakse Uksteist ja saab anda endast parima.
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e Looge avatud ja hinnangutevaba 6hkkond, kus oleme avatud Uksteise ideedele.

e Looge kogukonnatunne - see rolimdng on kdigile nautimiseks.

e Aidake opilastel siseneda oma rolli, et olla keegi teine.

e Olge avatud uutele suhtlemisviisidele, sest sofsiaalsed rollid rOhmas vdivad
muutuda.

e Looge enesekindluse ja padevuse tunne, mis on eduka rolliméngu jaoks olulised.

Sooja atmosfaari aitavad luua j@amurdmise harjutused. Opetajad peaksid valmistama
ette rohkem kui Uhe sellise harjutuse, et neid vajadusel kombineerida. Samuti on
soovitatav omada erinevaid t&oriistu, nagu trummid, muusika jne.

Soojendusharjutusi tuleks teha vahetult enne mdangufaasi, sest see aitab osalejatel
keskenduda mdangule ja olla vaimselt valmis, aktiveerida oma meeli ja valmistuda

mangufaasiks.

Konfliktide juhtimine

Opilaste jaoks on oluline maista, et nad peavad ka méngus Uksteist austama.
Rollimangus tekib konfliktide rollide ja tegelaskujude vahel, see on osa huvitavast larbist.
On suurepdrane, kui opilased saavad mdangusiseste vaidlusega oma rollis pusides
hakkama. Muidugi voib monel osalejal olla raske eraldada oma mdangitava tegelaskuju
emitsioone enda omadest. Osaleja voib tegelku inimesena arrituda, kui keegi mangib
oma rollis provokatiivsel viisil. Proovige need konfliktid voimalikult kiiresti lahendada ja
julgustage mangijaid LARPi jatkama. Opilased eksperimenteerivad mdangufaasis ja
tahavad hdasti hakkama saada. Monikord peate mdangujuhina selgitama rollimangu

emotsioonide ja pdriselu tunnete segu.

Mangujuhi kohustused mangufaasis

Looge keskkond, kus opilased tunnevad end turvaliselt, et proovida midagi uut.
e Toetage nende ideid ja kaasake neid nii palju kui voimalik.
e Las nad olla maadeavastajad. Iga ideed ei pea ellu vima, aga neid tuleb siiski
kaaluda.
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Hoidke osalejatel valvsalt silma peal, et ndha, kes tunneb end korvalejaetuna.

e Omarollis saate vahendada suhtlust ja piUda anda kdigile kdneaega.

e Saate anda Uksikutele opilastele konkreetseid Ulesandeid, mis panevad nad end
erilisena fundma.

e Saate teha kokkuvotteid, teatada kokkulepetest voi vaidluste olemusest, et kdigil
mangijatel oleks voimalus toimuvat jalgida ja sellega suhestuda.

Aja planeerimine
Meetodid méngutempo téstmisks voivad olla jGrgmised:

e TOstke tempot, deldes nditeks ,,Teil on j@&nud Uks minut otsustamiseks”

e Langetage oma rolli kasutades ise otsus ja laske mangul sellest punktist edasi
minna.

Mangutempo aeglustamise meetodid voivad olla jGrgmised:

e Tdiendage arutelusid uue infoga ja kUsige rohkem pohjendusi.

e Tekitage situatsioon, mis muudab mdngijate olukorra keeruliseks. N&iteks
kaotage midagi olulist ja kaasake méngu jatkumise eeltingimusena mangijad
otsingutesse, juhtides nad mangu sujuvast kdigust korvale.

Toetage mangu algset suzeed ja hoidke fookust

e Tehke oma rollis kokkuvotteid sellest, mis on foimunud.

e Korrake teavet sellest, millele méngijad peaks hetkel keskenduma.

e Arge andke liga palju ruumi uutele ideedele, millel pole mangu algse looga

mingit pistmist.

Kuidas LARP-i lopetada

Mé&ngu Idpetamine voib toimuda nii lihtsa lausega "Ja nGud on LARP I16ppenud"” kui
pohjalikuma rollist valjumise ja tagasiside sessiooniga ", mid on kirjeldatud j&Grgmises
moodulis. Kuid on méned asjad, mida voiksite teha veel enne reaalajas rollimangu
|dpetamist:
Koguge opilaste tegelaskujude viimased mangu looga seotud motted.

e |deid saab koguda mangijatega I6ppfaasis Ukshaaval suheldes voi kogu

rUhmaga, Ukshaaval sona vottes.
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Koguge mangijad viimast korda kokku.
e Vadake, kas vimases aruteluringis saab probleemile/konfliktile lahenduse leida.
o Opi-LARPI voib vabalt Idpetada ka nii, et dpilaste méangitud tegelased ei leidnud
oma Ulesandele lahendust.
Korraldage planeeritud voi improviseeritud uritus.
e Kokkuvottev Uritus voib olla mangu loo ja hilisema arutelu jaoks oluline.
e Plaanitud Urituse voib ka dra jatta, kui mangu tegelik kulg seda ei soosi (nditeks

plaanitud hdadletuse asemel osalevad kdik protestis).

Vaadake ka meie audiovisuaalset HUBI
YouTube keskkonnas. Otsigusonaks “GREEN
EDULARP".

MOODUL 5 - rollist valjumine ja tagasiside

See moodul annab Ulevaate reaalagja rolimdngust saadud kogemustega tdédtamise
protsessist ning mangujdrgselt arutlemist vajavatest kUsimustest ja teemadest. See
moodul on seotud V tunniplaaniga, mis kirjeldab rollist valjumise ning tagasiside

alustamise protsessi.

Sissejuhatus

Pdarast opilarbi IGbimdangimist voib méangitud tegelase mottemaailmast valjumine ja
mdangufaasis juhtunu seljataha jgtmine olla Usna keeruline. Rollist v&ljumine (ingl. de-
rolling) on Uks viis, kuidas aidata mdéngijatel mangust valjumist kontrollida ja tekitada
pdrast mangu ,,pehmet maandumist.” Rollist véljumine kujutab endast protsessi, kus

ligutakse " aktiivsest kellegi teise rollis olekust omaenda igapdevaellu” (Brown 2018).
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Opilarbis mangitavad tegelased on valjamadeldud, kuid mé&ngu kdigus kogetud
kontaktid ja emotsioonid on toelised. Seetdttu voib mangukogemus vallandada
sUgavaid emotsioone voi ootamatuid reaktsioone voi hdgustada piire tegeliku inimese
ja tema poolt méngutud tegelaskuju vahel. Seetdttu ongi rollist valjumine ja tagasiside
nilvord olulised.
Protsessi jarjekord:

1) Rollidest valjumine

2) Tagasiside

3) Temaatiline arutelu

4) Opetaja eneserefleksioon

Rollist valjumine

Rollist valjumine (ingl. de-rolling) on mdéngija jaoks isiklik kogemus ja igal iga mangija
teeb seda ise. See protsess ei pea votma palju aega ja voib toimud Idbi oma keha
raputamise voi laulu kuulamise. Oluline on teha midagi konkreetset, et jGtta oma
tegelane vairoll seljataha. On oluline, et iga mangija tunneks, et ta astub rollist valja ja

distantseerub sellest ning igapdevaellu.

Rollist valja astumine tugevdab piiri méngija ja tegelase vahel, mil distantseeritakse end
tegelase (peamiselt) negatiivsetest iseloomuomadustest voi emotsioonidest. Asjad,
mida mdangitud tegelaskujust kaasa votta, on voimestavad kogemused ja positiivsed

madlestused.

Moned voimalused rollist valjumiseks:

e Enda liigutamine, nditeks iga jGseme ja kogu keha sdna otseses mottes
raputamine, et mangitud tegelane endast maha raputada voi kehahoiaku
muutmine vastavaks mangija tavapdrasele asendile ja kdnnakule.

e Muusika ja tants - m&ngujuht mangib muusikapala, mille I16pus lahkuvad
mangijad oma rollidest. Mangijad saavad soovi korral muusika rotmis tantsida voi
06tsuda, vajadusel silmad kinni.

@ GREEN
EDULARP

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

27




e Kohavahetus - mangijate likumine ruumist, kus sundmus vai rollimang toimus,
teise ruumi, mis annab signaali mangitud tegelaskuju lahkumisest. Seda saab
teha ka keskkonda muutes, nditeks sbudates tuled, avades kardinaid,
eemaldades dekoratsioonid vms.

e Nimesildi eemaldamine - méngujuht palub kdigil osalejatel oma mangus
kasutatud nimesildid eemaldada (ja asendada need mdangija nimesildiga kui
need on olemas) ning palub &elda "Ma olin méangus [mangitud tegelase nimi]".
Ma olen tegelikult [mangija tegelik nimi]."

o Kostuumi eemaldamine — kui mé&ngus kasutatakse kostGUme voi sumboolseid
esemeid (muUts, tegelase kujuke jne), aitab nende seljast votmine oma tegelasest
lahkuda.

Tagasiside

Tagasiside (ingl. debriefing) parast intensiivset méangu on mitmel pdhjusel hadavajalik.
See voib olla harjutus, mis lahutab mangitud tegelase mottemaailma mdangija enda
omast. Tagasiside/debriifingu ajal raddgitakse mangus toimunud sGndmustest,

tegelaskuju jaoks parimatest hetkedest, kuidas end mangijana oma tegelasest

eraldada ning milliseid kogemusi saadi (Skirpan 2018).

Arutelu olulisust on raske Ule hinnata, seega soovitame seda mitte kunagi vahele jatta.
Arutelu eesmdark on luua osalejatele emotsionaalselt turvaline ruum, et nad saaksid
naasta parisellu ja kogemusest oppida. Kui mangusiseste tundeid ei adresseerita, voib
see monikord pohjustada mangujargset depressiooni ja sotfsiaalseid konflikte osalenud
mdangijate vahel (Bowman ja Torner 2014). Eelkdige vajavad lapsed aega ja abi

pdarisellu tagasitulemiseks ja jérelemotlemiseks.

Tagasisidel on kolm eesmarki:
1. Kaasmangijad peaks moistma iga mdangija labielatut/ kogemusi.

2. lgal mangijal peaks olema voéimalus toimunud dpilarpi aliusida ja hakata télkima

saadud kogemust pUsivateks mdalestusteks ja dppimiseks.
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3. Kui mangija koges mangus midagi eriti rasket, peaks arutelu informeerima teisi

probleemist ja aitama seda koos lahendada.

Asjad, millega tuleks arvestada:

e Mangu kesksed osad seisnevad rthmapdhises analUUsis, arutelu ja
|abirddkimistes haridust toetaval teemal.

e Mangufaasis voib tekkida vajadus suhtluse jargi valjaspool méngu. Sellise suhtluse
saab mdadrata algatada nii osaleja ku mangujuht.

o Osaleja; kui soovib rollist valjuda, et kisigda mangujuhilt infot nditeks
mdangureeglite vai piiride kohta.

o Mdangujuht; kui nad pavad sekkuma, et parandada potentsiaalselt
ohtlikku faktide moonutamist voi mangijate poolset méngureeglite
vaartolgendust.

o Opetaja saab aruandmiseks ja refleksiooniks kasutada erinevaid jareltegevusi:

o Kirjutage (oma opilarbi lugu, luuletus, kiri oma tegelaskujule, artikkel
ajalehele)

o Kuulake (opilarbi teemamuusika)

o Joonistage voi maalige (erinevaid tegelasi voi sundmusi dpilarbist, teie
emotsioone ja tunded opilarbi kohta, opilarbi-teemalisi meeme, Urituse
plakatit)

o FUUsiline aktiivsus (jooksmine, kdndimine, tantsimine)

e Opilaste reaktsioonid toimunud dpilarbile vdivad olla erinevad. Mé&ngujuht peab

kuuloma ja tunnustama koigi saadud kogemusi.

Temaatiline arutelu

Parast seda, kui kdik on saanud oma emotsioone mangujargselt valjendada, on oluline,
et Opetaja jatkaks temaatilise aruteluga, et dpilastel tekiks seos mangus kasitletud
teema ja tegeliku elu vahel, soodustades dppimist. Selle aruteluga on voimalik veidi
oodata, kuid mitte rohkem kui moéni maev pdrast opilarpi.
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Soltuvalt konkreetsest mangus kdsitletud teemavaldkonnast on femaatiline arutelu iga

mdangu puhul erinev, kuid Uldiselt on oluline arutada jargmist:

Mis juhtus?2 Millised olid mangu olulisemad teemad?

Mida sa dppiside Mis oli sinu jaoks uute

Kuidas see seostub reaalse maailmaga ja sinu kogukonnaga?
Mis siis kui...¢ Mis oleks vainud teisiti minna?

Mis jargmiseks? Kas mangus esinevatele probleemidele on lahendusi?

Kui opilarbis vélja toodud teemad on osalejatega abi arutatud, vaib rolliméngu

oppeprotsessi lugeda Idppenuks.

Opetajate eneserefleksioon

Parast mangu I6ppu ja pdrast seda, kui Opilased on oma rollidest valjunud, arutletud ja

laiali mindud, on aeg opetajal motiskleda opilarbi IGbivimisega saavutatu Ule. See on

aeg vaadata tagasi rolimdngu protsessile ja sellele, kuidas mang toimis. Vaadake

mdangufaasis oma kontseptsiooni, reegleid, rolle, ajakava, harjutusi ja sundmusi. Pidage

meeles, et Opi-LARP on improviseeritud lugude jutustamine ja seega on tulemused alati

sujuvad ja muutuvad.

Eneserefleksiooniks saate kasutada neid kUsimusi:

S

Kas teil on tulevaste IGbim&ngimiste jaoks midagi vaja mangu Ulesehituses
tdiustada (rekvisiidid, nimesildid jne)?2

Moelge labi etapid, mis toimisid kdige paremini ja miks?e

Mis ei toiminud plaanipdraselt ja mikse

Kas oli mingeid originaalseid ideid voi kontseptsioone mdangijatelt, mida
sooviksite tulevastes lGbimangimistes kasutada?

Kas teil on vaja midagi enda voi osalejate jaoks lihtsustada?

Kas soovite mdénda ideed laiendada?

Kuidas sinu ja osalejate rollid t6&taside
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Vaadake ka meie audiovisuaalset HUBI
YouTube keskkonnas. Otsigusonaks “GREEN
EDULARP”.
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