GREEN
EDULARP

2. Tunnikavad 1-5

:***: Co-funded by
SN the European Union



GreenEdularp: Green Actions in School using
Educational Live-Action RolePlaying (edu-larp)

Projekti number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

Greenedularp.lajvverkstaden.se

Projektijuht: Ederi Ojasoo, Peipsi CTC ederi.ojasoo@gmail.com

Loojad:

(
() Peipsi

— . Qg Q
2 KOs STIMMULI Actzpatn

lor =aziw changue

LajvVerkstaden 7] S2KOLA PODSTAWCWA ¢

. Marnl ‘WK Riseiu ‘Ql 1
.

Autoridigus @ 2024, kdik projektipartnerid

Materjali triikkimiseks ja paljundamiseks antakse Juba (ksikisikutele, naiteks koolide dpetajatele

selles projektis sisalduva hanidusliku eesmaérgid taitmiseks klassiruumis voi Gppeasutuses.

Selle projekti volitamata reprodutseerimine, levitamine véi edastamine voib kaasa tuua karistused

sutondiguse seadus.

Rahastab Euroopa Liit. Selles avaldatud seisukohad ja arvamused kuuluvad GreenEdularp
projekti partneritele  ja ei pruugi kajastada Euroopa Liidu vOi Euroopa Hariduse ja Kultuuri

Rakendusameti (EACEA) seisukohti. Euroopa Liit ega EACEA-d ei ei ole sisu eest vastutavad.

GREEN Funded by GreenEdulARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
EDULARP the European Unian  RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KAZ20-SCH-000032573



@lGREEN RE Co-funded by

EDULARP U the European Union

Tunnikavad 1-5

GREEN
EDULARP

Materjalid on loodud perioodil 2022-2024

GreenEduLARP: rohelised tegevused koolis, kasutades harivat reaalajas rolliméngu (edu-larp)

Projekti number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573



@ ‘ GREEN RN co-funded by

EDULARP L the European Union

Sissejuhatus

Need tunniplaanid pakuvad struktureeritud IGhenemisviisi jadtkusuutlikkuse
kontseptsioonide dpetamiseks ja vastutustundlikkuse kasvatamiseks keskkonna ees,
kasutades OpiLARP-i meetodina. Iga tunniplaan sisaldab ajakava ja samm-sammult
selgitusi. Rohkem teooriat haridusliku larbi kohta leiate jaotisest ,,Opetajate
t&oriistakomplekt - Opetajate ettevalmistus”.
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Tunnikavade selgitus

Kvidas dokumenti lugeda

lga tunniplaan sisaldab viit komponenti:

Tunni Ulevaade - tunni eesmdrgi Uldine kirjeldus. Opieesmargid — kokkuvatlik tekst selle
kohta, mida opilased voivad oodata.

Kompetentsid - valik paddevusi GEL 6ppekavast.

Tunniplaan - kokkuvotlik Ulevaade tunnis toimuvatest tegevustest ja arvestuslik aeg.
Tunni kirjeldus — Uksikasjalikum kirjeldus iga tegevuse kohta tunni jooksul. See sisaldab
pealkijade aega, tegevuse kirjeldust (sealhulgas ettevalmistusi ja ettepanekuid) ja
ndpunditeid opetajatele.

Tunnikavade Ulevaade

Tunniplaan | = Mis on EAuLARP?
Tunni kestus: 45 minutit.
o Opetajad tutvustavad LARP-i, 3pi-LARP-i ja rolimé&nge, erinevaid teemasid ja
erinevaid LARP i-tU0pe, et opilased jouaksid Idhemale sellele, mis on Opi-LARP.

Tunniplaan Il - vurige oma naabruskonda
Ajakava: 920 minutit voi kaks x 45 minutit fundi.
o Opetajad kutsuvad dpilasi Ules mdtlema vdlja kaks klimamuutustega seotud
teemat, mida nad oma kogukonnas jalgivad ja mis voiksid olla LARPi aluseks.
Nad radgivad kohalike sidusruhmade, roheliste osalejate ja
politikakujundajatega, et saada rohkem materjali keskkonnadppe ja LARPI
teemade kohta.

Tunniplaan lll - Maiste ja rollid
Ajakava: 2 x 70 minutit vai 4 x 35 minutit tundi
e |l Odppetunni materjaliga tédtate valja LARPI kontseptsiooni ja rollid. Samm-
sammult loote reaalsusega seotud, kuid valiomdeldud loo. Uks dppetund
keskendub kontsepftsioonile ja teine rollidele. LARPi stsenaariumi juhiste jargi
seadmine kdik ajakavasse.
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Tunniplaan IV - Mdngime
Ajakava: 920 minutit
e (seda onraske jagada rohkemateks oppetundideks, kuid saate ajaraami
holpsalt kohandada) Sina valmistad vastavalt jutule toa komplektidega ja
kannad nende kostuUme. Siis méngid LARP-i, Iopetad selle ja valjud iseloomust.

Tunnikava V - jarelemoétlemise ja analiusi aeg
Tunnid: 90 minutit voi voimalikud 2 x 45 minutit
o Te kajastate ja kirjeldate mangitud LARP-i. Voimalik on peegeldus
mdangukogemusest, sellest, kuidas see tundus ja kuidas saate Uhenduse luua
reaalsuse ja keskkonna dppimisega.
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TUNNI KAVA |

Mooduli nimi: Mis on opi-LARP?

Tunni Glevaade

Tunni eesmark on dppida tundma opilarpi:!
e Mis on LARP ja mis on Spi-LARP
e Milliseid larbi tUUpe on olemas
o Opilarbi struktuur ja erinevad etapid

Oppieesmargid

Opilased saavad teada, mis on dpi-LARP, mis on selle struktuur ja erinevad etapid.
LARP ja 6pi-LARP on selgitatud t&driistakomplektis.

Padevused

Meetodi teoreetiline padevus:

- Mis on 6pi-LARP ja kuidas see toimib.
Vaartus-/empaatiapadevus
- Opilased maistavad, et épilarbis peavad nad mdtlema ja tegutsema erinevates
rollides, mis suurendavad nende empaatiavdimet, et mdista teiste inimeste
modtteid, tundeid, vajadusi ja erinevaid vaatenurki.
Suhtlemispadevus

- Opilastel palutakse méngida erinevaid j@amurdmismdange, mis suurendavad
nende koostddd ja on panevad neid omavahel suhtlema.
Enesetohususe padevus
- Sissejuhatav tund suurendab oskust korraldada dpikeskkonda ja hankida
Oppimiseks vajalikku teavet.
Susteemne motlemine

! Reaalajas rollimangu (ingl. LARP) dppimisele suunatud versiooni kohta kasutatakse siin
suupdrast moistet '0pi-LARP’ voi ‘Opilarp’
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- Opilased maistavad, et dpilarbi kaudu peavad nad vaatama suurt pilti ja Uldist
|Ghenemist olukordade, ndhtuste voi probleemide analUUsimiseks.
Ettevotluspadevus

- Opilased maistavad, et dpilarbi kaudu peavad nad ideid algatama ja neid ellu
vima.

Tunniplaan
Tund kestavad 45 minutit.

Siin tutvustame kdiki rakendusfaasi etappe, nagu eespool Seldud.

Tegevuse tiip Tegevus Kestus

Jaamurdmismang | Mangige koos IUhikest m&ngu, et oleks I6bus ja 10
tekiks positiivsus méngu alustamiseks

Opilarbi tutvustus KUsimused ja arutelud 10
Opi-LARPi video Vaadake filmi rolliméngu kaudu oppimisest S
Jareldused Opilaste ja juhendajate vastused ja jéreldused S

opilarbi kohta

RUhmat6o Opilased tédtavad rthmades ja pUUavad vélia | 13
kokkuvotte selgitada, mis on opilarp.

tegemine

Opilarbi See Taani kooli video nditab dpilarbi kui 2'
ndidisvideo oppemeetodi jdudu. Otsi youtubest: "EQULARP

Boarding School,"
https://www.youtube.com/watch2v=SXBLx0ZjsTY
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Tunni kirjeldus

Ulaltoodud raami jérgides esitatakse allpool iga tegevus Uksikasjalikult.

Aeg |Tegevuse kirjeldus Napunaide opetajale
10 Valige see jGdmurdmismdang

Jaamurdmismang
Tegevuse eesmark: Manguliselt teele asuda.

Opetaja ettevalmistused:

Selle jdmurdmismdangu jaoks vajate: A4
paber, markerid ja midagi, millega saate anda
signaali.

NIMEMANG - PORTREED UMBRIKEL

SAMM 1. Igale Spilasele antakse paber ja
marker. Opilased jagatakse kahte vérdse
suurusega gruppi — Us istub tihedalt ringis
nagudega vdaljapoole, teine ringis nende
Umber ndgudega sissepoole. Igathe vastas on
teisest ringist konkreetne inimene. Vdlimise ringi
mdngijad hakkavad joonisama oma vastas
istuvat sisemise ringi mangijat. Iga 10-15 sekundi
antakse mdarguanne, mille peale paneb
joonistaja oma pooliku portree tagurpidi maha
ja ligub Uhe koha vorra vasakule, et hakata
naabri alustatud portreed edasi joonistama. Nii
ligutakse 7-8 korda, kuni portreed on valmisSiis
n&eb portreteeritav oma pilti.

SAMM 2. Ringid vahetavad omavahel
positsioonid ja sama tegevust korratakse.

SAMM 3. K&ik épilased hoiavad kaes pilti, mida
nad viimati joonistasid. Nad hakkavad ringi
likuma, et leida portreteeritud isik. Kui ta on
leitud, vesteldakse ja kirjutatakse portreteeritu
kohta 3 huvitavat asja portree kérvale.

voi valige lisaks
tdoriistakomplektist teisi
mdange

Vt t&oriistakomplektist 1.
tund, t6riist 1" —
jaotusmaterjal
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MARKUS: selles mdngus osalevad ka koik
juhendajad.

Opilarbi tutvustus

Tegevuse eesmdrk: Avada arutelu opilarbi
teemal

Opetaja ettevalmistamine: korraldage
vastavalt oma eelistustele arutelu kas kdigiga
koos voi vaiksemates gruppides.

Tegevus
ArutelukUsimuste ndited :

e Kas olete kunagi dpilarbist kuulnud?
e Mida opilarp teie jaoks tdhendab?

e Kas olete kunagi kuulnud reaalajas
roliméngust (LARP)?2

e Kas teil on ideid, kuidas see kaib?e
e Kas soovid opilarbis osaleda?

e Kas sul oleks lihthe kaasa 10002

e Milliseid probleeme voiks tekkida?2

e Kas olete valmis seda proovima?

Opi-LARPi video

Ndaidake filmi dpilastele

V1 tooristakomplektist 1. tund,
t&oriist 2, "Opi-LARPI video"

Jareldused opilarbi kohta
Opilarpi puudutavad kUsimused pdrast filmi
vaatamist.

RUhmatoo kokkuvotte tegemine

Tegevuse eesmark: lasta dpilastel tfeha

V1t tdoriistakomplektist 1. fund,
t&0Oriist 3, "RUhMatdd
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vaiksemates rohmades kokkuvote sellest, mida
nad selles tunnis on dppinud.

Opetajate ettevalmistused

Vaata Ule vastavad peatikid
t&oriistakomplektis dpetajaledpilarbi kohta.
Juhendage arutelusid vaikestes rthmades, kus
opilased arutavad kUsimusi t&oriistakasti
jaotusmaterjalide valjatrikkidelt voi teie antud
kUsimustest.

Tegevus

Opilased tédtavad rihmades ning arutavad ja
pUUavad kokku votta oma arusaama opilarbist
ja selle kasutamisest.

kokkuvotte tegemine”

Selle harjutuse kaudu saate ka
teie kui Opetaja aimu sellest,
mida teie dpilased on
omandanud ja mis on opilarbi
osas veel ebaselge.

Opilarbi ndidisvideo. Opilased vaatavad
filmi, millises olukorras saab opilarpi kasutada

V1 tooristakomplektist 1. tund,
t&oriist 4, "Opilarbi ndidisvideo"
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TUNNI KAVA I

Mooduli nimi: Naabruskonna uvurimine

Tunni Ulevaade

Selles tunnis tutvustavad dpetajad URO sadstva arengu eesmdrke (SDG) I&bi
kogemusdppe. Opetajad motiveerivad dpilasi oma haabruskonda avastama, naastes
klassi uue teadmisega neile huvipakkuva, klimamuutustega seotud teemadest kohalikul
tasandil.

Eesmdrk on panna dpilased suhtlema kohalike huvigruppidega, loodushoidjate ja
politikakujundajatega, et moista nende vajadusi ja tegevust klimamuutuste kUsimustes.
Kohalike huvigruppidega radkimine lisab uut infot opilastele lisaks varasemale
teoreetilisele taustainfole klimamuutuste teemal kohalikul tasandil. Sel moel tekivad
opilased oma ideed klimamuutustega seotud projektide osas, mille alusel saaks
opetajate toel luua uue rolliméngu (vt. lll moodul).

Oppieesmargid

Kogemusope on klimamuutuste hariduses jaoks vaga tohus dppemeetod, kuna see
julgustab 6pilasi oma pehmeid oskusi arendades silmitsi seisma tegelike
klimamuutusega kaasnevate olukordadega. Kdesoleva mooduli ldbimisel suudavad
opilased:

- vastutada individuaalsete valikute ja ofsuste eest;

- kujundada eetilist ja terviklikku maailmapilti, mis moistab tdnapdeva
loodusteaduste olemust, teadvustada globaalseid probleeme, votta
kaasvastutust nende lahendamisel, vadartustada ja jargida sdastva arengu
pohimdbtteid;

- Oppematerjali paremini maista, kriitiliselt ja loovalt mdelda ning suhtuvad
opitavasse positiivselt;

- osata labi viia uuringuid ja kasutada kogutud andmeid hilisemas tegevuses.
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Pdadevused

Sotsiaalne padevus
- tegutseda teadliku ja kohusetundliku kodanikuna
- teha koostdédd teiste inimestega
- saada motivatsiooni loodushoidjatelt ja kohalikelt huvigruppidelt
- tunda iseotsustamise vage ja olla osa haridusprogrammi kaaskujundamise
protsessist
Suhtlemispadevus
- kasvatada oskust selgelt ja asjakohaselt valjienduda, arvestades olukordi ja
suhtluspartnereid
- oma seisukohti esitada ja pohjendada
Enesetohususe padevus
- kasvatada oskust maista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kulgi

Tunniplaan

Ajakava: 20 minutit pikk(vastavalt dppekorrale kas 20 minutit jarjest vUi jagatuna kaheks

45-minutiliseks tunniks).

Tegevuse tuip Tegevus Kestus

Al. Sissejuhatus Uldise tegevuse tutvustus 10’

A2. Taustauuring Naabruskonna uurimine, vestlused 35
huvigruppidega

B1. Ajurinnak Ajurinnak rthmades 15

B2. Ettevalmistus Esitluse ettevalmistamine 15

B3. Esitlus lga rGhma 16pliku idee esitlus 15'

Tunni kirjeldus

Ulaltoodud raami jérgides esitatakse allpool iga tegevus Uksikasjalikult.
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A1. Sissejuhatus
Eesmark:

- mooduli Gksikasjade ja sammude selgitamine
Uldiselt:

- esitleda ja selgitada 4 keskkonnakUsimuste
temaatilist valdkonda vastavalt URO 17
s@astva arengu eesmargile (SDG)

- futvustada opilastele, kuidas kogemusdppe
tegevus kdaib

- neid motiveerida ja inspireerida, sidudes
teooria tegelike praktikatega

Opetaja ettevalmistus:

1. Leia jaotusmaterjalist prinditav materjal 17 sGdstva
arengu eesmdargiga.

2. Prindi jatusmaterjal, et aidata opilastel t6d6tada
klimamuutustega seotud laiemate teemade kallal.

Tegevus:

Tutvustage opilastele tegevust Uldiselt, selgitades
protsessi iga etappi, nagu see on jaotatud
k&esolevas dokumendis. Selgitage opilastele, et
mooduli eesmdark on "kogemuslikult mdista oma
naabruskonna keskkonnaprobleeme ja I6puks
meeskondades otsustada Uhe konkreetse teema Ule,
mille baasil pannakse hiljem kokku rollimang ".

Julgustage opilasi osalema, lubades neil ise valida
tulevase roliméngu teema. Veenduge, et Ulesandest
saadi aru ja jagage opilased rthmadesse.

Kodutoo:

V1t t&oriistakomplektist 2.
tund, t&0riist 1,
"prinditavad SDG-d"

Vt tdoriistakomplektist 2.
tund, t&0riist 2,
"taustauuringu vorm"
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Palute opilastel viia Iabi taustauuringuid, kus nad
koostavad kohaliku voi rahvusvahelise huvirthma
profiili (nt kohalik poliitik, vabathenduse té66taja,
vabatahtlik, toidup&dstja, loomade varjupaiga
vabatahtlik jne), kes teeb inspireerivat t66d
klimamuutustega seotud valdkonnas. Profiilide
koostamine aitaks dpilastel seostada teooriat
reaalsete praktikaga.

35

A2. Tutvu oma "rohelise sodalasega*

~Tunne oma kohalikke keskkonnaprobleeme ”
Eesmark:

- motiveerida opilasi uurima oma
naabruskonda ja mdistma kohalikke
keskkonna probleeme

- julgustada opilasi muutuma kriitilisemaks
klimamuutuste mojude suhtes ning votma neil
teemadel sdna

- qidata opilastel funda end dppeprotsessi
kaasatuna

Opetaja ettevalmistus:

Nooremate dpilaste jaoks saate anda
naabruskonnas kdigu ja vestluste pidamise
lihtsustamises "Intervjuu vormi."

Tegevus:

Jagage opilased kahte voi enamasse rohma,
selgitades Ulejadnud tegevusi.

1. vomalus: andmete kogumine naabruskonnast
2. voimalus: andmete kogumine intervjuudega

Juhul, kui 6pilased ei saa koolist lahkuda, et
naabruskonda uurida, saate dppeprotsessi tuua
klassi, kutsudes kohalikke arvamusliidreid voi
kUlalisesinejaid vestlusteks klassi. Nendeks voivad olla

Vt t&oriistakomplektist 2.
tund, t&oriist 3, "intervjuu
vorm"

1. voimalus: veenduge,
et iga rihma juhendab
opetaja, kes vastutab
naabruskonnaga
tutvumisretke eest. Retke
kaigus palutaks igal
Opilasel jaadvustada
kohalike
keskkonnaprobleeme ja
nendega seotud
andmeid, mis sobiksid
eelmise tunni 4
temaatilistesse
valdkondadesse.
Andmed vdivad olla nt
telefoniga tehtud fotod,
visandide, mdérkmed.

2. voimalus:

Laske lastel kdigepealt
oma kohalikke muresid
arutada ja kisimused
kokku koguda. Seejérel
otsige kohalikke
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kohalikud keskkonnakaitsjad, teadlased voi
keskkonnaorganisatsioonide esindajad.

Selle konkreetse tegevuse jaoks peavad dpilased
tegutsema rthmades, seetdttu peaksite oma klassi
jagama kaheks voi enamaks rthmaks.

Opilaste kujutlusvdime ergutamiseks oma
infervjuukUsimustiku koostamiseks voite kasutada
jé@rgmisi punkte.

e Kujutage ette inimest, keda soovite
intervjueerida, vai teist inimest, kellest soovite
rohkem teada saada. Kujutage ette, et teid
on kutsutud selle inimesega kohtuma. Milliseid
kUsimusi te kUsiksiteg"

e Jatke Spilastele aega oma kUsimuste
kirjutamiseks.

e Paluge dpilastel oma ideid naabriga jagada.

e Paluge mdnel opilasel oma kUsimusi
testimiseks klassiga jagada.

arvamusliidreid, kellega
suhelda. Suhtlemine ja
pdriselu kogemuste
jagamine voib opilasi
inspireerida.

158

B1. AjurUnnak
“RUhma mottesadu”
Eesmark:

- julgustada opilasi rthmades to6tama ja
otsuseid langetama

- soodustada loovat motlemist
Opetaja ettevalmistus:

Las opilased olla ringis. Veenduge, et kdigil dpilastel
oleks paber ja et teil oleks iga rGhma jaoks suuri
pabereid ja varvilisi markereid.

Teise voimalusena voite kasutada
tahvlit/pabertahvlit (veebipdhise dppe korral
ajurinnaku ideede Ulesmarkimise ja jagamise
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tarkvara). Kasulik oleks omada meeldetuletuseks
seinal séastva arengu eesmdarke (SDG-d), et aidata
Opilastel oma ideid teooriaga siduda.

Tegevus:

Paluge opilastel té6tada ruhmades. Selgitage, et
selle tegevuse I6ppedes peaks iga ruhm valima Uhe
kohaliku keskkonnaprobleemi.

Andke aega 5 minutit, et iga dpilane kirjutaks esmalt
oma paberile oluline kohalik keskkonnaprobleem.
Seejdrel paluge, et iga rthm koondaks nende
likmete ideed Uhele suurele paberile/tahvlile.

Hiliem selgitage, et r0hm peaks kirjapandutest valja
valima kdige loomingulisema voi levinuima idee ja
probleemi, mille nad hiliem kogu klassile esitlevad.
Aruteluks ja otsusteks on neil aega peaaegu 10
minutit.

15

B2. Ettevalmistus
Eesmark:
- qidata opilastel oma motteid korrastada

- aidata dpilastel korraldada struktureeritud
esitlust

Tegevus:

Paluge opilastel oma rthmades t66d jatkata ja
koostada I6bus esitlus nende valitud huvipakkuval
keskkonnateemal. Kui neil tekib raskusi, andke
edasiaitavaid vihjeid ja motteid.

Esitlus voib muu hulgas olla mistahes vormis - tahvlil,
suulise esitlusena, joonisena voi "Aktuaalse Kaamera"
uudisldiguna.
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B3. Esitlus

Eesmark:

- et opilased tunneksid end voimestatute ja
enesekindlatena oma ideid klassi ees esitledes

- julgustada opilasi olema oma klassikaaslaste
aktiivsed kuulajad ja toetajad

Tegevus:

Paluge opilaste rthmal tutvustada kohalikku
keskkonnaprobleemi, mille nad on otsustanud
lahendada ja mis on seotud klimamuutustega.
Selgitage, et nad saavad valida, kas esitluse teeb
meeskonna esindaja voi mitu inimest. Paluge
Ulej@anud opilastel esitluse 16puni aktiivselt kuulata ja
pdrast seda anda tagasisidet.

Napunaiteid opetajale:

Siin tutvustavad dpilased
valitud teemasid, mida
nad kasutavad Il
moodulis oma mangu
stsenaariumi idee ja
rollide koostamiseks.

Soltuvalt kool
voimekusest ja opetaja-
poolsest dpilarpide
kogemusest:

1 voi 2 stsenaariumi

— Pidage meeles, et
opilaste valitavad
juhtumid on seotud
klimamuutustega ja neid
on voimalik lahendada.

— Jalgi aega, et parast
iga eftekannet oleks
voimalik jatkata
aruteluga.
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TUNNI KAVA Il

Mooduli nimi: Kontseptsioon ja rollid

Tunni Ulevaade

Selles tunnis teevad opetajad ja opilased koostddd, et luua LARPi kontseptsioon ja rollid,
mida hiliem labi méngida. Kasutage I moodulis kogutud teavet oma naabruskonna
kohta. Eesmdark on luua dpilarbi kontseptsioon, mida IV moodulis kasutada. See
kontseptsioon peaks olema piisavalt selge, et voimaldada eri vaatenurkade téielikku
spektrit. Mangu kontseptsioon peaks olema piisavalt selge, et dpilane madistaks:

- maailima/kohta, kus mang toimuks
- oma rolli, 'tthmade seisukohi ja eesmdarke
- Opilarbireeglid

Oppieesmargid

- Kuidas luua etteantud aja jooksul huvitav mangu kontseptsioon
- Kuidas kasutada Il moodulis kogutud teavet Spirarbi loomisel
- Kuidas luua rolle ja kuidas neid kontseptsiooniga siduda.

Padevused

sotsiaalsed padevused

- Koostdd, arutlemine, emotsioonide valjendamine
suhtlemispdadevus

ettevotluspadevus

Tunniplaani kontseptsioon

Tund kestab 70 minutit (selle voib jagada kaheks 35-minutiseks tunniks).
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Tegevuse tuip Tegevus Kestus
A1l. Valige probleem | valige, millise keskkonnaprobleemiga tédtate (Il | 10°
moodulist)
A2. Jagunege Oftsustage, millistesse rthmadesse jagunetakse 10’
ruhmadesse ja millistel seisukohtadel nad probleemi suhtes
on
B1. Defineerige Arutage kujuteldava maailma/keskkonna Ule, 40'
mdngumaailm kus méang saab toimuma
B2. Otsustage Otsustage pdriselu koht, kus LARP I&bi viiakse 10
toimumiskoht

Tunni kirjeldus

Ulaltoodud raami jérgides esitatakse allpool iga tegevus Uksikasjalikult.

Aeg

Tegevuse kirjeldus

Ndpundide opetajale

10'

@)

Valige probleem

Tegevuse eesmadrk: tuleb valida Uks
teema (vajadusel Uhendada mitu
valjapakutud probleemi) Il tunnil
opilaste tostatatuist. Sellest saab teie
rollimangu konflikti sisu.

Opetaja ettevalmistused:

e Koguge opilaste poolt Il tunnis
ettevalmistatud teemad ja
valmistage ette esitlus.

umbes Uks lause iga
probleemi kohta

Uhendage sarnased
teemad

Nouanne opetaja ettevalmistuseks: jGtke
probleemikirjeldust lakooniliseks, piisab
kahest lausest. Uks piisavalt selge, et
opilased saaksid teemast aru ja teine, et
selgitada sisu pisut t&psemalt.

Ndaidisprobleem: ,,Tehas saastab meie
keskkonda*

Tapsustus: Linnas paljudele inimestele
t66d pakkuyv ja toimetulekut véimaldav
tehas reostab ka vett, mille tagajérjeks
on loomade, taimede ja inimeste
terviseprobleemid.

On oluline, et valitud probleemiga oleks
seotud kaks vastandlikku osapoolt, kes
saaks omavahel vaielda ja see peaks
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e Tutvuga téoriistakomplektis
oleva LARPi ajaraami nditega
(t&oriistakomplektist 3. tund,
t&oriist 4, "agaraami vorm")

Tegevus: Tutvustage teemasid ja
korraldage héadletus,
dokumenteerige otsus.

olema Ghtlasi inimeste pohjustatud
keskkonnaprobleem.

Nouanne tegevuseks: kui nditeks kaks voi
enam teemat olid aruteludes vordselt
tahtsad, siis vaadake, kas neid on
voimalik kombineerida. Nditeks kui
teemad “Metsade hdvitamine” ja
“Loomade valjasuremine” on saanud
vordselt hadli, siis vaadake, kas nad on
koondatavad Uhise teema alla, nditeks
metsade hdvitamine viib loomade
valjasuremiseni.

10

Jagunege rthmadesse

Tegevuse eesmark: luua rthmad,
mis saavad olema mdangus
erinevatel arvamustel mangu
teemaks oleva probleemi osas.
Jagage opilased nendesse
rUhmadesse.

Opetaja ettevalmistused: ofsustage
vastavalt oma &pilaste arvule kas
sobivam oleks ndnguks luua 2, 3, voi
4 rGhma. Igas rthmas voiks olla
umbes 8 opilast.

Looge rihmi, millel on probleemile
erinevad vaates — pooldajad,
vastased, kahevahel olijad.

Tegevus: ofsustage, millisesse rthma
peaks iga opilane minema. Ndaiteks:
madrake ruumi nurgad rohma
"koduks," kirjaldage selle rthma
olemust ja paluge koigil koonduda
eelistatud rGthma nurka.

Nouanne opetajate ettevalmistamiseks:
lugege Iabi jaotusmaterjalides
t&oriistakomplekti 3. tunni td6riista 1 info
("teave rGChmarollide kohta"). Seda IGheb
vaja hiljlem, kuid hetkel on see materjal
hea meeldetuletuseks. Vaadake, kuidas
need nelirthma Idhenevad probleemile
erinevatest vaatenurkadest.

Laske opilastel ise otsustada, millisesse
rChma nad kuuluda tahavad, see voib
neile meeldivam olla. Vai kui tunnete
neid piisavalt hasti, kutsuge nad Gles
mdangima rthmas, mis paneb nad
motlema teisit tavapdrasest. Kuna nad
j@édvad nendesse gruppidesse kogu
rolim&ngu ajaks, saate luua rohmi, mis
teie arvates hasti koos t66taks.

Pidage meeles, et opilaste pdariselulised
arvamused ei pea Uhtima nende
madangitava tegelaskuju arvamustega.
RUhmakirjeldused voivad olla esmalt
Usna Uldised, opilased j&tkavad hiliem
t66d rihmade identiteedi loomise kallal.
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Vajadusel saate opilasi ligutada, et
rUhmade arvukus oleks vordne. On
hea, kui on neid, kes ei oska kohe
rUhma valida - saate neid ise
suunata.

Nouanne tegevuseks: looge rthmad,
millel on selline identiteet, mida dpilased
saavad holpsasti mdista ja tuvastada.
Samuti valtige vaenlase sildi panemist
monele rGhmale, muutes need
probleemi ja konflikti allikaks. Looge
rChmad, millel kdigil on erinevad
voimalused Uhiskonnas muutuste
tegemiseks. Ndited: eftevotjad rahaga,
teadlased tehnoloogiaga, aktivistid oma
kirega, kohalikud elanikud gja ja
té6jduga.

Taitke mitmekesised rGhmad inimestega,
kel erinev taust ja huvid, Kuigi Uhine huvi.
Nd&ide: linnaelanike rthmas oleks nii
joukama kui vaesema linnaosa elanikke,
inimesi suurlinna IGhedasest kGlast .

Kui see sobib paremini, voite ka osalejad
rhmadesse loosida.

40'

Defineerige mangumaailm

Tegevuse eesmark: selle tegevuse
eesmark on kokku leppida, millises
kujuteldavas maailmas/keskkonnas
mMmdang saab toimuma. T66d saab
olemasotsiaalsete struktuuride ja
geograafiaga.

Opetaja ettevalmistused:
Tegevuste kaardistamine: Pange
valmis markerid, paber, k&darid voi
muu vajalik.

Tegevuse "tdhtsusejdriekord:"
valmistage vajadusel ette kUsimusi,

mida arutada "olekuinfo" harjutuses.

Ndpundide opetaja ettevalmistuseks:
kavatsete kasutada oma linna méngu
maailma alusena. Selleks voib moelda
oma linna tahtsatele kohtadele,
hoonetele ja keskkonnale. Kui elate
suures linnas, peate voib-olla pirama
seda teatud linnaosadega.

Muutke see tunni osa voimalikult
loominguliseks - kasutage kunsti ja
kasitood, et kirjeldada ja luua Uhine
maailmandgemus. Suur kaarti saaks olla
mangus rekvisiidiks.

Nouanne tegevuseks:
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Tegevuse kaardistamine 20 min:
Laske igal opilasel joonistada linna
kaart. See ei pea olema korrektne ja
tuleks teha Usna kiiresti. Eesmark on
panna opilasi markama, mida nad
esmalt kaardile kandsid.

Kasutage nende ideid, et koostada
suurem Uhine suur kaart paberil voi
tahvlil, mis sisaldab aspekte sellest,

mida nad on vdlja mdelnud.

Kaardistage Uhine idee selle kohta,
mis on teie arvates teie kohalikus
kogukonnas oluline. Leppige kokku,
et see saab olema
maailmaks/keskkonnaks, kus
roliméng hakkab toimuma

Tegevus "tahtsusejarjekord” 15 min:

Madrake ruumis joon, mille Uhes
otsas oleks kdige tGhtsamad ja teises
otsas kdige tahtsusetumad
inimesed/objetid.

Tutvustage seda kontsptsiooni ja
kUsige, kas nad suudavad valja
maoelda, kes voi mis tuleks asetada
kdige tdhtsamale positsioonile.

Laske opilastel moéelda, milliseid
inimesi nad hetkel méngivad ja laske
neil Ukshaaval rivisse astuda ja end
teiste suhtes positsioneerida.

Kui kdik on end Uksteise suhtes
reastanud, tekitage arutelu selle Ule,
kuidas positsioonist I&htuvalt keegi
Uhiskonnas muutusi saaks esile
kutsuda. Arutage ka selle Ule, kuidas
skaala eri kohtades olevad inimesed

GREEN RN co-funded by
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Kaardistamine: koondage ideed ja
objektid suurele kaardile kokku. See
peaks sisaldama vahemalt:

e Keskkond/kultuuriruum: mets,
park, jdgi, monumendid,
ajaloolised paigad jne.

e FElamispind: linnaosad (voib-olla
erinevat tU0Upi majadega)

e Aripinnad: kauplused, koolid,
tédkohad, linnavalitsus.

Tahtsusejdriekord: kasutage seda rida ja
kohta, kuhu Uhiskonna tegelasi
paigutatakse, et arutada ja kujundada
oma mangulinna/maailma
voimustruktuuri. Oluline on radkida
demokraatiast ja sellest, millised
vahendid on liini erinevatel
positsioneeritud tegelastel arvamuste
avaldamiseks ja linnas muudatuste
tegemiseks.

Voéimalikud tegelased: president,
kuberner, linnapea, poliitik, pankur, juht,
opetaja, koristaja, kass, kodutu, laps,
teismeline, vana arst, vana dde, preester
ine.

Palu lisada tegelaskujudele sugu, vanust,
haridustaset jne ja arutlege, kas ja miks
see muudab kellegi positsiooni.
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Uksteisest soltuvad - kas nditeks
firmajuht saaks midagi saavutada
iima tootajateta?

10

Otsustage toimumiskoht

Tegevuse eesmark: saavutada
Uhine kokkulepe teie rolliméngu
|&biviimise fUUsilise ruumi suhtes ehk
kus mangu qjal viibitakse.

Opetaja ettevalmistused:

e Kontrollige esmalt, millistele
kohtadele teil on reaalselt
juurdepdds, enne kui lasete
opilastel ofsustada.

Tegevus: selgitage ajaraami. M&ngu
sisuks on erinevate rthmade
vaheline suhtlus ja
argumenteerimine varem koos
valitud tfeemal. NUUd peate
otsustama, kus seda I&bi mangida.
Konverentsiruum, lossisaal voi
linnavdaljok? Laske opilastel ideid
vdlja pakkuda.

Saate arutada voimalikke kohtade
Ule, kasutades jargmisi kUsimusi.

- Millised on voimalikud
kohtumispaigad?

- Millises ruumis me oma
kujutlustes tahaks méngus
olla?

- Kuidas te sellises ruumis oma
rohmana kdaituksite?2

Ndpundide opetaja ettevalmistuseks:
tehke mangijatele selgeks, mida soovitav
ruum voib mangukeskkonnana pakkuda,
et ootused ei tduseks liga kdrgele voi
hillem ei Ullatutaks. Kontrolli nii sise- kui
valistingimustes olevaid voimalusi.
Linnavaljak véi konverentsiruum on
modlemad head kohad rollim&nguks.
Dekoratsioonide kasutamine voib
toetada kujutlusvoimet.

Nouanne tegevuseks: selle tegevuse
eesmdark on anda inspiratsiooni ja
voimaldada opilastel oma kujutlusvoimet
kasutada. Samas saavad selgeks
mdangukohast tingitud piirangud. Peate
tegutsema realistlikult vastavalt
voimalustele.
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- Kas see ruum on teie rthmale
harjumuspdrane?

- Milliseid esemeid selles kohas
on¢

- Kas see on avatud ala voi
vajate sisenemiseks kutset?

Dokumenteerige kokkulepped ja
tehke kokkuvote sellest, mida olete
tunni jooksul otsustanud.
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Tunniplaani rollid

Tund kesta 70 minutit (selle voib jaogada kaheks 35-minutiseks tunniks).

Tegevuse tuip Tegevus Kestus
A1l. Selgitage Otsustage rGhmas olemus 15
rthmad

A2. Tootage rollide | M&daratlege iga indiviidi roll rthmas 20’
kallal

A3. Esitlus Esitlege iga rUhma ja rolli kogu klassile 20’

B. Otsustage Tutvustage LARPi reegleid ja arutage neid 10’
reeglid opilastega

C. Kokkuvote Tehke opilastega mangust kokkuvote 5

Tunni kirjeldus

Aeg |Tegevuse kirjeldus Napundide opetajale
15' Nouanne opetaja

Selgitage rthmad

Tegevuse eesmadrk: m&dratleda iga
rOhma taustalugu, eesmargid ja
seisukohad probleemi kohta, mis neile
eelmises tunnis anti.

Opetajate ettevalmistused: Printige
vdlja jaotusmaterjalidest materjalid
(t&oriistakomplektist 3. tund, t&&riist 1,
"teave rOhmarollide kohta") voi
koostage need ise. Need on
dokumendid, mida rGthmad peavad
lugema ja omavahel Iabi arutama.

ettevalmistamiseks. Aja s&dstmiseks
voite rthmad ise luua, kasutades
eelnevalt koostatud rthmateavet (vt
t&oriistakomplektist 3. fund, 16&riist 1,
"teave rUhmarollide kohta"), printides
nee vajadusel vdlja.

Nouanne tegevuseks: nditeid
rUhmadest, mida saate kasutada:

poliitikud, juhid, t66tajad,
pollumajanduse aktivistid,
kdrgtehnoloogia entusiastid,
Ulidpilased jne.

RUhmadel peaksid olema
pohivadartused, mis ajendavad neid
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Tegevus: Opilased kasutavad oma
rOhma Uldist kirjeldust, et madaratleda
rOhma olemus té@psemalt.

Laske seejdrel igal rtthmal end teistele
|Uhidalt tutvustada.

Kui aega on Ule, laske rGthmadel
suhelda, et luua Uksteisega positiivseid
suhteid, nt Uhine mdlestus voi sdprus.

teatud viisil tegutsema. Just need
vadartuspohised konfliktid eristavad
selgelt rGthmi.

Nd&ide rhmade vaartus- voi
huvipohistest konfliktidest:

Teeniraha vs tédkoha ja palga
olemasolu

vOi
Oma tédkohta ja palka vs kaitse
keskkonda ja loomi.

Selgitage, et nad koik peaksid
mdangima rolle, kel on arvamus, sest
rolimé&ngu eesmdark on oma
arvamuse avaldamine.

20

Tootage rollide kallal

Tegevuseesmark: iga opilane saab
aega oma isikliku rolli kallal t6o6tada ja
luua seoseid teiste Opilaste rollidega.

Opetaja ettevalmistused: trikkige igale
opilasele tema rolli kirjeldus
(t&oriistakomplektis 3. tund, tOoriist 2,
"rollikirjelduste vorm"). Kirjutage harjutuse
»Arvamuste jaotumine” kohta mdéned
vaited (harjutuse selgitus on allpooal).

Tegevus: Esmalt laske igal dpilasel
otsustada vaid oma tegelaskuju nimi ja
amet (nad jatkavad lehe taitmist pdrast
"arvamuste jaotumise" harjutust). Nende
loodud roll peaks olema originaalne ,
mitte kopeeritud monelt pdaris inimeselt,
v raamatust vai filmist.

Nouanne opetaja
ettevalmistamiseks: kasutage nii
palju vaiteid, kui peate vajalikuks. On
hea, kui mdnele neist vaidetest on
opilastel raske oma rolli jaoks leida
selget vastust, las j@dvad mdned
head moraalsed maoistatused.
Tuletage neile meelde, kuhu rthma
nende tegelane kuulub ja julgustage
neid looma oma individuaalset
iseloomu, I&htuvalt varem loodud
rOhmateabega.

Napundide tegevuseks: Opilased
hakkavad "joonel" tehes palju
arutlema, kuid samas seda vaikides
tehes jadb igale dpilasele rohkem
aega omaette motlemiseks. Kui on
aega, voite lasta monel opilasel
pdrast iga véidet oma rolli positsiooni
selgitada.
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Kui nimed ja ametid on paigas,
korraldage harjutus, mis aitab neil
moista oma rolli, selle moraali ja
ideaale.

"Arvamuste jaotumine”

Markige ruumis joon, mis mille otstes on
kaks &&rmust- "jah" ja "ei."

NUUd esitage opilastele erinevaid
vaiteid/seisukohti, et nad saaks oma
tegelaskuju kujundada "jah"-"ei" skaalal.
Kui nende tegelaskuju on vdite poolf,
seisavad nad joonel IGhemal "jah"-le
jne. Alustage harjutust lihtsa vaitega,
nditeks "Jadtis on maitsev."

Ndited vdidetest:

"Raha on oluline," "Armastus voib
padsta maailma," "Te peaksite tegema
kdik endast oleneva, et 166 tehtud
saaksid," "Koik vastutavad muutuste
toimumise eest vordselt," "Karistus on
hea," "Kdigepealt aitan ennast, siis teisi,’
“Ma ldhen oma teed, mind ei huvita,
mida teised arvavad,” “Ma tahan palju

sopru.”

Pdarast seda harjutust lase dpilastel tdita

Ulejd@dnud osa oma rollikirjelduse vormis.

Vajadusel korrake erinevust opilaste
isiklike seisukohtade ja nende
mangitava tegelaskuju/rolli
seisukohtade vahel. Rollimangu
keskmeks on kellegi teise mangimine,
kuid monikord voib see ununeda ning
avalduda reaalelulised emotsioonid
ja konfliktid.

Emotsioonide kogemine on opilarbi
oppeprotsessi osa, kuna mangu
konfliktides tuleb teistega suhelda.
Tehke pause, kui see voib ebaselgeks
j@éda, ja radkige toimuvast.
Julgustage olukorrast dppimist,
arutledes koos, mis toimus. Ja radkige
tegelasest/rollidest, mitte neid
mangivatest opilastest. PArisealus
rédgime esimeses isikus (“Ma tahan
metsa raiuda”), aga roliméangus on
hea radkida oma tegelaskujust
kolmandas isikus (“Minu tegelane
arvas, et peaksime metsa raiuma”).
See aitab lahutada end oma
tegelase ideedest ja tegudest.

20'

Esitlus

Tegevuse eesmark: Esitleda rGhmi ja
rolle Uksteisele.

Opetaja ettevalmistused: kui rihm
ennast tutvustab, kirjutage nende nimi
tahvlile.

Nouanne opetaja
ettevalmistamiseks: kui olete ofsuste
tegemise juures aktiivne osaline, on
lihtsam mdangijaid hillem juhendada,
kui nad midagi unustavad voi
takerduvad.
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Tegevus: Laske igal rGhmal tutvustada
oma r0hma olemust ja seisukohti.
Seejdrel stvendage arusaamist iga
rOhma koosseisust, lastes igalhel oma
rolli individuaalselt tutvustada.

Las nad radgivad, mida nad on vdlja
moelnud, ka arvamusi teistest
rOhmadest (on hea, kui igal rGhmal on
vahemalt Uks rGhm, kellega nad on
milleski Uhel meelel ja Uks, kellega nad
ei noustu).

Mdarkige, et seisukohad, millega opilaste
rollid mangu alustavad, véivad mangu
k&igus muutuda voi tugevneda, kuna
nende rollid on mitmekUlgsed ja
paindlikud.

Nouanne tegevuseks: kui nad ennast
esitlevad, paluge neil éelda:

e Roll
e Amet/elukutse

e Lause sellest, mida nende roll
probleemist arvab

Hoidke esitlused lIUhikesed. Kui
opilane soovib oma rollist ronkem
rédkida, julgustage teda ocotama ja
avaldama see mangu kaigus.

10'

Otsustage reeglid

Tegevuse eesmark: kdige IGbi reeglite
vorm (kasutage 3. tunni té&oriista 3
t&oriistakomplektis) ja lisage koos
opilastega igale rthmale omased
reeglid.

Opetaja ettevalmistused: Printige vorm
(3. tund, t6oriist 3) ja/vai kirjutage info
tahvlile.

Tegevus: Selgitage, miks on reeglid
vajalikud. Reeglite eesmdrk on tagada
kdigile meeldiv ja huvitav kogemus.
Reaalajas roliméngu reeglite eesmark
ei ole piiride seadmine, vaid raamistiku
tekitamine, milles dpilastel on voéimalus
mdangu uurida.

Napunadide opetaja
ettevalmistamiseks. Kokkulepitavad
reeglid katavad nii teie loodud
mdangu kui Uldiste koostddd. Loe lisaks
opetajate ettevalmistuste osa
t&oriistakomplektist dpetajale.
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Kokkuvote

Tegevuse eesmdrk: veenduda, et kdik
on kokkulepitud m&ngu kontseptsioonist
Uhtmoodi aru saanud.

Opetaja ettevalmistused:

e Koguge kogu teave ja tditke kdik
vormid.

e Kasutage ajaraami vormi,
kasutades toodud nditeid voi
luues need teabe alusel, mille
olete koos opilastega
otfsustanud.

e Vaadake I&bi IV mooduli -
(Mangimine) — algus ja nii
tunniplaani kui ka épetaja
ettevalmistamise peatukid
t&oriistakastis.

Tegevus: Esitage kontseptsioon sellisel
kujul, nagu see on, ja laske opilastel
kUsimusi esitada.

e Mdangu maailim/keskkond
e Olukord
e RUhmad

e Uksikmangijate rollid

Nouanne opetaja
ettevalmistamiseks:

Koguge enda tarbeks kdik vajalik info
ajaraami vormi (vt. 3. tund, tO0riist 4).
Esitlus opilastele hoidke lUhikese ja
kokkuvUtlikuna.

On nomaalne, kui mangu esialgne
kontseptsioon ei anna kdiki vastuseid,
opilaste jaoks peaks jadma ruumi
improvisatsioonile. Oluline, et koigil on
uldine ettekujutus sellest, mida teha.

Voite jatkata mangu raamistiku kallal
t&6&tamist tunni ja eelseisva mooduli
IV (mdang ise) vahel.
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TUNNI KAVA IV

Mooduli nimi : Ma@ngimine

Tunni Glevaade

Selles tunnis mangivad opetajad ja opilased I&bi reaalajas rolliméngu (LARP), mis loodi
koos Il moodulis. Rollimé&ng koosneb viiest etapist: jaamurdmise ja/voi soojendamise
faaetapp, ettevalmistuse etapp, mangu etapp, rollidest valjumise etapp, arutelu etapp
(mis jargneb V moodulis).

Opetaja/méngujuht peab looma hubase dhkkonna l1abi soojendustegevuste, nditeks
j@admurdmismdangude. Seejdrel tuletab opetaja méngijatele meelde varem kokkulepitud
reeglid ja pirangud ning madravad ettevalmistus- ja méanguetappide aja. Opilased
peavad ruumi ette valmistama ja votma oma kostoUmid. Parast seda hakkavad opilased
oma rollidesse sisse elama ja toimub mdng, mile k&igus suheldakse Uksteisega
kindlaksmdadratud aja jooksul. Parast mangu teeb opetaja tegevusi, mille eesmdark on
mdangijate valjumine rollidest.

On oluline, et 6petajad valmistaksid oma opilased ette tegelaskujude kehastamiseks.
Opilased peavad mdistma, et nad ei pea olema head néitlejad, kuid peavad oma rolli
valjomdangimisks tdsiselt pingutama ja improviseerima. Sisu mottes on pdhieesmdark
kogeda valitud keskkonnaprobleemi ja puuda leida sellele lahendus labi suhtlemise,
koostdd ja emotsioonide valiendamise.

Oppieesmargid

- Kuidas luua ja méngida rollimdngu erinevaid etappe.

- Kuidas tegelaskuju kehastada ja teiste tegelastega suhelda.

- Kuidas kogeda oma naabruskonna keskkonnaprobleemi kdigi meeltega.
- Kuidas arendada probleemide lahendamise, suhtlemis- ja koostddoskusi.
- Kuidas arendada empaatiavéimet.
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Padevused

Sotsiaalne pddevus

- teha koostddd teiste inimestega; aktsepteerima inimestevahelisi erinevusi ja

arvestada nendega suhtlemisel
Suhtlemispadevus
Enesetohususe padevus
- leida endaga seotud probleemidele lahendusi

Tunniplaan

Aeg: 90 minutit

Tegevuse tuip Tegevus Kestus
Al. Jaamurdmise etapg Ettevalmistavad 15'
soojendustegevused
A2. Ettevalmistuse etap| Valmistage ruum ette vastavalt méngitavale 15
loole dekoratsioonidega ja kandke kostUUme
(vajadusel). Taastutvumine teiste tegelastega on
vajalik.
A3. Mangu etapp Mdang vastavalt valjatédtatud kontseptsioonile 50'
10'

Ad4. Rollidest valjumise el Rollidest valjatulek
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Tunni kirjeldus

Ulaltoodud raami jargides tutvustame jérgnevalt iga tegevust Oksikasjalikumailt.

Aeg |Tegevuse kirjeldus Ndpundide opetajale
15 Jaamurdmise ja/voi Ndpundide petaja
soojendamise eiapp eiﬂqulmlstuseks. Olge Y9Imls
|&bi tegema rohkem kui Uhe
Tegevuse eesmark: luua sdbralik ja j@dmurdmismdangu. Samuti on
eelarvamustevaba dhkkond, tekitada soovitatav omada erinevaid
kogukonnatunnet, tutvustada épilastele rollis | téériistu, nagu trummid, muusika
olemist, valmistuda tavapdrasest ine.
teistsuguseks suhtlemiseks, luua enesekindlust ..
N i . ) Ndpunadide tegevuseks:
ja pddevust, mis on eduka rolliméngu jaoks C e . .
. jG@admurdmistegevused peaksid
olulised. ~ . .
olema |dbusad ja mitte
Opetaja ettevalmistused: vasitavad ning kestma lUhikest
e Koguge ja valmistage ette aega.
j@&dmurdmistegevused, voite kasutada
vdaljapakutud nditeid (vt. 1. fund,
t&oriist 1)
e Valmistage opilased ette rolimanguks.
Selleks peate 6petama neile mangu
tehnikaid ja peate neile muutma
Uksteisega suhtlemise tanu
soojendavate jGdmurdmistegevuste
tegema mugavaks.
15' Nouanne opetaja

Eftevalmistuse etapp

Tegevuse eesmark: Valmistada ette mangu
toimumise fOUsiline koht ja luua éhkkond,
anda opilastele aega meelde tuletada, keda
nad mangivad (rollikijendused 3. tunnist) ja
tuletada ette maéngureeglid.

Opetaja ettevalmistused:

ettevalmistamiseks:

Laske opilastel kaasa 100a
praktilistes ettevalmistustes,
ndaiteks ruumi ettevalmistamisest
mdanguks. See on voimalus
panna neid ennast protsessi
osana tundma. Méangu ruum
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e Valmistage manguruum, mille olete
oma Opilastega juba valinud, ette ja
pange paika opilarbi materjalid.

e Soovikorral void kaasa votta moéned
kostUUmid ja esemed, mida saab
mdanguetapis kasutada.

e Tuletage opilastele meelde reegleid ja
piiranguid ning madrake
ettevalmistuse aeg.

Tegevus: Opilased peavad:

e valmistama ruum ette vastavalt
mdangu kontseptsioonile

e valmistuma rekvisiitide ja
kostUUmidega

peaks olema privaatne, kus ei
ligu vooraid inimesi. Opilarp
toimib kdige paremini siis, kui
osalejad saavad mangida ja
iima lisadrevuseta, mille tekitaks
jélgiv publik.

50'

Mangu etapp

Tegevuse eesmark: Opilarbi labim&ngimine.
See on etapp, kus rollides olles mangitakse
mdangu sUzee Iabi, suheldes omavahel ja
mdanguga. Eesmark on, et opilased esitaksid
oma erinevad arvamused (mdangujuhina
kasuta lll moodulis loodud ajaraami) ja
leiaksid mangus esitatud probleemile
lahenduse.

Opetaja ettevalmistused:
e Printige valja ajaraam
e Prinfige vdlja reeglid.
Tegevus:
e Korrake opilastele reeglid
e Kaivitage rollimang
e Mangige mdang l&bii

e |[Opetage mang

Ndpundide opetaja
ettevalmistamiseks:

monikord tundub, et te pole
veel pdris valmis ja see on OK.
Isegi kui te pole koiki samme
tdiuslikult [Gbi teinud, érge
unustage oma opilastega
Idbusalt aega veeta, tehke
vajadusel pause.

Nouanne tegevuseks: iga
Ukskikmd&ngija roll kuulub
suuremasse rthma, mil on
arvamus méngu keskse teema
suhtes - moéned on vastu ja
teised poolt. Mangu agjal
Oeldakse vdélja oma
argumendid. Moned opilased
voivad oma arvamusi voi rolli
vaartushinnanguid muuta.
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Mangujuht voimaldab sellistel
muutustel foimuda. Mé&ngujuht
markab, millal on aeg méang
|bpetada.

10°

Rollidest valjumise etapp

Tegevuse eesmdrk: saada pdrast reaalaja
roliméngu 16ppu end rollist valja. See on
protsess, mille kdigus tommatakse piir méangus
kehastatud tegelaskuju maailma ja oma
igap&evaelu vahele.

Opetajate ettevalmistused: dpilarp peab alati
sisaldama tegevusi, mis aitavad osalenutel
rollidest valjuda, et kdik funneks end
turvaliselt. Tdoriistades on vastavad juhendid
(4. tund, tOoriist 2).

Tegevus:

e Laske mdangijatel kostGUmid dra votta
(kui neid on kasutatud), see aitab
eristada pdarisinimesi mangitud
tegelastest.

e Raputage oma tegelaskuju maha,
ligutades ennast — ligutage kdasi,
hUpake Ules-alla voi tehke
paigaljooksu.

e Pingete vabastamiseks venitage iga
lihasgruppi, motete keskendamiseks
hingake sUgavalt.

e Oelge peegli ees oma nimi, et saada
tagasi mina-tunne.

Nouanne opetaja
ettevalmistamiseks:

Opilarbis mangitud
tegelaskujud on valjomaoeldud,
kuid toimuyv suhtlus ja
emotsioonid on toelised.
Seetdttu voib méngukogemus
vallandada sugavaid
emotsioone ja ootamatuid
reaktsioone voi hdgustada piire
inimese ja tema mdangitava
tegelase vahel. Seetottu on
tegu vaga olulise etapiga, mida
ei saa vahele jatfta.

Nouanne tegevuseks:
mdangijate kogemused voivad
olla erinevad ja ainulaadsed,
arge puldke mangujuhina
suunata nendeemotsioone,
arge kasutage rollide kohta
halvustavat sdnavara.
Kasutage neutraalset kdneviisi.
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TUNNI KAVA V

Mooduli nimi: Peegeldus ja tagasiside

Refleksioon on opilarbi véga oluline osa, see voimaldab osalejatel moista oma
kogemust ja muuta need teadmisteks. See protsess aitab saavutada opilarbi
hariduslikku eesmdarki. Arusaamine, et iga opilarbi mang ei tdhenda automaatselt uute
asjade dppimist, on dppimise esimene samm.

Peegeldusel on kaks faasi:

1) Rollist v@ljumise etapp: opirarbi mé&ngu tegelased on valjamoeldud, kuid mangu
k&igus toimub pdriselt suhtlemine ja kogetakse toelisi emotsioone. Seetdttu voib
mdangus toimunu tekitada stgavaid emotsioone voi ootamatuid reaktsioone
ning hagustada piire tegelike inimeste ja nende mdangitud tegelase vahel. Sel
pohjusel peaks opilarp kindlasti sisaldama tegevusi, mille eesmark on
"tegelaskujust valjumine," et tagada osalejatele meeldiv kogemus.

2) Arutelu etapp: tagasiside seob mangu teema(d) dppeeesmdarkidega. See
vimane, arutelu etapp, on Uks peamisi samme selleks, et LARP oleks tegelikult
hariv. Just selles etapis saab toimuda kogemuse edasiarendamine ja selle
kinnistamine dppimises. Arutelu peaks hdlmama jargmisi refleksioonivaldkondi:

- Kuidas sa end tunned? (emotsioonid, aistingud, individuaalne kogemus (nii
rolliline kui ka isiklik))

- Mis foimus?e (analUus, selgitus, méngukogemus)

- Kuidas seostate mangu tegelikkusega? (Gldistamine, kontekstualiseerimine,
seos reaalsusega)

- Mida sa 6ppisid? (sUntees, Uldistus, haridus)

- Mis siis kui...2 (hUpoteesi uurimine)

- Kuidas me edasi toimime? (muutuste plaanimine ja transformatiivsed

protsessid)
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Tunni Glevaade

Mangujargsel reflektsioonil on kolm eesmdarki:
1. Iga mdangija labielatu/kogemus peaks saama viidud kaasmdangijateni, et need
seda moistaks/valideeriks.
2. lgal méngijal peaks olema voimalus toimunud Spilarpi allUsida ja hakata télkima
saadud kogemust pUsivateks malestusteks ja oppimiseks.
3. Kui mangija koges mangus midagi eriti rasket, peaks arutelu informeerima teisi
probleemist ja aitama seda koos lahendada.
Mangujargne tagasiside on vahend avatud, usaldusliku ja toetava kultuuri
edendamiseks opilaste seas.
Peale selle, et opetaja annab osalejatele voimaluse oma emotsioonide ja kogemuste
valiendamiseks, peab ta jGtkama temaatilist arutelu, et Opilased seoksid mdngu
teema(d) tegeliku eluga, soodustades nii Gppimist. Voib jatta vaikese vahe tagasiside ja
temaatilise arutelu vahele, kuid eelistatavalt mitte pikema kui pdev.

Opieesmadrgid

Opilarbi dppimiskogemus on kahekordne:

1) Kogemuslik sotsiaalsete oskuste, suhtlemise, empaatia, likumise pealtmdtlemise,
enesekindluse jms dppimine, mis tuleb mangus labielatud kogemusest ja on véga
individuaalne;

2) Temaatiline dppimine konkreetsel teemal, mille toetuseks Opi-LARP on disainitud
ning mis soltub konkreetsest méngust (bioloogia, ajalugu, teadus, pagulaskriis jne).

Saltuvalt kasitletud teemast on temaatiline arutelu iga mé&ngu puhul erinev. Opetaja
Ulesanne on mdangusisest infot, probleeme ja lahendusi pdriseluga siduda ning seoseid
esile tuua. Kui méngus olevad teemad on osalejatega labi arutatud, voib opilase
oppeprotsessi lugeda edukalt I6ppenuks.

Padevused

Keskkonnasddstlikkusega seotud pddevused (keskkonnateemalistes opilarpides
Uldiselt)
Vdadrtus/empaatiapdadevus
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Sotsiaalne pddevus

Enesetohususe padevus
Suhtlemispadevus

Konkreetse mdanguga seotud padevused

Tunniplaan

Tunnid kestavad 90 minutit.

Tegevuse Tegevus Kestus

toup

Sissejuhatus Mdangujuhi lUhike jutt, milles kirjeldatakse mangu | &'
sUzeed ning Uhiseid reegleid ja kUsimusi.

Kokkuvote Reflektsioon paarisdes, mé&ngujuhte pole 20'

paarides kaasatud.

Kokkuvote Refleksioon rthmades, voimalusel Uks 20'

ruhmades md&ngujuhi abi rGthma kohta.

Uhisarutelu Uhisarutelu, mida veab mangujuht. 20'

Temaadtiline Mdangujuht voi 6petaja seob méngu teema(d) | 20'

arutelu konkreetse(te) oppeteema(de)ga

Jareldused Kokkuvottes pakub juhtiv mangujuht soovitusi 5'

edasisteks motisklusteks.
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Tunni kirjeldus

Sissejuhatus

Mdangujuht tutvustab méngu viimast etappi, milleks
on Opilaste tagasiside ja refleksioon. Samuti
tutvustab ta aruteluseansi reegleid:

Kolmanda isiku reegel:

arutledes rolliméngus toimunut, valtige "mina"” ja
"sinad" vormide kasutamist ja radkige kolmandas
isikus. Mitte "Sa karjusid minu peale," vaid "Teie
tegelaskuju karjus minu tegelase peale".
Konfidentsiaalsus: mdangujdrgses tagasisideringis

Oeldu peaks j@ama tagasisideringi, kui seda ei saa
anonUumseks muuta.

Vahelesegamise vdltimine. Laske

|bpetada, drge segage vahele.

konelejal

Koik kogemused on vordsed. Erinevad mangijad
voisid [Ghtuvalt oma rollist LARP-i voidi kogeda
vaga erinevalt ja see voib tdhendada meist
igaUhele erinevaid asju. Noustuge sellega ja érge
vaidlustage teoste kogetut.

Uks on avatud: vdite loobuda oma kogemuste
jagamisest ilma seda pdhjendamata. Kui sa ei
taha tagasiside sessioonil sradkida, siis ara raagi.

EDULARP R the European Union

Oleks hea anda mangijatele
paberil  kUsimused  veel
enne, kui nad aruteludeks
paaridesse on jagatud.

NdaidiskUsimused
t&oriistakomplektis:

5. tund tOOriist nr 1
"Teemade kokkuvote"

5.tund, to&riist nr 3 "Kasulikud
reeglid aruandluseks"

GreenEduLARP: rohelised tegevused koolis, kasutades harivat reaalajas rollimangu (edu-larp)

Projekti number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573




@ ‘ GREEN RN co-funded by

EDULARP L the European Union

20'

Kokkuvote paarides
Peegeldus paaris.

Peamine pohjus paarides tagasiside kogumiseks
(debriifingu tegemiseks) on r&adkimise aja
maksimeerimine, sest iga osaleja saab ni
pohjalikult oma kogemusest radkida, ilma et oleks
vaja voita suures grupis kaasmangijate
tdhelepanu. Lisaks aitab see avada vestluses teisi
vaatenurki kui need, mida avaldatakse suures

arupis.
Kui pool aega on tdis, annab mangujuht marku ja

paaris intervjueerija ja intervjueeritava rollid
vahetuvad.

Valige osalejate paaridesse
jagamiseks mistahes
meetod, hea oleks IGhedasi
sOpru mitte kokku panna.

20

Kokkuvote rthmades

Tagasisid vaikestes rthmades, millest Igal on Uks
vastutaja. Ta esitab kUsimusi LARP-i kogemuse
kohta ja mdngijad vastavad neile kordamddda.
Lisaks kUsimuste esitamisele tagab vastutaja, et
koik saaksid piisavalt kdneaega, joustab
kolmandas isikus radkimise reegli ja rohutab, et
koik saadud kogemused on vaartuslikud ja

vordsed.

Opetaja saab rihmades vastutajatena kasutada
nt varasema opilarbi kogemusega opilasi. Kui tal
ei ole kogenud o6pilasi, saab ta anda igale
rUhmale prinditud nimekirja kUsimustega ja
mdadrata rthmast Uhe dpilase arutelu juhtima.
Vestlused ja kdrvalepdiked teemast ning teiste
grupilikmete kUsimused on lubatud seni, kuni koik

saavad ligikaudu vordse aja radkimiseks ja
jargitakse reegleid.

Nd&idiskUsimused
tdoriistakomplektis:

5. tund, tO0riist nr 5
"RUhmakUsimused"
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Uhisarutelu

Viimane voimalus jagada meeldej@dvamaid
hetki rolliméngust voi esilekerkinud probleeme.
Voib kas anda aega luhikeseks lauseks kdigile voi
lasta rédkida vaid soovijatel.

20

Temaatiline arutelu

On oluline, et 6petaja jatkaks temaatilise
aruteluga, et opilastel tekiks seos mangus
k&sitletud teema ja tegeliku elu vahel,
soodustades oppimist. Soltuvalt konkreetsest
mangus kdasitletud teemavaldkonnast on
temaatiline arutelu iga mé&ngu puhul erinev.

See voiks jatkuda jargmises
tavapdrases dppetunnis,
mis on seotud mangu
teemaga.

Jdreldused

Mdangujuht I6petab arutelu ja saadab osalejad
koju eneserefleksioonikUsimus(t)ega.

NdaidiskUsimused
tdoriistakomplektis:

5. tund, tO0riist 4
“"Eneserefleksiooni kUsiused"
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ROHELISE opi-LARBI HINDAMINE

GreenEduLARP materjali IGbimist on teie dpilased nende p&devustega kokku puutunud.

See rubriik aitab teil nende dppimist jalgida

Tund 1 - 5, Opilaste hindamiskriteeriumid

Vdga hea

Hea

Pole nii hea (areneb)

Teadmised, mis on oOpi-
larp

Opilane oskab kaaslasele
selgitada, mis on opi-LARP

Opilane saab aru, kuid tal
puudub selgitus, mis opi-
LARP on

Opilasel pole selget
arusaamist ja puudub
selgitus, mis on Opi-LARP

Vadrtus-
/empaatiapddevuse
oskused

Opilasel on véiga hea véime
moista teiste inimeste
mobtteid, fundeid, vajadusi ja
seisukohti.

Opilasel on vaiga hea oskus
hinnata inimest evahelisi
suhteid ja tegevusi
Uldtunnustatud
moraalinormide seisukohast

Opilasel on hea véime
moista teiste inimeste
motteid, fundeid, vajadusi
ja seisukohti.

Opilasel on hea oskus
hinnata inimeste vahelisi
suhteid ja tegevusi
Uldtunnustatud
moraalinormide seisukohast

Opilasel on raskusi teiste
inimeste motete, tunnete,
vajaduste ja seisukohtade
maistmisega.

Opilasel on nérk véime
hinnata inimsuhteid ja
tegevusi Uldtunnustatud
moraalinormide seisukohast

Sotsiaalse pddevuse
oskused

Opilasel on vaiga hea
eneseteostusvoime, foimida
teadliku ja kohusetundliku
kodanikuna.

Opilasel on véga hea oskus
tunda ja jargida Ghiskonna
vadartusi ja standardeid ning
erinevate keskkondade
reegleid; teha koostédd
feiste inimestega.

Opilasel on véiga hea oskus
aktsepteerida inimeste
vahelisi erinevusi ja
arvestada nendega
inimestega suheldes.

Opilasel on hea
eneseteostusvdoime, foimida
teadliku ja kohusetundliku
kodanikuna.

Opilasel on hea oskus tunda
ja jargida Uhiskonna
vadartusi ja standardeid ning
erinevate keskkondade
reegleid; teha koosté6d
teiste inimestega.

Opilasel on hea oskus
aktsepteerida inimeste
vahelisi erinevusi ja
arvestada nendega
inimestega suheldes.

Opilasel on halb
eneseteostusvoime, teadliku
ja kohusetundliku
kodanikuna toimimine.

Opilasel on ndrk oskus tunda
ja jargida Uhiskonna vadartusi
ja standardeid ning
erinevate keskkondade
reegleid; teha koost66d
feiste inimestega.

Opilasel on nérk véime
aktsepteerida inimeste
vahelisi erinevusi ja
arvestada nendega
inimestega suheldes.

Suhtlemispadevuse
oskused

Opilasel on véiga hea oskus
tegutseda koostdos teistega
muutuste nimel

Opilasel on véga hea oskus
end selgelt ja asjakohaselt
vdliendada, arvestades
suhtluses olukordi ja
partnereid.

Opilasel on hea oskus
tegutseda koostdos teistega
muutuste nimel

Opilasel on hea oskus
ennast selgelt ja
asjakohaselt véliendada,
arvestades suhtluses
olukordi ja partnereid.

Opilasel on nérk véime
tegutseda koostdos teistega
muutuste nimel

Opilasel on ndrk oskus end
selgelt ja asjakohaselt
vdliendada, vottes arvesse
olukordi ja suhtluspartnereid.

GreenEduLARP: rohelised tegevused koolis, kasutades harivat reaalajas rolliméngu (edu-larp)

Projekti number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573




‘ GREEN JEE
EDULARP Il

* X

Co-funded by
the European Union

Ulidpilasel on véiga hea
oskus oma seisukohti esitada
ja pohjendada.

Opilasel on hea oskus oma
seisukohti esitada ja
pohjendada.

Opilasel on kehv oskus oma
seisukohti esitada ja
pohjendada.

Enesetohususe
kompetentsioskused

Opilasel on véiga hea véime
arendada emotsionaalset
intelligentsust nagu
enesekonftroll, empaatia.

Opilasel on vaga hea
enesetundmisvoime - voime
tulla toime keerukuse ja
ebakindlusega.

Opilasel on véiga hea oskus
moista ja hinnata iseennast,
oma norkusi ja tugevusi;
jargima tervislikke eluviise.

Opilasel on hea véime
arendada emotsionaalset
intelligentsust, nagu
enesekonftroll, empaatia.

Opilasel on hea
enesetundmisvoime —
voime fulla toime keerukuse
ja ebakindlusega.

Opilasel on hea oskus
modista ja hinnata iseennast,
oma norkusi ja tugevusi;
jargima tervislikke eluviise.

Opilasel on ndérk véime
arendada emoftsionaalset
intelligentsust, nagu
enesekonftroll, empaatia.

Opilasel on ndrk
enesetundmisvoime — voime
tulla foime keerukuse ja
ebakindlusega.

Opilasel on halb enese,
oma norkade ja tugevate
kUlgede mdistmise ja
hindamise oskus; jargima
tervislikke eluviise.

Probleemide
lahendamise oskused

Opilasel on vaiga hea oskus
leida lahendusi nii enda,
oma vaimse ja fUusilise
tervisega seotud
probleemidele kui ka inim- ja
keskkonnasuhetes
tekkivatele probleemidele.

Opilasel on véiga hea
tegevuste planeerimise ja
plaani jargimise oskus;
kasutada opitulemust
erinevates kontekstides ja
probleemide lahendamisel.

Opilasel on hea oskus leida
lahendusi nii enda, oma
vaimse ja fOUsilise tervisega
seofud probleemidele kui
ka inim- ja
keskkonnasuhetes
tekkivatele probleemidele.

Opilasel on hea tegevuste
planeerimise ja plaani
j@rgimise oskus; kasutada
Opitulemust erinevates
kontekstides ja probleemide
lahendamisel.

Opilane oskab halvasti leida
lahendusi nii enda, oma
vaimse ja fOUsilise fervisega
seotud probleemidele kui ka
inim- ja keskkonnasuhetes
tekkivatele probleemidele.

Opilasel on nérk tegevuste
planeerimise ja plaani
jargimise oskus; kasutada
Opitulemust erinevates
kontekstides ja probleemide
lahendamisel.

Kriitilise motlemise
oskus

Ulidpilasel on véga hea
oskus ndha Uldist IdGhenemist
olukordade, ndhtuste voi
probleemide analUUsimisel .

Uliapilasel on vaga hea
oskus l&heneda
jatkusuutlikkuse probleemile
igast kUljest.

Opilasel on vaga hea dja,
ruumi ja konteksti
arvestamise oskus, et mdista,
kuidas elemendid
sUsteemide sees ja nende
vahel interakteeruvad.

Opilasel on hea oskus néha
Uldist IGhenemist
olukordade, ndhtuste voi
probleemide analUUsimisel .

Opilasel on hea oskus
|Gheneda jatkusuutlikkuse
probleemile igast kiljest.

Opilasel on hea véime
arvestada aega, ruumi ja
konteksti, et moista, kuidas
elemendid sUsteemide sees
ja nende vahel
interakteeruvad.

Opilasel on ndrk véime ndha
Uldist Idhenemist
olukordade, ndhtuste voi
probleemide analUUsimisel .

Opilasel on ndrk voime
|Gheneda jatkusuutlikkuse
probleemile igast kUljest.

Opilasel on ndérk véime
arvestada aega, ruumi ja
konteksti, et moista, kuidas
elemendid sUsteemide sees
ja nende vahel
interakteeruvad.
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Loomingulised
murrangulised
uvuendusmeelsuse ja
ettevotliku padevuse
oskused

Opilasel on véiga hea
ideede loomise ja elluviimise
oskus, kasutades
omandatud teadmisi ja
oskusi erinevatel elualadel.

Opilasel on véiga hea oskus
ndha probleeme ja nendes
peituvaid voimalusi.

Opilasel on vaga hea oskus
eesmdarke seada ja neid ellu
viia.

Opilasel on vaiga hea
Uhistegevuse
organiseerimise, initsiatiivi
Ules nditamise ja tulemuste
eest vastutamise oskus.

Opilasel on vaiga hea vaime
muutustele paindlikult
reageerida ja maistlikult riske
votta.

Opilasel on hea ideede
loomise ja elluviimise oskus,
kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevatel
elualadel.

Opilasel on hea oskus ndha
probleeme ja nendes
peifuvaid voimalusi.

Opilasel on hea oskus
eesmdarke seada ja neid ellu
viia.

Opilasel on hea
Uhistegevuse
organiseerimise, initsiatiivi
Ules n&itamise ja tulemuste
eest vastutamise oskus.

Opilasel on hea véime
muutustele paindlikult
reageerida ja maistlikult
riske votta

Opilane on ndrk ideede
loomise ja elluviimise oskus,
kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevatel
elualadel.

Opilasel on nérk véime néha
probleeme ja nendes
peituvaid voimalusi.

Opilasel on ndrk oskus
eesmarke seada ja neid ellu
viia.

Opilasel on nérk
Uhistegevuse
organiseerimise, initsiatiivi
Ules nditamise ja tulemuste
eest vastutamise oskus.

Opilase véime muutustele
paindlikult reageerida ja
maistlikke riske votta on ndrk

Jatkusuutlikkuse
oskuste vaartustamine

Opilasel on véiga hea isiklike
vadartuste reflekteerimise
oskus.

Opilasel on véiga hea vaime
fuvastada ja selgitada,
kuidas vadartushinnangud
inimeste vahel ja gja jooksul
muutuvad, hinnates samal
ajal kriitiliselt nende vastavust
jatkusuutlikkuse vadartustele.

Opilasel on hea isiklike
vadartuste reflekteerimise
oskus.

Opilasel on hea véime
fuvastada ja selgitada,
kuidas vadrtused inimeste
|6ikes ja aja jooksul
muutuvad, hinnates samal
ajal kriitiliselt nende
vastavust jatkusuutlikkuse
vadartustele.

Opilasel on ndérk véime
reflekteerida isiklikke
vaartusi.

Opilasel on nérk véime
fuvastada ja selgitada,
kuidas vadartushinnangud
inimeste vahel ja aja jooksul
muutuvad, hinnates samal
ajal kriitiliselt nende
vastavust jatkusuutlikkuse
vadrtustele.
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