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Teretulemast GreenEduLARPi!

Tanapdeva maailmas on keskkonnasadstlikkus olulisem kui kunagi varem. Usume, et
haridus on rohelisema tuleviku loomise voti ja seepdrast asusimegi sellele teekonnale, et

té66tada valja vuenduslik ja kaasahaarav haridusmaterjal.

GreenEdularp Uhendab kogemusliku dppimise keskkonnaharidusega, pakkudes
Opilastele voimalust sukelduda reaalse maailima stsenaariumidesse ja uvurida
keskkonnaprobleemide keerukust. Interaktiivsete tegevuste, t6dtubade ja dues
toimuvate kogemuste kaudu ei 6pi dpilased mitte ainult keskkonda tundma, vaid

arendavad ka oskusi ja motteviisi, mis on vajalikud meie planeedi hoidmiseks.

Soovime tdnada koiki dpetajaid, opilasi, vabatahtlikke ja koostdbpartnereid, kes on
meid selle projekti ellu viimisel toetanud. Teie pUhendumus ja entusiasm on aidanud

GreenEdularpi kujundada selliseks, nagu ta praegu on.

Loodame, et see projekt inspireerib uut pdlvkonda keskkonnajuhte ja sutitab kogu
maailma koolides ja kogukondades kirge jatkusuutlikkuse vastu. Todtagem Uheskoos

kdigi helgema ja rohelisema tuleviku
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Sissejuhatus

Rohelise opilarbi ainekavas on voetud kasutatakse jatkusuutlikkuse (kestlikkuse) maoistet,
nagu see on toodud Euroopa Lidu aruandes "GreenComp: Euroopa kestlikkusalaste
pddevuste raamistik." Jatkusuutlikkuse all peetakse nimelt simas kdigi eluvormide ja
planeedi vajaduste esikohale seadmist, tagades, et inimtegevus ei Uletaks planeedi

taluvuspiire (Euroopa Liit 2022).
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GreenComp

Rohelise Opilarbi ainekava ja sellega seotud materjalid toetavad GreenCompi

padevusvaldkondi:

e datkusuutlikkuse vadartuste ellurakendamist
e jatkusuutlikkuse keerukuse arvessevotmist
e [Gtkusuutliku tuleviku nGgemist ja

e [Gtkusuutlikkuse nimel tegutsemist (Euroopa Liit 2022).

Rohelise Opilarbi ainekava koos seda toetavate tddristaga toetab ka Dublini
deklaratsiooni (Euroopa strateegiaraamistik maailmahariduse parendamiseks ja selle

ulatuse suurendamiseks Euroopas aastani 2050).
AINEKAVA

GreenEdularpi ehk roheline opilarbi[l] ainekava pakub Opilastele kogemusi, et
arendada vajalikke oskusi  (sh toimetulek, loov motlemine, suhtlemisoskused,
probleemide lahendamine), mis muudavad nad loovateks ja kriitilisteks motlejateks ning

jark-jargult jatkusuutlike muutuste elluviijateks.

Ainekava tutvustab Opi-LARP-i (ingl. Live Action Role Playing Game, LARP) kui Uht
vahendit klimamuutustega seotud teemadega tegelemiseks koolides. Alates
keskkonnateadlikkuse tostmisest (ainekava kdigus omandatud teadmised) kuni pohi- ja
keskkooliopilaste konkreetsete tegevuste elluviimiseni valja. Rohelise opilarbi ainekava
pUUab edendada klimamuutustega seotud probleemide Iahendamist ja  kriitilist
motlemist. Ainekava rakendamine suurendab oOpilaste loovust ja meeskonnatdd
pddevust ning aitab suunata  Spilasi rohkem motlema  oma  kogukonna
keskkonnaprobleemide peale ning argitab neid leidma ka lahendusi. See omakorda

arendab nende softsiaalseid oskusi ja enesekindlust.

[1] Oppimisele suunatud reaalajas rolimdngu (ingl. LARP) kohta kasutatakse siin suupdrast maoistet ‘Gpilarp’

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

2

@ GREEN
EDULARP



EESMARK

Ainekava esimene eesmdark on toetada pohi- ja keskkoolide 6petajaid koolis rohelise
opilarbi metoodika kasutamisel, mis aitab opilastes arendada keskkonnasddstlikku
ellusuhtumist. Keskseks on seejuures erinevate keskkonnasobralikku kd&itumist ja
mottelaadi toetavate rolimdngude stsenaariumite koostamine ja kasutamine. Rohelise
opilarbi ainekava kaudu saavad épetajad ja dpilased olulise meetodi ja seda toetavad
t6dvahendid, mis aitavad kombineerida koolides klimamuutuste alast haridust (ingl.

climate change education) 21. sajandi oskustega.

Rohelise dpilarbi peamiseks ideeks on kohandada
hariduslikud rollimangud koolitundidega.

Hariduslike rolimdngude meetodi abil opetamine toetab oOpilaste vaimset, fUUsilist,
moraalset, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut ning aitab sealjuures oppetdds arvesse
votta ka nende individuaalsetest eripdradest ja isiklikest huvidest tulenevaid vajadusi.
Rohelise dpilarbi kasutamine aitab kaasa pddeva maailmakodaniku arengule. Opilarp
kui meetod toetab noorte arengut loominguliseks, mitmekuUlgseks, sotsiaalselt kUpseks,
usaldusvadrseks ja kriitiliseks inimeseks, kes on teadlik oma eesmdrkidest ja suudab neid

oma elus saavutada.

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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ROGELISE OPILARBI MATERJALID - STRUKTUURNE
ULEVAADE

1. Ainekava

Alusta rohelise opilarbi materjalidega tufvumisest. Sellest leiate Sppesisu ulatuse ja

jarjestuse.

2. Tunnikavad

Vaadake Ule tunniplaanides vdalja toodud eesmargid, juhendamisstrateegiad, vajalikud
ressursid ja hindamismeetodid. Kohandage tunniplaane vastavalt oma opilaste

vajadustele ja eelistustele.

3. Opetajate tooriistakomplekt - dpetajate ettevalmistus

Vaadake labi tddriistakomplektis pakutav taustteave, lisamaterjalid ja soovitatud
opetamisstrateegiad. Tutvuge meie veebis olevate videotega, mida saate tundides

kasutada.

4. Opetajate tooriistakomplekt - jaotusmaterjalid

Jagage opetajate tddriistakomplektis olevaid jaotusmaterjale oma opilastele
lisamaterjalina. Kasutage jaotusmaterjale pdhikontseptsioonide tugevdamiseks,
tdiendavate praktikavoimaluste pakkumiseks voi arutelu ergutamiseks. Vajadusel voite
jaotusmaterjale kohandada vastavalt vajadusele, et need vastaksid paremini teie

opetamisstiilile ja dpilaste vajadustele.

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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OPIPADEVUSED

Jatkusuutlikkuse vaartustamine ja padeva maailmakodaniku arengu

suurendamine

Rohelise oOpilarbi toel opetamine aitab arendada opilaste jatkusuutlikkuse alast
padevust, mis voimaldab oppijatel omandada jatkusuutlikkuse vadartusi ja votta omaks
keerukaid susteeme, et ise kasutad aja valja pakkuda meetmeid, mis taastavad ja
sailitavad okosusteemi tervikuna ning suurendavad oiglust, luues nagemusi

jatkusuutlikust tulevikust (Euroopa Liit 2022).

Oppijate padevused

Oppija tasandi konkreetsemad pddevused, mida arendatakse dpilarbi meetodi abil
jatkusuutlikku ja maailmakodaniku hariduse jaoks, on:

° vadartus-/empaatiapddevus — voime maista teiste inimeste mdtteid, tundeid,
vajadusi ja erinevaid seisukohti, véime hinnata inimsuhteid ja tegevusi Gldtunnustatud
moraalinormide seisukohast; funnetada ja vadartustada oma sidemeid teiste inimestega,
loodusega, oma riigi ja rahvuse ning teiste kultuuripdrandiga ning sundmustega
kaasaegses kultuuris;

° sotfsiaalne padevus — eneseteostuse soov tegutseda teadliku ja kohusetundliku
kodanikuna ning toetada Ghiskonna demokraatlikku arengut; tunda ja jargida
Uhiskonna vadartusi ja standardeid ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostééd
teiste inimestega; aktsepteerida inimeste vahelisi erinevusi ja arvestada seda nendega
suhtlemisel;

° suhtlemisp&devus — muutuste nimel tegutsemise oskus I&bi koostdd, oskus end
selgelt ja asjakohaselt valjendada, arvestades suhtluses olukordi ja partnereid; esitada
ja pohjendada oma seisukohti; lugeda ja mdista eri teavet ja kijandust; kirjutada
erinevat t0Upi tekste, kasutades sobivaid keelelisi vahendeid ja sobivat stiili;

° enesetdohususe pddevus — oskus tulla toime keerukuse ja ebakindlusega, moista
ja hinnata iseennast, oma ndrkusi ja tugevusi; jargida tervislikke eluviise; leida lahendusi

@ GREEN
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nii enda, oma vaimse ja fuusilise tervisega seotud probleemidele kui ka inimsuhetes
tekkivatele probleemidele; oskus korraldada dpikeskkonda ja hankida dppimiseks
vajalikku teavet; planeerida tegevusi ja jargida plaani; kasutada opitulemust erinevates
kontekstides ja probleemide lahendamisel;

° sUsteemne maotlemine - voime ndha Uldist ja laiemat pilti, kasutada seda
ndhtuste voi probleemide analUUsimisel; oskus Idheneda jatkusuutlikkusega seotud
kUsimustele, feemadele ja probleemidele erinevatest aspektidest; votta arvesse aega,
ruumi ja konteksti, et mdista, kuidas elemendid susteemide sees ja nende vahel
suhestuvad;

° ettevotlikkuspddevus — oskus luua ideid ja neid ellu viia, kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevatel elualadel; nGha probleeme ja nendes peituvaid voimalusi;
seada eesmdarke ja neid ellu viia; korraldada Uhistegevust, ndidata Ules initsiatiivi ja
votta vastutust tulemuste eest; paindlikult reageerida muutustele ja votta maistlikke
riske;

) jatkusuutlikkuse véadartustamine — voime motiskleda isiklike v&dartuste Ule; teha
kindlaks ja selgitada, kuidas vadartused inimeste vahel ja aja jooksul muutuvad, hinnates

samal ajal kriitiliselt, kuidas need Uhtlustuvad jatkusuutlikkuse véartustega.

Eesmarqgid - hariduslike kavatsuste valjendus

Edularpi meetodina kasutades peetakse silmas jargmisi eesmarke
Opilased dpivad:
e mis on opilarp ja kuidas see toimib;

e kuidas vastutada enda tehtud individuaalsete valikute, otsuste ja kohustuste

eest;

e kuidas kujundada kaasaegsete loodusteaduste olemust maistvat eetilist ja

terviklikku maailmavaadet, teadvustada globaalseid probleeme, votta

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573
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kaasvastutust nende lahendamisel, vadartustada ja jargida sadstva arengu

pohimotteid;

kuidas paremini haarata éppematerjali, moelda kriitiliselt ja loovalt ning

suhtuda opitavasse positiivselt;

kuidas luua etteantud raamistiku pohjal huvitav kontseptsioon;

kuidas kasutada kogutud teavet opilarbis;

kuidas luua rolle ja kuidas seda mangu kontseptsiooniga siduda;

kuidas arendada opilarbi méngufaase;

kuidas mingit rolli méngida ja kuidas teiste tegelastega suhelda;

kuidas kogeda end Umbritsevaid keskkonnaprobleeme kdigi oma meeltega;
kuidas arendada probleemide lahendamise, suhtlemis- ja koostédoskusi;
kuidas arendada empaatiavdimet;

kuidas edendada avatud, usalduslikku ja toetavat kaitumiskultuuri pilaste

sedas.

Jatkusuutlikkuse eesmargid:

Opilased oskavad rohkem (olenevalt klassiruumis kasutatava mangu stsenaariumist):

S

GREEN
EDULARP

arendada teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mis edendavad viise, kuidas moelda,
planeerida ja tegutseda empaatiaga, vastutustundlikult ning meie planeedi
ja rahvatervise eest hoolitsemisega;

teha kindlaks ja selgitada, kuidas vadartused inimeste vahel erinevad;

kriitiliselt hinnata ja mdérgata jatkusuutlikkusega seotud vadrtusi;

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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e tunnistada, et inimene on osa loodusest ning austada teiste liikide ja looduse
vajadusi ja digusi, et taastada j terveid ja vastupidavaid dkosUsteeme;

e moaista, et jGtkusuutlikkuse teemadel on erinevad kuljed; votta arvesse aega,
ruumi ja konteksti, et moista, kuidas elemendid sUsteemide sees ja nende
vahel suhestuvad;

e soOnastada praegused voi potentsiaalsed valjakutsed jatkusuutlikkusele;

e tuvastada ja soovitada sobivaid IGhenemisviise probleemide ennetamiseks
ning juba olemasolevate probleemide leevendamiseks ja nendega
kohanemiseks;

e ndha alternatiivseid sGastva tuleviku voimalusi eri stsenaariumide kujutlemise
ja valjatéétamise kaudu;

e caidata akfiivselt kaasa kogukonna ja planeedi vdljavaadete parandamisele.

Opilarbi kaudu 6petades saavutame hariduslikud eesmérgid, mis véivad opilast
inspireerida:

e tegutsema eetiliselt, j@rgides Gldtunnustatud vadartusi ja moraalipdhimotteid;

e vastutama individuaalsete valikute, tehtud otsuste ja kohustuste eest,
austama teisi inimesi ja oma vabadust, olema iseseisev;

e suutma saada meeskonnamdangijaks ja aidata kaasa Uhiste eesmdarkide
saavutamisele;

e mOaistma, vadrtustama ja austama oma rahvuse ja teiste rahvaste
kultuuritraditsioone;

e kasutama keelt digesti ja iimekalt, osata vdaitluses kasutada toetavaid
argumente;

e motlema kriitiliselt ja loovalt, arendama ja védartustama enda ja teiste ideid,
pohjendades oma valikuid ja seisukohti;

e kujundama eetilist ja terviklikku maailmavaadet, mis mdistab t&dnapdeva
loodusteaduste olemust, on teadlik globaalsetest probleemidest, votab
kaasvastutuse nende lahendamine, vadartustab ja jargib séGdstva arengu
pohimotteid;

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
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e kasutama sihikindlalt ja vastutustundlikult kaasaegset tehnoloogiat, hindama
tehnoloogiliste rakenduste moju igapdevaelule;

e arendama nende akfiivset kodanikuosalust, enese moistmist
Uhiskonnaliikmena, kes on vdimelised pidama dialoogi Euroopa ja
globaalses kontekstis ning lahendama konflikte ja k&ituma sallivalt;

e olema voimeline kdsitsema eri t&oriistu ning kasutama tehnoloogiaid ja
materjale loominguliselt;

e jGrgima tervislikku eluviisi, olema voimeline sdilitama ja vajadusel taastama
oma vaimset ja fousilist seisundit.

METOODIKA

Paljud tdnased oOpilased hakkavad tédle ametites, mida veel ei eksisteeri. Pideva
kohanemise ja esilekerkivate probleemide lahendamise vajadus on pannud nii
pedagoogid, opetajad kui ka oppijad uude olukorda, kus on vaja oma oskusi ja
tegutsemist pidevalt Ule vaadata ja muuta. Lisaks erialastele teadmistele ja oskustele on
vaja arendada Uldpéadevusi, mis voimaldavad oppijatel lahendada keerulisi probleeme,

millega nad siimitsi seisavad.

Opilarp ehk haridusliku sisuga rollimang on véimalus siduda traditsioonilised
Oppemeetodid mangulise dppeviisiga.

Pedagoogilisest vaatepunktist on &pilarp abiks ppimisele fokuseerimisel ning
eneseteadlikkuse kujunemisel.

Opilarp on hea dppemeetod, mis aitab dpilastel materjali paremini maista, kriitiliselt
maoelda ja dpitavasse positiivselt suhtuda. Eelkdige voib dpilarp aidata kaasata erinevate
voimete ja dppimisstilidega opilasi ja seega rahuldada Uha mitmekesisema opilaskonna
vajadusi, keda opetada tuleb.

@ GREEN
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Mis on Opilarp?

Hariduslik reaalajas rolimé&ng ehk opi-LARP on m&nguvorm, milles osalejad kehastavad
tegelasi valjamoeldud stsenaariumi raames pikema aja jooksul. Disainerid saavad luua
larpe mis tahes ajastus, kohas voi zanris. Tegelased ulatuvad mdéngija esmase
identiteediga tugevalt sarnastest kuni tdiesti erinevateni. Pedagoogika haruna on
opilarp hariv rolimé&ng, milles osalejad votavad endale pikaks ajaks uue rolli
valjamoeldud stsenaariumi jargi, mis voib, kuid ei pruugi meenutada igapdevast
tegelikkust. Moned oSpilarbi stsenaariumid sisaldavad reegleid voi voitmise voimalust,
kuid mitte koik (Bowman ja Standiford, 2010).

Edularbi ideed tutvustavad videod: GoodJobStudios: Learning Through Roleplay:
Edularp. https://youtu.be/hAILQNwWPa8s

Opilarbi iseloomulikud tunnused:
Kobik kohalviibijad on etteantud rollis
Tegelastel on eesmargid

Eelnevalt on seatud 6pieesmargid

Kasutatakse sissejuhatust ja jarelarutelu

Pikk rolliméngufaas

Vaata ka projekti audiovisuaalse HUBi videosid!
Otsi “GREEN EDULARP”.
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https://youtu.be/hAjLQNwPa8s
https://youtu.be/hAjLQNwPa8s

KASUTATUD KIRJANDUS

¢ Oxfam 2015. Education for Global Citizenship. A guide fo Schools.
https://oxfamilibrary.openrepository.com/bitstream/handle/10546/620105/edu-global-

citizenship-schools-guide-091115-en.pdf¢sequence=11&isAllowed=y

e European Union, 2022. GreenComp. The European sustainability competence framework

https://green-comp.eu/wp-content/uploads/2022/02/irc 128040 greencomp_f2.pdf

¢ The European Declaration on Global Education to 2050.
https://static1.squarespace.com/static/5f6decace4ff425352eddb4a/t/636d0eb7a86f641
9e3421770/1668091577585/GE2050-declaration.pdf

¢ Lynne Bowman, S., L., 2010. Educatfional Larp in the Middle School Classroom:A Mixed
Method Case Study.
https://www.researchgate.net/publication/333731559 Educational Larp in the Middle
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