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1. Sissejuhatus maailmaharidusse

1.2. Mis on maailmaharidus?

Oppetdd raamistikus jagab maailmaharidus teadmisi sellest, kuidas globaalsed sisteemid
mojutavad Uksikisiku, kogukonna ja Uhiskonna igapdevaelu ja kuidas igailks meist saab
mdjutada maailma — see on teadmiste kogum Uleilmastumisest (Puusepp 2020).

Maailmahariduse p&hivaartused:
- Solidaarsus;
- vordsus,
- kaasamine ja koost6o.

Maailmaharidus on sddstva arengu hariduse oluline osa.

Maailmakodanikuharidus, rahuharidus, mitmekultuuriline haridus, keskkonnaharidus ja
inimbigusteharidus, ka need on maailmahariduse sisu kandjad, millega panustatakse
teadlikkuse suurendamisse jatkusuutlikust arengust, tutvustades uleilmastumise pShjuseid ja
mdojusid, rahvusvahelisi arengueesmarke ning lksikisikute vGimalusi anda oma panus (Puusepp
2020).

2015. aastal kirjutasid URO liikmesriigid alla kestliku arengu tegevuskavale aastani 2030 ja 17
kestliku arengu eesmargile. Lihidalt 6eldes on tegevuskava ja eesmarkide ndol tegu tasakaalu
leidmisega planeedi piiratud &koloogiliste ressursside ja inimestele heaolu loomise
vahel. Just nendest kestliku arengu eesmarkidest maailmaharidus oma Gpetamisprotsessis
[ahtubki (Puusepp 2020).
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Jooni 1. Kestliku arengu eesmargid.
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Kestliku arengu eesmarkide saavutamisel on oluline roll jarjepidevate edusammude tegemisel
ning partnerriikide ja kodanikuiihiskonnaga tehtavas koostd6s (GENE 2022).

Maailmahariduse kontekstis on oluline, et Opilased saaksid levaate ileilmastumise mdjudest,
enda, kogukonna ja (hiskonna rollidest selles, et neid teemasid ise Opetades
oskuslikult edasi kanda (Puusepp 2020).

4. novembril 2022 vdeti vastu Maailmahariduse Euroopa deklaratsioon aastani 2050 - Dublini
deklaratsioon. Eesmargiks edendada maailmaharidust Euroopas.

Dublini deklaratsioonis rdhutatakse hariduse ja eelkdige maailmahariduse olulist panust
inimeste individuaalse ja kollektiivse m&juvdimu suurendamisel, et nad 8piksid ja aitaksid
maailma muuta. (GENE 2022).

Selleks, et vdimaldada inimestel arendada empaatia-tunnet, globaalsesse kogukonda
kuulumise tunnet ning kohusetunnet aidata kaasa diglasema, solidaarsema, vOrdsemate
vBimaluste ning universaalsemate inimdigustega maailma loomisele, peaks sidus dppetegevus
toimuma formaalse ja mitteformaalse hariduse kaudu (GENE 2022).

Maailmaharidus hélmab formaalset, mitteformaalset ja informaalset Gppimist; elukestvat ja
kogu elu hdlmavat ning pdlvkondade vahelist dpet. See keskendub inimeste kohalikule,
riiklikule ja globaalsele tegelikkusele planeedi kontekstis (GENE 2022).

Maailmaharidus hdlmab kriitilist mdtlemist, probleemidega toimetuleku Oppimist ning
demokraatlikke ja osaluspedagoogilisi tavasid. Koondab mitmesuguseid inimeste dppimise
moistmise viise. (GENE 2022).

Maailmaharidus on valdkonnallene katustermin mitmesuguste terminite jaoks, mida
kasutatakse riiklikul ja rahvusvahelisel tasandil, sealhulgas:

e rassismivastane haridus

e arengukoostéoharidus

e mitmekesisuse ja kaasamise alane haridus
e soolise vorddiguslikkuse alane haridus

e haridus, mis puudutab maailmakodakondsust ja rahvusvahelist solidaarsust
e jdtkusuutliku arengu haridus

e maailmakodanikuharidus

e rahvusvahelise arengu alane haridus

e rahvusvaheline 6pe

e rahvusvaheline noorsootoo

e inimdigustealane haridus

e kultuuridevaheline haridus

e keskkonnaharidus

e rahuharidus
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e kodanikuharidus
e kodaniku- ja moraaliharidus
e Jdigitaalne kodanikuharidus

Maailmaharidusega on seotud globaalse kodaniku haridus (GCED - Global Citizenship
Education), mille eesmark on anda igas vanuses Oppijatele vdimalus votta aktiivseid rolle nii
kohalikul kui ka globaalsel tasandil rahumeelsema, sallivama, kaasavama ja turvalisema
Uhiskonna loomisel. globaalse kodaniku haridus pdhineb kolmel &ppimise valdkonnal —
kognitiivne, sotsiaal-emotsionaalne ja kditumuslik (UNESCO 2023).

e Kognitiivne: teadmised ja mdtlemisoskused, mis on vajalikud maailma ja selle
keerukuse paremaks mdistmiseks.

e Sotsiaal-emotsionaalne: vaartused, hoiakud ja sotsiaalsed oskused, mis vdimaldavad
Oppijatel afektiivselt, psiihhosotsiaalselt ja flUUsiliselt areneda ning teistega lugupidavalt
ja rahumeelselt koos elada.

e Kaitumine: kaitumine, sooritus, praktiline rakendamine ja kaasamine.

UNESCO t66d selles valdkonnas juhinduvad eelk8ige sdaastva arengu eesmargist 4.7, mis
kutsub riike Ules ,tagama, et kdikidele Oppijatele antakse teadmised ja oskused edendada
sddstvat arengut, sealhulgas muu hulgas sédstva arengu ja sddstva elustiili, inimdiguste,
soolise vorddiguslikkuse, rahu ja vdgivallatuse kultuuri edendamise, llemaailmse
kodakondsuse ning kultuurilise mitmekesisuse ja kultuuri panuse sddstvas arengus
vddrtustamise kaudu”.

Astumaks samme eelnimetatud teemades, loodi 2022. aastal Eesti Rahvusvahelise
Arengukoostoo Keskuse ESTDEVi tellimusel maailmakodaniku padevusmudel.

A iaciem ait

it Mu-"""'

Joonis 2. : Maailmakodaniku padevused (Helin jt 2022).

Maaimakodaniku padevusmuidel toob vélja maailmahariduse termini teaduspdhise
definitsiooni ja kirjeldab teadmisi, oskuseid ning hoiakuid, mida maailmaharidus erinevate
kooliastmete |6ikes arendab (Helin jt 2022).
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Padevusmudelit saab kasutada:
e padevusvaldkonna Gppe kavandamiseks Sppekava arendusprotsessis,
e ootuste ja sihiseadete mdistmise toetamiseks Opetamises, ootuste mdistmiseks
Oppematerjalidele,
e Opetajakoolituse korraldamisel jne,

e aga ka objektiivse aluse loomiseks Opilaste padevuse hindamiseks naiteks
Uldpadevustestide abil.

Naiteks on maailmakondaniku padevusmudelis olulisteks oskusteks:

e Silsteemne mdétlemine

Uuriv, kriitiline ja loov m&tlemine
Koostoo- ja konfliktilahendusoskus
Sailendtkus ja kohanemisvdime
Empaatiavdime

Suhtlusoskus

K&iki neid oskuseid saab arendad labi hariduslike rollimangude, mis juhinduvad kestliku arengu
eesmarkide teemadest.

2. Mis on Opilarp?

Rollimdng on igasugune tegevus, kus osalejad mangivad, et nad on keegi teine. Larp on
keerukama loo, reeglite ja tegelastega rollimang (Peipsi Koost66 Keskus 2020).

Miks kasutada rollimangu?
e Rollimang arendab empaatiat ja oskust ndha teisi vaatenurki.

e Sidudes klassiruumis Opitud teemad eluliste olukordadega, saab &pilane rohkem
seostada neid kergesti oma eluga ja luua seoseid erinevate teemade vahel.

® Roll mang vdib parandada dpilaste suhtlemisoskusi ja habelikele Gpilastele pakub
rollimang turvaline viis maski tagant suhelda ja seeldabi nende enesekindlust arendada
(Peipsi Koostoo Keskus 2020).

Kasutades rollimangu dppemeetodina, tuleb meeles pidada, et see meetod seda ei ole
olemuselt tulemusele orienteeritud, kuid keskendub eelkdige protsessile. Looja ja juht loob
raamistiku mangu toimumiseks ja mangijate improviseerimiseks. Seetdttu véivad tunduda
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esimesed klassiruumis rollimangude katsed kaootiline ja struktureerimata (Peipsi Koostdd
Keskus 2020).

Opi-larpide stsenaariumid, mis on seotud sotsiaalsete,

keskkonna- vOi maailmahariduse teemadega, kestliku
arengu eesmarkidega, vOivad aidata kogeda konkreetset
olukorda ja uurida seda teisest vaatenurgast.

Tanu sellele saavad mangijad mitte ainult paremini mdista
probleemi tegelikkust, millega nad mangu tegelasena
silmitsi seisavad, vaid tanu loovusest juhitud keskkonnale
ja tegelastevahelisele suhtlusele vdivad nad mdéelda ka
antud probleemi lahenduse (le ja md&elda sellest, kuidas
see lahendus voiks pariselus tédtada (Kulakowska, M., A.,
2016).

Opilarbil on viis erinevat faasi:

Sisseelamise faas: see on riihma ettevalmistusfaas ja atmosfaari loomine. Selles faasis
kasutatakse soojendusmange, ergutusmange, avamiseks erinevaid improharjutusi ja
muid ettevalmistavaid tegevusi, et muuta mang mangitavaks ja sisukaks.

Tootoa faas: selles etapis kirjeldatakse reegleid, piiranguid ja mangu arengut.
Teatrialaste tootubade kaudu hakkavad osalejad tutvuma oma tegelaskujuga ja sellega,
kuidas see teistega suhestub ja suhtleb ning mangus liigub ja on.

Mangufaas: mangu arendamine ja n6 kdaima tdmbamine. See on faas, kus tegelased
mangivad vastavalt mangu stsenaariumile naiteks stseene v&i lugu, suhtlevad omavahel
ja jargivad mangu lugu.

Mangu l0petamine: Edu-larpis mangitud tegelased ei ole paris, kuid suhtlus ja
emotsioonid on t&elised. Opi-larp peaks sisaldama tegevusi, mille eesmirk on “rollist
valjatulek", et tagada alati osalejate turvalisus ja nende ning grupi eemaldumine
mangitavatest rollidest (Maragliano 2019).

Arutelufaas: arutelu moodustab kogemuse refleksiooni ja arutelu faasi. Arutelu peaks
hdlmama jargmisi refleksioonivaldkondi: Kuidas sa end tunned? (emotsioonid,
aistingud, individuaalne kogemus)

- Mis juhtus? (analliiis, selgitus, médngukogemus)

- Kuidas seostate méngu tegelikkusega? (abstraheerimine, kontekstualiseerimine, seos
reaalsusega)
- Mida sa Gppisid? (siintees, ildistus, haridus)

- Mis siis kui...? (hiipoteesi uurimine)

- Kuidas me edasi toimime? (muutuste kavatsused ja transformatiivsed protsessid).
6
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Joonis 3. Rollimadngu faasid (Maragliano 2019).

Enamasti dpetavad rollimangulised harjutused oskusi, mida sageli eeldatakse, et Opitakse
valjaspool klassiruumi (ja mdonikord ei dpitagi), ja kuidas neid oskusi teaduslike teadmiste
tdiendamiseks kasutada (Carleton 2023). Lahtuvalt soovitud Ulesandest ja Opilaste iseloomust
vOib koostada rollimangulised harjutused kas individuaalsete rollimangudena vdi siis grupile
suunatud rollimangudena. Kaesolevas kokkuvottes kdsitleme grupile suunatud interaktiivse
mangu loomist.

¢ Individuaalsed rollimdngu harjutused - Rollmangud ja rollimdngulised harjutused
nduavad Opilastelt kujutlusvGimet, mangitavale tegelasele sobivaid taustateadmisi ja
suhtlemisoskusi. Opilased uurivad ja kirjutavad uuritava teema kohta vdi esitavad seda
neile maaratud tegelasest lahtuvalt sobivas vormingus: ajakirjaniku kiri toimetajale voi
tehasetdotaja aruanne ettevétte juhatusele, talupoja ndudmised maahéarrale vmes.
Nende harjutuste véaljakutse seisneb selles, et Gpilasel tuleb talle maaratud rollist
lahtuvalt lahendada llesanne. (Carleton 2023).

¢ Interaktiivsed rollimangud — Enamasti on rihmaprojektid, mis ulatuvad lihtsatest
ajuriinnakutest voi stsenaariumiga demonstratsioonidest kuni tegelaskujude vaheliste
debattide v6i probleemide lahendamise harjutuste ja simulatsioonidegi vélja (Carleton
2023).
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3. Opilarbi loomine

3.1. Ettevalmistused mangu loomiseks

Enne kui liikuda haridusliku rolliméangu loomise juurde, tuleb veel m&ista mdningaid nlansse,
mida on mangu loomisel hea teada. Tuleb ka tddeda, et tegemist on loomingulise protsessiga
ja see, kuidas Uks voi teine mangulooja mangu loob, séltub temast endast. Jargnevalt on

kirjeldatud vaid Uhte v&imalust, mis kindlasti ei ole
kdikehaarav ja ainudige. V&imalusi, kuidas mangu luua,
on mitmeid.

Kaesolev juhend on loodud eelkdige
keskkonnahariduslike rollimangude peale mdeldes.
Mangude stsenaariumite Ulesehituseks leiab palju
ainestikku kestliku arengu eesmarkidest.

Enne mangu stsenaariumi loomist tuleks mdelda veel
moningatele nldanssidele, mis stsenaariumi valikut ja
mangu loomist md&jutavad. Mangu kavandamine on
jaotatud jargevateks osadeks:

Piirangud - ndudeid, millele mang kindlasti peab vastama ja mis on juba tapsustatud voi
tuleb tdpsustada enne mangu loomise algust. Nt ka osalejate arv ja tldp(id) (vanus,
sobivuse tase jne).

Projekti planeerimine - meeskonna koosseis ja tddjaotust, samuti ajakava, ning mangu
materjale.

Loovestmine — kd&iki, mis on seotud mangu looga. kasitlevad mangu lugu. Siin
sdbnastavad arendajad sizee. Selle areng ja edenemine on ajaskaalal piiritletud.
Madratletakse maéangu olustik, Zanrija teema ning tdpsustavad lavastuslikud ja
dramaturgilised elemendid.

Oppesisu - tdpselt maisratleda Sppesisu, mida mang edastab, ka Bppesisu tilp
(oskused, padevused, kogemused jne). Viide Sppekavale.

Viline seadistus - elemente, mis toimuvad enne tegeliku mangu algust véi parast selle
IGppu, nagu eeltddtoad, soojendused, llevaated, Gppesisu tutvustus, mangu jargne
arutelu.

Mangu disain — mangukujundus. Siin kirjeldavad ja visualiseerivad arendajad mangu
Ulesehitust. Voidutingimused ja otsustavad, kas mdangu saab vdita koostoos voi
konkurentsis.
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Dokumendid, materjalid, rekvisiidid, ressursid - k&ik tekstid, millele mangijad saavad
juurdepdasu enne mangu, mangu ajal vdi parast mangu, samuti need, mis on vajalikud
abimangijatele (Algayres 2016) (Balzer ja Kurz 2015).

Mangu loomine v&in koosneda allolevatest sammudest (sdltuvalt mangu loojast vdivad need
olla erinevad. Kaesolevalt on toodud vaid (ks vGimalus samme maéaratleda).

W oo N W

Mdara eesmark

P&hiidee ja kontseptsioon

Loo konflikt

Loo maailma

Loo tegelased ja nende taust

Loo stsenaarium

Loo reeglid ja ajaraam

Md&tle labi mangu jarelarutelu

Loo Ulevaade materjalidest ja asjadest

Opetaja kui méngu juht:

Julgustage 8pilasi oma tegelaskuju mangima -
Kasutage nende rollinimesid, reageerige nende
rollidele, rollis olevatele isikutunnustele, esitage
tegelaskujusid puudutavaid kisimusi.

Aidake Opilastel Uksteisega raakida - Toetage
neid suhtlemisel, mangige oma tegelaskuju rolli.

Jatkake slizeed ja arendage lugu edasi -
Keskenduge O&pilaste tegelaste tahelepanu ja
tuletage neile meelde, milleks nad seal on,
tehke toimuvast kokkuvéte.

Aidake Opilastel madaratleda (lesandeid ja
eesmarke - Kuulake, mida nad teevad, ja andke
ideid, kuidas alustada, inspireerige neid, kuid drge kontrollige neld
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Mangu loomise sammud

3.2.1. Maara eesmark

Haridusliku rollimangu esimene ja kdige olulisem Ulesanne on maaratleda mangu eesmark:

meelelahutus,

grupi moodustamine,
teadmiste kogumine,
oskuste harjutamine,
millegi lahendamine
vaartuste uurimine jne.

Mangu eesmark tuleb ka koos p&hiidee ja kontseptsiooni loomisega. Kui aga on teada, mida
mangijatelt oodatakse, siis on ka stsenaariumit lihtsam luua.

3.2.2. Pohiidee ja kontseptsioon

Parast eesmargi maaratlemist saab hakata mangu looma.
Mangu planeerimise esimene samm on otsustada, millist
stsenaariumi te mangite. Sageli saab ehitada loo Ules kunsti ja
kirjanduse fantaasiazanri seadete ja tegelastega ning teostega
nagu Sormuste isanda romaanid, Harry Potter jne. Vdimalus on
luua ja Ules ehitada realistlikud seaded ja stzeeliinid, nditeks
need, mis asetsevad modernsel ajastul vdi pdhinevad ajalool,
nagu ka ulme ja alternatiivse maailma stsenaariumid.

Mis on mangu pohiidee ja kontseptsioon?

Mis on peamine konflikt (kogukonnad,
kultuurivormid, sotsiaalsed normid jne)?

Millised on véimalikud siiZeeliinid ?
Maailmade/kogukondade ja nende vastavate reeglite kirjeldus.

Pedagoogiliste elementide integreerimine vGoib toimuda stsenaariumi
vdljatéétamise etapis juba. (Téiendavat téhelepanu péoératakse neile rollide
jagamisel, médngueelsel briifingul ja méngujdrgne peegeldus).

Kontseptsioon hdlmab: teemasid, maailma loomist, selles maailmas olevate rihmade,
tegelaste, Uldise konflikti ja reeglite loomist.

10
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Kui l1ahtuda kestliku arengu eesmarkidest, siis

https://www.terveilm.ee/leht/teabekeskuse-

teemad/kestliku-arengu-eesmargid/

ideid vbib ammutada terveilm.ee lehelt. v

L ® 4
lga kestliku arengu eesmark mdaratleb juba
dra omaette teema ja lldise konflikti.

Naiteks kestliku arengu eesmark nr 6 Puhas é&
vesi ja sanitaaria seaks:

& KESTLIKU
ARENGU
— EESMARGID

N4

Mangu eesmdrgiks oleks veeressursside kasutamisest ja sellega seotud
probleemidest arusaamine ja sellega seotud teadmiste kogumine;

Pohiideeks on tegeleda kisimusega, et puhas vesi on kdigile kdttesaadav
Uldine konflikt: ligikaudu 70% veest, mis jBgedest, jirvedest ja
pdhjaveekihtidest vdlja pumbatakse, kulub kastmiseks. Linnakese elanikele ei
jatku piisavalt joogivett. Suurem osa veest kasutatakse dra pdllumajanduses,
selleks, et luua linnakese elanikele t6okohti.

Uldine sindmus: viljamdeldud linnakese elanikud on tulnud kokku
aastakoosolekule, et madrata ara veekasutuskord, sest napib joogivett ja
ressursid on suunatud pdllumajandusse.

Opieesmirk —ressursside kasutamine ja kestliku arengu eesmarkide mdistmine.

PUHAS VESI JA
SANITAARIA

11
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Tooleht nr 1: Mangu kontseptsiooni loomine.

EESMARK

POHIIDEE

ULDINE KONFLIKT

ULDINE SUNDMUS

OPIEESMARK

3.2.3. Loo konflikt

Rollimang vdib olla mis iganes. Pole reeglit, mis ttleks, mangus peab konflikt olema, kuid nii
nagu paris elus, siis nii ka mangu voib lisada konflikti, mis eri gruppe omavahel suhtlema
paneks. Konflikt aitab ka dpilastel end panna proovile kuidas kaitsta seisukohta, mida nad
tegelikult péris elus ei pooldaks. Konflikt aitab luua mangu rohkem siindmuseid.
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Konfliktid aitavad teha madngu pdnevamaks.
Valjamdeldud olustiku konflikti tekitamine on
suureparane viis rollimangu teha kaasahaaravaks
ja sinna lisada tegevusi, millest vdivad saada
mangusisesed eesmargid eri gruppidele. Vali
konflikt, mis sobib teie loodud valjamdeldud
maailmaga, kuid ole loominguline! Lisage oma
keskse konflikti kontseptsiooni nii palju pisidetaile,
kui soovite.

Tooleht nr 2. Konflikti mdaratlemine ja tdiustamine.

KONFLIKT

- Mis on peamine
konflikt? Mis tekitab
tegelastes erimeelsusi?
On see mingi
tbéekspidamine? On see
mingi vdéline jéud, mille
vastu koik tegelased on?
- Alates sisemisest

voitlusest kuni vdlise
surveni.
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3.2.4. Loo maailm

Nii nagu igas loos, on ka rollmidngus loo ehituskivideks on tegelased, sindmustik, teema.
Tegelased aitavad stZeed edasi viia. SiZzee on sindmuste jada, millest lugu koosneb.
Sindmuskoht on siindmustik, milles lugu toimub, ning see aitab luua tegelaste ja slzee
atmosfaari. Teema on loo pdhisdnum ja seda védljendatakse sageli tegelaste tegevuse kaudu.

Tooleht nr 3. Maailma loomine.

MAAILMA KIRJELDUS

-Milline see maailm on, kus see
asub, kes seal elavad, milline
see vdlja ndeb?

TEGELASED

- Kes selles maailmas on?
Millised need tegelased on ja
miks nad seal on? Mida
teevad? Siia lldiselt.

PEAMINE SUNDMUS

- Mis on keskne siindmus?

SUNDMUSTIK

- Millised on need tegevused,
mida eri tegelasgrupid voi
tegelased teevad?

- Siindmustik soltub mdéngust.

TEEMA

- Mis on tegelaste peamine
tegevus? Kas nad arutavad
midagi mingil teemal? Kas nad
peavad koos midagi
saavutama?

14
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3.2.5. Loo tegelased ja nende taust

Suur osa rollimangu idees ja selles, miks see on tore ja Idbus, seisneb selles, et see vdimaldab
mangijatel olla keegi (vdi midagi), kes ta tegelikult ei ole. Péris elus ei ole keegi vapper ruttel
vOi ndid vai koogiviljajumal. Tegelase loomisel vBib meeles

pidada jargmisi samme:

Alustage tegelase arhetlilbiga.

Lisage spetsiifilised omadused. a ' spu
Looge taUStE”UgU = AVASTAJAD

Andke neile veidrusi, vigu ja vigu. B
Andke oma tegelasele kaar.
Lisage visuaalseid viiteid.

Looge oma Ulejaanud tegelased.

Joonis 4. VBtmearhetUUbid. https://ialstudio.ee/branding/brandi-arhetuubid-mis-need-on-ja-
milline-neist-sobib-teie-brandi-iseloomustama/

Kujundage valitud teema ja idee pdhjal tegelane, kes sobib teie valjamd&eldud maailma. Votke
arvesse nii tema fUsilist valimust kui ka isiksuseomadusi. Esitage endale jargmised kisimused
(Wikihow 2023):

Milline olend on minu tegelane?
Kas ta on inimene v&i mitteinimene?
Mis on tema nimi?

Milline ta valja naeb?

Millega ta elatise teenib?

Kuidas ta kaitub?

Kas ta on lahke v&i julm?

Age vBi arg?

Millised teadmised tal on?

Kas ta oskab mitut keelt?

Kas tunnete kasit6od?

Kas teil on haridus?

Millised veidrused tal on?

Kas tal on halbu harjumusi?
Hirmud?

Kummalised anded?
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Tooleht nr 4. Lihtsustatud tegelasekaardi p&hi.
Nimi

Grupp/amet

Tugevus

Norkus

Tahe

Eelduseesmark

Suhted

Andke tegelastele ka taustalugu. Kuidas sobib tegelane loodud maailma? Mis juhtus tema
minevikus? Miks ta teeb asju, mida ta teeb? Need on kdik asjad, mida soovite oma iseloomu
taiendamisel arvestada. Loogiline taustalugu vdib samuti aidata tegelasel teha otsuseid selle
kohta, kuidas tegelane v&ib varasemate kogemuste p&hjal konfliktis osaleda (Wikihow 2023).

.. ] Varjuelanik
Piikese elanik Viljaelanilk =

Joonis 5. Keskkonnaharidusliku rollimangu ,,Elu Puu” tegelased.
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3.2.6. Loo stsenaarium
Kui olete kujundanud valjamdeldud maailma, konflikti selles maailmas ja kdik tegelased, kes
mangus osalevad, kirjutage lahtki mangu stsenaarium ja siis olete enam-vahem mangimiseks

valmis!

Tooleht nr 5. Stsenaarium
Minu lugu

17
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3.2.7. Loo reeglid ja ajaraam

Rollimangu elluviimisel klassiruumis dpilastega sdlmige kindlasti omavahel ka kokkulepped,
millistest reeglitest mangu ajal ning parast kinni pidada. Naiteks et mangu suhtutakse avatud
meelega, k&ik vBimalikud mangu sees toimuvad konfliktid jddvad ainult mangu ning rollide
vahele, isegi negatiivseid suhteid mangitakse Uksteist solvamata vms.

Mdned reeglite naited:

Opetaja Utleb "Niiid mang hakkab", kui see algab, ja "niilid mang I&peb", kui see I3peb.
Mangi oma tegelasi nii hasti kui suudad kogu mangu jooksul. Kui radgite asjadest, mis
ei kuulu mangu, on kdigil teistel raske oma karakterisse jadda. Opetaja mangib ka
tegelast. Pidage meeles, et teie klassikaaslased plilavad olla keegi teine, drge mdistke
neid nende tegude parast liiga karmilt kohut.

Kasutage ainult oma parisnimesid siis, kui midagi on t8esti valesti ja vajate abi.

Ja kui tunnete end toimuvas eksinud ja pettunud, kisige dpetajalt nii, et see ei segaks
teisi rollimangijaid.

Sul ei ole lubatud kelleltki asju varastada, sa pead teistega rdakima, et saada seda, mida
tahad.

Voite kokku leppida, et selle mdangu eesmark on veenda teisi heade argumentidega, olla
salakaval ja kasutada oma tegelase karismat.

See mang raagib arutelust ja erinevate arvamuste avaldamisest, kuid oluline on ka
kuulata oma rihma inimesi.

Oelge teiste ettepanekutele jah ja proovige erinevaid strateegiaid. On I8bus ja
huvitavam proovida, ebadnnestuda ja uuesti proovida!

Rolliméangu ei ole vBimalik vGita, isegi kui teie tegelased ei suuda lahendada probleemi,
mis teile ikka jutustatavas loos on olnud.

Jargige oma ideid. Rollimédngu juhib see, mida teete, nii et tegutsege oma impulsside
jargi ja vaadake, milleni see teid viib.

(lisage oma mdngu spetsiifilised reeglid)....

Tooleht nr 6. Loo reeglid.

Reegel 1

Reegel 2

Reegel 3

Reegel 4

Reegel 5
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Koik rollimdangud pdhinevad improvisatsioonil ja seetdttu on abiks ajaraam, mitte range
valitseja. Ajakava kirjeldab, millised asjad ja mis jarjekorras peavad toimuma, kuid mitte tapselt,
kuidas seda teha. Ajakava vGib tegelikkuses ajaraamist vdga erinevaks muutuda. Mdnikord
laheb see palju kiiremini ja monikord aeglasemalt (Algayres 2016).

Mangujuhtide Ulesanne on rollimangule tempo anda ja seda kas kiirendada vdi aeglustada.
Pidage meeles, et seni, kuni osalejad on aktiivsed, mangivad oma tegelasi ja arutavad
kontseptsioonis kirja pandud asju, siis nad mangivad. Ja kui nad seda ei tee, kasutage ajakava
asjade kdimaltkkamiseks (Algayres 2016).

Pidage alati meeles, et rollimangule 16petamiseks varuge 15 minutit aruteluaega (Algayres
2016).

Tooleht nr 7. Loo ajaraam.
TEGEVUSE TUUP TEGEVUS KESTVUS
(min)
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Ajakava vBib panna kirja ka skeemina, et luua lUlevaade, mis mingil ajal hakakb juhtuma ja
mida selleks vaja on.

Heliklipp ur 4

Joonis 5. Ajakava skeemi ndidis.
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3.2.8. Mangu |Gpetamine

Mangu |6petamine ehk debriif on daretult oluline
protsess, kus mangijad kogunevad taas Uhise
grupina ning mille kaudu kdik osalejad saavad
vdljendada ja analllsida oma tundeid ja
emotsioone seoses slndmusega neutraalses,
turvalises keskkonnas.

Paljude osalejate jaoks on debriifii puhul oluline, et
nad saaksid end mangust valjas kuuldavaks teha,
paljastada saladusi, mis mangu ajal valja ei tulnud,
vOi siduda kokku narratiivi lahtised otsad.

Opilarpi  puhul  on oluline ka jargnev
juhendajapoolne t66 mangus kasitletud teemade
sidumisel ppeprotsessi ning -teemadega.

Kdsimusi sisukama arutelu raamistamiseks:

Mis juhtus?

Mida Sa dppisid?

Kuidas see paris maailmaga seostub?
Mis siis kui...?

Mis oleks v&inud teisiti minna?

Mis edasi?

Pane kirja mdned mangujargsed aruteluklsimused.
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3.2.9. Loo ulevaade materjalidest ja asjadest

Materjalid, mis peaksid valmima Ghe mangu elluviimisel vdivad olla naiteks alljargnevad.

Uldine mangu info:
e Stsenaarium - kirjeldab maailma, kus mang on seatud.
® Reeglid - selgitab k&iki mangureegleid.

e Asjad — nt paberitikid, mis kujutavad endast flusilist esemeid, mdnikord koos tegelike
rekvisiitidega.

e Margid — nt paberilehed, mis tdhistavad mangusiseseid asukohti.

Samuti saab iga mangija ainulaadse teabepaketi tema tegelase kohta:

o Nimemark - tegelase nimi ja flusiline

kirjeldus.

e Karakterileht - kirjeldab tegelaskuju taust,
isiksust ja eesmarke.

e Grupileht - kirjeldab riihma tausta,
eesmargid ja liilkmed.

e Juhendid — Glevaade kuidas mehaanika
tootab.

e Vdimed - kirjeldage tegelase erioskusi, kui
need on.

3.3. Mangu kokkuvdte

Selleks, et ka teised saaksid paremini aru loodud mangust, on hea teha mangu
lUhitutvustus.
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TEEMA

LUHITUTVUSTUS

2-5 lauset

SIHTRUHM

MANGIJATE ARV

KESTVUS

KASITLETAVAD TEEMAD

OPIVALIUNDID

SEOS OPPEAINETEGA

VAJALIKUD VAHENDID
/REKVISIIDID/KOSTUUMID

MANGU MATERJALID
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Kasulikud lisad

Praktilised asjad, mis larpi ilmestavad:

Rekvisiidid vdivad olla lihtsad nagu paber ja pliiatsid. Rekvisiitide tahtsus on see, et oleks
midagi puutetundlikku ja konkreetset, mida kasutada. See voib olla leping, kiri, objekt
vOi pilt.

Rekvisiitide eesmadrk peaks olema luua mangijatele arutelusid vdi stseeni sisu.
Rekvisiidid vdivad aidata tekitada pingeid, seotust, konflikte jne.

Proovige kasutada monda rekvisiiti, et simboliseerida seda, mida te oma larbis
arutlete, naiteks pdlenud oks, kui jutt on metsatulekahjudest, voi pdikesepatareid, kui
jutt on taastuvatest ressurssidest.

Kostliimi kasutamine - lihtsate kostlimidega
saab palju suuremt mdju. Naiteks mutsid, lipsud,
prillid ja sallid tootavad vaga hasti. Mutsil on
vahemalt sama suur mdéju iseloomule liikkumisel kui
riietusel. Kostliime saab kasutada ka erinevate
ridhmakuuluvuste markimiseks. Kui otsustada, et
ridhmal on kostllmis midagi sarnast, sama varvi
vOi sama tulpi mits, on see visuaalne viis aidata
kdigil mangijatel rolle eristada ja meeles pidada.

Kaardi kasutamine —

Keskkonnaprobleemi/konflikti arutamiseks larbi
ajal on hea kasutada kaarti. See on suureparane
vOimalus teile kui mangujuhile probleemide ja
nende vdimalike lahenduste visualiseerimiseks.
Voite isegi kasutada lihtsaid puude, loomade ja
majade jne mudeleid ning paigutada need
kaardile. Nii saate teie vdi teie pilased larpi ajal
kaardil infrastruktuuri ja seadeid muuta. Naiteks
kui keegi vaidleb metsa raiumise poolt, saab ta
metsa flUsiliselt kaardilt eemaldada.

Asukoha valimine - asukoht v8ib larpi kogemust tBeliselt m&jutada. Enamikke larbi
kontseptsioone saab méngida igas kohas.

e Oma grupi ala — ala, kus arutleda eesmarkide ja Ulesannete Ule, olla
loominguline ja omada oma ruumi oma grupiga.
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Ruum suhtlemiseks ja aruteluks — suurem ruum, mis v&imaldab
Uhisarutelu ja toimub Uhisne mang.

Ruumi |66gastumiseks - |66gastavam ja rahulikum mangukoht, kus oled
ikka larbis, aga saab puhata.
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