Laeva asukoha maaramine

Vaikelaevajuhtide kursus
Parnu Jahtklubi



Sissejuhatus navigatsiooni

e Navis (ld.k) - LAEV
e Agere (ld.k) - JUHTIMA

e Navigatsioon - protsess, mille
eesmark on juhtida alust ohutult ja
efektiivselt lahtepunktist sihtpunkti

e Navigaator e. laevajuht - isik, kes
vastutab navigatsiooni, kui protsessi
tulemuste eest.




Sissejuhatus navigatsiooni

NAVIGEERIMISE ULESANDED:

e Navigaator peab reisi teostamiseks leidma
suuna, vahemaa ja asukoha.

e Teades kahte suurust kolmest, saab leida

puuduva, kuid kuhu saadud informatsioon
suunata?

e NAVIGAATOR VAJAB (MERE)KAARTI
NAVIGEERIMISE ULESANNETE
LAHENDAMISEKS




Sissejuhatus navigatsiooni

e Kolmest Ulesandest tahtsaim

e Asukoht on vajalik aluse ohutuks ja
tapseks juhtimiseks

e Eristatakse ko

me asukohta:

-~-REHKENDATUD ASUKOHT (DR)
-LAAKITUD ASUKOHT (EP)
-MAARATUD ASUKOHT (OP)




Sissejuhatus navigatsiooni

REHKENDATUD
ASUKOHT (Dead
Reckoning Position)
DR

VAHEMAA



Sissejuhatus navigatsiooni

e | AAGITUD
ASUKOHT HO OVUSE-
(EStimated TRIIVINURK
Position)

[UULE-

RIVINURK AHEMAA

HOOVUS éﬂ__



Sissejuhatus navigatsiooni

e OBSERVEERITUD
ASUKOHT (Observed
Position) - OP N

e Vajalik ASUJOON - joon, N ARATUD o ot
kus parameeter on
sama. Naiteks — peiling,
sama-sugavusjoon,
sama-korgusjoon jne.

e Asukohta saab maarata

vahemalt kahe asujoone
loikumisel.

e Mida rohkem asujooni,
seda suurem tapsus.




Kaarditooriistad




Kaarditooriistad

Roopjoonlaud (ka paraleeljoonlaud - koosneb kahest,
teineteisega kahe Uhepikkuse
kangi abil likuvalt Ghendatud joonlauast.

R&6pjoonlauda kasutatakse sirgete, rédpsirgete, kursside ja
peilingute kaardile kandmiseks ning koordinaatide maaramiseks
kaardil.




Kaarditooriistad
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Kaarditooriistad

Mootesirkliga méddetakse merekaardil kaugusi ning

) ﬂ | kantakse vajaliku pikkusega |6ike merekaardile.
/ Kaugusi mdddetakse kaardi kilgraami jargi samas
—78*‘—— laiuses, kus kaarditééd tehakse vdi kus asuvad
\'*%;) mdddetavad kaugused.
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Vahemaa Aja B
vahel:

4x 2+1=9 nm
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Pliiats (2B) ja sirkel




Kaarditooriistad




Kaarditooriistad




Kaarditooriistad




Rehkendatud asukoht

Arvutamisel saadakse likumise elementide (suund ja |abitud vahemaa) jargi laeva
asukoht, mida nimetatakse rehkendatud asukohaks.

Graafilise arvutuse korral kantakse laeva kursid ja asukoht, mis saadakse mitmesuguste
graafiliste Glesannete lahendamise teel, vahetult kaardile.




Observeeritud asukoht

Ilga punkti asukoha maakeral vdib kindlaks maarata kahe vdi enam sirg- voi ringjoone
I6ikumisel. Neid jooni nimetatakse asujoonteks.
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Asukoha maaramine peilingu ja
kauguse jargi

Selle votte jargi peilitakse kaardile kantud orientiiri A ja mdddetakse seejarel kaugus D radari
abil voi mdénel muul viisil. Parast vastavaid Umberarvutusi kantakse kaardile orientiiri tdeline
peiling, millel méddetakse kaugus D. Saadud punkt O ongi laeva asukoht. Kirjeldatud meetodi
tapsus oleneb suurel maaral sellest kui tapselt on méddetud peilitava orientiiri kaugus.
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Asukoha maaramine kahe peilingu jargi

Peilingutevaheline nurk peab seejuures olema piires 30° kuni 120°. Esimesena tuleb peilida
eset, mis on lahemal laeva pikitasandile, sest see peiling ei muutu nii kiiresti kui traaversilahedase
eseme peiling.

Parast peilimist arvutatakse kompassipeilingud Umber tdelisteks ning kantakse kaardile

TP, ja TP;). Peilingute 18ikepunkt O annabki laeva asukoha peilimishetkel
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Asukoha maaramine kolme peilingu jargi

Seejuures voib juhtuda, et peilingud ei I6iku (thes punktis, vaid kolmes, ning moodustub kolmnurk.
Kui kolmnurk ei ole suur, siis vdib laeva asukohaks lugeda kolmnurga keskpunkti.
Kolme eseme peilimise tulemus on k6|ge tapsem siis, kui peilingutevahelised nurgad on 60° voi

120° |ahedased. i T,
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Asukoha maaramine kahe kauguse jargi

Seda votet kasutatakse siis, kui saab mddta laevalt kaugusi kahe orientiirini (D4 ja D).
Orientiiride mber nende kaugustega vordsete raadiustega tdmmatud ringid on laeva
asujooned ning vnmaste lélkepunkt O on laeva asukohaks.
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Asukoha maaramine iihe objekti
kahekordse peilimise jargi

Oletame, et meil on ainult Oks peilimiseks sobiv kaldaorientiir.

Selle peilimise tulemusena saadud (ks asujoon TP, el anna meile veel lagva asukohta.
Kuid parast mdningase kauguse S5, pusival kursil [abimist, vétame uuesti sama kaldaeseme
peilingu ning saame teise asujoone TP,, mis tuleneb juba laeva uuest asukohast.

Kanname modlemad asujooned kaardile.
Esimese peilingu ja kursi [dikepunktist margime mdédda kursijoont kahe peilingu vahel
|abitud vahemaa S, ning saadud punktist tdmbame Ulekantud asujoone, mis on paralleelne

esimese peilinguga. Laeva asukoha saame llekantud asujoone |8ikepunktis teise
peilinguga.



Asukoha maaramine iihe objekti
kahekordse peilimise jargi
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Asukoha maaramine liitsihi jargi

Liitsinid kujutavad endast tuletorne vdi tulepaake, mis on asetatud (ksteise taha, kusjuures
merelt vaadatuna esimene tuletorn asub madalamal ja teine kérgemal. Kui mdlemad
tuletornid asuvad p&eval (ihes sihis voi d6sel tuled Uksteise kohal, siis on laeva liitsihijoonel
ja asub faarvaatril.
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Ship left of Leads Ship on Leads




Asukoha maaramine vertikaalnurga jargi

Eseme kdrgus h meetrites, sekstandiga mdddetud nurk o minutites, A
kaugus esemest D meremiilides.
e 13h,,

T’
Eseme kdrgus h jalgades, sekstandiga mdddetud nurk o h
minutites, kaugus esemest D meremiilides.
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Naide: Kalju kérgus H = 840m, nurk o = 02°36°. Sekstandi indeksiviga on 0.0".
Maarata kaugus D kaljuni.

13x840
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= =10.0 meremiili
7x156




Asukoha maaramine vertikaalnurga jargi

Ehitage ise sekstant.
Juhised lingil:




Asukoha maaramine horisontaalnurga jargi




Orienteerumine pohjanaela jargi

VAIKE - o % o »
VANKER* o ; POHJANAEL

*x ¥,

SUUR
VANKER

Peaaegu tapselt pdhjapooluse kohal asuva Péhjanaela asendi jargi saab maarata teisi
iimakaari. Péhjanael asub Vaikese Vankri tdhtkujus ning on hasti margatav hele taht
teiste tahtede hulgas. Péhjanaela leiame kergesti, pikendades Suure Vankri tagumiste
rataste suunda viiekordse rataste vahekauguse ning saamegi Péhjanaela asukoha.



Kaarditoo — TK graafiline arvutus

Kaardikursi ja pohjakursi leidmine: Iahtepunktist A tdmmatakse kaardile
kaardikurss KrK; mdédda kaardikurssi méddetakse sobivas mastaabis
(tavaliselt Uhe tunni kiirusevektor) laeva kiirus logi jargi V| ; vektori V|, 16pust
moodetakse samas mastaabis hoovuse vektor V; kui ntld Uhendada sirgega
punktid A ja C, saame pdhjakursi PK (kusjuures on arvesse vbetud ka

triiv); mootnud malli abil triivi sisaldava pdhjakursi, arvutame triivi ja hoovuse
summaarse nurga C = F’I-{ TK; pohjakiiruse V  annab slrglnlgu AC pikkus.




Kaarditoo — TK graafiline arvutus
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Kaarditoo — TK graafiline arvutus

Teekonnapunktide TP, ja TP, vahele tdmmatakse laeva toelise likumise suund PK;
punktist A tommatakse sobivas mastaabis hoovuse vektor V,, mille otsast sirklisse
voetud laeva kiirusega vee suhtes V, tehakse marge pohjakursile;

p -~ L&htepunktist tbmmatakse saadud
Py - sirgldigule réépsirge, mis annab
S T ) ' meile kaardikursi KrK; seejarel
_ arvutatakse toeline kurss
Iy, TK=KrK—a, mis
© kompassidiendit arvestades

antakse roolimehele
. kompassikursiks;

- pbhjakiiruse annab meile sirgldigu
—./ - AB pikkus.
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Kaarditoo — TK graafiline arvutus
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