/Eema:
Méglasa:

Kuidas mall!lllla? 1 Anna igale méngijale bingoleht. 2 Leppige kokku ajuriinnaku teema. 3 Maing algab méngujuhi mirguande peale.

4‘ Iga méngija proovib igasse ruutu kirjutada ajuriinnaku teemale vastava lahendusidee. Idee kirjeldus peab algama vastavas ruudus oleva tdhega. 5 Voidab see, kes esimesena

on saanud téis vertikaal- voi horisontaalrea voi diagonaali. Vditja peab otse loomulikult hiiidma iile ruumi: :L«s-" VV\;V\LAI on \Fé"};e é;ﬁlamal Rleel\.
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Kogres

Kuidas mall!lllla? 1 Anna igale méngijale bingoleht. 2 Leppige kokku ajuriinnaku teema. 3 Maing algab méngujuhi mirguande peale.

4‘ Iga méngija proovib igasse ruutu kirjutada ajuriinnaku teemale vastava lahendusidee. Idee kirjeldus peab algama vastavas ruudus oleva tdhega. 5 Voidab see, kes esimesena

on saanud téis vertikaal- voi horisontaalrea voi diagonaali. Vditja peab otse loomulikult hiiidma iile ruumi: :L«s-" V\MV\LAI on \F lamal leel\
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Kuidas mall!lllla? 1 Anna igale méngijale bingoleht. 2 Leppige kokku ajuriinnaku teema. 3 Maing algab méngujuhi mirguande peale.

4‘ Iga méngija proovib igasse ruutu kirjutada ajuriinnaku teemale vastava lahendusidee. Idee kirjeldus peab algama vastavas ruudus oleva tdhega. 5 Voidab see, kes esimesena

on saanud téis vertikaal- voi horisontaalrea voi diagonaali. Vditja peab otse loomulikult hiiidma iile ruumi: :L«s-" V\MV\LAI on \F lamal leel\
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Menge:

Regees

Kuidas mall!lllla? 1 Anna igale méngijale bingoleht. 2 Leppige kokku ajuriinnaku teema. 3 Maing algab méngujuhi mirguande peale.

4‘ Iga méngija proovib igasse ruutu kirjutada ajuriinnaku teemale vastava lahendusidee. Idee kirjeldus peab algama vastavas ruudus oleva tdhega. 5 Voidab see, kes esimesena

siedonad ideed)

on saanud téis vertikaal- voi horisontaalrea voi diagonaali. Vditja peab otse loomulikult hiiidma iile ruumi: :L«s-" V\MV\LAI on \F
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Kuidas mall!lllla? 1 Anna igale méngijale bingoleht. 2 Leppige kokku ajuriinnaku teema. 3 Maing algab méngujuhi mirguande peale.

4‘ Iga méngija proovib igasse ruutu kirjutada ajuriinnaku teemale vastava lahendusidee. Idee kirjeldus peab algama vastavas ruudus oleva tdhega. 5 Voidab see, kes esimesena

on saanud téis vertikaal- voi horisontaalrea voi diagonaali. Vditja peab otse loomulikult hiiidma iile ruumi: :L«s-" VV\;V\LAI on \Fé"};e é;ﬁlamal Rleel\.
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