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1.  Loosida, kes mängu alustab. 

2.  Esimene mängija laseb oma   

    ketta valitud lahtrisse. 

3.  Teine mängija laseb oma ketta   

     valitud lahtrisse. 

4.  Mängitakse vaheldumisi, kuni   

    üks mängijatest saab oma   

    ketastega täidetud näiteks neli  

    vertikaalrida, näiteks kaks  

    horisontaalrida või näiteks ühe  

    diagonaalrea. 

 

 

                                        

 

 

                          

  

                                                                                                                                                                                 


