Mustri kandmine kangale ja heegeldamine/tikkimine
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Kolm viisi:
. Vees lahustuva kanga markeriga. See meetod on Kkiire ja lihtne eemaldada, kuid pole
hea, kui kavatsete kasutada tukki, mille kallal tootate, perioodiperioodi demona.
. Pliiatsiga. See meetod on kiire. Pliiats on piisavalt tume, et seda t66 ajal hasti naha,
kuid tavaliselt h6drdub see projekti I16ppemise ajaks enamasti valja ja vajab selle
taielikuks eemaldamiseks vaid kiiret pesemist.
. Pistetega tikkides. See on parim meetod, kuid see vdtab ka palju rohkem aega ja
kannatlikkust. Lihtsalt traageldad &émblusniidi ndela ja peene valge niidiga Umber

kujunduse. Hiljem saab selle valja tdommata voi sisse jatta ja otsad ara Idigata.
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Alusta kanga ja disaini kinnitamisega. Veendu, et kangas kopeerimise ajal ei liigu.
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Pliiatsijoonis on labikumavale kangale joonise kadmiseks piisava tumedusega.

Uks suureparaseid asju tambouriga on see, kui kiiresti see téotab. Sellise tikandi stiili
parimad kujundused on need, mida saab teostada Uhe pideva joonena, eriti
algajatele. Tikkija saab luua ka keeruka kujunduse ilma niiti katkestamata. Paljusid
kujundusi on lihtne teostada, kuid kui esineb probleeme, siis kopeerida pdhikujundus
esmalt paberilehele, vdib-olla suurendatult, ja tddtada muster I1abi enne heegeldamise
alustamist. Vaga tudtu on parast enamuse tikandi teostamise jargselt mdista, et tehtud
on viga ning ei jéuagi sinna, kuhu vaja! Viimane asi, mida keegi soovib, on paljusid
niidiotsi péimides kinnitada.



Tikkimine/ heegeldamine
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Tdsta niit varre pdhjast Ules. Alusta pohivottega heegeldamist Ulespoole ja Ule esimese

lehe. Vdid alustada kas vasak- voi parempoolsest lehest jargides joonist.




Veendu, et sa ei tdmba silmuseid liiga pingule, vastasel juhul vdib kangas kiskuma

hakata.

Jatka lehe alt allapoole ja Ulespoole kulgneva lehe Ulaosast. Kui Uletad tikkimise algset
joont, peaksid saama hegeldada otse Ule ja samasse pisteauku, kus eelmine
tikkerida. Ei soovita tilliauke vahele jatta, kuna see loob Uhe pikema piste, mis voib
vahendada t606 ilu ja Ghtlust.

Jatka teise lehe pdhja umber heegeldamist, kuni jéuad niitide keskpunkti.



Siinkohal peab Uhtlaste dmbluste sailitamiseks ning kujunduse terava hoidmiseks

heegeldama labi koha, kus kdik jooned kohtuvad. Enam pole ruumi lihtsalt samasse
auku heegeldada ja pead labima eelmiste ridade keskpunkiti. Liigu aeglaselt ja
ettevaatlikult, eriti esimestel kordadel ja ara heida meelt, kui konks jaab niiti tagasi
tdmmates heegelridadesse kinni. Tavaliselt piisab konksu minutilistest pooretest, et
aidata leida koht, kust see labi saab. See osa vdib olla natuke keeruline, kuid saadud

tulemus naeb valja palju ilusam kui piste vahele jatmine.

Jatka varre Ulespoole ja heegelda lehed nagu enne. Sisesta konks iga kord
jargmisesse tllliauku, mis jargib kdige paremini visandatud kujundust. Kui sa pole
kindel, kuhu tapselt minna, hoia pliiatsijoone valisserva poole. Jargmiseks on vaja
teostada teravad punktid. Nagu varemgi, kui pole Uhtegi head auku, kuhu liikuda, jata

riba vahele ja tee piste jargmisse saadaolevasse auku.



i

i

>

W

pse

LY *
v ¥, e
288335 i,.igx. 3
Vs
’

i

sond
~

R Ll Rl e )

:
B
Korda eelnevat protsessi ikka ja jalle, kuni jduad viimase leheni.
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Heegelda ules ja Umber lehe Uhe kilje.
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Jatka, kuni jduad tagasi punkti, kus leht kohtub varrega. Tee viimane piste varre otsaga

samasse vahesse ja tdmba niit pikalt valja.
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Vii niit 160 alla, jattes kindlasti saba, et disaini tagakuljele péimida. Veendu, et sa ei
tdmba niiti sel ajal!
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b Ulespoole.
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kuni saba t

omba pikka niidi silmust

Naase t66 paremale poolele ja t

Tdmba konksu abil niidisaba tagasi l1abi sama augu, kuid MITTE Iabi viimase loodud

silmuse.

oOta otsad kokku!
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