AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIA*“

1.1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapddevus tidhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia nutdisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analliisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse néudeid; lahendada probleeme, 16imides mottet6dd kaelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning todvahendeid; viia
eesmargipdraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistdddega ja toituda tervislikult.

Pdhikooli 16puks Gpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
2) néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise Ule
ajaloos;

3) néeb kaelises tegevuses ja mottetods voimalust igapéevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) anallisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pbhjendama;

5) markab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja tdOovahendeid ning téhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda téojoonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid menilid kavandades ja analliisides;

9) oskab valmistada eakohaseid mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime eakohaste majapidamistotdega.

11) omab Ulevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja vBimalustest.

1.2. Ainevaldkonna Gppeained

Tehnoloogia valdkonna 6ppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning kasitéo ja kodundus.
Too0petust Opitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.-9. klassini, k&sitéod ja kodundust
4.-9. klassini.

Tehnoloogiaainete nédalatundide jaotumine kooliastmeti.
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I kooliastmes Opetatakse t06dpetust Uhendatult kunstidpetusega. Il kooliastmest jagunevad
Opilased oma soovide ja huvide pdhjal Gpperiihmadesse, valides dppeaineks kas kasitoo ja
kodunduse vdi tehnoloogiadpetuse. See vdimaldab dpilasel stivendatult tegelda teda huvitava
Oppeainega. Opilased vahetavad vihemalt 10% 6ppeks Opperiilhmad. Tehnoloogiadpetus
asendub kodundusega ning kasitdd ja kodundus tehnoloogiabpetusega. Nii kasitod ja
kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal the Oppeveerandi
pikkust ning thel ajal toimuvat projektitéd osa, mille puhul saavad dpilased kahe dpperihma
vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad @pivad tehnoloogiadpetust voi
ké&sitood ja kodundust.

Tehnoloogiavaldkonna Gppeainete mahud ja omavaheline 16iming

Tehnoloogiadpetuses jaguneb Oppetdd viieks osaks: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja
joonestamine; materjalide to6tlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa hélmavad



Oppest u 65%, kodundus 10% ja projektittd 25%. Oppeaine osade jérjestuse dppeaastas
kavandab Gpetaja koostods kasitdd ja kodunduse Opetajaga. Opet korraldades vahetatakse
Opperuhmad. Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada nuldisaegse tehnoloogia méotteviise,
ideaale ja vaartusi. Séastvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused toime tulla
tanapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse méistma ning analiiiisima tehnika
ja tehnoloogia olemust ning selle osa ihiskonna arengus. Ope suunab siduma méttetédd ja
kaelist tegevust ning mdistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga. Kodunduse tundides
opitakse tervisliku toitumise pOhitddesid, tasakaalustatud menii koostamist ja
toiduvalmistamist  ning  arendatakse = majandamisoskust;  analliisitakse  inimeste
tarbijakéitumist, véartustatakse keskkonnasédéstlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku k&itumise
vahel.

Projektitdddega saavad Opilased valida kahe vGi enama korraga toimuva valikteema vO0i
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tlekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega.
Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid
tootlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektitd¢ valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega
teadmisi.

K&sitod ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: ké&sitdo; kodundus; tehnoloogiadpetus
(korraldatakse Gpperihmade vahetusena); projektitod. Ké&sitd6 ja kodundus hélmab Gppest u
65%, millest vahemalt kolmandik on kodundus. Ligikaudu 25% &ppemahust jaab
projektitdéle ja 10% tehnoloogiadpetusele. Oppeaine osade jarjestuse Oppeaastas kavandab
Opetaja koosttos tehnoloogiadpetuse dpetajaga.

Késitootundides Opitakse tundma erinevaid td6liike, millest neli on kohustuslikud:
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, t60 organiseerimine,
rahvakunsti alused ning materjalidpetus on labivate teemadena seotud nii kohustuslike
tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes t60des saab Uht eset valmistades
uhendada mitu tooliiki.

I ja 1l kooliastmes on rohk eelkdige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning
juhendi jargi to6tamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse
praktilisi toid, mis v@imaldavad Opitud tehnoloogilisi votteid loovalt rakendada. Uhiste
arutluste kaigus dpitakse tooprotsessi analliisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi
ndgema ja hindama ning oma tddle hinnangut andma. KodundusGppes omandatakse
igapdevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele
Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid ning tasakaalustatud meniiii koostamist. Oppetdos
arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasaastlikku ning oma digusi ja kohustusi
teadvat tarbijat, analliisitakse inimeste tarbijakaitumist ning pidtakse leida seoseid ja
vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kaitumise vahel. Opitakse tegema
koduseid majapidamistoid ja ndgema iga pereliikme osalemise vajalikkust. Kodundusdpe loob
head vdimalused rakendada teoreetilistes Oppeainetes (nt matemaatikas) omandatut.
Kodundustunnis toimub 0Ope meeskonnatéona. See loob sobivad vdimalused arendada
sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ja
meeskonnatdoks vajalikke vdimeid ja oskusi ning thise t66 analiisimise ja hindamise oskust.
Tehnoloogiadpetuses tutvuvad Opilased tehnoloogia vdimalustega, Opivad analtlisima
tehnoloogilisi lahendusi, kasutama uusi materjale ja to6riistu oma ideede teostamisel ning
omandavad igapédevaeluks vajalikke oskusi. Projektitéodega saavad dpilased valida kahe voi
enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad
olla nii tehnoloogiadpetuse, k&sitdo kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida



omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning Ulekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise ning teatud teema stvitsi késitlemise huvi.
Projektitod valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata opilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Valdkonna Gppeained voimaldavad omandada traditsioonilisel ja niudisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vaartusi. Teadvustatakse nludistihiskonna motteviise,
ideaale ja vaartusi. Opikeskkond ning 6ppe korraldus aitavad mdista timbritsevat esemelist
maailma ning Kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama
erinevaid tehnoloogilisi votteid ning analttisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna Gppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfadrides omandatu
praktilist rakendamist. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel voi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
néhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning Ulesannete kompleksset lahendamist.
Nuldisuhiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analtiiisitakse nahtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, hendatakse loov
mottetdd ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese fisioloogilises ja vaimses arengus.
Oskusi, teadmisi ja vaartushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d
kui inimesele eriomast tegevust. Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid/tooteid ning Gpitakse neid esitlema. Ulesannete ja tihiste aruteludega
Opitakse markama esemete disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja
kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning Opitakse
hindama saastlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased omandavad teadmisi tervislikust
toitumisest ning kodusest majapidamisest. Oppekddgis tegutsedes harjutakse véirtustama
tervisliku toitumise pohitddesid. Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, kus &pilase
plitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse. Opetus arendab té6- ja koostodoskusi, Kriitilist
mdtlemist ning anallisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analliisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale meeldivaid ja pingeid
maandavaid hobisid.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja kaasaegsel tehnoloogial
pdhinevaid teadmisi, oskusi, viirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning dppekorraldus aitavad
moista imbritsevat maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut.
Ainevaldkonna dppeained opetavad niagema teemade seost iimbritseva elukeskkonnaga ning
aitavad eri oppeainetes omandatu eluolulist rakendamist. Opitakse maistma toote loomisel
tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja
neid analiiisima.

Tundides uuritakse ning arutletakse nahtuste ja olukordade iile ning kasutatakse erinevaid
teabeallikaid, iihendatakse loov mottetoo ja kaeline tegevus, mis on oluline inimese
fusioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kiigus innustatakse opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning opitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kiigus dpitakse eseme
disainiprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi nagema, kogema ja
hindama ning oma té6le hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud Shkkonnas, milles tunnustatakse &pilaste piiiidlikkust ja
arengut, toetatakse omaalgatust, ettevatlikkust ja loovust ning véartustatakse Eesti ja maailma
kultuuriloomingut ja -tausta.



Opetus arendab t66- ja koostdsoskusi, kriitilist matlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiitisimine aitab opilastel teha tulevikus otsuseid
elukutse valiku osas ning leida meeleparaseid hobisid.

Tehnoloogiaopetuses on rohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel métteviisil, toomaailmas
vajalike vairtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Saistvat arengut arvestades omandavad
opilased oskused tulla toime tinapieva Kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse
moistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus.
Opitakse siduma mattetood ja kielist tegevust ning mdistma koolis dpitava seoseid
elukeskkonnaga. Aineopetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi.
Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja
valmistamine tunnis hélmab kogu arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.
Kasitootundides opitakse tundma erinevaid tooliike, millest on kohustuslikud dmblemine,
kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Eseme kavandamine, t66 organiseeriming,
rahvakunstitehnikate alused ning materjaliopetus on labivate teemadena seotud nii
kohustuslike tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toodes saab iihte eset
valmistades iihendada mitu tooliiki.

Il kooliastmes keskendutakse eelkoige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele ning
juhendi jargi tootamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. lgal aastal tehakse
praktilisi toid, mis voimaldavad opitud tehnikaid loovalt rakendada.

Il kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele to6le ning t66 teadlikule
korraldamisele. Opetuses jirgitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest,
eseme ning too ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.
Kodundusdppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele opitakse tervisliku toitumise pohitodesid ning tasakaalustatud
meniii  koostamist. Oppetoos  arendatakse majandamisoskust, kujundatakse
keskkonnaséastlikku ning oma &igusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiiiisitakse inimeste
tarbijakaitumist ning piiitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning
tegeliku kditumise vahel. Kodundusope loob head voimalused rakendada néiteks bioloogias,
keemias, matemaatikas ja teistes oppeainetes omandatut.

Kodundustunnis opitakse meeskonnana, mis loob sobivad véimalused arendada sotsiaalseid
oskusi:  heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning
meeskonnatooks vajalikke voimeid ja tihise t66 analiitisimise ning hindamise oskust.

1.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna 6ppeainetes

Tehnoloogia dppeained toovad ldpadevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, hist66d ning erinevaid
projekte. Vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad
dpilasel kujundada ja pBhjendada oma arvamusi, tunda t66r6dmu ning vastutust alustatu
I6pule viia. Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate
teadmistega ning kogetakse teisteski Gppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. TG0 iseseisev
korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning I8petades t66
tegemise ja tulemuse analulsiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada,
vdimeid hinnata ja arendada ning oma Gppimist juhtida. Suhtlemispadevus. Uhised iilesanded
ja projektid v@imaldavad Oppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning kogeda
koos tdotamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kaitumist ning selle mdju
kaaslastele ja toole. Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal
avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades
labitakse toote arendamise tsikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid
vOimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevGtlusmudelite



kaudu. Mudelitena v8ib mdista Uksikisiku (Gpilase) toodete disaini, valmistamist ja mudKki
(paralleel FIEga), meeskonnatdona nditeks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote
kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist klassis.

1.5. Ldiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes oOppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapdevaelus rakendatavad. Aineprojektid voimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna
oppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste Sppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb
opilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning
jargima oigekeelsusnoudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saavad opilased
esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse Kirjalike
toode (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tooiilesannete ning projektide
jaoks voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad opilased loogilist métlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja modtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajargi
margatakse kohe, moistetakse, et analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on valtimatu.
Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitoos ja kodunduses puutuvad
opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiiiisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade maistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades
dpitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse
markama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
opilastele vodimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja
isikuparaseid lahendusi ning mirkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist,
opetavad arvestama ergonoomikapdohimatteid ning vaartustama tervislikku toitumist ja
sportlikku eluviisi.

1.6. Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi l&bivate teemadega.

,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine®. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdoprotsessis aitab tunnetada pideva Gppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning Uksi ja tiheskoos
to6tamine aitavad arendada ning analtilisida oma t6évadimeid.

,Keskkond ja jatkusuutlik areng“. Té&htis on toodet valmistades kasutada saastlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale.  T&helepanu poOodratakse  keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on (ks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmarke. EttevGtlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma vdimeid proovida.



,Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,, Teabekeskkond*. Oma t00d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Gpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéérsust. Interneti
kasutamine v@imaldab kursis olla tehnoloogiauuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

,,Tehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vBimaluste Ule oma to6de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tadisautomaatsete seadmetega ning véimaluse korral
ka nendega tootamine aitavad tunnetada tdnapéevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

,, Tervis ja ohutus“. Erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja stnteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest l&htuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse tervise teadlikule kaitumisele.

,,Véartused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb véartustav suhtumine tédsse ning t6o
tegijasse. Rihmas todtamine annab vaartuslikke kogemusi Uksteisega arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voéimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Oppetegevust tooopetuses, kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja
korraldades:

1. lahtutakse oOppekava alusvaartustest, tldpadevustest, oOppeaine eesmarkidest,
taotletavatest opitulemustest, Sppesisust ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja
ldbivate teemadega;

2. voimaldatakse oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rihmat6o kaudu, et dpilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad 6ppijad;

3. kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4. arvestatakse kooli ainekava ja opetaja tookava koostamisel ka teistes ainetes opitavat
ning Iimitakse dppesse voimaluse korral teisi oppeaineid;

5. arvestatakse, et valdkonna koigi ainete oppetegevus on rakendusliku suunitlusega.
Teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad vastavalt opilaste suutlikkusele ning
edasijoudmisele. Toote disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja
hoiakuid. Arvestatakse opilaste arengut, edasijoudmist ning suutlikkust;

6. jalgitakse, et tooopetuse oppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades labida
erinevaid tooliike ja teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide tootlemist ning
tutvuda nende omadustega kéelise tegevuse ning loovuse kaudu;

7. innustatakse opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt opetusega seotud
teemadel ning pooratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

8. luuakse klassis asjalik ja meeldiv toine dhkkond ning toetatakse opilaste loovust ja
omaalgatust;

9. kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

Kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1. rakendatakse nitiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pd&hinevaid

opikeskkondi ning oppematerjale ja -vahendeid,;



2. laiendatakse dpikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond,
ettevotted, koolidu, niitused, muuseumid jm);

3. kasutatakse tanapievaseid Sppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline
tegevus, projektope, uurimistood, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete
omadused, tirituste ja naituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine
oma ideede ja to66 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, maingud, arutelud,
diskussioonid, vaitlused jm);

4. pannakse peardohk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme
taiendamine jm), rahvuslike tootraditsioonide sailitamisele (nt rahvuslik ese,
rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning niitidisaegsele
tehnoloogiale;

5. pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tahelepanu ohutusele, sh
tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute t6ovotete demonstreerimisele;

6. planeeritakse oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades iihtlasi
soovitust valida kasitoos kaks pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed labivad
teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

7. kasutatakse projektipohiseid oppetdovorme (sh oppeainete- ja
eluvaldkondadevahelised projektid, iihistoo ettevotlusega ning poiste ja tidrukute
koost6d nii kodunduses, kasitoos kui ka tehnoloogiadpetuses), mis voimaldavad
poorata ronkem tahelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega
ja neid katsetada, suunata opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme
lahendama ja aineiiritusi korraldama;

8. jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi iilesandeid tehes
vaiksemateks rithmadeks (1-5 opilast);

9. peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme
arendustsiiklile;

10. taotletakse, et pilaste opikoormus, sh kodutodde maht on moodukas, jaotub Sppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11. lahtutakse eesmargist, et kodused tilesanded kasitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks
seotud peamiselt tooks vajaliku teabe hankimise, t66 iseseisva kavandamise ja
organiseerimisega, kasitoos ka eseme disainiga, ning vilditakse liigset otsest
juhendamist;

12. labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni
selle tutvustamiseni teistele opilastele;

13. kohandatakse oppesisu ja opitulemusi vastavalt opilaste voimekusele.

1.8. Hindamine

Hindamisel l&htutakse vastavatest pdhikooli riikliku 6ppekava tldosa sétetest.
Tehnoloogiavaldkonna 6ppeainetes on eesmargiks hinnata dpilase arengut, innustada dpilasi
Oppima, toovilumusi omandama. Oluline on Gpetaja hinnang tehtud to6le. Hindamine toetab
Opilaste tehnoloogiapadevuse kujunemist. Opetajapoolne suunamine aitab Gpilast ise oma
tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut anda. Hinnates arvestatakse @pilase loovust
ulesande lahendamisel, t66 kulgu ja saavutatud Opitulemusi. Lisaks vdetakse hindamisel
arvesse Opilase arengut, puidlikkust, toékultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste suhtes. Opilast
hinnates on oluline nii Opetaja sbnaline hinnang, numbriline hinne kui ka &pilase
enesehinnang.

Tehnoloogiaopetuses hinnatakse opilaste tookultuuri, tehnoloogilist Kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:
1. suhtumist oppetoosse, puidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;
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koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

opperuumide kodukorrast kinnipidamist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust), materjali ja toovahendite valiku otstarbekust,
eseme valmistamise viisi, toojoonise tehnilist korrektsust jm;

valikute (ideede, materjalide jm) tegemise, analiitisimise ja pohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

valmistamise kéiku (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nouete jargimist jm);

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, tilesande Gigeaegset
IGpetamist, eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise
oskust.

| ja Il kooliastmes ei panda tehnoloogia Gppeainetes numbrilisi kokkuvotvaid hindeid.
Selle asemel kasutataks ,arvestatud“ ja ,mittearvestatud“. III kooliastme pannakse
kunstiainetes numbrilisi kokkuvatvaid hindeid

1.9. Fiiiisiline oppekeskkond
Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1.

2.

3.

4.

5.

ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele, on
tanapdevane ning voimaldab ohutult ja niitidisaegselt oppet6od korraldada;
statsionaarseid masinaid ja oppekohti on viahemalt {iks dpperiihma kohta ja elektrilisi
kasitooriistu kaks komplekti opperiihma kohta;

on tootav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadopetuses puidulaastude ja tolmu
aratdombesiisteem, ruumid ja oppetarbed, sealhulgas tooriistad ja kasitoovahendid, mis
vastavad tervisekaitse, toohutuse ja ergonoomika nouetele;

on ruumid riietumiseks ja katepesuks, opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

on individuaalsed kaitsevahendid igale opilasele ja dpetajale.

2. Ainekavad

2.1. To0Opetus

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

T600petusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja to6vahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

4) motleb vélja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) tootab ohutult Uiksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning téidab isikliku higieeni ndudeid;
7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

I kooliastme t660petust iseloomustab loov ké&eline aktiivsus, mis on oluline Opilase
fusioloogilises ja vaimses arengus. Tooulesannete valikul lahtutakse eesmargist arendada laste
vaimseid ja fadsilisi véimeid: motoorikat, tahelepanu, silmamddétu, ruumitaju, kujutlusvéimet
jne. Opilased to6tavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja toétlemise viise.
Omandatakse oskus kasitseda lihtsamaid tooriistu ning kasutada digeid esmaseid t60votteid.
Oluline on arendada oma t60 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu. Opetaja kavandab tddllesanded selliselt, et lubatud ja oodatud



oleksid mitmesugused lahendused ning Opilastel jaaks vBimalus rakendada oma fantaasiat.
Pooratakse tahelepanu toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede

ule ja innustatakse loovast tegevusest rédmu
korraldatakse aineprojekte. Nende kéigus opit

tundma. Igal Oppeaastal tehakse Uhistoid voi
akse koos teistega todtama, Uksteist abistama,

teiste arvamustega arvestama ning oma arvamusi pdhjendama. Kuna ké&sitdo0petuse tundide
pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, on sel ainel taita emotsionaalselt tasakaalustav

ulesanne Gppes.

2.1.3. Too0petuse Opitulemused ja dppesisu

| kooliaste)

3. klassi I6petaja dpitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Opilane:

kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,;

eristab erinevaid looduslikke ning
tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, jne);

vOrdleb materjalide tldisi omadusi;

tootab Opetaja suulise juhendamise jargi ning
kasutab abivahendina lihtsat tédjuhendit;
julgeb oma idee teostamiseks ise vdimalusi
valida ja mdelda;

toob nditeid Opetusega seotud igapaevaelust;
arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu Ule;

tutvustab ja hindab oma t66d;

kasutab materjale saastlikult;

valib erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;
késitseb kasutatavamaid todvahendeid Oigesti
ning ohutult;

kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja
ruumilisi esemeid valmistades;

modelleerib  ja  meisterdab  erinevatest
materjalidest esemeid;

valmistab  tekstiilmaterjalist ~ véiksemaid
esemeid;

hoiab korda oma tegevustes ja imbruses ning
peab vajalikuks sortida jaatmeid;

selgitab isikliku higieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma valimuse ja rbivaste eest.

Kavandamine
Umbritsevate esemete vaatlemine,
disain minevikus ja tdnapéeval.

nende

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning
info  kasutamine. Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber,
kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat jne). Materjali

saamislugu,omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine.

TO6tamine

Tootamine suulise juhendamise jargi.

Tookoha korras hoidmine.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad td6tlemise  viisid
(md6tmine, mérkimine, rebimine, voltimine,
I6ikamine, vestmine, saagimine,
heegeldamine, detailide uhendamine,
Omblemine, liimimine, naelutamine,
punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine). Sagedasemad tddvahendid

(k&arid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar,
saag, kruvikeeraja, I6iketangid, népitsad jne),
nende Oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine. Joukohaste esemete

valmistamine.
Kodundus
Arutelu  hubase kodu kui perele olulise
vadrtuse (Ule. Ruumide korrastamine ja|

kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid.
Isiklik hlgieen.
Saastlik tarbimine.

2.2. Kasit6o ja kodundus
2.2.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

K&sitoo ja kodunduse Gppeainega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

hindab t66d ja t6o tegijat;



2) mdoistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;

3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud ulesandeid;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu t66tamise pohimdtteid ning jargib neid;

6) tootab meeskonnas ja tajub oma vGéimeid Uhist60s;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimatetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana;

9) véartustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

2.2.2. Oppeaine kirjeldus

K&sito0 ja kodundus on Gppeaine, mis 16imib teoreetilised teadmised igapéevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Kasitod seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, k&sito0 ja moe seoste ning k&sitoo ja kergetdostuse tahtsuse ule ajaloos ja
tanapaeva maailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nidgema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline on sdilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii késito6s kui ka kodunduses. Opitakse mérkama erinevate
maade ké&sit06- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 166gastav funktsioon nii Gppetdds kui ka
tulevases elus. Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, tasakaalustatud
menii koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; anallilisitakse
inimeste tarbijakditumist, vaartustatakse keskkonnaséastlikku, oma 6igusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kaitumise vahel. Seega kujundab ka&sitd6 ja kodundus Oppeainena Opilases praktilist
motlemist, loovust, ké&elise tegevuse arengut ja eneseanalllsi vdimet ning arendab
tehnoloogiaalast kirjaoskust. Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes
Oppeainetes.

2.2.3. Kasitoo ja kodunduse dppe-ja kasvatuseemargid 11 kooliastmes
6. klassi lopetaja:
1. tunneb roomu iiksi ja koos teistega tootegemisest;
2. tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning toovahendeid, jargib seejuures
ohutusnoudeid ja hoiab korras tookoha;
leiab ideid ning oskab neid esitleda;
saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;
tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
teab tervisliku toitumise pohialuseid;
tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

No ok ow

2.2.4. Kasitoo ja kodunduse dppesisu ja dpitulemused 11 kooliastmes
4. Klassi dppesisu ja Gpitulemused

Opitulemused Oppesisu

Opilane: Kavandamine

kavandab omandatud toovOtete baasil Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.
joukohaseid kasitéoesemeid; Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.
leiab kasitdbeseme kavandamiseks ideid eesti | Varvusdpetuse  pohitddede  arvestamine
rahvakunstist; esemeid disainides. ldeede leidmine ja
leiab vBimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale. | edasiarendamine kavandiks. Tekstiilide ja




kasitbomaterjalide valiku ning sobivuse

pdhimotted lahtuvalt kasutusalast.

Opilane:

to0tab iseseisvalt lihtsama t66juhendi jargi;
jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab
korras tookoha;

hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

To66 kulg
Tootamine  suulise  juhendamise  jargi.
Tootamine  toojuhendi  jérgi.  Lihtsama

toojuhendi koostamine. Todjaotus rihmas,
uhist60 kavandamine, hooliv, arvestav ja
iiksteist abistav  kiitumine. Uhise t60
analliisimine ja hindamine.

Opilane:
mérkab rahvuslikke
tdnapdevastel esemetel,;

kujunduselemente

Rahvakunst
Rahvakultuur ja selle tahtsus. Tavad ja
kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad

Kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke |ajaloolistel ja  tinapéevastel esemetel.

esemeid. Muuseumite roll rahvakunsti séilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapaevast
tarbeeset kavandades.

Opilane: Materjalid

kirjeldab looduslike kiudainete saamist, | Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende

pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

saamine ja omadused. Kanga kudumise

eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist|pohimote. Kanga liigid: telgedel kootud,

ning vordleb nende omadusi; silmuskoelised, mittekootud kangad.

seostab  kasitooldnga jamedust ja eseme Omblusniidid, kasitooniidid ja -18ngad.

valmimiseks kuluvat aega. Erinevatest  tekstiilmaterjalidest  esemete
hooldamine.

Opilane: Tooliigid

kasutab tekstiileset kaunistades (he- ja|Tikkimine.  Todvahendid ja  sobivad

kaherealisi pisteid; materjalid. Tarbe-ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kaherealised pisted. T60
viimistlemine.

traageldab ning dmbleb lihtdmblust; Omblemine. Toovahendid. Tapsuse

Idikab vélja ja Gmbleb valmis lihtsama|vajalikkus mblustéds. Omblemine Kasitsi ja

eseme;
maoistab tapsuse vajalikkust Gmblemisel ning
jargib seda oma to0s;

heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb

mustrite Glesméarkimise viise ja tingmarke;
heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi;

vildib reljeefse seinapildi.

dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.

Lihtdmblus.  Adrestamine.  Omblusvarud.
Omblustéd viimistlemine.

Kudumine. = Todvahendid ja  sobivad
materjalid. Silmuste loomine. Parem-ja
pahempidine silmus. Adresilmused. Kudumi
I6petamine.  Lihtsa  koekirja  lugemine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. ~ P&hisilmuste  heegeldamine.
Edasi-tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
ulesméarkimise  viisid. Skeemi  jargi
heegeldamine.

Viltimine. To6vahendid, materjalid.

Kuivviltimise tehnika. T60 viimistlemine.

Opilane:
teadvustab hugieenireeglitejargimise vajadust

Kodundus

T6O organiseerimine ja hugieen. Isikliku




kdogis tootamisel;

jargib téotamisel ohutusndudeid, hoiab korras
oma tookoha;

tunneb j&atmete hoolimatust kaitlemisest
tulenevaid ohte keskkonnale ning enda
vOimalusi  j&atmete  keskkonnasobralikule
kaitlemisele kaasaaitamiseks.

hlgieeni nduded kodgis tootamisel. Ohutus.
Noude pesemine késitsi ja masinaga, kdogi
korrashoid. Jadtmete sorteerimine. TOOjaotus
rihmas, Uhist60 kavandamine, hooliv ja
arvestav kaitumine.

Opilane:
kasutab mdddundusid ja kaalu;
valmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Toidu valmistamine
Retsept. Mddtihikud.

Opilane:

katab vastavalt toidukorrale laua, valides ja
paigutades sobiva lauatekstiili, -ndud, ja
kaunistused,

peab kinni Gldtuntud lauakommetest.

Laua kombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja

erinevad loomingulised vOimalused.
Lauatekstiilid, -nbud ja —kaunistused.
Sobivate ndude valimine toidu

serveerimiseks.

Opilane:
oskab teostada praktilisi toid.

Projektdpe

Leitakse iseseisvalt lahendeid (lesannetele
ning probleemidele. Kavandatakse ning
valmistatakse omandatud toovotete baasil
vaikesemahulisi kasitddesemeid.

Tehnoloogia rihm

Opilane:

vaartustab tehnoloogilise
vajalikkust igapéevaelus;
tunneb pdhilisi materjale;
kavandab ja valmistab lihtsamaid esemeid;

kirjaoskuse

Tehnoloogia olemus;
materjalide t66tlemise viisid;
eseme kavandamine ja valmistamine.

teadvustab ja jargib tervisekaitse- ja

tdoohutuse ndudeid.

5. klassi 6ppesisu ja dpitulemused

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Omblemine

oskab maéarata koe-ja I6imeldnga suunda;
oskab kasitseda dmblusmasinat ja sellega
ommelda;

oskab dmmelda lihtdmblust ja palistust;
oskab eristada looduslikke materjale; puuvill
jalina.

Omblusmasina osad, tddtamise p&himdte,
niidistamine,  ohutustehnika.  Kujundite
omblemine. Lihtdmblus, pesudmblus,
palistused. Palkmaja tehnika Omblemine.
Lapitehnikate tutvustus. Aplikatsioon.

Opilane:

oskab tikkida tihe-ja kaherealisi pisteid,;
eristab ja tunneb pisteid;

oskab kavandada Opitud pistetega.

Tikkimine

Toovahendid ja sobivad materjalid. Tarbe-ja
kaunistuspisted. Mustri kandmine riidele.
Too viimistlemine. Uhe-ja  kaherealised
pisted.

Opilane:

Kudumine




oskab pdhisilmuseid kududa;
eristab parem- ja pahempidist pinda;
tunneb villast 16nga.

Toéovahendid ja sobivad materjalid. Silmuste
loomine. Parem-ja pahempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi I6petamine. Lihtsa
koekirja lugemine. Kudumi viimistlemine ja
hooldamine.

Opilane:

heegeldab  pdOhisilmuseid ning  tunneb
mustrite Glesméarkimise viise ja tingmarke;
heegeldab lihtsa skeemi jargi.

Heegeldamine

Toovahendid ja  sobivad  materjalid.
Pohisilmuste  heegeldamine.  Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegelkirjade ulesmarkimise
viisid. Skeemi jargi heegeldamine.

Opilane:

teadvustab hlgieenireeglite
vajadust koogis tootamisel;
hoiab korda oma tegevustes ja imbruses ning
peab vajalikuks sortida jaatmeid;

tegutseb séastliku tarbijana;

oskab valmistada eri liiki vdileibu, hakkida
salatikatteid;

oskab valida sobivaid maitseaineid;
oskab katta lauda hommiku-,
Ohtus6ogiks, klassidhtuks;

oskab koristada lauda ja pesta ndusid;

oskab korrastada ruume ja kasutada sobivaid
toovahendeid;

jargimise

I6una- ja

Kodundus

Toit ja toitumine. Kokanduse ajalugu.
Toiduained ja toitained. Tervislik toiduvalik.
Teravili ja teraviljasaadused. Piim ja
piimasaadused. ~ Muna  kui  toiduaine.
Toiduvalmistamine. Hakkimine. Vadileibade
valmistamine. Toidud kuumutamata
kohupiimast. Keetmata magustoidud. Joogid.
Etikett. Lauakatmise p6hinduded. Kaitumine
lauas. Hugieen. Isikliku hugieeni nduded,
esteetilisus toiduvalmistamisel ja
serveerimisel. Kodu korrashoid. Ruumide
korrastamine ja kaunistamine. Riiete ning
jalatsite korrashoid.

oskab valida Gigeid vahendeid kodu

koristamiseks  ja  jalatsite  ja  riiete

korrashoiuks.

Opilane: Projektit6d

tutvub erinevate lapitehnika v6imalustega; Materjalide taaskasutus. Lapitehnika
valib ja hangib materjalid, kavandab|vdimalused materjalide  taaskasutuses.
lapitehnikas eseme; Lapitehnikat6o.

viib  l&bi  teostuse  kavandist eseme

valmimiseni.

Tehnoloogia rihm

Opilane: Kodundus

teadvustab hligieenireeglite jargimise | Toiduainete maoadtmine. Kodunduse

vajadust koogis tootamisel;

hoiab korda oma tegevustes ja imbruses ning
peab vajalikuks sortida jaatmeid,;

tegutseb séastliku tarbijana;

oskab valmistada eri liiki vdileibu, hakkida
salatikatteid;

oskab valida sobivaid maitseaineid;

oskab katta lauda vastavalt mentdile;

oskab koristada lauda ja pesta ndusid,;

oskab korrastada ruume ja kasutada sobivaid
to6vahendeid;
oskab valida kodu

digeid vahendeid

teoreetiline osa. Toidu- ja toitaine, toit.
Toiduptramiid.  Voileibade liigid. Laua
katmine. Lihtsad kulmad toidud. Toit ja
toiduvalmistamine.  Kokanduse  ajalugu.
Toiduained ja toitained. Tervislik toiduvalik.
Teravili ja teraviljasaadused. Piim ja
piimasaadused. ~ Muna  kui  toiduaine.
Toiduvalmistamine. Hakkimine. Vadileibade
valmistamine. Toidud kuumutamata
kohupiimast. Keetmata magustoidud. Joogid.
Etikett. Lauakatmise p6hinduded. Kaitumine
lauas. Hugieen. Isikliku hugieeni nduded.




koristamiseks riiete

korrashoiuks.

ja jalatsite  ning

Eetilisus serveerimisel.

6. klassi Gppesisu ja opitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:
oskab méérata koe-ja 16imeldnga suunda;

Omblemine
Ldigete kavandamine ja paigutamine riidele,

oskab késitseda Omblusmasinat ja sellega|Gmblusvarud. Lihtsa eseme (nt pdlle)

ommelda; omblemise tehnoloogiline jarjekord,

oskab dmmelda lihtsamat eset. kavandamine, véljaldikamine, Omblemine.
Palistuste  (hendnurk. Palistused. Tasku
omblemine.

Opilane: Heegeldamine

oskab Gigeid heegeldamise votteid; Ringheegeldamine. Mustri jargi

oskab heegeldada mustriskeemi jérgi; heegeldamine. Heegeldatud lilled, lehed,

eristab puuvillast materjali.

motiivid. liri pitsi motiivid. Heegeldatud
ehted. Targeldamine, viimistlemine.

Opilane: Kudumine

oskab digeid kudumisvotteid,; Toéovahendid ja sobivad materjalid. Silmuste
oskab kududa parem-ja pahempidist silmust; |loomine. Parem-ja pahempidine silmus.
oskab kudumist I6petada ja viimistleda. Adresilmused. Kudumi I6petamine,

viimistlemine, hooldamine.

Opilane: Kodundus

oskab valmistada toor-ja segasalateid; Kuumttotlemata magustoidud. Kulmad ja
oskab valida sobivaid maitseaineid; kuumad joogid. Kartulite, munade ja
oskab katta lauda hommiku-, l8una-ja makaronitoodete  keetmine.  Toor- ja
Ohtusdogiks; segasalatid. Kulmad kastmed. Pudrud ja
oskab koristada lauda ja pesta ndusid; teised  teraviljatoidud. Puhastus-  ja
oskab korrastada kooki ja kasutada sobivaid | korrastustdod: kodutddde planeerimine ja

toovahendeid,;
oskab teha teadlikke valikuid saastlikul
tarbimisel ja jaatmete sorteerimisel.

jaotamine. TOovahendid. RdOivaste pesemine
kasitsi ja masinaga. Jalatsite hooldamine.
Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha.
Arutelu raha kasutamise ja s&é&stmise Ule.
Tarbijainfo (pakendiinfo). Teadlik ja s&é&stlik
tarbimine. Energia ja vee saastlik tarbimine.
Jaatmete sortimine.

Opilane: Projektit6o

kavandab motiividest eseme; Heegelmotiivide kasutamine esemete
valib mustri, materjalid ja todvahendid; valmistamisel.

teostab kavandatu;

viimistleb t66.

Tehnoloogia rihm

Opilane: Kodundus

teadvustab hlgieenireeglite jargimise | Salatite liigid ja valmistamine. Kilmad

vajadust koogis tootamisel;
valmistada toor- ja segasalateid;

koogid ja muud magustoidud. Ohutusnduded
Oppekdogis toGtamisel. Toiduainete




oskab valida sobivaid maitseaineid; modtmine. Toiduainete mahu ja kaalu
oskab katta lauda vastavalt menudile; vahekord. Toit ja toitumine. Tervisliku
oskab koristada lauda ja pesta ndusid, toitumise pdhitded. Vitamiinide téhtsus
oskab korrastada ruume ja kasutada sobivaid |toidus. Salatite toitevéartus. Aedviljad. Piim
to6vahendeid,; ja  piimasaadused. Salatite  hakkimine,
oskab teha teadlikke valikuid s&astlikul|serveerimine. Soojad ja kilmad salatid.
tarbimisel ja jadtmete sorteerimisel. Erinevad salatikastmed. Lauakatmine ja
serveerimine. S&astlik tarbimine ja jaatmete
sorteerimine.

2.2.5. Kasitoo ja kodunduse Oppe- ja kasvastuseesmargid 111 kooliastmes

9. klassi Gpilane:

1) tunneb rodmu iiksinda ja koos teistega t60 tegemisest;

2) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile;

3) teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab loovilesannete taitmiseks materjali kogudes nuldisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

5) tunneb ja vairtustab rahvaste kultuuriparandit;

6) analulsib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid v8imeid ning teeb valikuid edasisteks
opinguteks;

7) valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse mendi ning valmistab
erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

9 klassi I6petaja teab:

1) kaasaegseid kasitdo- ja dGmblusmaterjale ning nende omadusi;

2) tdnapéeval kasutatavate kasitdovahendite otstarvet ja kasutusvdimalusi;
3) eesti rahvuslikke kédsitooliike;

4) dmblusmasina lisaseadmete otstarvet ja kasutusalasid.

9 klassi I6petaja oskab:

1) heegeldada skeemi jérgi;

2) kududa kirjalist pinda ja erinevaid koekirju tingmérkide jérgi,

3) tikkida madal- ja mahkpistet;

4) votta 1oikelehelt 15iget ja seda kohandada;

5) kujundada ja dmmelda endale rdivaid;

6) kasutada ainealast kirjandust;

7) kavandada iseseisvalt kasitooeset, valida selle valmistamiseks sobivaid materjale,
tdovahendeid ja tehnoloogiat.

7. klassi Gppesisu ja Opitulemused

Opitulemused Oppesisu

Opilane: Disain ja kavandamine
valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende|Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses.
materjalist, otstarbest, 18ikest, stiilist ja oma|Rdivastus kui ajastu vaimu peegeldaja —

figuurist; sotsiaalsed mérksiisteemid.
arutleb moe muutumise iile; Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
kavandab isikupéaraseid esemeid. koostamise pohimotted. Moe, isikupéra ja

proportsiooni pdhimotete arvestamine




kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades. Ideekavand ja selle
vormistamine.

Opilane:
tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;

kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;
néeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.

Rahvakunst
Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja
sarnasused.  Mitmekultuuriline  keskkond.

Stimbolid ja margid rahvakunstis.
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti
rahvakunstis.

Opilane:

arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise Ule
tthiskonna arengus;

otsib (lesandeid tdites abi
teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t66d;

tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale

nuddisaegsest

vOetud Ulesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

anallusib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid  vGimeid ning teeb
valikuid edasisteks 6pinguteks ja hobideks.

TO60 organiseerimine

Késitootehnikate ja tekstiilitdostuse areng
ning seda mdojutanud tegurid ajaloos.
Nuldisaegsed tehnoloogilised vdimalused
ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete
valmistamisel. To6vahendite ja tehnoloogia
valik sdltuvalt materjalist ja valmistatavast
esemest. TOO planeerimine Uksi ja rihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapaeva
teabelevist, selle analtuls ja kasutamine.
Elektriliste t60vahenditega t66tamine ja
nende hooldamine kasutusjuhendi jargi.
Iseseisvalt tdojuhendi jargi todtamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analliisimine ning

hindamine. T60 esitlemine ja
eksponeerimine.
Opilane: Materjalid
kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.
kasutamist ja hooldamist; Tehiskiudude ja  sunteetiliste  Kiudude

vordleb materjalide valikul
tervisele;
kombineerib oma t60s erinevaid materjale.

nende moju

saamine ning omadused.

Opilane:

valib t66eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

votab 16ikelehelt 18ikeid, valib Gpetaja abiga
sobiva tehnoloogia ja Ombleb endale
roivaeseme;

koob kirjalist pinda ja koob ringselt;
leiab loovaid véimalusi kasutada Opitud
kasitootehnikaid.

Tooliigid

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise valjendusvahendina.
Stmbolid ja margid. Vdimaluse Kkorral
tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.
Omblemine. Kanga kuumniiske toétlemine.
R&ivaeseme dmblemine. Md6tude votmine,
rdiva suurusnumbri madramine, |dikelehe
kasutamine ja ldigete paigutamine riidele.
Valitud rbivaeseme ©Omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme
omblemise tehnoloogilise jarjekorra
maaramine. Omblustéo viimistlemine.
Kudumine. Silmuste  kahandamine ja
kasvatamine. Kirjamine. Ringselt kudumine.
Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.




Heegeldamine. Tutvumine
loominguliste vBimalustega.

heegeltehnika

Opilane:

teab mitmekulgse toiduvaliku tahtsust oma
tervisele  ning  pdhiliste  makro- ja
mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid;

teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

Opilane:

arvestab rihmailesandeid téites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid;

kasutab meniid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks.

Opilane:

teab toiduainete kuumtootlemise viise;

tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

klpsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

Opilane:

koostab lahtuvalt Urituse sisust mendl ning
kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab
voimalusi kingituse pakkimiseks;
roivastub ja kéitub iirituse iseloomu kohaselt;
moistab lauakommete tdhtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

loomingulisi

Opilane:

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
ning seal elavate inimeste vahel;

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vOrrelda nende erinevaid parameetreid ja
kasitseda neid kasutusjuhendi jérgi;

tunneb pdhilisi korrastustoid ja -tehnikaid

Kodundus

Toit ja toitumine.

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus
ning allikad. Lisaained toiduainetes.
Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekdilgse ja tasakaalustatud paevamenii

koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
InternetipGhised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toitumisteave meedias —

analliis ja hinnangud. Toiduainete muutused
kuumtodtlemisel, toitainete kadu.

TO0 organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti
korraldamine alates menii koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise t06
organiseerimisest kuni tulemuse
analliisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine

Niddisaegsed kdogiseadmed, nende
kasutamine ja hooldus. Kuumtdotlemise
viisid. Maitseained ja roogade
maitsestamine.Supid. Liha jaotustikid ja
lihatoidud. Kalaroad. Soojad  kastmed.
Kergitusained ja tainatooted. Vormiroad ja
vokitoidud. Kuumtdddeldud jérelroad.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja
kingitused. Ideede ja vOimaluste leidmine
erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua
mendil koostamine.

Roivastus ja  kditumine  vastuvottudel,
koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja
ohutus. Suurpuhastus.




ning oskab materjali omaduste ja maardumise
jargi leida sobiva puhastusvahendi ning —
viisi.

Opilane:
tunneb tarbija digusi ning kohustusi;

Tarbijakasvatus
Tarbija Gigused ja kohustused. Margistused

analuusib reklaamide mdju ostmisele. toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine,
reklaami moju.
Opilane: Projektitood

teadvustab end riihmat60o, projektitoo ja teiste
iihist60s toimuvate tegevuste lilkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoo-
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/vOi koost0os teistega
ilesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
vadrtustab to0 tegemist ning anallisib t60
kulgu.

ja

Opilased saavad valida kahe vdi enama
korraga toimuva valikteema vOi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla
nii  tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib
I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste pikemaajaliste
koolidevaheliste Projektitood
valitakse,  pidades silmas  kohalikke
traditsioone,  uudseid ja  tavapéraseid
to6tlemisviise ning teatud teema slvitsi
k&sitlemise huvi. Projektito6 valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata  Opilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi.

ja
Uritustega.

8. klassi 6ppesisu ja dpitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:
valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende
materjalist, otstarbest, 18ikest, stiilist ja oma
figuurist;

arutleb moe muutumise iile;
kavandab isikuparaseid esemeid.

Disain ja kavandamine

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pdhimdtted. Moe, isikupara ja
proportsiooni pohimotete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades. Ideekavand ja selle
vormistamine.

Opilane:
tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;

kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;
néeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.

Rahvakunst
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti

rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament tdnapéevase
roivastuse  ja  esemelise keskkonna

kujundamisel.

Opilane:

arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise Ule
ithiskonna arengus;

otsib (lesandeid taites abi
teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t66d;

taidab iseseisvalt ja koos teistega endale

nlddisaegsest

TO60 organiseerimine

Késitootehnikate ja tekstiilitbostuse areng
ning seda mojutanud tegurid ajaloos.
Nuldisaegsed tehnoloogilised vdimalused
ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete
valmistamisel. To6vahendite ja tehnoloogia
valik s@ltuvalt materjalist ja valmistatavast




vOetud Ulesandeid ning planeerib  t66d
ajaliselt;

analtdsib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid  vG8imeid ning teeb

valikuid edasisteks dpinguteks ja hobideks.

esemest. TGO planeerimine Uksi ja rihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapaeva
teabelevist, selle analluls ja kasutamine.
Elektriliste t66vahenditega tOGtamine ja
nende hooldamine kasutusjuhendi jargi.
Iseseisvalt to6juhendi jargi tootamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analliisimine ning

hindamine. T60 esitlemine ja
eksponeerimine.
Opilane: Materjalid
kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.
kasutamist ja hooldamist; Tehiskiudude ja  sunteetiliste  kiudude

vOrdleb materjalide valikul
tervisele;
kombineerib oma t606s erinevaid materjale.

nende maoju

saamine ning omadused.

Tanapéeva késitbomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide ~ kooskasutamise  v@imaluste
leidmine.

Opilane:

valib tooeseme valmistamiseks sobivaid
materjale, tdovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

votab I6ikelehelt 16ikeid, valib Gpetaja abiga
sobiva tehnoloogia ja Ombleb endale
réivaeseme;

koob koekirju koeskeemi kasutades; koob
ringselt;

leiab loovaid voimalusi
kasitootehnikaid.

kasutada Opitud

To0 liigid

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise valjendusvahendina.
Stmbolid ja margid. Voimaluse korral
tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.
Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
Roéivaeseme Omblemine. Mddtude votmine,
rdiva suurusnumbri maéaramine, |dikelehe
kasutamine ja IBigete paigutamine riidele.
Valitud rbivaeseme Omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme
dmblemise tehnoloogilise jarjekorra
maaramine. Omblustéo viimistlemine.
Kudumine.  Silmuste  kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine. Erinevate
koekirjade kudumine skeemi jargi. Silmuste

arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika

loominguliste vBimalustega.

Opilane:

analtiisib toiduainete toitevaartust, hindab
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
séilitusviise  ning  riknemisega  seotud
riskitegureid;

analtdsib menlu tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

Opilane:

Kodundus

Toit ja toiduained

Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishdired. Eestlaste toit l&bi aegade.
Toiduainete  muutused  kuumtootlemisel,
toitainete kadu. Mikroorganismid toidus.
Toiduainete riknemise pdhjused.
Hugieeninbuded  toiduainete  sdilitamise
korral. Toidu kaudu levivad haigused.
Toiduainete sdilitamine ja konservimine.

T6O organiseerimine




arvestab rihmatlesandeid tdites kaasopilaste
arvamusi ja hinnanguid;

kasutab mentid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks.

Opilane:

teab toiduainete kuumtdotlemise viise;

tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

klpsetab tainatooteid ja vOrdleb erinevaid
kergitusaineid.

Opilane:

koostab l&htuvalt Grituse sisust menlu ning
kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab
voimalusi kingituse pakkimiseks;
rOivastub ja kditub irituse iseloomu kohaselt;
moistab lauakommete téhtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

loomingulisi

Opilane:

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
ning seal elavate inimeste vahel;

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vorrelda nende erinevaid parameetreid ja
késitseda neid kasutusjuhendi jargi;

tunneb pdhilisi korrastustdid ja -tehnikaid
ning oskab materjali omaduste ja maardumise
jargi leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;
teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe
seoseid.

Opilane:

tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
analiilisib reklaamide moju ostmisele;
oskab koostada leibkonna eelarvet;
planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti
korraldamine alates menii koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise t00
organiseerimisest kuni tulemuse
analliisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine

Nuldisaegsed koogiseadmed, nende
kasutamine ja hooldus. Kuumtdotlemise
viisid. Maitseained ja roogade maitsestamine.
Supid. Liha jaotustukid ja lihatoidud.
Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja
tainatooted. Vormiroad ja  vokitoidud.
Kuumtdddeldud jarelroad. Hoidistamine.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja
kingitused. Ideede ja vdimaluste leidmine
erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua
meniu koostamine.

Roivastus ja  kéitumine  vastuvottudel,
koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja
ohutus. Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus

Teadlik ja saastlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
Laenud. Kokkuhoiuv@imalused ja kulude
analtis.

Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpaevad jm).

Opilane:
teadvustab end riihmat60o, projektitoo ja teiste
iihist60s toimuvate tegevuste lilkkmena;

Projektitoo
Opilased saavad valida kahe vdi enama
korraga toimuva valikteema voi aineprojekti




osaleb aktiivselt erinevates koostdo-
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/vOi koostdds teistega
tilesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste t60alaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
vadrtustab to60 tegemist ning analidsib t66

kulgu.

ja

vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid vdib
I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste  dritustega.  Projektit6od
valitakse,  pidades  silmas  kohalikke
traditsioone,  uudseid ja  tavaparaseid
tootlemisviise ning teatud teema slvitsi
kasitlemise  huvi. Projektito6  valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi.

9. klassi Gppesisu ja opitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

méarkab originaalseid ja leidlikke lahendusi
esemete ning rdivaste disainis;

kavandab isikupdraseid esemeid.

Disain ja kavandamine

Ornamentika alused. Kompositsiooni
seaduspdrasuste  arvestamine  kasitoOeset
kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

Opilane: Rahvakunst

nédeb eri rahvaste kultuuripdrandit kui| Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja

vaartust. sarnasused.  Mitmekultuuriline  keskkond.
Stimbolid ja margid rahvakunstis.
Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooniallikana.

Opilane: TO0 organiseerimine

arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise (le
tthiskonna arengus;

otsib Ulesandeid taites abi
teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t66d;

taidab iseseisvalt ja koos teistega endale

niddisaegsest

vOetud Ulesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

analtdsib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid  vG8imeid ning teeb

valikuid edasisteks 6pinguteks ja hobideks.

Késitsito0 véartustamine tarbekunsti osana
VOi isikuparase enesevaljendusena.
Omblemise ja kasitdéga seotud elukutsed
ning vdimalused ettevdtluseks.

Vajaliku  teabe hankimine  tdnapdeva
teabelevist, selle anallits ja kasutamine.

Elektriliste t66vahenditega toGtamine
nende hooldamine kasutusjuhendi
Iseseisvalt to6juhendi jargi tootamine.
Oma t60 ja selle tulemuse analtiisimine ning
hindamine. T60 esitlemine ja
eksponeerimine.

Néituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna
kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

ja
jargi.

Opilane:
Kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

vOrdleb materjalide valikul

nende mdju

Materjalid
Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.
Tehiskiudude ja  sunteetiliste  Kiudude

saamine ning omadused.




tervisele; Tanapéeva késitbomaterjalid. Mitmesuguste

kombineerib oma t60s erinevaid materjale. materjalide ~ kooskasutamise  vdimaluste
leidmine.

Opilane: To6 liigid

valib t66eseme valmistamiseks sobivaid | Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.

materjale, tdovahendeid, tehnikaid ja|Tikand loomingulise valjendusvahendina.

viimistlusvaotteid,; Stmbolid ja maérgid. Vdimaluse Kkorral

votab I6ikelehelt 16ikeid, valib Opetaja abiga |tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.

sobiva tehnoloogia ja @mbleb endale| Omblemine. Kanga kuumniiske tootlemine.

roivaeseme; Roéivaeseme Omblemine. Mddtude votmine,

koob koekirju koeskeemi kasutades;
leiab loovaid v@imalusi kasutada Opitud
kasitootehnikaid.

rdiva suurusnumbri madramine, IBikelehe
kasutamine ja IBigete paigutamine riidele.
Valitud rbivaeseme Omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme
omblemise tehnoloogilise jarjekorra
maaramine. Omblustéo viimistlemine.

Kudumine. Erinevate koekirjade kudumine
skeemi jargi. Silmuste arvestamine, eseme
kudumine ja viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine
loominguliste vBimalustega.

heegeltehnika

Opilane:

analliisib mendd tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

vOrdleb erinevate maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mdjutavaid tegureid.

Opilane:

arvestab rihmatlesandeid tdites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid;

kasutab meniid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks.

Opilane:

teab toiduainete kuumtdotlemise viise;
tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

Opilane:
moistab lauakommete tdhtsust;

Kodundus

Toit ja toiduained

Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishaired.

Eestlaste toit ldbi aegade. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mdjutavad tegurid (asukoht, usk jm).

T60 organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti
korraldamine alates menul koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise t06
organiseerimisest kuni tulemuse
analtdsimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine
Erinevate rahvaste
rahvustoidud.

rahvustoidud. Eesti

Etikett
Erinevate rahvaste lauakombed ja etikett.




huvitub erinevate rahvaste toidukultuurist ja
lauakommetest.

Opilane:

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
ning seal elavate inimeste vahel,

tunneb  erinevaid kodumasinaid, oskab
vOrrelda nende erinevaid parameetreid ja
késitseda neid kasutusjuhendi jirgi;

tunneb pohilisi korrastustdid ja -tehnikaid
ning oskab materjali omaduste ja maardumise
jargi leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;
teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe
seoseid.

Opilane:

tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
analiiiisib reklaamide moju ostmisele;
oskab koostada leibkonna eelarvet;
planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja
ohutus. Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus

Teadlik ja saastlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
Laenud. Kokkuhoiuv6imalused ja kulude
analuds.

Kulude planeerimine erijuhtudeks
tdhtpéevad jm).

(peod,

Opilane:

teadvustab end riihmat6o, projektitoo ja teiste
Uhistdos toimuvate tegevuste lilkkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostdo-
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/vbi koostods teistega
ilesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste t00alaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
vadrtustab to0 tegemist ning analidisib t66
kulgu.

ja

Projektitoo

Opilased saavad valida kahe v&i enama
korraga toimuva valikteema voi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla
nii  tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib
I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste  Uritustega.  Projektit6éod
valitakse, = pidades  silmas  kohalikke
traditsioone,  uudseid ja  tavapéraseid
tootlemisviise ning teatud teema sdvitsi
kasitlemise  huvi.  Projektito6  valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi.

2.3. Tehnoloogiabpetus

Kooli dpilased on 6ppinud piiblilugu ja teavad,

et Maarja ja Joosep kasvatasid Jeesuslapsukest

ning Joosep tegi puutédd. See tahendab, et ta tegi majapidamises kdiki puutdid, sealhulgas ka

sOime, kus lapsuke magas.

Ka téanapéeval puutume kodus kokku paljude puu- ja metallitéodega. Kooli tehnoloogiadpetus
pldab véltida tekkimast olukorda, kus Gpilane on I6petanud kooli ja kodus ei oska ta isegi
naela seina llua, rédkimata muust pisiremondist.

Sellepdrast olgu iga kooli 16petanud laps oma kodus vahemalt Joosep.




2.3.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) vaéartustab kultuuripérimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analtisimis- ja stinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda Umbritsevat ning analliisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt Ulesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) votab arvesse eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, s6bralikkust ja koostddoskust ning tootahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, todvahendeid ja tootlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste Gilesannete lahendamisel;

10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi t0votteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;

11) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pGhimdtetest;

12) tunnetab oma vBimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

2.3.2. Oppeaine kirjeldus

Il ja NI kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest labivast Gppeosast he kooliastme piires:
tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende to6tlemine; kodundus
(korraldatakse Opperiihmade vahetusena); projektitdod. Oppeosad sisaldavad ildaluseid ja
vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike lesannete lahendamiseks v6i toodete
valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja Gppesisu praktilise tegevusega (puidutdo,
metallitdd, elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jarjestust vdib muuta. Oppeaine osade
jarjestuse Oppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koosttds kasitod ja kodunduse
Opetajaga. Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob
vOimaluse anallitisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel
tasandil ning aidata Gpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes poératakse tdhelepanu 6pilaste
motestatud loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda
valitud toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi
loomingulisi Glesandeid, sh tlesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Opilasel terviklik mdistmine (lesandest voi tootest. Oluline
on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepérase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest l&htuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse  noorte  todalaseid  kaditumis- ja  vaartushoiakuid. Taotluseks on
keskkonnasaéastlikkuse ja kohalike traditsioonide va&rtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

2.3.3. Tehnoloogiadpetuse Gppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastmes

6. klassi Opilane:

1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud (lesandeid;

4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;



5) tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;
6) teab pdhilisi todvahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t60s kasutada;
7) valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, liikuv auto jne);

8) esitleb ideed, joonist vBi toodet;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid,;
10) véartustab ning jargib valjakujunenud todalaseid vaartus- ja kaitumishoiakuid,;
11) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

4. klassi dppesisu ja Opitulemused

Opitulemused

Opilane:

mdistab tehnoloogia olemust;
vadrtustab tehnoloogilise
vajalikkust igapéevaelus;
valmistab praktilise t6ona lihtsaid esemeid ja
tootavaid mudelid;
teadvustab  ja
to6ohutusndudeid;
oskab Oppetookojas kaituda.

kirjaoskuse

jargib  tervisekaitse- ja

Oppesisu

Tehnoloogiadpetus koos praktilise
tegutsemisega

Tehnoloogia  igapdevaelus.  Tehnoloogia
olemus.  Tehnika  t&htsus  inimkonna

arenguloos. Vestlus ja néited tehnoloogia
meie igapéevaelus, tehnoloogia definitsioon,
tehnoloogia muutused ajas. Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnika ja
tehnoloogia mdisted. Ohutustehniline
instrueerimine, juhised Oppetookojas/klassis
tootamiseks. Praktiline t66: dpilased loovad
lintsaid esemeid (kaelaehted, votmehoidjad ja
to6tavaid mudeleid).

Opilane:
selgitab eskiisi vajalikkust;
selgitab toote kavandamise protsessi.

Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Ruumiliste
esemete tasapinnal kujutamise vdimalused.
Opetaja abiga luuakse eskiis ja toimub selle
arutelu.

Opilane:

tunneb erinevaid puitmaterjale ja nende
mdningaid omadusi ning té6tlemisviise;
valmistab erinevaid lihtsaid tooteid
manguasju.

ja

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, taispuit, vineer) ja
nende omadused. Looduslikud ja
tehismaterjalid. ~ Opetaja  demonstreerib
materjale ja toimub nende omaduste
vordlemine. Opilased to6tlevad materjale ja
loovad tooteid.

Materjalide  tootlemisviisid  (markimine,
saagimine, lihvimine, viimistlemine).
Mérkimine puidule. Té6tlemise abivahendid.
Saagimine leht- ja jOhvsaega. Liited.
Naelutamine ja  liimimine.  Puurpingi
kasutamine, puurid: puidupuur, metallipuur,
kivipuur. Pinna to6tlus ja viimistlus.

Opilane:

valib iseseisvalt vOi Opetaja abiga projektitdo
alateema;

valib iseseisvalt vOi Opetaja abiga t60
teostamiseks sobivaimad materjalid;

loob projektitddle kavandi;

Projektdpe
Sobiva projekti valimine ja teostamine.




loob kavandile vastava projektitdo;
leiab iseseisvalt lahendeid t66
ettetulevatele tlesannetele
probleemidele.

kéigus
ning

Tehnoloogia kasitéo ja kodunduse dpilastele

Opilane:

Opilane:

mdistab tehnoloogia olemust ja véartustab
tehnoloogilise Kirjaoskuse vajalikkust
igapéevaelus;

tunneb pohilisi materjale, nende omadusi
ning tootlemise viise;

disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,
kasutades selleks sobivaid td6vahendeid,;
teadvustab ning jargib tervisekaitse-
tdoohutusndudeid;

vaartustab ja jargib t66 valjakujunenud
kaitumishoiakuid.

ja

Tehnoloogia, indiviid, Ghiskond

Toote disainimine, valmistamine. Eskiis.
Materjalide liigid — metall, nende omadused,
peamised tdotlemise viisid ning vahendid.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemise
ajal, ohutud t66votted.

5. klassi Gppesisu ja 6pitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Opilane: Tehnoloogia igapéaevaelus

toob néiteid susteemidest, protsessidest ja| Susteemid, protsessid ja ressursid.
ressurssidest; Tehnoloogia ja teadused. Tehnika liigid ja
loob seoseid tehnoloogia arengu ja|kasutusalad.  Tehnoloogia, indiviid ja
teadussaavutuste vahel, keskkond.

seostab tehnoloogiadpetust teiste

Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju

keskkonnale;

valmistab praktilise t66na todtavaid mudelid.

Opilane: Disain ja joonestamine

moistab  disaini olemust ja olulisust| Tehniline  joonis. Jooned ja nende
tooteprotsessis; tdhendused.  Tingmargid. MG&dtmed ja
mdistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia md&dtkava. Sissejuhatus disaini.

arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda.

Opilane:

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja to6tlemisviise;

valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid;

Materjalid ja nende todtlemine

Looduslikud ja tehismaterjalid. Materjalide
liigid (puit ja metall, traat, plastmaterjalid) ja
nende omadused. Tarbeesemete, masinate ja
ehitiste  juures kasutatavad  materjalid.
Opetaja demonstreerib materjale ja toimub




valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid ja
méanguasju;

analliiisib ja annab hinnangut loodud tootele,
sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
annab tehtud Ulesande voi toote kvaliteedile

nende omaduste vOrdlemine.

to6tlevad materjale ja loovad tooteid.
Materjalide  tootlemisviisid.  Markimine,
I6ikamine, lihvimine, viimistlemine. Traadi
tootlemine. LoOikevahendid, markevahendid.

Opilased

omapoolse hinnangu; Aasastamine, dgvendamine, rongaste
mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid valmistamine, vedrude valmistamine.
tobalaseid oskuseid:; Tootlemise abivahendid. Elektritrelli  ja
teadvustab ja jargib tervisekaitse- ja|akutrelli kasutamine. Liited. Pinna
tooohutusndudeid; jametootlus: hoovel, peitel. Pinna viimistlus:
vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid|pinna viimistlus td6masinate ja
tooviise; kasitooriistadega.  Katteviimistlus  (lakk,
kasutab materjale saastlikult, leiab vdimalusi | peitsid).

materjalide korduvkasutamiseks.

Opilane: Projektitood

valib iseseisvalt vOi Opetaja abiga projektitoo |[Eakohase  manguasja  planeerimine  ja
alateema, teostamine.

valib iseseisvalt vOi Opetaja abiga t60

teostamiseks sobivaimad materjalid,

loob projektitddle kavandi,

loob kavandile vastava projektit6o,

leiab iseseisvalt lahendeid t66 kaigus

ettetulevatele ulesannetele ning

probleemidele.

Tehnoloogia kasitdo ja kodunduse dpilasele

Opilane: Tehnoloogia

mdistab tehnoloogia olemust; tunneb pdhilisi
materjale, nende omadusi ning to6tlemise
viise;

disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,
kasutades selleks sobivaid td6vahendeid,;
teadvustab ning jargib tervisekaitse-
t60ohutusndudeid;

vadrtustab ja jargib t66 véljakujunenud
kaitumishoiakuid.

ja

Tehnoloogia olemus. Materjalide liigid: puit -
nende omadused, peamised todtlemise viisid
ning vahendid. Markimine, saagimine,
akutrelli  kasutamine, seesmiste avade
tootlemine, raspel, viil. Liited. Puidupdleti.
Viimistlemine (6litamine, peitsimine,
lakkimine). Tooohutusnduded to6tlemise ajal,
ohutud to6votted.

6. klassi 6ppesisu ja dpitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

seostab tehnoloogiadpetust
Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid;
valmistab praktilise t66na todtavaid mudelid;
kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika
arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi;

kirjeldab ratta ja energia kasutusalasid ajaloos

teiste

Tehnoloogia igapaevaelus
Struktuurid ja konstruktsioonid.
Transpordivahendid. Energiaallikad.




ning natdisajal.

Opilane

teab ja kasutab Opillesannetes
elemente;

disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettenahtud materjale;
mérkab  probleeme
omanaolisi lahendusi;
osaleb Opilaseparaselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega
koostab kolmvaate lihtsast detailist;

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda.

disaini

ja pakub nendele

Disain ja joonestamine

Disain.  Disaini  elemendid.  Tehniliste
probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Lihtsa mddtmestatud tehnilise
joonise koostamine ja selle esitlemine.

Opilane:

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja to6tlemisviise;

valib ja kasutab eesmaérgiparaselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale;
suudab  valmistada joukohaseid liiteid,
valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid ja
méanguasju;

analudsib ja annab hinnangut loodud tootele,
sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
annab tehtud Ulesande vOi toote kvaliteedile
omapoolse hinnangu;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
to0alaseid oskuseid;

teadvustab ja jargib tervisekaitse- ja
to6ohutusndudeid;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

kasutab materjale saastlikult, leiab vdimalusi
materjalide korduvkasutamiseks.

Materjalid ja nende tootlemine

Looduslikud ja tehismaterjalid. Materjalide
lilgid (puit ja metall, traat, plastmaterjalid) ja
nende omadused. Materjalide to6tlemisviisid

(markimine, I6ikamine, lihvimine,
viimistlemine).  Lehtmetalli  t66tlemine
(Idikevahendid, maérkevahendid).
Painutamine, dgvendamine, palistamine.

Lehtmetalli liited. TO6tlemise abivahendid.
Puidu treimine. Pinna jametd6tlustdotlus —
hodvel, peitel, vestunuga. Pinna viimistlus —
pinna viimistlus t6Omasinatega.
Katteviimistlus  (lakk, peitsid). Lihtsad
elektri- ja elektroonikat6od.

Opilane:

valib iseseisvalt voi Opetaja abiga projektitd6
alateema;

valib iseseisvalt vOi Opetaja abiga t60
teostamiseks sobivaimad materjalid;
loob projektitodle kavandi;

loob kavandile vastava projektit0o;
leiab iseseisvalt lahendeid t06
ettetulevatele ulesannetele
probleemidele;

teadvustab end riihmat60o, projektitoo ja teiste
Uhistdos toimuvate tegevuste lilkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoo-
kommunikatsioonivormides;

kéigus
ning

ja

Projektitood
Ehted traadist, lehtmetallist, plastikust.




leiab iseseisvalt ja/vOi koost0os teistega
lahendeid Glesannetele ning probleemidele;
valmistab  Uksi vBi koostdods teistega
ulesande, toote voi projekti;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste to0alaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pGhjendab oma arvamust;
vaartustab tooprotsessi, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

Tehnoloogia kéasitoo ja kodunduse dpilastele

Opilane:

mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise Kirjaoskuse vajalikkust
igapéevaelus;

tunneb pohilisi materjale, nende omadusi
ning tootlemise viise;

disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,
kasutades selleks sobivaid td6vahendeid,;
tunneb pohilisi materjale, nende omadusi
ning tootlemise viise;
teadvustab ning jargib
tooohutusnbudeid;
vaértustab ja jargib
kaitumishoiakuid.

tervisekaitse- ja

t60 valjakujunenud

Tehnoloogia, indiviid, thiskond

Toote disainimine, valmistamine. Eskiis.
Materjalide liigid ja nende omadused,
peamised to6tlemise viisid ning vahendid.
Tervisekaitse ja todohutusnduded to6tlemise
ajal, ohutud t66votted.

2.3.5. TehnoloogiaGpetuse Gppe- ja kasvatuseesmargid 111 kooliastmes

9. klassi lopetaja:
1.

valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, toévahendid ja tootlemisviisid, hangib

ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2.

kasitseb ohutult kasi- ja elektrilisi tooriistu ja materjale ning moistab ohutu téotamise

olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivoimaluste vahel;

3.

kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning moistab, kuidas

rakendada omandatud oskusi nii igapaeva- kui ka tulevases toselus;

maoistab enda osaluse tahtsust;
analiitisib eseme valmistamise protsessi
esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

o o

voimalusi praktilistes tegevustes;

voimalikke ohte toos;
teeb tervislikke toiduvalikuid,
vastutustundliku tarbijana.

vaartustab

pakub vilja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja tdiustades ning

ning omandab uusi teadmisi;

valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste

kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi tooharjumusi, hindab ning valdib

tervislikku eluviisi ning toimib

2.3.6. Tehnoloogiadpetuse Gpitulemused ja Gppesisu 111 kooliastmes

7. klass
7. klassi Oppesisu ja Opitulemused

Opitulemused

Oppesisu




Opilane:

Kirjeldab ja analliisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia ~ vahendeid,
teab nende seadmete tldist to6pohimotet ning
ohutut kéisitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sééstvalt ja jatkusuutlikult.

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia anallisimine: positiivsed ja
negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiarakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.

Ressursside séastlik tarbimine.

Opilane:

planeerib iilesande ja disainib toote;

teab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;
loeb skeeme;

joonestab joukohast tehnilist joonist vdi
skeemi.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid.
Leppelisused ja téhised tehnilistel joonistel.

Opilane:
analliisib materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise vdimalusi;

kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

valmistab omandolisi tooteid;

kujundab vélja oma positiivsed
véértushinnangud ja kolbelised
tooharjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
t60ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning téévahendeid.

Materjalid ja nende to6tlemine
Tanapaevased materjalide todtlemise viisid.
Kési- ja elektrilised tdoriistad. Masinad ja
mehhanismid.

Toodete liitevdimaluste kasutamine.
Niddisaegsed vBimalused materjalide
tootlemisel ja detailide hendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded
to6tlemises, ohutud to6votted.

Opilane:

teeb Ulesandeid taites aktiivselt koostood
kaasoOpilastega;

valmistab  Uksi vdi koostdds teistega

tilesandele voi projektile lahenduse;
vaartustab t6o tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust.

Projektit66d

Igal Oppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa,
mille korral Opilased saavad vabalt valida
opperihma. Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vahel. Valikteemad voivad
olla nt ehist6od, mudelism jne.

Tehnoloogia kasitdo ja kodunduse dpilasele

Opilane:

vaértustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sdastvalt ja
jatkusuutlikult;

kasutab Ulesannet lahendades ainekirjandust
ja teabeallikaid;

valib  toote  valmistamiseks  sobivaid

materjale, todvahendeid ning td6tlemisviise;
esitleb ja analulsib tehtud t66d.

Tehnoloogiabpetus

Tehnoloogia analtlsimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised toekspidamised
tehnoloogia  rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.

8. klassi Gppesisu ja Opitulemused




Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

kirjeldab inimtegevuse mdju loodusele ning
keskkonnale;

kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
teab nende seadmete uldist to6pohimatet ning
ohutut kisitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sdéstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma tegevust planeerida.

Tehnoloogia igapéaevaelus
Tehnoloogia analtlsimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised

tehnoloogia  rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.  Ressursside
séastlik tarbimine. To6Omaailm ja t60
planeerimine.

Opilane:

planeerib iilesande ja disainib toote;

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja chitusjoonist;
joonestab  joukohast  tehnilist  joonist,
vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu
arendavate ja probleemdilesannete
lahendamine. Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia. Ornamentika. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid.

Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

analliisib materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise v@imalusi, sunteesib
uusi teadmisi;

tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning

Materjalid ja nende to6tlemine
Materjalide ja nende tG6tlemise kohta teabe

hankimise v@imalused kirjandusest ning
internetist. Tanapéevased materjalide
tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised

tooriistad. Masinad ja mehhanismid. Toodete
liitevimaluste kasutamine. Tervisekaitse- ja
tdoohutusnduded tootlemises, ohutud

mehhanisme; toovotted.
valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja

kasutab mitmeid liitevoimalusi;

kujundab vélja oma positiivsed
vadrtushinnangud ja kolbelised
tooharjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
td6ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid

ning toovahendeid.

Opilane: Projektitood

organiseerib paindlikult Uhist6dd, planeerib
ajakava ja oskab jaotada toodiilesandeid;

teeb Ulesandeid taites aktiivselt koostood
kaasdpilastega;

vaartustab to60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

Igal dppeaastal on ainekavas (ks Gppeosa,
mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperihma.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema
vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistood,
mudelism jne.

Tehnoloogia kasitdo ja kodunduse dpilasele

Opilane:

Tehnoloogiadpetus




Opib leidma tehnilist lahendust kodustele
korrastus- ja remonditoodele;

teab t6Omaailma ténapéevaseid toimimise
viise;

valmistab omandolisi tooteid,
erinevaid to6tlemisvoimalusi;
esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;
teadvustab ning jargib tervisekaitse-
tooohutusndudeid.

kasutades

ja

Tehnoloogia anallisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised toekspidamised

tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende todtlemise teabe

hankimine kirjandusest ja internetist. Kasi- ja
elektrilised tooriistad. Niddisaegsed
vOimalused materjalide todtlemisel ja
detailide hendamisel tooteks.

Kodused  korrastus- ja  remondito6d.
Tervisekaitse- ja t66ohutusnduded
to6tlemises, ohutud t06votted.

9. klassi Oppesisu ja dpitulemused

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

kirjeldab ja anallisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

mdistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;
kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia  vahendeid,
teab nende seadmete ldist t66pdhimotet ning
ohutut kasitsemist;

teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini-
ja biotehnoloogia kasutusvoimalusi;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sdéstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
tbomaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks ~ sobiva  elukutse/ameti
valikul;

iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab tehnoloogia  ja inimese
vastastikust mdju ning analliusib tehnoloogia
uuenduslikke arenguvaljavaateid.

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia anallisimine: positiivsed ja
negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia  rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.
Pdllumajandus- meditsiini- ja biotehnoloogia.
Ressursside saastlik tarbimine. T06maailm ja
t00 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

Opilane:

planeerib (lesande ja disainib toote ning
esitleb seda voimaluse korral arvutiga;
lahendab probleemulesandeid,

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

arvestab  ergonoomia ja  ornamentika
pohireegleid ning oskab neid t60s rakendada;

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu
arendavate ja probleemdilesannete
lahendamine. Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia. Ornamentika. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tahised
tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 1diked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.




loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
joonestab  joukohast  tehnilist  joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

analliisib materjalide omadusi, t6étlemise
viise ning kasutamise vdimalusi, sinteesib
uusi teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, vOimaluse korral CNC-

Materjalid ja nende to6tlemine
Materjalide ja nende tdotlemise kohta teabe

hankimise vdimalused Kkirjandusest ning
internetist. Tanapéevased materjalide
tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised

tooriistad. Masinad ja mehhanismid.

Arvuti ja materjalide tootlemise (hildamise
vOimalused (CNC-t6opingid). Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevGimaluste

to0pinki, valib sobivaima todtlusviisi, kasutamine. Nuddisaegsed voimalused
tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning|materjalide  tootlemisel  ja  detailide
mehhanisme; Uhendamisel  tooteks. Tervisekaitse- ja
valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja|t66ohutusnduded tootlemises, ohutud
kasutab mitmeid liitevoimalusi; toovotted.

kujundab vilja oma positiivsed

vaartushinnangud ja kdlbelised

to6harjumused;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

t60ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid

ning téovahendeid.

Opilane: Projektitood

organiseerib paindlikult Ghistodd, planeerib
ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;

teeb Ulesandeid taites aktiivselt koost6dd
kaasdpilastega;

suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda anallisida, Kkriitiliselt
hinnata ja tdlgendada;

valmistab  Uksi  vOi  koostdos
ulesandele voi projektile lahenduse;
vaértustab to60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

teistega

Igal Oppeaastal on ainekavas (ks Oppeosa,
mille korral Opilased saavad vabalt valida
opperihma. Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad
olla nt ehist66d, mudelism jne.

Tehnoloogia kasitdo ja kodunduse dpilasele

Opilane:
vaartustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda saastvalt ja
jatkusuutlikult;

valmistab omané&olisi tooteid,
erinevaid to6tlemisvoimalusi;
esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;
teadvustab ning jargib tervisekaitse-

kasutades

ja

Tehnoloogiabpetus

TéOmaailm.

Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete
ulesannete lahendamine. Vo0imaluse korral
toodete disainimine arvutiga. Ka&si- ja
elektrilised tooriistad. Nuddisaegsed
vOimalused materjalide to6tlemisel ja
detailide ihendamisel tooteks.




tooohutusndudeid. Kodused  korrastus- ja  remonditddd.
Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded
to6tlemises, ohutud t06votted.

3. Tehnoloogia ainevaldkonna eripara Tallinna Toomkoolis

Tallinna Toomkooli eripdraks on iga-aastane disainikursus ja puut6d ning tehnoloogia
integreerimine nii poiste kui ka tidrukute dpetamisel.

Opilastele tutvustatakse liturgilise riietuse ajalugu ja terminoloogiat. Tahelepanu podratakse
liturgilistele vérvidele, nende kasutamisele nii Kirikus kui ka igapaevaelus.

Erinevate tehnoloogiate rakendamisel kristliku simboolika kasutamine, Kirikukalendrist
l&htuvalt oluliste esemete uurimine ja valmistamine.

Traditsiooniliselt valmivad igal aastal joulusGimed, mille tegemisel kasutatakse
seniomandatud teadmisi ja tehnikaid.

Toiduvalmistamisel l&ahtutakse kirikukalendrist, tutvutakse paastu ja paastuaja toitudega.
Tehnoloogiatundides valminud esemeid j&ddvustatakse ja neid on v@imalik ndha
diginaitusena.
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