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MILLEST RÄÄGIME

• Interaktiivsus

• Infomüra

• Kuidas neist koos mõelda



INTERAKTIIVSUS



INTERAKTIIVSUS

• Mõiste

• Inimene kui masin

• Interaktiivsuse mõõtmed ja tasemed



“inter” + “aktsioon”

“suhtlus”



Inimene Inimene

Asi Asi







SUHTLUS

Saatja Vastuvõtja

Kodeerimine Dekodeerimine

Sõnum

Kanal





Meeled

Taju protsessor

Nägemispildid Kuulmispildid

Töömälu Pikaajaline mälu

Kognitiivne protsessor

Motoorika protsessor

Liikumine (käed, jalad, 
suu, silmad jne)

Taju

Mõtlemine

Tegevus





3 KIIRUST

• 0.1 sek (100 msek) = vahetu reaktsioon

• 1 sek = mõte ei katke

• 10 sek = tähelepanu hajub



KOGEMUSE KOLM MÕÕDET

• Funktsionaalsus 

• Meeldivus

• Tähendus

Don Norman. Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things





INTERAKTIIVSUSE TASEMED

• Passiivne materjal, salvestus

• Navigatsioon, lingid

• Teadmiste kontroll, tagasiside

• Aktiivne tegevus, osalus



Bret Victor. A Brief Rant on the Future of Interaction Design



INFOMÜRA



INFOMÜRA
• Mõtisklus

• Infoplahvatus

• Meediumid

• Kanalite kokkupõrked

• AITT püramiid



–Helena Tulve

“Müra on see, mis häirib. / Kõiksugu tehniliste vidinate 
ja lahenduste tulemusena on sageli rohkem või vähem 

märgata foonimüra ja isegi kui meie aju suhteliselt 
edukalt seda neutraliseerib (me ei pane seda enam 
tähele), siis konstantne mürataust tegelikult ikkagi 

väsitab.”



KUI PALJU ME PILDISTAME?
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KANALID
Kell
15 cm
3 sek

Telefon
15 cm
30 sek

Tahvel, luger
30 cm
30 min

Arvuti
1 m
2 tundi

Teler
5 m
4 tundi

























AITT

tarkus
teadmine

info
andmed



Andmed Info Teadmised Tarkus
Mis Miks, kuidas Mis on õige?

Minevik Tulevik



KUHU ME JÕUDNUD OLEME

• Inimmasin ei ole muutunud

• Inimeste ja asjade võrgustik

• Andmeplahvatus, meediumid, kanalite kokkupõrge

• Palju andmeid, vähe tarkust



AGENTSUS



“Organismi võime käituda või uskuda tajutud 
keskkondlike või bioloogiliste determinantidega 

kooskõlas, nende vastaselt, nendele lisaks või neid 
arvestamata. / Agendil on sõnaõigus selles, mis temaga 

elu käigus toimub.”

Enesemääramine, kavatsus, eesmärk, valik, otsused













–Herbert A. Simon (1916-2001), USA sotsiaalteadlane, Carnegie Melloni 
ülikooli professor

“Info üleküllus tekitab tähelepanu vaeguse.” (1971)
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