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Praktika eesmark

Anda ulevaade sellest, kuidas vaheste tehniliste vahenditega saavutada
visuaalselt parima vaimaliku kvaliteediga pildifail.



Digiteerimine e digimine (digitization,US, digitisation,UK) on flusilise
objekti voi analoogmaterjali (kunstiteos, helisalvestis, kaart, Kiri,
kolmemdootmelised objektid vms) digitaalsele kujule viimine. Selle kaigus
teisendatakse analoogobjekt digitaalseks infoks, 1-de ja 0-de jadaks, mis
on loetav arvuti tarkvara abil.

Museaalide digimisel sailitamise eesmargil tuleb luua originaalist
kvaliteetne digikoopia, mis sisaldab voimalikult palju originaalile
Iseloomulikku visuaalset infot.



Erinevad digiteerimise juhendid

Tasapinnaliste museaalide digiteerimine

Rijksmuseum manual for the photography of 3D objects

Metamorfoze Preservation Imaging Guidelines



http://www.kul.ee/sites/kulminn/files/tasapinnaliste_museaalide_digiteerimine.pdf
https://www.rijksmuseum.nl/en/2d3d-2017/rijksmuseum-manual-for-the-photography-of-3d-objects
https://www.metamorfoze.nl/sites/metamorfoze.nl/files/publicatie_documenten/Metamorfoze_Preservation_Imaging_Guidelines_1.0.pdf

Digiteerimise juhend

Juhend annab Uuldised tookorralduslikud ja tehnilised soovitused
visuaalselt parima voimaliku kvaliteediga pildifaili tagatiskoopia saamiseks
museaalidest. Korge kvaliteeditase eeldab, et digiteerimisel kasutatakse
sobivat tehnikat ja iga digiteerimise toovoos osaleja valdab digiteerimise
parimat praktikat.



Millist tehnikat kasutate digiteerimisel ning
millised on Teie kogemused ja teadmised selles
valdkonnas?



Digiteerimise keskkond

Digiteerimise tookeskkonna puhul, nii tagatiskopeerimisel kui ka tagatiskoopiatest
kasutuskoopiate valmistamisel, on oluline poorata tahelepanu ruumi sisustuse ja

valgustuse valikule.

e Ruumides peab olema vdimalus tokestada otsene paevavalgus.
e Tookeskkonna seinad peaksid peegelduste ja  tajumoonutuste
vahendamiseks olema neutraalset matti halli varvi/kattega, mille peegelduvus

el ole suurem kui 60%.
e Valguse varvustemperatuur peab olema ligikaudu 5000K.



Mida jalgida?

No oobkowwbdRE

Resolutsioon
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Resolutsioon

Eraldusvdoime (resolution) on lahutus (lahutusvéime) voi eraldusvoime. See on
pildi detailide eristatavuse aste, mida vOib moota naiteks ekraanil olevate pikslite
arvuga tolli kohta (ppi-points per inch) voi rastripunktide arvuga tolli kohta (dpi -
dots per inch) trukitud pildil.

https://developer.apple.com/design/human-interface-quidelines/ios/icons-and- https://www.androidguys.com/news/the-galaxy-s7-has-a-hidden-

images/image-size-and-resolution/ feature-native-dpi-scaling/



https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/ios/icons-and-images/image-size-and-resolution/
https://www.androidguys.com/news/the-galaxy-s7-has-a-hidden-feature-native-dpi-scaling/

Ava

Avaarv - (aperture) on parameeter, mis vastab objektiivi sisese ava suhtelisele
labimoodule ja kontrollib, kui palju valgust jduab filmini voi sensorini. See on
objektiivi diafragma avatuse ja fookuskauguse suhteline vaartus. Mida suurem

number, seda vaiksem ava ning suurem sugavusteravus (nt f22 on vaiksem ava
kui 5.6).

fl2.8 /5.6 /11 fI16

1.4

http://mynomadiclens.com/index.php/2017/08/05/what-is-aperture/



https://et.wikipedia.org/wiki/Parameeter
https://et.wikipedia.org/wiki/Objektiiv
https://et.wikipedia.org/wiki/Valgus
https://et.wikipedia.org/wiki/Sensor
http://mynomadiclens.com/index.php/2017/08/05/what-is-aperture/

Sugavusteravus

http://www.thedigitalprocess.com/aperture-priority-and-depth-of-field/



http://www.thedigitalprocess.com/aperture-priority-and-depth-of-field/




Sariaeg

Sariaeg - (shutter speed, exposure time) on fotograafias ajahetk, mille
jooksul objektiivi labinud valgus paistab filmile voi fotoaparaadi sensorile.

https://photographyhero.com/ultimate-guide-learn-shutter-speed/



https://et.wikipedia.org/wiki/Fotograafia
https://et.wikipedia.org/wiki/Objektiiv
https://et.wikipedia.org/wiki/Fotoaparaat
https://photographyhero.com/ultimate-guide-learn-shutter-speed/

1ISO

ISO — ISO arv iseloomustab kaamera sensori valgustundlikust. Vaiksema ISO
arvu juures jaab objektist loodav kujutis detailsem. Soovitav on kasutada sensori
madalamat ISO arvu (seejuures mitte tarkvaraliselt arvutatud madalamat [SO).
Mida vaiksem ISO, seda rohkem valgust Iaheb vaja pildi saamiseks.

] [#][8][1

150 50 150 200 150 800 15O 3200 15O 12800

https://www.procamera-app.com/en/blog/shutter-iso-priority-in-procamera/



https://www.procamera-app.com/en/blog/shutter-iso-priority-in-procamera/
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valgebalanss e Valgetasakaal e WB

Valgetasakaal e valgebalanss (White Balance) - neutraalsete toonide
korrigeerimine vastavalt valguse varvustemperatuuridele nii, et
neutraalsed toonid RGB susteemis oleksid vordsete vaartustega
(R=B=G).

Valgebalansikaart (white balance card) — valge- voi hallkaart, mis
peegeldab tagasi vordselt kdik spektrivarvid, selle jargi pannakse paika
RGB vaartuste tasakaal (R=G=B).



2500-3500 K Tungsten 5000-5500 K Electronic Flash




Fookuskaugus

Uldjuhul on fookuskaugus defineeritud kui fookuse kaugus optilise
susteemi peatasandist.

Valida sobiv objektiiv, eelistada normaalobjektiivi vOi pikema
fookuskaugusega objektiive, mis tagavad vaiksemad moonutused. Kui
objekt on liga suur ega mahu taielikult kaadrisse, tuleb kasutada

lainurkobjektiivi.



Objektiivi fookuskaugus

Lainurkobjektiiv Normaalobjektiiv Teleobjektiiv






Kadreerimine/vottenurk

Kadreerimine (crop) — natuurist voi piltkujutisest valiku tegemine uleliigse
araloikamise teel. Pildifaili puhul voib ara ldigata objekti Kkujutist
umbritseva ebaolulise ala, seejuures on oluline, et kujutise umber peab
jaama nii lai Idikamata aar, et kujutatav objekt oleks terviklikult eristatav.
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Valgustelk



valgustelgis valgustelgita
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Paevavalgus
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Ulevalt alla pildistamine
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Ulevalt alla/statiivilt pildistamise véimalused
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http://www.kul.ee/sites/kulminn/files/tasapinnaliste_museaalide_digiteerimine.pdf
https://blog.photopoint.ee/mis-asi-see-iso-veel-on/
https://www.pilditeenused.ee/resolutsioonist/

