AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIAOPETUS*

Oppeaine kirjeldus II ja ITII kooliastmes

Alates II kooliastmest moodustab kool klasside nimekirjade poolitamise alusel Opperithmad.
Opperiihmad vahetuvad poole aasta pealt. Opilastel on dppeaineks kisitod, kodundus ja
tehnoloogiadpetus.  Opperithmadesse jagunemine ei ole soopdhine. Tehnoloogiavaldkonna
oppeaineid Opetatakse II ja III kooliastmes tihendatult nii, et see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse
edendamisele ja annaks nii poistele kui tiidrukutele vajalikul midral teadmisi ja oskusi nii
tehnoloogiadpetuse kui kodunduse ja késitdo alal.

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
pdhinevaid teadmisi, oskusi, véirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning dppekorraldus aitavad mdista
timbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut.
Ainevaldkonna dppeained Opetavad ndgema kisitletavate teemade seost iimbritseva elukeskkonnaga
ning soodustavad eri dppeainetes ja elusfdirides omandatu praktilist rakendamist. Opitakse mdistma
toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke
teostusviise ja neid analiilisima.

Niiiidisiihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning arutletakse
nédhtuste ja olukordade lile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ithendatakse loov mottetdo ja
kéeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kiigus innustatakse dpilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse
esemeid ning Opitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kiigus Opitakse eseme disainiprotsessi
analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema, kogema ja hindama ning oma tdole
hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse dpilaste piitidlikkust ja arengut,
toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning véddrtustatakse Eesti ja maailma
kultuuriloomingut ja -tausta.

Opetus arendab t6- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate
rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Jpilastel teha karjdériotsuseid ning leida
meelepédraseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, todmaailmas vajalike

védartushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sddstvat arengut arvestades omandavad Opilased



oskused tulla toime tinapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning
hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Opitakse siduma
mottetodd ja kielist tegevust ning mdistma koolis Opitava seoseid elukeskkonnaga. Ainedpetuse
rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi. Oppesisu on pdimitud praktiliste
probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis hdlmab kogu arendustsiiklit

idee loomisest toote esitluseni.

Labivad teemad

Elukestev ope ja karjéiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline
alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse
Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on téhtsad tulevases tooelus. Tutvumine tehnoloogia arengu
ja inimese rolli muutumisega todprotsessis aitab tunnetada elukestva dppe vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja koos td6tamine
aitavad arendada ning analiiiisida oma huvisid, toovdimet ja koostddoskusi. Oppetegevus voimaldab
vahetult kokku puutuda toOmaailmaga (nt ettevotete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse
ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus
annab Opilastele teadmised sellest, et eri tdddel vdivad olla erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning
nii suunatakse Opilasi analiilisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripéra sobivad selleks,
et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tddohutusest kinni
pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades to6tamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet valmistades on tdhtis sadstlikult kasutada nii

looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu podratakse keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides
aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmérke.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste to6de jaoks infot kogudes Opitakse kasutama
erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvédrsust. Interneti kasutamine voimaldab
olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja

késitootegijate loominguga.



Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise. Ulesandeid
lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada
oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja masinatega, kuna
nendega todtamine loob véimaluse oppida tundma tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse to6ohutusega eri todde puhul ning dpitakse arvestama ohutusndudeid.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede omandamine
ning tervislike toitude valmistamine Opetavad terviseteadlikult kédituma.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véértustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja
okoloogilisi toekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rithmas td0tamine annab viairtuslikke
kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte.
Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi, Opitakse mdistma

kditumisvalikute pdhjusi ja vdoimalikke tagajérgi.

Loiming uldpidevustega

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad {iildpddevuste kujundamiseks vdimalust iihiselt arutleda,
kuidas lahendada igapédevaelus esile kerkivaid olukordi, iihistdid ning erinevaid {tlesandeid.
Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -
hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes loob oma véartushinnangute
ja enesekehtestamise oskusega sobiva Opikeskkonna ning mdjutab Opilaste vdédrtushinnanguid ja
kaitumist.

Kultuuri- ja vaiartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning tunnitood Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine
aitavad Opilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu
10petada. Késitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vadrtustama loomingut ning
kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti vairtustama
tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Erinevad iihistd6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi
koostddd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kéitumist ning selle mdju kaaslastele ja
tilesannete lahendamisele.

Enesemiiratluspidevus. Praktiline tegevus ning selle analiiiis arendavad Opilastes suutlikkust

moista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja



tulevase todelu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishdiretest Opetavad véartustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.
Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse
teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. To6 iseseisev korraldus alates teabe kogumisest,
materjalide ja toGtlemisviisi valikust ning Idpetades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab
suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma voimeid ning juhtida
Oppimist.

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja toode kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt viljendama
ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos to6tamise eeliseid kogema. Uurimist
vajavate iilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust lugeda ning mdista teabe-
ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane psdevus.

Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja
mootmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse mdtlemist
arendavaid tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada
oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid
tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja
vastupidi.

Ettevotlikkuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel
idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad opilastel disainida moni suuremahuline

toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.

Ainetevaheline 10iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi
jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus
rakendatavad. Abstraktsele analiilisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise voimalused
ning silmaga nédhtav tulemus. Tunnit66d voimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna oppeaineid
teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh védrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb Opilaste
tehnoloogiline sonavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jérgima
oigekeelsusnoudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad dpilased esinemiskogemusi

ning arendavad villjendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike tédde (nt juhendid, referaadid)



korrektsele vormistamisele. Tunnitodde jaoks vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab
voorkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist motlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi mérgatakse
kohe, mdistetakse, et analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende
materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kdsitdos ja kodunduses puutuvad Opilased otseselt
kokku mitme keemilise ja flilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades dpitakse teistega
arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse méirkama ja hindama eri
rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Gpilastele
vdimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning
mérkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.
Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist, dpetavad

arvestama ergonoomikapdhimadtteid ning viirtustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.



Tehnoloogiaépetuse oppesisu II ja III kooliastmes

4. klass

To60 kavandamine

* Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

* Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.

* Virvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid disainides.
* Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Too kulg
Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine todjuhendi jargi. Lihtsama té6juhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t66

analiiiisimine ja hindamine. Baasoskuste omandamine.

Rahvakunst.
Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja
tanapdevastel esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti sdilitajana. Rahvuslike detailide kasutamine

tdnapédevast tarbeeset kavandades.

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline Kkirjaoskus ja selle vajalikkus. Transpordivahendid.
Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid ja nende omadused. Materjalide todtlemise viisid ning todvahendid. Levinumad
kési- ja elektrilised tooriistad. Materjalide liited. Tikkimine, heegeldamine, kudumine, dmblemine.
Tervisekaitse- ja tooohutusnouded, ohutud t66vatted.

Kodundus



Toit ja toitumine. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toidupiiramiid.
Toiduaineriihmade iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha

ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete sdilitamine.

5. klass

To66 kavandamine

* Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

* Kujunduse pohimdtted ja nende rakendamine.

* Virvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid disainides.

* Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

To66 kulg
Todtamine suulise juhendamise jargi. To6tamine to66juhendi jargi. Lihtsama t66juhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t66

analiiiisimine ja hindamine. Baasoskuste omandamine.

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja ressursid.

Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mddtmed ja modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disaini elemendid. Probleemide
lahendamine. Eseme viimistlemine.

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tddriistad ja masinad).
Levinumad kisi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.  Tikkimine,
heegeldamine, kudumine, 6mblemine. Tervisekaitse- ja tdéoohutusnduded, ohutud t66votted.
Kodundus

Toit ja toitumine. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid.

Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha



ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete siilitamine. Etikett.

Majandamine ja kodused t66d.

6. klass

To60 kavandamine

* Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.

* Kujunduse pohimotted ja nende rakendamine.

* Virvusdpetuse ja kompositsiooni pohitddede arvestamine esemeid disainides.

* Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Too kulg

Too6tamine suulise juhendamise jérgi. To6tamine todjuhendi jérgi. Lihtsama tddjuhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t66
analiiiisimine ja hindamine. Baasoskuste omandamine.

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.

Disain ja joonestamine

Eskiisist lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamiseni ja selle esitlemine. Probleemide
mirkamine ja lahendamine. Eseme viimistlemine. Insenerid ja leiutamine. Disaini alused
kompositsioon ja arhitektoonika.

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning t06vahendid (t6oriistad ja masinad).
Levinumad kisi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.  Tikkimine,
heegeldamine, kudumine, dmblemine. Tervisekaitse- ja todohutusnéuded, ohutud t66votted.
Kodundus

Toit ja toitumine. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid.

Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha



ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete siilitamine. Etikett.

Majandamine ja kodused t66d. Puhastus vahendid ja kodukeemia.

7. klass

To66 kavandamine

* Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.

* Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.

* Virvusdpetuse ja kompositsiooni pohitddede arvestamine esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

¢ |deest teostuseni.

Too kulg
Too6tamine suulise juhendamise jérgi. To6tamine todjuhendi jérgi. Lihtsama tddjuhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t66

analiiiisimine ja hindamine. Baasoskuste omandamine.

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside sédstlik tarbimine, materjalide
taaskasutus. ToOmaailm ja karjdéri planeerimine.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Ruumide kujundamine.

Materjalid ja nende tootlemine



Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niiidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide iihendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja todohutusnouded téotlemises, ohutud
toovotted.

Kodundus

Toit ja toitumine. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toidupiiramiid.
Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha
ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete siilitamine. Etikett.

Majandamine ja kodused t66d. Puhastus vahendid ja kodukeemia. Tarbijakasvatus.

8. klass

To66 kavandamine

* ldee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

*  Kujunduse pohimdtted ja nende rakendamine.

* Virvusopetuse ja kompositsiooni pohitddede arvestamine esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Ideest teostuseni.

To6 kulg

Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine to6juhendi jargi. Lihtsama t66juhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t66
analiiiisimine ja hindamine. Baasoskuste omandamine.

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: posititvsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel. Té0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine



Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemaérgid ja tdhised
tehnilistel joonistel. Ruumide kujundmaine, funktsionaalsus.

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja 9
mehhanismid. Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niilidisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide tihendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja

tooohutusnduded todtlemises, ohutud toovotted. Kulu arvestamine.

Kodundus

Toit ja toitumine. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toidupiiramiid.
Toiduaineriihmade iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha

ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete sdilitamine. Etikett.

Majandamine ja kodused t66d. Puhastus vahendid ja kodukeemia. Tarbijakasvatus, eelarve.

9. klass

To6 kavandamine

* Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

*  Kujunduse pohimdtted ja nende rakendamine.

* Virvusopetuse ja kompositsiooni pohitddede arvestamine esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Ideest teostuseni.

To6 kulg
Tootamine suulise juhendamise jérgi. To6tamine todjuhendi jérgi. Lihtsama todjuhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t6

analiiiisimine ja hindamine. Baasoskuste omandamine.



Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. ToOmaailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemaérgid ja tdhised
tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist
Ténapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niilidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja todohutusnduded té6tlemises, ohutud
toovotted.

Tehnoloogiadpetuse Opitulemused ja hindamine

Opitulemustes on oluline koht praktiseerimisel ja rakenduslike iilesannete lahendamisel, manuaalsel
ja motoorsel tegevusel. Opetus on suurest iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile. Libitakse etapid
toote kavandamisest ja info otsimisest toote teostuse ning tutvustamiseni. Soltuvalt Opilaste
eelnevatest kogemustest ja toote/iilesande eripdrast muutuvad eri vanuseastmete Opilaste
Opitulemuste rohuasetused. Arvestades Opetuse eripdra vaheldub praktiline tegevus teoreetilisega.
Uudse opisisu korral kulub suurem osa tunnist teooriakiisimuste ja materjalide todtlemisvotete
kisitlemisele. Tundides, milles tegeldakse toomahukate toodetega vms, pithendatakse valdav osa
ajast praktilisele toole.

Kodundus

Toit ja toitumine. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toidupiiramiid.
Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha
ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete sdilitamine. Etikett.

Majandamine ja kodused t66d. Puhastus vahendid ja kodukeemia. Tarbijakasvatus, eelarve.

Tehnoloogiavaldkonna opitulemused

Tehnoloogiavaldkonna opitulemused on jaotatud kooliastmeti kahte ossa: 4.—6. klass ja
7.-9. klass
. Opitulemused on tinglikult jaotatud nelja rithma:

. loomingulisus;



seostamine (sh 10imumine teiste Oppeainetega ja elukeskkonnaga);
toooskused ja suhtlemine tooprotsessis;

vaartushoiakud.

Opitulemused (II kooliaste)

Loomingulisus

Opilane:

planeerib tdoalast tegevust;

kavandab ideid;

realiseerib ideid praktikas;

valib toovahendeid ja materjalide to6tlusviise;

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid tehnoloogilisi seadmeid

ja siisteeme;

osaleb temale uudse tehnoloogilise protsessi rakendamises.

Seostamine

Opilane:

vordleb ning kasutab otstarbekalt tootlusviise, tddvahendeid ja seadmeid ning materjale;
laendab elementaarseid rakendusiilesandeid (nditeks puurimisSablooni loomine), mis on
seotud materjalide to6tlemisega ja otstarbeka totlusviisi leidmisega;

oskab leida seoseid erinevate tdoesemete, nihtuste ja protsesside vahel,

toob toote loomisel esile seoseid erinevate dppeainetega;

leiab toote loomisel seoseid erinevate eluvaldkondadega;

seostab ja kirjeldab inimtegevuse ning tehnoloogia mdju loodusele ja {imbritsevale
keskkonnale;

tunneb pdhitoiduaineid ja virdleb erinevate toiduainete toitevairtust, kasutades pakendiinfot;
lahendab lihtsamaid pdhjus—tagajirg ja eesmirk—vahend seoseid ning oskab neid

kirjeldamisel ja selgitamisel kasutada.



Toooskused ja suhtlemine tooprotsessis
Opilane:
. kirjeldab ja iseloomustab Opitud toolitkide puhul kasutatavaid pohilisi tddvahendeid ja

materjalide omadusi ning ohutusndudeid (nende késitsemisel);

. kirjeldab ja loetleb toote (nditeks pulkliitega nagi) valmistamise tooetappe;

. leiab iseseisvalt ja koostdos teistega lahendeid iilesannetele ning probleemidele;

. mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid tdoalaseid oskuseid;

. kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnoloogia ajaloolist kujunemist ning olulisemaid saavutusi;
. teadvustab end rithmat6o, projektitdo ja teiste iihistods toimuvate tegevuste liikmena ning

osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja kommunikatsioonivormides;

. selgitab joonisel kasutatavate joonte tdhendust;

. kirjeldab ratta ja energia ajaloolisi kasutusalasid ning kasutamist niitidisajal;

. teab puur- ja treipingi chitust, t66pohimotet ja tooohutusndudeid, oskab nendel pinkidel
tootada;

. teeb modtmise teel kindlaks kolmvaates kujutatud lihtsa tehnilise detaili (néiteks

neljakandilise karbi) kuju ja modtmed;

. joonestab ruumilisi esemeid tasapinnal,

. moddab ja mérgib erinevate vahenditega (nditeks joonlaud, sirkel);

. oskab valmistada lihtsamaid tooesemeid, nt litkuvat laeva voi1 autot.
Viartushoiakud

Opilane:

. analiiiisib loodud toodet ja annab sellele hinnangu , sh esteetilisest ja praktilisest kiiljest
lahtudes;

. annab tehtud t60 voi toote kvaliteedile hinnangu;

. vadrtustab tehnoloogia eetilist kiilge;

. hindab kasutatava info asjakohasust;

. vadrtustab tervisele ohutuid tooviise;

. késitseb dpitud tooliikide puhul ohutult pohilisi tooriistu;

. peab kinni iildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust;
. kujundab oma arvamuse ja pdhjendab seda;

. védrtustab tooprotsessi, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.



Opitulemused (III kooliaste)

Loomingulisus

Opilane:

. genereerib ideid, kasutab neid loovalt toodete loomisel ja tdiustamisel;

. kavandab iseseisvalt toote/iilesande ja valmistab esteetiliselt kujundatud toote;

. leiab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja Internetist ning kasutab seda;

. teab probleemsete situatsioonide lahendamise algoritme ja tuleb toime iilesannete loova

lahendamisega;

. osaleb aktiivselt tehnoloogia kujundamisprotsessis.

Seostamine

Opilane:

. moistab ja kirjeldab tehnoloogilise protsessi kdigus asetleidvaid muutusi ja seoseid ning oskab
neid selgitada, analiilisida ja pdhjendada, siinteesida uudseid ideid;

. kirjeldab néhtuste, toodete ja protsesside ning siisteemide arenemist ja terviklikkust (sh
oppeained ja eluvaldkonnad);

. iseloomustab tehnoloogia ja iihiskonna ning indiviidi vastastikust moju ja toimimist ning
nende uuenduslikke arenguvéljavaateid;

. tunneb pdhilisi korrastustdid ja -tehnikat ning oskab vastavalt materjali omadustele ja
méadrdumise iseloomule leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

. suhtleb vajadusel tooalaselt kooliviliste institutsioonidega (e-posti teel jne), et leida ja saada
vajalikku informatsiooni ning seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

. rakendab teoreetilisi teadmisi (enamasti loodusteaduste) praktiliste iilesannete lahendamisel.

Toooskused ja suhtlemine tooprotsessis

Opilane:

* organiseerib paindlikult ihist6dd, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid; iseloomustab
tehnoloogia kasutusvdimalusi, olmes kasutatavate seadmete to6pdhimdtet ning ohutut kisitsemist;

* kirjeldab tehnikaajaloo pdordelisi leiutisi, tehnoloogilise maailma suundumusi ja oma rolli
tuleviku toomaailmas; nimetab tidnapdeval kasutatavaid konstruktsioonimaterjale ja nende
omadusi;

» valib toote valmistamiseks sobivaid vajaminevaid materjale ja tddvahendeid;



* valmistab to6tlemise hdlbustamiseks vajalikke tehnoloogilisi tarvikuid;

» kirjeldab pohiliste tdnapdeval kasutatavate kdsi- ja elektriliste toovahendite otstarvet ja
kasutusvoimalusi;

* valib antud iilesande lahendamiseks sobiva ja joukohase arvutiprogrammi;

* loeb t66- ja koostejoonist ning lihtsaid tehnilisi skeeme;

* joonestab tehnilisest detailist eskiisi ja tddjoonise;

» oskab valmistada algmaterjalist toodet voi leida iilesandele lahendus;

* kirjeldab tooprotsessi toidu valmistamisel ning valmistab retsepti abil lihtsamaid toite;

* kirjeldab toodete kujustamise pohimotteid ja tootedisaini niitidisaegseid suundi;

» iseloomustab tehnoloogia osa inimkultuuri arengus, sh rahvuskultuuris;

* esitleb toodet ja selle valmimist;

» kirjeldab tehtud t66d/toodet ja analiiiisib ning hindab selle tdhusust ja tulemuse kvaliteeti;

» kirjeldab ergonoomika pdhireegleid ja oskab neid igapdevaelus rakendada;

» kirjeldab isikukaitsevahendite kasutamise korda ja ohutusndudeid seoses dpitud toSvotetega.

Viartushoiakud

Opilane:

* moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ja kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste ning
normidega;

* mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja kohustust nende
loovas eetilises kujundamises;

* kasutab ohutult elektrilisi kasitooriistu;

* tarbib materjale, energiat ja ressursse ning keskkonda sédéstvalt ja jatkusuutlikult;

 vildib ja hindab vdimalikke ohte to0protsessis;

» valib looduslikke ja tehistooteid ning analiiiisib nende omadusi;

» kalkuleerib majanduslikult materjale ja tooteid,;

* kujundab positiivsed vadrtushinnangud ja kdlbelised tooharjumused;

» vidrtustab tervislikke eluviise ja toimib kaaluva ning vastutustundliku tarbijana;

* teab mitmekiilgse toiduvaliku tidhtsust oma tervisele;

» oskab kodu korras hoida, ruume kujundada ja kaunistada;

* orienteerub téOmaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

* teadvustab vajaduse elada mitmekultuurilises maailmas, véartustab teiste rahvaste kultuure;

* léhtub tooharjumustes eetilistest ja esteetilistest normidest ning tdekspidamistest.



Hindamine

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada dpilasi
sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat
kdsitdo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul. Hindamine toetab Opilaste
tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet Opilaste
individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jirgneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku Sppekava iildosa sétetest ning kasutatakse
kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, 1dhtudes piistitatud Oppetilesandest ning kehtiva dppekava
sisust ja eesmérkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui
ka Opilaste enesehinnang.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme

kavandamist ning valmistamist:

. suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

. koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

. Oopperuumide kodukorra tditmist;

. kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise vdimalikkust),

materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, todjoonise tehnilist
korrektsust jm;
. valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning

seoste Kirjeldamise oskust;

. valmistamise kulgu (materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste

. vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, toédohutuse
nduete jargimist jm);

. tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vairtust, iilesande digeaegset 10petamist,

eseme kvaliteeti jm), sh tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to6 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead,

mida hindamisel ei arvestata.



