VALGUSTAJA II EKSAMIKÜSIMUSED
1. Nimeta traditsioonilisi teatrivalgusteid?

Vastus: 

PC (plano convex, prisma convex, pebble convex)

Fresnel

Profiil

Flood

PAR

Ramp

Svoboda

2. Oletame, et drimmeril on igal kanalil kümneamprine kaitse. Kui suure võimsusega seadmeid tohib sinna ühenda?

Vastus: 
2,2 kilovatti. Valem: Võimsus (vatt) võrdub voolu tugevuse (10 amprit) ja nimipinge (220 volti) korrutisega.
3. Oletame, et pikendusjuhe on 1,5mm² läbimõõduga. Kui suure võimsusega seadmeid võib sinna maksimaalselt ühendada?

Vastus: 
Umbes 3,3 kilovatti. Rusikareegel: 1mm² kannatab voolutugevust 10 amprit. Arvestama peab ka juhtme pikkuse, materjali ja temperatuuritingimustega.

4. Milliseid asjaolusid tuleb arvestada voolusüsteemide paigaldamisel ja hooldamisel?

Vastus:

· kui juhtmed asuvad läbikäidavates kohtades, tuleb nad katta kummimattidega või kinnitada spetsiaalse teibiga;

· juhtmeid ei tohi ühendada selleks mitteettenähtud viisil;

· kui tekib kahtlus, et juhtme isolatsioon on katki või vool võib muul moel lekkida, tuleb juhe kohe asendada tervega;

· kui tegevus toimub niiskes või väga tolmuses keskkonnas, on vaja jälgida tehase poolt seadmele kirjutatud IP numbrit;

· hooldustöid tuleb teha selleks ette nähtud tööriistadega.

5. Kuidas peaks toimima, kui valgusseadmed ja kaablid asuvad lava liikuvatel osadel?

Vastus:

Valgustaja peab arvestama lava liikuvata osade eripäraga valgustite kasutamisel ja elektriühenduste tekitamisel. Pöördlaval, tõstukitel, vajukitel, orkestritõstukitel ja muudel liikuvatel pindadel olevad valgustusseadmed ja kaablid peavad olema paigaldatud sel moel, et nad ei haakuks eelmainitud osade liikumisel üksteisega, dekoratsioonidega ega muude väljaulatuvate kohtadega.

6. Mida peab arvestama valgusti suunamisel ja käsitsemisel?

Vastus: 

· prožektori korpus võib olla äärmiselt tuline, seetõttu tuleb hoida iseennast ja vältida ümberolevate esemete süttimist;

· filter, filtriraam ja klapid tuleb ettenähtud viisil kinnitada. Läätse(de) pingutuskruvid tuleb selliselt kinni keerata, et lääts väliste mõjude (stange rappumine, soojuspaisumine jne) raskusjõul liikuma ei hakkaks;

· lahenduslambiga valgusti vajab enne elektrisüsteemist lahtiühendamist mõneminutilist jahtumist. Sama kehtib ka mõningate tossumasinate ja hazerite puhul.

7. Nimeta valguskujunduse loomisel kasutatavaid suundi?

Vastus:

1. Eestvalgus

2. Külgvalgus

3. Altvalgus

4. Ülaltvalgus

5. Tagantvalgus

6. Taustvalgus

VALGUSTAJA III EKSAMIKÜSIMUSED

8. Kirjelda erinevaid valgussuundi, nende ülesnadeid ning koosmõju?

Vastus: 
Kujutluspildi loomiseks ei piisa tavaliselt ühest valgussuunast. Ülesandeks on, milline peab olema objekt: ilus, kole, õudne. Igale valgussuunale on omane sisendada teatud tunnet (muljet). Ühtlaselt tasakaalus olev valgus on homogeenne (igav), selles puudub pinge, jõud, kirg. Ainult isikuvalgusest ei piisa, tuleb teha nii ruumi- kui ka isikuvalgust. Enam annab muljet ruumivalgus. Näitlejat peab valgustama nii, et nähtavus ja kolmemõõtmelisus oleksid maksimaalsed, aga varjud minimaalsed.

Eestvalgus:

Osalt ülalt kuni otse eest tuleva valguseni. Kõige optimaalsem eestvalguse nurk on 45 kraadi, mis ei jäta näitleja silmade alla varje.

Eestvalgusel on 2 eesmärki:

· nähtavaks tegemine (parimad tulemused 30-50 kraadi. 50 kraadi ja enam tekitab näole varje, 30 ja alla selle teeb näo lamedaks);

· lava „värvimine“ (soovitav on kasutada tumedaid toone, soodne nurk on 20-30 kraadi)

Külgmine eestvalgus lisab kolmemõõtmelisust.

Kolmemõõtmelisuse saavutamiseks:

· kasutada lahjasid värve;

· muuta intensiivsust;

· segada värve (näit. soe, vasakult L205, külm, paremalt L202)

Külgvalgus:

Ülalt tulev valgus lisab valguspildile ruumilisust või ümarust. Võib kasutada ka siis, kui soovitakse tuua lavale päikese- või kuukiiri.

Ristkülgvalgus on kas väga madal või horisontaalne külgvalgus.
Tagantvalgus ehk kontrastvalgus:

Ei valgusta näitleja nägu, seega võib kasutada tausta täitmiseks värvidega.

Tekib „aura“ näitleja ümber, rõhutab ruumilist sügavust.

Taustvalgus:
Horisondi või tagaseina „värvimine“.

Ülaltvalgus:
Ülalt otse alla langev valgus on parim võimalus eseme ruumist „välja lõikamiseks“. Antud juhul tuuakse esile selle kuju ja suurus, kuid jääb välja valgustamata reljeef. Oskuslikul kasutamisel valgustatakse põrandat minimaalselt.

Altvalgus:

See valgussuund võimaldab meil objekti ja ruumi valgustada altpoolt, suunaga üles. Selle kasutamine on raske ja keeruline, sest altvalgus mõjub mõneti ebaloogilisena ning tekitab (peab tekitama) ebareaalseid ja ebameeldivaid tundmusi. Parimaks altvalguse suunaks loetakse 45 kraadist nurka. Seda valgust on parim kasutada lähedaselt distantsilt. Kui selle valgusega püüda täita terve lava, saame tulemuseks umbmäärase ja tähendusetu valguse. Põhimõtteliselt ei kasutata kunagi altvalgust üksi ruumi valgustamiseks. Altvalgust kasutatakse hauataguse elu ehk ebatõelise ja õudse mulje tekitamiseks. Samuti võib seda valgust kasutada ühe osana üldvalgusest.
9. Nimeta valguse ülesanded etenduses.

Vastus:

1. Nähtavuse reguleerimine.

2. Aja ja koha kirjeldamine.

3. Lavapildi „värvimine“.

4. Ruumi vormimine.

5. Tähelepanu koondamine.

6. Lavapildi komponeerimine.

7. Rütmi tekitamine.

8. Stiili väljendamine.

9. Meeleolu ja atmosfääri tekitamine.

!! Mõnikord mängitakse valgusega, et varjata lavastuse sõnumitühjust.

10. Mis iseloomustab erinevaid (kontsert- ja teatripult) valguspulte?

Vastus:

Teatripuldid töötavad HTP (Highest Takes Presistance) ja kontsertpuldid LTP (Lowest Takes Persistance) formaadis. LTP formaadis on raskem teha teatrietenduses vajaminevaid sujuvaid üleminekupilte.

Kontsertpultidel on põhjalikumalt arendatud nn theatre stack versioonis töötamine. See annab suuremaid võimalusi valguspiltide salvestamisel ja mahamängimisel.
Kaasaegsetel pultidel on tihti arendatud mõlemad võimalused, töötamine nii HTP kui ka LTP versioonis.

11. Millega peaks arvestama valgusaparatuuri komplekteerimisel, et see täidaks erinevaid eesmärke, näit. külalisetendust mängima sõites või mõnes ebatraditsioonilises ja –mugavas kohas etendust andes?

Vastus:

· arvestama külastatava asutuse elektrilisi ja tehnilisi võimalusi;

· komplekteerima valguspargi antud etendustele sobivalt, arvestades aparatuuri võimsust ja olemaolevaid võimalusi valguse vajalikuks suunamiseks;

· et väljasõitudel ja ringreisidel tuleb kaasa võtta ka tagavaralambid, lisa dmx jne;

· et välietendustel (ka niisketes ja tolmustes ruumides) peab kontrollima seadmete IP numbrit.

12. Millised võiksid olla valgustaja III (puldioperaator) soovituslikud ülesanded lavatsuse valgusproovides?

Vastus:

· viibida proovis koos valguskujundaja, kunstniku ja lavastajaga;

· tunda lavastatavat materjali (tekst, muusika, lavadekoratsioon) jm;

· teha omapoolseid ettepanekuid;

· teavitada lavastusprotsessi jooksul ettetulevatest muudatustest ka valgustaja II;

· koostada riputus- ja suunaplaan.
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13. Millsest koosneb valguskujunduse loomiseks kasutatav tabel ehk lina?

Vastus:

Horisontaalne:

1. Lehekülje numbrid.

2. Stseenid, tegevused.

3. Lavastaja kommentaarid.

4. Lavakujundus, kunstniku kommentaarid.

5. Viide valguse kasutamisele lavatekstis.

6. Viide valguse kasutamisele remargis.

7. Viide heli kasutamisele lavatekstis.

8. Helikujundaja ideed lavastuse sõnumi võimendamiseks.

9. Lavastuse tegelased.

10. Lavatöölised ja teised abijõud.

11. Kostüümid, kostüümivahetused.

12. Efektid lavastuses.

13. Varia.

14. Valgusdünaamika.

Vertikaalne:

Ettepanekud, mõtted valguse kasutamiseks.

15. Küsimused värviõpetusest.
1) millest sõltub värvitaju?

Vastus: 

Värvitaju sõltub valivast iseloomust, muutumatusest (konstantsusest) ning sünesteesiast.

2) mida tähendab värvitaju valiv iseloom?

Vastus:

Ühte ja sama värvi võib tajuda erinevalt, sõltuvalt vanusest, soost, elukutsest. Silma võrkkestas on umbes 137 miljonit rakku, mis saadavad informatsiooni nägemisnärvi ja sealt edasi ajju. Seejuures jõuab kohale vaid oluliseks peetav osa infost, ülejäänu sõelutakse välja. Siseneva informatsiooni hulgast võib teadvusesse jõuda vaid üks kümnemiljondik, millest omakorda talletud vaid üks sajandik.

3) mida tähendab värvitaju muutumatus?

Vastus:

Tajume konkreetseid värve ja ümbritsevat keskkonda muutumatutena, hoolimata valguse spektreaalsete omaduste muutumisest. Näiteks lumi tundub alati valgena, kuigi erineval päevaajal ja erineva päikesevalgusega on see sinakas või roosakas või kollakas.

4) mis on sünesteesia?

Vastus:

Ühele meeleelundile iseloomulike aistingute või kujutluse tekkimist teise meeleelundi mõjutamisel, nimetatakse sünesteesiaks. Värviaistingu võivad tekitada lõhnad, maitsed, valu. Kõige sagedamini esineb nägemis- ja kuulmissünesteesiat.

5) mis on värvide aditiivne ühendamine ning mis on peamised erinevused subraktiivsest ühendamisest? Nimeta kummagi kolm põhivärvi.

Vastus:

Aditiivne värvide ühendamine on värvivalguste ühendamine. Aditiivsele ühendamisele on iseloomulik, et valgushulk suureneb, saadud värv näib heledam ning on ka pastelsem. Põhivärvid on: RGB (punane-roheline-sinine).

Subraktiivse ühendamise korral toimub värvainete segamine (filtrite kombineerimine), kus valgushulk väheneb ning saadud värv on tumedam ja näib määrdunud. Põhivärvideks on CMY (tsüaniid-magneta-kollane).

6) mis vahe on kahe värvivalguse varjul?

Vastus:

Kahe värvivalguse ühisvari on must. Erinevate värvide varjud on teineteise värvi. Näiteks: sinise filtriga prožektori poolt valgustatud (teele asetatud) eseme taga on punane vari, punase filtriga valgustist tekkinud varjukoht on sinine.

16. OPTIKA
1) kirjuta peegeldamisseadus,

Vastus:

Langev kiir, peegeldunud kiir ja langemispunktist kahe keskkonna lahutuspinnale tõmmatud normaal asuvad ühes ja samas tasapinnas; peegeldumisnurk võrdub langemisnurgaga.

2) milline ja millest on tingitud kromaatiline aberatsioon ja kuidas seda parandada?

Vastus:

Kromaatiline aberatsioon väljendu spektri- ehk vikerkaarevärvidena valguspunkti välimises servas. See on tingitud läätse õhukese serva käitumisest prismana, mis murrab valgust. Teatrites saab seda peita FROST filtriga.

3) nimeta erinevaid peegleid ja mis on nende erinevus?

Vastus:

· sfääriline. Kui valgusallikas on asetatud sfäärilise peegli keskkohta, siis kõik valguskiired peegeldatakse tagasi 180 kraadi nende algselt trajektoorilt.

· Paraboolne. Kui valgusallikas on paigutatud paraboolse reflektori fookuskeskmesse, siis valguskiired peegeldatatkse üksteisega paralleelselt. See annab hea konsentratsiooni kitsale valguskiirele. Valgusallika liigutamisel reflektori suunas kiirtekimp laieneb, valgusallika liigutamisel reflektorist eemale kiirtekimp koondub, kitseneb. Selliseid reflektoreid võib leida mõnedes Flood tüüpi valgustites, projektorites ja samuti PAR tüüpi lampides.

· Ellipsoidaal. Kõige efektiivsem reflektor. Peegeldunud valguskiired lõikuvad reflektori ees, fookuspunktis. Kui valgusallikkas on asetatud reflektori fookuskeskmesse, siis peegeldunud kiired moodustavad üksteisega ristudes reflektori ees uue fookuspunkti.

16. Eelarve koostamine.
Lavastuse valguskujunduse tegemiseks on eelkõige vajalik koostada vajaminevate vahendite ostu- või rendihindade alusel kujundatud valguskulude eelarve. Olulised on ka valguskujundaja omapoolsed ettepanekud vajaminevate vahendite soetamiseks või rentimiseks.
17. Viie valguskujunduse tehniline dokumentatsioon (soovitavalt koos fotodega) esitamine. Dokumentatsiooni võib esitada ka osana portfooliost.

18. Portfoolio esitamine
VALGUSKUJUNDAJA V

19. Esitada oma loodud 10 (kümme) valguskujunduse tehniline dokumentatsioonja soovitavalt ka fotod (võib kasuatada ka portfoolios).
20. Portfoolio esitamine.

