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TUNNETUSSEIN Porkuni Koolile

Voimaldame hooldusoppe taseme opilastele alternatiivseid tegevusi kogemusoppe
rikastamisel

PORKUNI KOOLI ootused

Luua “tunnetusseina” lahendus Porkuni Kooli;

e “Looduslahedus” - kasutatakse kaheksat puidust plaati siinidel,

e Kognitiivseid, motoorseid kui ka iga-paevaoskusi ning kommunikatiivseid oskusi
Opetav;

e Kasutatavad nupud, lulitid, kinnitused peavad olema kasutatavad puudulikku
peenmotoorikat arvestades;

e Universaalne vahend;

e Puhastatav 6ppevahend;

e Kombineeritavad dppevahendid.

SIHTGRUPP
e Raske- ja slUgava intellektipuuedega 0&pilased kes O6pivad Porkuni Koolis
hooldus-6ppe dppekaval.
e Tunnetussein vdib lisanduvalt pakkuda véimalusi 6ppetunni labiviimiseks konk-
reetsete nadalateemade raames ka toimetuleku O&pilastele Uhe Oppetunni
osana.

EESMARK
Koguda kokku erinevad ideed, analtusida neid Porkuni Kooli vajadusest lahtuvalt ja
realiseerida tulemus kasitdona tunnetus-seinaks hooldusdppel dppivatele lastele.

DISAINIULESANNE
Tootades intellektipuudega inimestega, tuleb éppematerjalidena kasutada teistsugu-
seid materjale kui tavakoolis. Ulidpilaste iilesandeks oli luua meeli stimuleerivaid
vahendeid hooldusdppel dppivatele lastele.

TUNNETUSLIK OSA
e Varvused
e Erinevad materjalid
e Helid
OPETUSLIK/TEGEVUSLIK
e QR koodid/ app
e NOOpimine, lukud, haagid, ketid, krépsud



Kursus oli Ulesehitatud kasutajakeskse disaini pdhimdtteid jalgides. Ideede
arendamisel tugineti teoreetilistele teadmistele, uuringule ja 6ppetdo kaigus toimunud
kohtumistele sihtgrupi esindajatega vai viidi labi uuringuid, mis kaardistasid sihtgrupi
vajadusi. Seejarel loodi dppetddd toetavad vahendid ja kisiti tagasisidet kasutajatelt
(6petajad, opilased).

TULEMUSED

e Vahendite koostamisel arvestati: et kognitiivsete oskuste arendamine on tihe-
das seoses motoorika, sotsiaalsete, iga-paevaoskuste ja kommunikatiivsete
oskuste arendamisega;

e Arvestati dpilaste tunnetusprotsessist tulenevaid erisusi (nt aistinguarritajate
eristamisel);

e motoorika kohmakusega — kinnitused peavad olema kasutatavad puudulikku
peenmotoorikat arvestades;

e Oppevahend ei tohiks suvendada dpilasel mittesoovitavat kaitumist;

e Oppevahend peab olema universaalne, samas vodimaldades kohandamist
vastavalt individuaalsele erivajadusele;

e et vahend oleks tookindel ja puhastatav.

Vahendid arvestavad erivajadusega, on ligipaasetavad ja vdimaldavad erinevaid
oppestiile kasutades kombineeritult dpetada nii kognitiivsed, motoorseid ja sotsiaalseid
oskusi kui ka kommunikatsiooni.

Uudsena hooldusdppes loodi apid, mille abil on véimalik 6ppida tundma koduloomade
h&ali, kasutades selleks tahvelarvutit, mobiiltelefoni véi ka smart-tahvlit ja arvutit. Appe
on vdimalik kasutada nii hooldusdppe 6pilastel kui ka vaikelastel. Appides kasutati
piltkommunikatsiooni simboleid (PCS -Picture Communication Symbols) ja samuti on
seinal paiknevate vahendite kujundus saanud inspiratsiooni PCS stumbolitest.

ELU kogemus

e Rikastas teadmisi meeskonnatdoost erine-vate isiksusetuupide vahel -
probleemi-lahenduse ja kompromissi leidmist.

e Andis koolile mdningaid teadmisi ulidpi-laste dppevaljunditest, mdistmaks nn

kooliga osaliselt seotud dppekavade dppe-sisu.

Andis koolile tduke vana hea méttega tunnetus/tegevusseinast uuesti alustada.

Andis vbéimaluse tutvuda suureparaste ja mdistvate kaasulidpilastega;

Meeskonnatoo kogemus;

Opetas td6tama Uihise eesmargi nimel;

Andis véimaluse arendada suhtlemis-oskust;

Vdimaldas (taas)avastada oma unustatud kasitdooskusi.
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