Eesti Rahva Muuseumi naitusekonkurss 2020 “Tee ise naitus* -
taotlus

Niituse pealkiri: Kaasav ELU
Naituse teema: Erivajadustega lastele dppevahendite loomine kui interdistsiplinaarne
kasutajakeskse disaini protsess.

Naituse luhitutvustus

Inimesed, sdltuvalt erivajadusest tulenevast, ei suuda alati hankida keskkonnast
vajalikke teadmisi. Seda vdib piirata nii fUusiline ligipaasetavus kui ka vaimu- ning
meelepuuded.

Kaesolev naituse nimetus on kaasav ELU, kuna oleme pludnud luua keskkonna, mis
on ligipaasetav ja pakub kogemust Iabi tunnetuse. Seega on kaesolev naitus kui sild,
mis annab erivajadusega inimesele teadmisi |abi ligipaasetava kogemuse ja samas on
see keskkond loomulik kdigile ja erivajaduse mdiste puhul tekib vaid kisimus, et kas
erivajadus on ikka eriline?

Probleem:

Sageli ei arvesta Opetdds kasutatavad vahendid erivajadusega Oppija vajadusi,
tekitades nii 16he koigi vordsel kasitlemisel. Paljud erivajadustega lapsed saavad
Oppida vajalikke oskusi, kui nad viibivad keskkonnas, mis tdhusalt toetab nende
dppimist ja arengut. Oppevahendite loomist tuleb kasitleda kui kasutajakeskse disaini
protsessi. Kehtib téekspidamine, et disainerid peaksid looma tooteid mis sobivad
kasutajale, mitte vastupidi.

Eesmark:

Luua erivajadustega/ nagemispuudega lastele nutikaid kasutajasdbralikke vahendeid
(6ppevahendeid, mange), lahendusi vdi keskkondi; arendada/ taiendada
uurimismetoodikaid, arvestades erinevate erivajadustega ning Uhiskonnas tahelepanu
juhtimiseks kaasava keskkonna loomise vajalikkusele koostada, korraldada ja Iabi viia
mitmekulgne dppevahendite esitlemiste, naituse programm.

Tulemus:

Koostatakse, valmistatakse ette ja korraldatakse vabariigis esitlemiseks valminud
oppevahendeid tutvustav naitus

Kaasav ELU on oma valjapaneku koostanud nagemispuudega ning raske ja sligava
intellektipuude ja/ vai litpuudega (hooldusdppel dppivad lapsed) isikute naitel. Plildes
seelabi naidata, et ka pisikestest detailidest saab alguse 6ppematerjali voi igapaevaste



esemete ligipaasetavamaks muutmine ja arvestades spetsiifilise erivajadusega on
siiski vdimalik luua vahendeid hoopis laiemale sihtgrupile.

Naitus suunab tahelepanu erivajadustega laste dppevahendite loomisele, toetudes
kasutajakesksele disainile. Tallinna Ulikooli erinevate erialade Ulidpilased rakendasid
interdistsiplinaarselt oma teadmisi, luues Oppevahendeid, mis arvestavad
erivajadustega, kuid on samas universaalsed ning kasutatavad laias sihtgrupis.
Vahendite loomisel lahtuti pdhimbttest “kasutaja teab kdige paremini, mida ta vajab“.

Naituse sisuline kirjeldus

Kaasava hariduse susteemi loomine pole teaduspdhine praktika, vaid on lahtunud
erivajadustega lastele ja nende vanematele antud odigusest, et kdik erivajadusega
lapsed saaksid 6ppida kodukohajérgses koolis. Uhelt poolt on haridussiisteem kaldu
erivajadusega Oppija poole ja ei arvesta koigi likmete (6petajad, klassikaaslased,
nende vanemad ja laiem koolipere) digustega. Samas dppevahendite loomisel on lood
vastupidised, need ei arvesta sageli erivajadusega Oppija vajadusi, tekitades nii Idhe
koigi vordsel kasitlemisel. Paljud erivajadustega lapsed saavad &ppida vajalikke
oskusi, kui nad viibivad keskkonnas, mis tdhusalt toetab nende dppimist ja arengut.
Oppevahendite loomist tuleb kasitleda kui kasutajakeskse disaini protsessi. Kehtib
tdekspidamine, et disainerid peaksid looma tooteid mis sobivad kasutajale, mitte
vastupidi.

Erivajadusi arvestavate vahenditega tegutsedes kogevad lapsed vérdsust, mang
pakub konteksti solidaarsuseks ja I6bu. Nii hariduses kui ka igapaevaste esemete
disainis poodratakse jarjest rohkem tahelepanu dppija/ kasutaja positivse emotsiooni
kogemisele. Kui disainitakse erivajadustega inimestele, vdib disaineri enda kogemus
olla sellest hoopis erinev ja on oluline erialade Ulidpilased rakendasid
interdistsiplinaarselt oma teadmisi, luues 6ppevahendeid, mis arvestavad kasutada
kasutajakeskse disaini meetodeid. Tootades intellektipuudega inimestega, vdib olla
see veelgi olulisem, sest erivajadused (vdimekus, piirangud, kaitumine jt) on sellesse
sihtgruppi kuuluvatel inimestel vaga mitmekesised. Sageli nii erivajadustega isikute kui
vaikelaste puhul toimub toodete hindamine mitte nende endi, vaid taiskasvanud
ekspertide poolt, kes otsustavad toote sobivuse vdi mittesobivuse. Tekitades nii
olukorra, kus laste endi kogemused jaavad tahelepanuta. Samas on disainil ka
kohustus aidata kaasa inimeste probleemide lahendamisele (leevendamisele). Tuleks
likuda kaasava disaini (ingl inclusive design; universal design for all) poole, mis on
spetsiaalne Iahenemine, kus loojad vétavad arvesse véimalikult laia kasutajate grupi
vajadusi ja huve, olenemata kasutaja east voi voimetest.

Eestis on ligi 26000 haridusliku erivajadusega 6pilast, keda kaasava hariduskorralduse
efektiivne elluvimine otseselt puudutab. Naiteks Eestis on umbes 7000
nagemispuudega inimest ja nende arv pidevalt kasvab ning hooldusdppel dpib ca” 260
last. Kaasav ELU on oma valjapaneku koostanud nagemispuudega ning raske ja



sugava intellektipuude ja/ véi litpuudega (hooldusdppel dppivad lapsed) isikute naitel.
Puldes seelabi naidata, et ka pisikestest detailidest saab alguse dppematerjali voi
igapaevaste esemete ligipaasetavamaks muutmine ja arvestades spetsiifilise
erivajadusega on siiski voimalik luua vahendeid hoopis laiemale sihtgrupile.

Kaasava ELU raames eksponeeritavad O&ppevahendid on loodud toetudes
teadusuuringutele ja igapaevapraktikast tulenevale. Vahendid arvestavad
erivajadusega, on ligipaasetavad ja vdimaldavad erinevaid Oppestile kasutades
kombineeritult dpetada nii kognitivsed, motoorseid ja sotsiaalseid oskusi kui ka
kommunikatsiooni. Naituse kllastaja saab igakulgset informatsiooni, millega on iga
vahendi (6ppevahendi, raamatu jne) loomisel arvestatud ja plltakse naidata, et
erivajadustega arvestamine ei muuda vahendi kasutajate sihtgruppi vaiksemaks, vaid
vastupidi, need on kasutatavad koigile. Oppevahendite loomisel arvestati
intellektipuudest ja nagemispuudest tulenevate erisustega, kuna praktikas kohtame
sagedamini liitpuudega inimesi. Oppevahendite loomisesse tuleks kaasata &pilased,
Opetajad, erinevate erialade teadlased, spetsialistid, disainerid, tootjad jt. Nii saab luua
toeliselt innovatiivseid vahendeid.

Naituse eesmargiks on tutvustada:
e kuidas loodi ©&ppevahendeid, mis arvestavad (erivajadusega) O&pilaste
vajadustega, kuid samas on universaalsed ja kasutatavad laias sihtgrupis;
e kuidas hinna ta kasutajakogemust.

o Puuteraamatud kui pimedate laste juturaamatud

Naitusel eksponeeriakse nii integreeritud tehnoloogiate ja kasitod erialal 15. aasta
jooksul pimedatele/vaegnagijatest lastele valmistatud puuteraamatud kui ka nelja
vimase aasta jooksul Ulikooli ELU  projektéppe raames teostatud
raamatuid/dppevahendeid.

Puute- ehk taktilsed raamatud on pimeda lapse pildiraamatud, mille abil saab luua
katega visualiseeritud maailma. Taktiilse vaatlemise all moistetakse sageli puudutus-
ja tundeaistinguid ehk puudutamist ja kogemist. Taktiilsed raamatud on mdeldud
pimeda lapse ja nagija Uhisteks lugemishetkedeks, ehkki need raamatud ei esita
Lparis” tegelikkust. Pilt ptiliab tegelikkust edastada, kuid ei ole tavaliselt ,dige”. Naiteks
pildil kombatav auto ei ole ju see auto, kuhu me saame sisse istuda. Labi kompimise
saadakse Umbritsevast teada midagi uut, kuid kbik kasutatavad materjalid ja kujundid
peaksid olema vdimalikult sarnased reaalses elus esinevale, et pimedal lapsel tekiksid
oiged visioonid umbritsevast.

Raamatute sisu muudavad pdnevamaks lahtised detailid, mida saab vastavalt jutu
tegevusele Uhest kohast teise paigutada; tegelased, keda saab ise riietada; lahtikaivad
uksed-aknad; krabisevad-kdlisevad esemed jne. No6pide, lukkude, sdimede, taskute,
aasade, paelte, n66ride sulgemine-avamine voi sélmimine-sidumine ehk kdik, mis



sdrmede t60d nduab, aitab arendada nagemispuudega laste peenmotoorikat ning
voimaldab kogeda avastamisrddmu. Puuteraamatute tekste toetavate 3D piltidega
tekib kate abiga ettekujutus ruumilisest olemisest, areneb fantaasia, saadakse
aistingud materjalidest — soe, kilm, pehme jne. Kaelised oskused on osa inimese
intelligentsusest, head kaelised oskused aitavad asjadest aru saada ja neid asju ning
Umbritsevat moista.

o Lisadega puuteraamatud kui 6ppevahendid

... vbimaldavad ainulaadsete sensoorsete raamatute tutvustamist laiemale publikule
ning vaegnagijad saavad lisaks raamatu katsumisele kuulata ka lugusid, Raamatute
valmistamisel arvestati sellega, et kdik kasutatavad materjalid oleksid murgivabad, ei
oleks ohtlikult teravad ja et piltidel kujutatavad esemed pusiksid tugevalt lehekulgedel
ning kdik see, millele sérmed vodivad taha hakata, oleks hasti peidetud. Tugevad
varvikontrastid aitavad aktiviseerida ja arendada vaegnagija vdimalikku jarelolevat
nagemisaistingut. Audiolisaga ja api toega puuteraamatud: “Pesupaev’, “Pese
hambaid!”, “Pese kasi!” ja “Vdlupintsel”’. Raamatute kavandamisel peeti silmas asjaolu,
et katsutavad kujundid ja esemed oleksid vdimalikult lihntsad ja aratuntavad, hasti
kombatavate vormidega/piirjoontega, materjalitoonidelt kontrastsed.

Raamatutel ,Mutionu pidu”, ,Inetu pardipoeg”, ,Kdige ilusam lill” ja ,Aastaajad” on ka
laiem Oppefunktsioon — need on esitatud eesti, vene ja inglise keeles, et arendada
keeledpet nii vaegnagijatel kui nagijatel lastel. Raamatute kdrvale loodi &petlike
mangudega apid ning filmid, mis annavad laiemale huvigrupile teavet puuteraamatutes
sisalduvast.

Filmide sihtgrupina nahakse laiemat auditioorumi vaikelaste, erivajadustega opilaste
kui ka taiskasvanute naol.

Nagemispuudega lapsel peab olema vdimalus uurida Umbrust kdigi olemasolevate
meeltega, et saada Umbrusest rohkem teavet. Nagemiskahjustuse téttu vajab erilist
tahelepanu peenmotoorika ja silma-kae koostdd. Kui laps on pime, peab tema
maailmapilti arendama selle info pdhjal, mille ta saab kuulmise ja kompimise ning
haistmis- ja maitsmismeelte vahendusel. Keskkonnas toimuvat &pib laps info pdhjal,
mille saab sensomotoorsete kogemuste kaudu interaktsioonis valismaailmaga
Kasitoona valminud ja ainueksemplaridena loodud taktiilsete lasteraamatute suurema
publiku ette toomiseks pakub Kaasav ELU erinevaid elektroonilisi véimalusi, mis
rikastaks lapse fantaasiat, ergastaks erinevaid aistinguid ja annaks teadmisi labi
ponevate filmide.

o IT lahendused - apid.

Uudsena hoolduséppes loodi apid, mille abil on véimalik dppida tundma koduloomi
tahvelarvutit, mobiiltelefoni kui smart-tahvlit ning arvutit kasutades. Appe on véimalik



kasutada nii hooldusdppe Opilastel kui vaikelastel. Appides kasutati
piltkommunikatsiooni simboleid (PCS -Picture Communication Symbols) ja samuti on
vahendite kujundus saanud inspiratsiooni PCS sumbolitest.

Puuteraamatute juurde loodud appide abil on vbéimalik éppida tundma erinevaid pille
ja loomade rahvaparaseid nimetusi, erinevaid lilli, aastaaegadega seonduvat kas
tahvelarvutit, smart-tahvlit, arvutit vdi nutiseadmeid kasutades.

Tunnetussein Porkuni Koolis - Tootades intellektipuudega inimestega, tuleb
oppematerjalidena kasutada teistsuguseid materjale kui tavakoolis (nt Opikutest
opetamine on raske voi vdimatu). Porkuni koolile Uhtse komplektina loodud
tunnetusseinal paiknevad Oppetood toetavad vahendid, mis arvestavad &pilaste
erivajadusega, on ligipaasetavad ja vdimaldavad erinevaid dppestiile kasutades
kombineeritult dpetada nii kognitiivsed, motoorseid, sotsiaalseid oskuseid kui ka
kommunikatsiooni.

Mangusein - eesmargiks on aidata erivajadustega lastel arendada peenmotoorseid
oskusi ning koordinatsiooni, samuti pakkuda lastele rédmuelamust mangulise
tegevuse kaigus ja tulemusena; mangusein aitab kaasa kasutaja tahelepanu ja
keskendumisoskuse arengule, aitab luua pdhjus-tagajarg seoseid ning argitab jalgima
helistiimuleid.

0 Muusikaga tunnetussein/ ruumiline tunnetusobjekt (plaanis teha)
0 Tunnetusvaip/ puhkeala (plaanis teha)

Tootades intellektipuudega inimestega, tuleb O&ppematerjalidena kasutada
teistsuguseid materjale kui tavakoolis (nt 6pikutest dpetamine on raske voi véimatu).
Porkuni koolile Uhtse komplektina loodud tunnetusseinal paiknevad dppetddd toetavad
vahendid, mis arvestavad dpilaste erivajadusega, on ligipaasetavad ja vbimaldavad
erinevaid dppestiile kasutades kombineeritu It dpetada nii kognitiivsed, motoorseid,
sotsiaalseid oskuseid kui ka kommunikatsiooni. Ruumiline tunnetusobjekt véi ka nn -
sein on hetkel td0protsessis ja on suunatud eelkdige vaegnagijast lapsele, kuid sobib
kindlasti ka laiemale sihtgrupile. Kujundamisel jargitakse vaegnagijatele loodavate
vahendite disainindudeid (varvid, tekstuurid, kontrastsus, vorm, komponendid,
sensoorsed efektid).

Tunnetusvaiba/ mangu idee on hetkel veel t66s — disainiprotsessis. Eesmargiks on
pakkuda vaegnagijast lapsele erimaterjalide puudutamise kogemust nii kate Kkui
jalgadega ja pakkuda ka mangulist aspekti.

o Multisensoorne 6ppevahend
Hooldusdppel Oppivatele raske ja sugava vaimupuudega ning liitpuudega lastele -

arendab raske ning suigava intellekti ja/ voi liitpuudega lastel erinevate meelte kaudu
saadud aistingute, tajude ja kogemuste abil aru saamist Umbritsevast ja iseendast,



kinnistada uhised multisensoorsed sumbolid nadalapdevade, aastaaegade ja ilma
kohta Eesti hooldusdppe asutustes.

Uhendades Eesti hooldusdppe ligi paarikiimneaastase praktika ning multisensoorsete
lugude kasutamise teadusuuringud, loodi 6ppetddd toetava vahendi prototuup, millest
vOiks kujuneda standardiseeritud Oppevahend Eestis hooldusdpet pakkuvatele
koolidele ja asutustele (haiglad, taastusraviasutused jne), kes tegelevad raske ning
stigava intellekti- ja/vdi liitpuudega lastega (taiskasvanutega). Oppetédd toetava
multisensoorse 6ppevahendi mudel loodi arendamaks raske ning stgava intellekti ja/
vdi liitpuudega lastel (tdiskasvanutel) erinevate meelte kaudu saadud aistingute, tajude
ja kogemuste abil aru saamist Umbritseva st ja iseendast, et kinnistada uhised
multisensoorsed sumbolid nadalapaevade, aastaaegade ja ilma kohta Eesti
hooldusdppe asutustest.

Multisensoorne 6ppevahend vdimaldab Uhendada klassiruumis éppimise duesdppega
ehk O&pitut kinnistatakse duesdppe vormis: puud erinevatel aastaaegadel (raagus,
pungades ja dites, rohelistes lehtedes, kirjutes lehtedes), ilmastikuolude tunnetamine
elulises olukorras (soe, kulm, tuul, vihm, lumi), aastaajale iseloomuliku kogemine
aistingutena (helid). Oppevahendit toetavad &pilastele tuttavad ja igapaevaselt
kasutusel olevad varvilised eseme- ja tegevuspildid ning lihtsustatud viiped, 6petamise
seob kokku kindel lugu — Multi-sensory Storytelling (MSST) meetod.

o Veebileht:
Matemaatika manguliseks dppimiseks esimese kooliastme HEV Opilastele. Valmis

veebis vabalt kattesaadav ja pidevalt tdienev materjal
http://hevoppematerjal.weebly.com

Veebileht sisaldab matemaatika abistavaid/suunavaid dppematerjale | kooliastmele,
mis on modeldud matemaatika Opetamise toetamiseks. Aktiivsete kasutajatena
nahakse dpetajaid, lapsevanemaid ja dpilasi.

o Mangud - eesmargiks on arendada lapse peenmotoorikat, koordinatsiooni,
taktiilsust, loomingulisust, matemaatilist métlemist, koostdo oskust.

O Filmide sihtgrupina nahakse laiemat auditioorumi vaikelaste, erivajadustega
opilaste kui ka taiskasvanute naol. Nagemispuudega lapsel peab olema vdimalus
uurida umbrust kdigi olemasolevate meeltega, et saada Umbrusest rohkem teavet.
Nagemiskahjustuse téttu vajab erilist tdhelepanu peenmotoorika ja silma-kae koostoo.
Kui laps on pime, peab tema maailmapilti arendama selle info pdhjal, mille ta saab
kuulmise ja kompimise ning haistmis- ja maitsmismeelte vahendusel. Keskkonnas
toimuvat.

Kasitéona valminud ja ainueksemplaridena loodud taktiilsete lasteraamatute suurema
publiku ette toomiseks pakub Kaasav ELU erinevaid elektroonilisi voimalusi, mis


http://hevoppematerjal.weebly.com/

rikastaks lapse fantaasiat, ergastaks erinevaid aistinguid ja annaks teadmisi |abi
ponevate filmide.

Film “Otsiskelu” kajastab hooldusGppe Opilastele 6ppevahendite loomist Kkui
kasutajakeskse disaini protsessi. Filmis tutvustatakse lahemalt hooldusdpet,
hooldusdppes kasutusel olevaid vahendeid, teadusuuringutel pdhinevaid lahtekohti
oppevahendite loomiseks ning kasutajakogemise uurimise metoodikat.

Filmis on kasutatud dokumentaalkaadreid dppeto0ost; subtiitrid inglise keeles.

Luua ettekujutus hooldusdppest ja
opilaste vajadustest (erisustest)

KASUTAJAKESKNE DISAIN

Kasutajakogemuse hindamine
Hinnata olemasolevaid

1. sobilike hindamismeetodite leldmine | ———> 2, Ts ij K KE I_ oppevahendeid

2. opilaste kasutajakogemus

TAIENDUSED

Uute éppevahendite loomine

Film on nimetatud valdkonnas ainulaadne ja vajalik, vdimaldades jagada infot nii
teadlastele, ulidpilastele, pedagoogidele, lapsevanamatele ja teistele disainiprotsessi
kaasatud isikutele, et luua dpilaste vajadusi arvestavaid dppevahendeid (teisi tooteid)
vOi taiustada kasutajakogemuse uurimise metoodikat.

Naituse avamine planeeritakse Opitoana, kus loodud filmide esitlemisega antakse
ulevaade eesmarkidest, pohimdtetest ja loodud dppevahendite toimivusest. Naitusel
on planeeritud ka n® pimedana puuteraamatute katega ,lugemise” vdimaldamine
kasutades silmaklappe.

o “Volukohver“ - pdhikooli dpilastele mdeldud manguliste Ulesannetega kogu,
sisaldab erinevaid vahendeid ja harjutusi; motoorikat arendavaid tegevusi; rahustavaid
ja tasakaalustavaid tegevusi; interaktiivseid ja materiaalseid vahendeid;
likumismange; abivahendeid &petaja tbhusamaks tooks,

Kadik loodud 6ppevahendid toetuvad teadusuuringutele ning igapaevasele praktikale.



Naitus “Kaasav ELU“ pakub ideid:
e Kuidas muuta dppetddd toetavad vahendid jt igapaevaselt kasutatavad asjad
ligipaasetavaks.
e Aitab leida vastuse kisimusele . kas erivajadus on ikka eriline?
e Annab nbu dpetajatele, lastevanematele jt, kuidas toime tulla probleemsetes
situatsioonides.

Naituseprogramm on suunatud Opetajatele, lastevanematele, disaineritele ja teistele
huvilistele, pakkudes inspiratsiooni, tutvustades erivajadustega arvestavate 6ppetood
toetavata vahendite loomise protsessi ja vajalikkuse ideed/ pohimétteid ning valminud
vahendeid.

Naituse sisuga on nutitelefoni vahendusel (QR koodid) vdimalik tutvuda ka
vaegnagijatel ning inglise keelt valdavatel kulastajatel.

Naituse materjalid: http://www.tlu-craft.ee/elu-erialasid-loimiv-uuendus/elu-2019
Rohkem infot: http://www.tlu-craft.ee/sundmused/puuteraamatud
http://www.tlu-craft.ee/elu-erialasid-loimiv-uuendus

o Kellele ja miks peaks tutvustama, kuidas loodi dppevahendid ja kuidas hinnata
kasutajakogemust?

Vahendite loomine toetub kasutajakeskse disaini loomispdhimétetel — naitus suunab
tahelepanu erivajadustega laste dppevahendite loomise probleemidele, eesmarkidele
ja vdimalustele, toetudes kasutajakeskse disaini protsessi kasitlusele — suunatud
eelkdige otsesele sihtgrupile (igal lapsel on digus haridusele, mis arendab valja tema
vaimsed ja kehalised eeldused ning kujundab tervikliku isiksuse), erivajadustega laste
vanematele ja uldhariduskooli dpetajatele, kes sellest dppeaastast alates peavad
tegelema ka nn tavakoolis erivajadustega laste dpetamisega.

Kasutajakogemust on vaja tutvustada laiemalt, kuna sealt algavad "probleemid".
Disainer, dpetaja jt valivad dpilasele vahendid, kuid kui nad ei uuri kuidas see vahend
"lapsele sobib" siis jbuame olukorda, kuis ebasobiliku vahendi kasutamine raskendab
Opetatavast arusaamist.

Kasutajakogemuse hindamine on vajalik ulidpilastele, kes dppevahendeid loovad, et
teada saada, kuidas vahendid sobivad kasutamiseks konkreetse sihtgrupi erivajadusi
silmas pidades.

e Mida selle naitusega saavutada tahetakse?
Juhtida Uhiskonna tahelepanu erivajadustega dpilaste arendamise ja nendele sobiliku

opikeskkonna loomisele (hariduses on voetud suund, et erivajadustega 6ppijad saavad
opetust koduldahedases koolis, seega satub pea kdikidesse koolidesse selliseid opilasi


http://www.tlu-craft.ee/elu-erialasid-loimiv-uuendus/elu-2019
http://www.tlu-craft.ee/sundmused/puuteraamatud
http://www.tlu-craft.ee/elu-erialasid-loimiv-uuendus

ja sageli tekib olukord, kus napib nii koolides kui ka kodudes teadmisi ,milliseid
oppevahendeid vajatakse),

Opetajate, lastevanemate jt tédhelepanu juhtimine asjaolule, et sihtgrupp vajab ka
teistsuguseid 6ppevahendeid, kaasava keskkonna loomist, kusjuures vordvaarselt nn
tavalastega peaksid ka nende Oppevahendid olema kasutajasdbralikud, nutikad,
uudsete lahendustega (uudsus tuleneb meetodite ja vahendite valimisest - viia sdnum
valminud &ppevahenditest otsese sihtgrupi ja laiema auditooriumini), huvitavad ja
motiveerivad;

Naidata ja teadvustada, mis selliste dppevahendite loomise vallas Eestis on tehtud;
naitus annab infot nii pedagoogidele, lapsevanematele kui ka disaineritele jt mida
arvestada Oppevahendite valmistamisel ja valimisel (on sageli nn tavaliste laste
lastevanematel kui ka lastel pisut "hirm" erivajadustega Oppija ees- teda peetakse
"eriliseks" ....06ppevahenditega tutvumine peaks andma teadmise, et tegelikkuses on
nii, et erivajadusega laste vajadustega éppevahendid sobivad laiale sihtgrupile, kuid
vastupidi mitte);

Naituse kulastaja peaks saama teadmise, et lahtudes kaasava disaini pdhimotetest
saame jouda lahemale "tdelisele kaasamisele"

Videoklipid:

e Tunnetusmaja
https://drive.google.com/file/d/1kPtzumtzggWDHGhPJhAQRZp9PPnH8xeH/view?usp
=sharing

e Mangusein
https://drive.google.com/file/d/1CfHMNQqCulrLs8BNw3KfYanbEvO80Y|ly/view?usp=s
haring

e Kalender ja mangud
https://drive.google.com/file/d/1U-PB5xXxWkKYAQYErGszlweMCLNiIIKSRpSG/view

e Multisensoorne
https://drive.google.com/open?id=10j7VB_Onliy-gcoVN6MZ CtaESXeuC-y

Filmid:
e Volupintsel
https://youtu.be/WPRVEtAovJ4
e Mutionu puhadepidu
https://drive.google.com/file/d/1BrzEnCq9t8BVYvenBm4jV57Uvpavcdy/view
e Mutionu pidu
https://youtu.be/g2rZusY47Bk

Naituse kuraatorid: Tiia Artla ja Jana Kadastik
Organisatsioon/iihing: Tallinna Ulikool
ERM:-is naituse avamine — oktoober 2021
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