
Mõistlik on luua vahendeid, mis on universaalsed, kuid kohaldatavad individuaalsetele vajadustele.

Kaasamine ja kaasatus on ELUs oluline!

EESMÄRK

Luua nutikaid kastajasõbralikke õppe-

vahendeid puuetega õpilastele arvestades

erinevate erivajadustega, hinnata ankeet-

küsitluse vahendusel valminud taktiilsete

raamatute sobivust sihtgrupile ning juhtida

ühiskonnas tähelepanu kaasava keskkonna

loomise vajalikkusele koostades mitme-

külgse õppevahendite näituse Eestis.

MEETOD

Küsitluse abil saadi Tallinna Heleni Koolist

pimedate laste sihtrühma ning õpetajate

põhjendusi, ootusi ja soove õppevahendite

valmistamiseks.

Hinnati rahvusvaheliste kriteeriumite alusel

juba varem valminud õppevahendite sobi-

vust pimedate sihtgrupile.

Projektis osalesid: Kaja Richter- Kruusamägi, Ave Liik, Eveli Rohtoja, Urmas Kirsipuu, Mari-Liis Kerk, Keiu Martinonis, Getter Tuisk,   

Helerin Anspeeter, Beatriss Paulin, Kerttu Geidik, Artur Adamson, Krislyn Luus, Kerli Kiwa, Kristi Leinamäe, Triinu Reedik

Juhendajad: Tiia Artla ja Jana Kadastik

TULEMUSED

Valmisid erinevad õppevahendid ja mängud,

millega on võimalik õpetada tajuma põhjus-

likke suhteid, verbaalset- ja motoorset jäljen-

damist ning kasutama aistinguid ümbritseva

reaalsuse tajumiseks. Lisaks arenevad ka

peenmotoorsed oskused ja kommunikatsioon.

1. Tunnetusmaja – võimaldab tekitada heli, 

õppida tundma erinevaid tekstuure.

2. Kuukalender – õpetab kuude nimetusi.

3. Mängud: Enigma, Osavad sõrmed ja

Tähtede jaht - arendavad lapse peen-

motoorikat, koordinatsiooni, taktiilsust,

loomingulisust, matemaatilist mõtlemist,

koostöö oskust; õpetada tundma ja tunne-

tama geomeetrilisi kujundeid.

4. Mängusein - ärgitab jälgima helistiimu-

leid.
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