Miangud ENIGMA ja TAHTEDE JAHT

Projektis osalesid: Urmas Kirsipuu, Keiu Martinonis, Kaja Richter- Kruusamagi, Ave Liik,
Eveli Rohtoja, Mari-Liis Kerk

Juhendajad: Tiia Artla ja Jana Kadastik

Toetajad: Fliigger Group A/S, Tallinna Ulikool, TLU Ulidpilased/teostajad.

p =

Curoepa Lit Cesli
Euronpe Tt besie
Roawonaolorequ Fero

@ TALLINNA ULIKOOL




kaasav ELU

&*
o

Méngud ENIGMA ja TAHTEDE JAHT

Mangude eesmargiks on arendada lapse peenmotoorikat, koordinatsiooni, taktiilsust,
loomingulisust, matemaatilist motlemist, koostoo oskust. Mangud aitavad dppida sdnu
mangulisel viisil ja igapaeva oskusi erinevate lukkude avamise naol.

e Mang sobib kasutamiseks nii eelkooli voi Il algastme Opilastele kui

vaegnagijatele. Nagemispuudega laste tarbeks on puutekirjas numbrid ja tahed.
e Lapsevanema vdi hooldaja abiga saavad “ENIGMAT“mangida ka pimedad lapsed.
e Mangu ulesanded koostab lapsevanem voi juhendaja.

Méng

e Materjal: plastik
e Plaadi méodud: 35 x 40 cm

e 2 mangu alust

e 9 avatavat uksekest

e 9 uksenumbrit

e 3 tahealust

e 3 numbrialust

e 3 komplekti numbriklotse

e 1 komplekt taheklotse

e 1 komplekt kordustahtede klotse
e 1 komplekt tihje numbriklotse
e 2 tugevduspulka

e 4 kruvi




Mang ja selle detailid on valmistatud 3D printeri abil. Materjali vastavuse sertifikaadi leiad:
https://prusament.com/media/2019/11/Prusament_safety PETG.pdf

Kasutamine

Mangu ettevalmistamine:

e Aseta tugevduspulgad Uhe mangualuse poole avadesse ja kinnita kruvidega, kuni
kruvi kinnitub vastu mangu aluse avaust (ca” 1 mm valisseinast sissepoole).

e Paigalda teine mangupool pulkadega avausse.

e Kinnita kruvid eelpoolnimetatud viisil.

e Mangujuht kinnitab lahtised tahed ja uksed mangulauale (tdhed ukse taha).

e Asetab tahtede alla numbriklotsid vastavalt jarjekorrale, mis annaks kokku
soovitud séna.

e Mangulaua vasakule kilje slUvendisse asetatud numbrikood peab sobituma
tahtede alla paigutatud numbritega nii, et avades vastavalt etteantud numbritele
uksi, saaks kokku konkreetse sdna.



https://prusament.com/media/2019/11/Prusament_safety_PETG.pdf




e Modtle valja 3 sbéna, milles on kuni 9 tahte. Erinevate tahti sbnades saab olla kuni
9. Naiteks: EMA, ISA, KODU (1.A, 2.D, 3.E, 4.1, 5.K, 6.M, 7.0, 8.5, 9.U). Kui tahti
on vahem, kuid on korduvad, siis vOib kasutada kordus tahti erinevate uksekeste
all. Naiteks: SAABAS, KASS, SABA (1.A, 2.A,3.B, 4K, 5.5, 6.5)

e Koosta numbritest kood, mis vastab uksekeste numbrile, mille all vastav taht
peidus on. Naiteks: EMA , kood ,638". Aseta numbriklotsid numbrialusele,
tlhjadele kohtadele lisa tihjad numbriklotsid.

e Tahed jaga vastavalt tdhealustele ning jalgi uksekeste numbrite digsust. Paigalda
vastavalt asukohasoovile uksekesed, surudes nad aartest alla suunda, kuni
uksekese pealmine kiht on mangualuse pealmise kihiga Uhel joonel.

e Paigalda uksekeste numbrid, surudes nad avauses allapoole ja siis raamist
valjapoole.




Likka tahealused mangu aluse avadesse, kuni valimise servaga on tahealus uhel
joonel.
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Koosta numbrialus tdhealusega ja likka kuni I6puni tdhealus sisse. Sama tegevust
korda ka kahe allesjaanud numbri- ja tahealusega. Pane uksekeste avamise
mehhanismid algasendisse, paigalda lukud jms. sulgemisvahendid.




Mang on valmis.

MANGIMINE

Selgitada lapsele, millist Ulesannet ta lahendama peab. Laps peab numbrikoodi
pbhiselt avama uksekesed ning lugema vastava tahe, selle meelde jatma ning
kordama tegevust kuni kdik tahed on leitud ja séna saab valja delda.

Mangu on vdimalik mangida lihtsamate matemaatika Ulesannete koostamiseks,
kus laps peab leidma matemaatilise tehte ja siis vastuse nimetama.

Mangu on voimalik keerulisemaks muuta keerukamate uksekeste
avamismehhanismide kasutamisega, naiteks erinevad lukud, kus laps peab
eelnevalt leidma dige votme, et lukku avada.

Mang ENIGMA:

Lapsel tuleb mangu vasakus osas asuva numbrikoodil ara tunda (vasakult
paremale) jarjekorras olevad numbrid.

Laps otsib mangulaual asetsevate uste alt numbri ja avab selle kohal oleva
taheukse ning jatab tdhe meelde. Leides numbrikoodil oodatava arvu tahti, Gtleb
kdéva haalega mangujuhile tahtedest kokku saadud séna.

Mangu teeb pdnevamaks, kui sdna, mis on uste taga peidus, on lapsele edukalt
lahendamise puhul auhinnaks (nt dun, pirn, pall, lill jne).

Et mangu veelgi pdnevamalt kasutada, saab sénadest moodustada erinevaid
gruppe, millega saab lapsele 6petada nt kdogivilju, puuvilju jne.




Miéng TAHTEDE JAHT:

NB!

Mangija pllab aru saada, mis number on numbrikoodis, alustades esimesest
tahisest. Otsib mangulaualt Gles selle numbri kohal oleva ukse ning avab selle.
Ukse tagant leiab Uhe tahe ja Gtleb tdhenime haalega valja. Kui mangija Utles tahe
oigesti, on tal digus korrata sama tegevust.

Kui kaks tahte on digeks osutunud, siis on mangijal 6igus moistatada, mis sénaga
voib tegu olla. Qigesti arvatud sdna eest saab mangija punkti.

Juhul kui mangija ei tunne tahte ara, laheb mangujarg teisele mangijale.

Kui taht ara tuntakse, siis vdib mangija avada teise numbriga ukse ja mdistatada,
mis kirjas.

Kui kbik kolm rida on selliselt ara arvatud, saab vditja auhinna (mangujuhi valikul)..

Numbrid uste all on vahetatavad ning osad uksed samuti.
Mangu sobib kasutada vaheldust pakkuva Oppevahendina ja lihtsalt I16busa
seltskonna manguna.




Méangu elementide vahetamine

Uksekesi saab oma vahel vahetada, jalgida tuleb, et avamisel uksed saaksid vabalt
liikuda. Uksekeste numbreid on vdimalik omavahel vahetada. Uksekeste voi numbrite,
samuti tahtede ja numbrite vahetamiseks eemalda numbri- ja tahealused taielikult. Ukse
vahetamiseks, eemalda eelnevalt uksekese number. Likka numbrikest sissepoole ja
tdsta Ulesse.




e Vota nappudega kinni hingedest ja raamil olevast vastusest, ning tdsta uksekest
ettevaatlikult Glespoole.

Ohutusreeglid

¢ Mangu materjal on niiskuskindel ja talub margpesu.
e Puhastamiseks mitte kasutada kareda pinnaga nuustikuid.

NB! Mang sisaldab vaikeseid detaile!




