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Ulevaade metoodikast

Alljargnev dokument on koostatud vastavalt 6 Eesti koolis 298 dpilase ja 6 vastavate koolide
loodusteadus- voi bioloogiadpetajate seas 1dbi viidud uuringu tulemustele. Dokumendis on éra
toodud pohilised pdhjused, miks noored looduses ei ki, ning meie mdtted ja lahendused nende
kohta. Probleemide kategooriad on genereeritud vastavalt Opilastele suunatud kiisimustiku
kiisimusele “mis takistab sul looduses kdimist” antud vastustest.

Protsendid sulgudes viitavad vastajate proportsionaalsele suhtarvule, kes on antud probleemile
vastuse andnud. Lahendused jaotasime 3 gruppi: meiepoolsed (DDA ELF grupi litkmed)
lahendused, dpetajate soovitused ning Opilaste endi ideed.

Dokumendi 16pus on &ra toodud kogumik meie koondarvamus realistlikest ja jatkusuutlikest
lahendustest.



1. Probleem: ajapuudus (69,5%)

Tegemist on probleemiga, mis jddb viljaspoole EFL mdjusfdiri. Leiame, et kui tdsta laste
prioriteete looduse osas, siis nad leiaksid ka rohkem aega looduses kiia ja loodusega kokku
puutuda.

Meie pakutud lahendused:

1) Tehanoortele loodusega seotud huviringe/iiritusi, mis kattuksid nende enda huvidega,
nagu seltskondlikud iiritused (eecldades, et lapsed tahavad niikuinii ka sdpradega aega
veeta) voi fotograafiakursus looduses (eeldades seadmete olemasolu ning noorte huvi
pildistamise/fotograafia vastu). See annaks vdimaluse {ihendada meeldivuse ja
kasulikkuse iihe tegevuse raames ehk noored ei kaotaks loodusega tegeledes aega
muude asjade arvelt.

2) Niidata/demonstreerida looduse huvitavust/kasulikkust, et tekiks motivatsioon
loodusesse minna. Viia lébi fiiiisika ja/v0i keemia eksperimente looduses.

3) Opetada lastele oskuslikku ajakasutust (nt. toas ekraani taga istumise asemel looduses
jalutada, kaugel asuva sisetreeninghalli asemel teha trenni koduhoovis kéepéraste
vahenditega, kuulata audiobooke looduses (eriti hea, kui oleksid nt Opikud
audiobookidena kittesaadavad, nt Matemaatika dhtudpik).



2. Probleem: ligipais loodusele on raske (19,2%), puudub vajalik
logistika (8,6%)

Antud probleemiga tegelemine jadb véljaspool ELF piddevusala, kuna tegemist on
infrastruktuuriga.

Meie pakutud lahendused:

1) Viia noori rohkem linnaldhedasse loodusesse, korraldada retki/matku/jalutuskiike
jms looduses: siis tekib lastel ka endal ettekujutus sellest, kus on véimalik Kkiia,
kuidas ning kui vdhe aega see votab. Eeskuju vodiksid nididata ka Opetajad ja
lapsevanemad.

2) Tekitada huvi looduse vastu - siis tekib noortel ka tahtmine loodusesse mineku
voimalusi otsida.

3) Jagada noortele suunatud iiritustel (nt. orienteerumisvoistlus kehalise kasvatuse

paaristunnis) mh kaarte, kus oleksid peal loodusrajad, mis asuvad ka linnas ja linna
ldhedal.

Meie motteid:

1) Ajaline vaade: Kui linna infrastruktuur on selline, et loodusesse on vdimalik jouda 20
minutiga, siis jddb ka rajal seiklemiseks/sportimiseks energiat (viide: Theory of
walkability, by Jeff Speck,https://www.youtube.com/watch?v=uEkgM9P2C5U)

2) Ohutus: Samas on vdoimalik rdhuda linnaplaneerijatele, et teede ja hoonete ehitamisel
arvestataks ka jalgratturite ja jalakiijatega (theory of walkability), et oleks ohutu
ligipdis linnasisestele parkidele ja iimbruskonna metsadele.




3. Probleem: ei ole harjumust looduses kiia (22,6%), kodune
kasvatus ei tekitanud huvi looduse vastu (9,9%)

Harjumuste muutmine peaks olema t66 mitmel tasandil, nii ELFi, koolide kui ka vanemate
poolt. Samuti aitaks harjumusi tekitada, kui oleks rohkem vdimalusi looduses kédia ning
konkreetseid interaktiivseid méngulisi tegevusi, mida seal teha.

Meie pakutud lahendused:

Y

2)

3)
4)
5)

Korraldada tegevusi looduses: Matkamine, ekskursioonid, huviringid. Huviringide
pluss on see, et lapsed kéiksid pikaajaliselt/regulaarselt looduses.

Koolitada loodustegevuste korraldamist: Teha tiiskasvanutele (vanematele,
Opetajatele) iiritusi ja infotunde selle kohta, mis vdimalused on looduses kdimiseks ja
mida seal teha saab, et nad suunaksid ka lapsi loodusesse (nt saab perega kdia looduses
sportimas, orienteerumas, jalgsimatkal, paadimatkal, loodussaadusi korjamas, piknikul,
telkimas, lume korral suusatamas (suusatamise jaoks saavad kool ja spordibaasid
koostdodd teha). Balansseerida kasulikkust (keha stimuleeriv fiiiisiline aktiivsus ja
virske ohk), ponevust (meeldejidv mingulisus), eepilisust (augustikuu taevavirvid,
Jégala juga) ja rahulikkust (meditatsioon peegelsileda haudvaikse jdrve kaldal, sobilik
varajaseks hommikutunniks).

Teha iiritusi lastele, kus radgitaks, mida pere voi sopradega koos looduses teha.
Rédkida looduse voimalustest seoses tervisliku toitumise/elustiiliga.

Teha kampaaniaid/programme kogu perele.

Meie motteid:

Y

2)

Perega looduses viibimine on laste jaoks hea viis looduses olla, sest lapsed tunnevad
ennast perega turvaliselt, samuti saab vanematelt dppida. Kiisimusele “kellega kdige
rohkem looduses viibid” vastas 29,2% vastajatest, et viibivad looduses perega (see oli
soprade jérel kdige populaarsem vastus).

Kiisimusele “kas veedaksid looduses rohkem aega, kui oleks sobiv seltskond?”, vastas
enamik lapsi, et veedaksid kiill. Kuigi seltskonna all ndhti rohkem sdpru, tundub, et see
viitab ka tildiselt sellele, et lastele meeldiks teha asju koos teistega.

Opetajate pakutud lahendused:

1)
2)
3)

Vanemad peavad tekitama looduses kdimise harjumuse.
Tuleks teha peredele suunatud loodusiiritusi.
Téiskasvanud voiksid suunata lapsi loodusteemalistele
iiritustele/laagritesse/voistlustele.



4. Probleem: sopruskond ei soosi/ei kii sopradega (13,4%)

Siin on pohiprobleemiks lastel looduses kdimise harjumuse puudumine, mistottu noored ei lahe
koos loodusesse, aga ka sobivate huvitegevuste puudumine looduses. Seda saaks parandada,
pakkudes huvitavaid seltskondlikke tegevusi looduses, sest kiisimustiku vastustest ilmneb, et
lapsed tahaksid looduses midagi aktiivset ja huvitavat teha.

Meie pakutud lahendused:

1) Pakkuda sportimis- ja orienteerumisvdoimalusi looduses, vajadusel dppidega (nt
rdndrahnude otsa ronimine: https://www.youtube.com/watch?v=gAfFU-rsjR0)

2) Teha tiritusi/seminare/dppetubasid aktuaalsetel loodusteemadel (nt keskkonnakaitse)

3) Pakkuda fotograafiaga seotud iiritusi ja huviringe (sh fotograafiakonkursid)
looduses - mitmed lapsed tdid ka ise vélja, et neile meeldib fotograafiaga tegeleda, nii
et see seoks tihte suurt laste huvi loodusega

4) Teha koos metsasaaduste korjamise iiritusi sdprade, perega voi huviringis

5) Teha oppereise, ellujidsimiskoolitusi (ellujadmiskoolituse puhul saab teha koostood
Kaitseliiduga, ndited Oppereisidest: https://www.narva.ut.ee/et/mitmekesine-virumaa-
keskkonnaoppereisid-ida-virumaa-
noortele?fbclid=IwAROU3THFG40JVcJQ26DIcdthBLuoJZ-rslgu-v9Yv9qg-
FCTGI03uDnJUaOk, https://www.narva.ut.ee/et/kiki-projekti-mitmekesine-virumaa-
kokkuvote?fbclid=IwAR3R rHSLDYEWK7HMmS5wTcahdBhnDuwyBMil90AF0gk
XSwTCxNIKgpcuVjU)

6) Teha iiritusi loodusmajades/luua rohkem loodusmaju (nt Lille Maja)

7) Teha matku (iiksi voi koos giidi, sdprade, perega) (nt Metaloodus) - seda tdid lapsed
ka vilja, et neile meeldiks, see oleks huvitav ja kasulik

8) Teha vililaagreid (nt Pariisi laager)

9) Teha loodusteemalisi voi looduses toimuvaid voistluseid/konkursse - oluline on ka
anda lastele infot nende kohta, sest mitmed toimuvad, aga lapsed ei tea nende kohta,
tore oleks nditeks, kui dpetaja viib kogu klassi konkursil osalema vdi huviringis kogu
grupp osaleb

10) Teha huviringe looduses (nt lilleseade, kunsti-, astronoomia-, linnulaulu kuulamise,
taimede tundmise, meditatsiooni- vdi meteoroloogiaring)

11) Teha ménge looduses (nt pehmete kuulidega piissiméngud, telefonidppide mangud)

Meie motteid:

1) Laste huvi tdstmine oleks kindlasti lihtsam, kui neil oleks seltskondlikke tegevusi, mida
looduses teha, sest sOpradega aja veetmine on lastele oluline. Kiisimusele, “kellega
kodige rohkem looduses viibid”, vastas 36,4% vastajatest, et viibivad looduses
sopradega (see oli kdige populaarsem vastus).

2) Kiisimusele “kas veedaksid looduses rohkem aega, kui oleks sobiv seltskond?”, vastas
enamik lapsi, et veedaksid kiill (aga siin toodi ka vilja, et sdbrad ei taha eriti loodusesse
minna).

Opetajate pakutud lahendused:
1) Teha loodusega seotud voi looduses huviringe
2) Luua rohkem loodusmaju (nt Lille Maja)
3) Korraldada avalikke tiritusi
4) Teha matku (seda teevad keskkonnaharidusega asutused)
5) Teha laagreid



6) Teha loodusteemalisi vdistluseid/konkursse
7) Teha praktilisi loodusega seotud tegevusi lastele



5. Probleem: ei ole huvi looduse vastu (8,6%)

Selle probleemi lahendused on eelnevate probleemide lahendustena juba toodud - huvi tuleb
tekitada teadlikkuse tdstmise ja voimalike tegevuste pakkumise kaudu, nii et lastel on looduses
midagi teha ning nad teavad, mis tegevusvoimalused neil looduses on. Samuti tekib huvi siis,
kui nad nédevad looduse kasulikkust.

Meie pakutud lahendused:
1) Teha iiritusi/infotunde looduse ja sellega seonduvate aktuaalsete teemade kohta
2) Teha loodusega seonduvaid {iritusi, kus réddgitaks lastele ka looduse kasust - nt
seenelkiike voi ekskursioone, kus ndidatakse, mis taimedest saab teha teed, salatit vims-
st, et nad néeksid looduse kasulikkust
3) Raiidkida 160gastumisvoimalustest looduses - mdned lapsed tdid vélja ka looduse
kasulikkuse selles osas, et seal on ilus ja rahulik

Meie motteid:
1) Miks lapsed looduses ei kii:
https://www.whitehutchinson.com/children/articles/childrennature.shtml




6. Probleem: hirmud looduse ees (5,8%), loodusega seotud halvad
kogemused (2,7%)

Mitmed lapsed tdid korduvalt erinevates kiisimustiku vastustes vélja, et neil on loodusega
seonduvaid hirme. Selle kdrvaldamine aitaks, kui kdia lastega rohkem looduses (esialgu nt
ELFi irituste kaudu, dpetajate v3i perega), et nad harjuksid looduses kdimisega ning saaksid
oma eelarvamustest iile. Kui neid looduse osas harida, siis tekivad neil oskused ka ise hakkama
saamiseks.

Meie pakutud lahendused:
1) Aidata lastel hirmudest iile saada praktilise kogemuse kaudu
2) Korraldada iiritusi lastele, kus ridgitakse ka teoreetiliselt asjadest, mis nende hirme
iiletavad (nt faktid, kui ohutu ja turvaline Eesti looduses on jne)
3) Tekitada lastele positiivne kogemus loodusest



7. Probleem: loodusalaste teadmiste vahesus (5,5%)

Siin on lahendused seotud harjumuste tekitamise ja teadlikkuse tdstmisega - vanemad, Opetajad
ja ELF voiksid rohkem lapsi loodusesse viia ja pakkuda neile voimalusi looduses kdimiseks,
neid sealjuures kasulikel ja huvitavatel teemadel harides. Varasemate probleemide juures on
juba lahendused vilja pakutud - iirituste korraldamine, ekskursioonid, matkad jms.
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8. Probleem: Kkiilm ilm/talv (viaiksem arv oOpilasi toi selle ise
probleemina vilja)

Ilma ELF muuta ei saa, selle vastu saavad lapsed ennast kaitsta nt ennast enne plaanide tegemist

ilmaennustustega kurssi viies. Halva ilma vastu aitaks aga ka laste harimine, kuidas ennast
oOigesti riidesse panna (nt infodhtute, “ellujddmiskoolituste” jms raames).

Kooliga seonduvad ideed

Kuna koolitunnid kipuvad jddma iisna teoreetiliseks, uurisime ka seda, kuidas tdsta laste huvi
looduse vastu kooli kaudu:

Meie pakutud lahendused:

Y
2)
3)

4)
5)

6)

Teha tunnid praktilisemaks - nt minna tundide raames Oue ja teha seal praktilisi,
loodusega seonduvaid iilesandeid (nt matemaatikas modta puid dues, arvutada pargi
pindala, kehalises kasvatuses sportida matkaradadel vms)

Bioloogiatunnis rddkida rohkem aktuaalsetel loodusega seonduvatel teemadel

Muuta bioloogiatunnid pdnevamaks, tuues vélja ponevaid aspekte looduse kohta (nt
mis taimi saab siitia, millised naljakad aspektid on loomadel)

Klassiekskursioonid, matkad loodusesse

Opetajad vdiksid julgustada rohkem lapsi looduses asju tihele panema, kiima n.6
silmad lahti

Opetajad voiksid lapsi informeerida looduses tegelemise vdimalustest, dAppidest,
matkaradadest, konkurssidest jms-st

Opetajate pakutud lahendused:

9)

Teha loodusega seotud iiritusi, Opitubasid, teaduspdevi, tootubasid

Osaleda keskkonnahariduskeskuse voi GLOBE’i poolt pakutavates programmides
Teha projekte Keskkonnainvesteeringute Keskuse rahastusega

Oppekava muuta praktilisemaks

Anda ainet voimalikult praktiliselt, tuues sisse asju/uudiseid/mdtteid ka viljaspoolt
kooli

Teha tunde Sues

Opetaja innustab lapsi ka koolivilistel vdistlustel/iiritustel osalema

Rohkem loodusteaduse tunde

Teha opilastega viljasdite/Opperetki loodusesse dpetaja ja vajadusel giidiga

10) Kooli vajalikud vahendid, et praktilisemalt t66d teha (nt mikroskoobid), materjal

huvitavamaks

11) Loodusega seonduvad valikained kooli
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Tehnoloogiaga seonduvad ideed

Kuna lastel on huvi tehnoloogia vastu, uurisime, kuidas siduda see huvi loodusega. Mitmed
lapsed toid vélja seda, et huvitavad dppid voiksid nende huvi looduse vastu suurendada - siis

oleks neil looduses midagi huvitavat teha. Seda niitab nt Pokemon Go edu iile maailma - selle
dppi tottu hakkasid lapsed dkki massiliselt dues kdima, sest nad ajasid pokemone taga. Eriti hea
oleks, kui dppid annaksid ka teadmisi looduse kohta, nt taimemairaja, dpp pilvede voi tdhtede
kohta jms. Hea oleks, kui lapsed saaksid kéia looduses nt koos sdpradega voi perega ménge
méngimas.

Meie pakutud lahendused:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

Oppevideod lastele

App kaardiga, kus on #ra toodud looduse olek erinevates kohtades (nt piikseloojangud,
udu)

Looduse tundma Sppimise dpid (méérajad, Aurora, Eesti Linnud, Skyview, seenedpp
(voib olla ka minguline, kombineerides Pokemon Go, orienteerumise ja seente
dratundmise)

Mingud looduses (Pokemon Go, virtuaalreaalsus/mixed reality, Natgeo) -> voib olla
nii toas (imiteerib loodust - nt virtuaalreaalsus
https://www.youtube.com/watch?v=fvu5SFxKuqdQ) kui ka viljas (vdimendab loodust,
toob fantaasiat juurde). Selle juures peaks arvestama sellega, et méngud viiksid lapsed
loodusesse loodusega tegelema, mitte nutiseadmega tegelema - nt orienteerumisméangu
puhul, et nad otsivad erinevaid punkte nutiseadmega, aga punkti leides loevad kohapeal
juttu looduse kohta, peavad mérkama enda timber mingeid asju jms.

Sotsiaalmeedia véljakutsed looduses

Liikumis-, spordi- ja orienteerumisdppidega loodusesse sportima (Runkeeper,
Sweatcoin)

Fotograafia(vdistlused) looduses

Meie motteid:

Y

2)

Projektid, kus luuakse tehnoloogia  sellise  probleemi lahendamiseks
(https://www.kratid.ce/)

Al agent saab kombineerida erinevaid ideid looduses tegelemiseks vastavalt asukohale
ning odavatele poest kittesaadavatele vahenditele

Opetajate pakutud lahendused:

1)
2)
3)

Teha dpperadu, kus saab telefoniga lahendada probleeme voi lugeda infot
Nutiseadmega orienteerumine
Kasutada méérajaid telefonis (nt linnu-, taimemé&éraja)

Opetajate motteid:

1y

Opetajad tdid samas vilja, et dppid vdivad suurendada laste tehnoloogiasdltuvust voi
jatta loodusest vale mulje.
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Kogumik paremaid lahendusi

ELF teeb ise:

1) Méngud:
Seltskondlikud ja aktiivsed méngud (nt Tudengipédevade “Hitman”)
Sportlikud méangud (orienteerumine, rindrahnude otsa ronimine, korgseiklusrada)
Appid (mobiilirakendused, mis viivad lapsi loodusesse, nt “Pokemon Go” sarnane fipp
looduses; liitreaalsuse rakendused -> koost6 reCreation laboratooriumiga TalTechis)

2) Huvitegevused/programmid:
Fotograafia (nt vdistlused, nt kindlate taimede vdi seente pildistamine)
Aktsioonid (nt priigi korjamine vdistlusvormis, kes rohkem korjab)
Matkad, ekskursioonid (paadi- voi rddtsamatkad, loomaparkides kdimine, giid radgib
loodusest, taimedest, seentest jms-st)
Oppetoad (metsasaadused, ravimtaimed, méngulises vormis nt ndiajookide tegemine)

3) Infodhtud:
Téiskasvanutele ideid, kuidas lapsi rohkem loodusesse viia (mida looduses teha)
Huvitavatel ja praktilistel loodusega seotud teemadel lastele (nt koos to6toaga)

4) Vaikuseminutid looduses:

Kuna kiisitlusest tuli suuresti vélja, et noortele ldheb korda looduse pakutav hingeline
véartus, siis korraldada looduses teadveloleku kursusi. See aitaks kaasa ka laste ja noorte
tihelepanu ning keskendumise arendamisele. Vaikuseminutid MTU pakub nt selliseid
koolitusi.

ELF annab ideid koolidele (nt infolehtede vormis):
1) Tunnisisesed tegevused:

Ouetunnid (nt linnuvaatlus, taimede vaatamine ja katsumine ja nuusutamine)

Praktilised tegevused tunnis (nt Oppematerjalide sidumine loodusega)

Huvitavam materjal, et ka halva ilmaga saaks midagi huvitavat teha (nt loodusfilmid

nagu “Planet Earth”)

Korraldada lastele pikema-ajalisi voistlusi, mida kambaga koos teha ja kuhu saaks
integreerida olemasolevaid loodustemaatilisi dpp’e (nt lindude Oppimine rakenduste
Loodusheli ja Eesti linnud kaudu). Lopus vaadatakse, kes rohkem liike tuvastas ning dpilastele
on auhinnad.

2) Tunnivélised tegevused:
Ekskursioonid (klassiga, bioloogiadpetajaga)
Matkad (giidiga, kes dpetab looduse kohta)
Viljasdidud (nt Lodjasdit loodusesse minekuga)

Kriitika:

- tehnoloogilised lahendused oleksid lithiajalised (niikaua, kuni dpp on uus, on pdnev,
aga hiljem tiidinevad lapsed juba &ra), samuti ei viiks tubased &ppid lapsi ikkagi
loodusesse

- peame ideid tapsustama
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- motivatsioon tuleb koolist! -> ELF peaks keskenduma sellele, et suunata dpetajaid lapsi
motiveerima, sest lapsed on palju koolis. Peaks tegema rohkem f{iritusi peredele,
taiskasvanutele, pedgoogidele
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PITCHING

Tegevusplaani juhend:
Votame iihe idee ja tdpsustame: milline idee voiks tdpselt olla, kes selle idee 14bi viib, mis
rahastusega, kas on vaja koostoopartnereid.

POHIIDEE:

Urituste korraldamise idee:
ELF teeks rohkem iiritusi peredele/seltskondadele, kus oleksid tdiskasvanud JA lapsed,
soprusseltskonnad ja koduloomad.

Sinna saab kaasata ka tilikoolitudengeid, kes neid lébi viivad. Igal {iritusel oleks mingi kindel
teema, iritus holmaks teoreetilist ja praktilist osa, nt alguses rédgitakse seentest ja pérast
minnakse metsa seeni korjama.

Teha talguteks selle, et leida inimesi, kes oleksid huvitatud selliste {irituste tegemisest.

Turunduse idee:

Hetkel ei ole infot selle kohta, et ELF mingeid selliseid {iritusi teeks: kodulehel ei ole,
Facebookis ka ei ole. Peaks neid {iritusi ka rohkem reklaamima, saaks panna {irituste
infot ka gruppidesse (nt loodusgruppidesse, nt FB-grupp “Looduslapsed ja metsapoole
eluviis™).

Facebooki-turundus: peab olema suunatud tdiskasvanutele -> et nad leiaksid need
iiritused ja oleksid huvitatud perega sinna minemisest.

Instagram: noortele mdeldud turundust tuleks teha Instagramist, sest noored kasutavad
pohilised seda. Uritused vdiksid rohkem kdnetada. Instagrami ELFi konto ei ole praegu
iildse ELFi nimega. -> ELF: see ei ole tehtud Facebooki duubeldamiseks, vaid natuke
kergemas vormis info edasiandmiseks.

Saatke infomeile ka vilistlastele, magistri- ja doktoridppe tudengitele, Opetajatele,
oppejoududele.

Reklaamida iiritusi ka lasteaedades, koolides, iilikoolides jms kohtades, kus pered
lastega kdivad. Koolide kaudu saab {iritusi ka lapsevanematele reklaamida.

Tuntud loodushuvilised saaksid ka reklaami teha: nt Nele Kirsipuu, Metaloodus.ee.

Nt fotovdistlus lastele: iga kooli parim/paar parimat saab minna perega tiritusele.

Tegelikult kdivad need késikies.

ELF:

mis on see lisandvairtus/ekstra-asi, mis meie tritused inimestele atraktiivsemaks teeks
vorreldes teiste organisatsioonide sarnaste iiritustega? -> 1) Uhistegevuste vdimalus
kogu perele ja koduloomadele, 2) hea turundus, mis inimesteni jouab.

Kevadel teeb ELF kampaaniat “Eesti otsib nurmenukke” -> pdhikoolidpilastele ja
nendest vanematele. Nad ldhevad ja teevad nurmenukkudest pilte ja saadavad ELFile,
et selle info pohjal saaks uut infot taimede genotiilibi kohta. Ka dpetajad Opilastega
saavad selles osaleda.

Kunagi oli Ida-Virumaal iiks perepdev, kus olid tegevused nii noortele kui ka
taiskasvanutele.
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- Looduse Omnibussidega koos saab teha reise loodusesse. Looduses kdimise puhul
peaks tegema ehk pigem vidiksemad grupid, et kdik kuuleksid giidi.

- Probleem on see, et ELFil ei ole eriti inimesi, kes tritusi teevad (kokku kuskil 30-40
inimest, kellest suur osa on pidevalt inventuuridega kinni).

- Sel suvel on ELFis péris palju iiritusi, nii et saab praktikale tulla. :)

- Probleem ei ole sellega, et inimesed ei tuleks liritustele voi et Opetajad ei tahaks koos
Opilastega Tliritusele minna, iiritused ldhevad tegelikult kiiresti tdis. Probleem on
tegelikult inimeste puuduse ja praktikantide juhendamisega: kui tuleb praktikante, siis
ei ole inimesi, kellel oleks meeletult aega nendega tegeleda. -> Uks variant oleks
juhendamisprotsessi automatiseerimiseks, kuigi see on keeruline. Teine variant on teha
koostddd noorte-/loodusteadusalaste organisatsioonidega, et teised organisatsioonid
aitaksid ELFil neid iiritusi 1dbi viia.

DD Akadeemia IV lend tegi oma uurimust Eestimaa Looduse Fondi juures 2018. a siigisest
kuni 2019. a kevadeni, Kertu Hooli supervisiooni all.

Uuringut kasutatakse projekti ,,NaturallyEst” tegevuste planeerimisel, mida rahastavad
Euroopa Liidu LIFE'i programm ja SA Eesti Keskkonnainvesteeringute Keskus.
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