TUTVUMISMANGU JUHEND

Maéng loob avatud 6hkkonna ja aitab tliksteisega tuttavaks saada. Mang sobib seltskonnale, kus on
inimesi, kes kohtuvad esimest korda vdéi kes alles alustavad iihist tegevust (esmakursuslased,
koolitusgrupid, projektimeeskonnad, laagrites osalejad), samuti grupile, kellega on liitunud uusi
inimesi (tookollektiiv, sopruskond, suguvdsa).

Mangu omapara
e Koik méngijad on voitjad, kogedes r60mu ja lihtsustunnet.
e Maingu kestuse madravad mangijad ise.

Miang koosneb:
e lilesannete kaartidest (sinise taustaga) - 40 tk,
e tegevuste kaartidest (rohelise taustaga) - 15 tk,
e piltidega kaartidest — 30 tk
e tanutdppidest - 30 tk.
Lisaks on vaja igale osalejale mangu 16pus kirjutusvahendit.

Ettevalmistus manguks

¢ Lepitakse kokku mdngu kestus voi ringide arv. Soovituslik mangu kestus on kaks
tundi vdi neli-viis ringi. Uhe ringi jooksul saavad kdik méngijad vastata iihe korra.
Vastamine toimub paripdeva. Aega planeerides tuleb arvestada, et mangu 16puringiks
kulub umbes 30 minutit.

e Ulesannete ja tegevuste kaardid pannakse eraldi virnadesse taustapildiga iilespoole.

o Pildikaardid laotatakse lauale piltidega iilespoole.

e Tdnutapid jagatakse mangijate vahel ara.

Mangu kulg
I Sissejuhatus
e Tanutdpiga saab viljendada kaasmangijale tunnustust (nagu like-nupuga). Tanutapi
saab anda parast iilesande tditmist. Naiteks siis, kui kaasmangija vastus oli tunnustaja
jaoks oluline, iillatav, naljakas v6i puudutav. Tanutdpiga saab avaldada ka toetust
kaasmangija ideele. Anda voib ka neid tanutappe, mis on mangu kaigus teistelt saadud.
Tappide jagamine ja saamine ei ole mdeldud voistlemiseks.
¢ Iga madngija valib endale pildikaartide hulgast vilja iihe, mis talle silma jaab voi
teda konetab. Need kaardid jadvad esialgu mangijate katte. Iga valitud pildikaart
siimboliseerib mangijat, kes selle valis ja neid nimetatakse kaaslase kaartideks.
Ulejaanud pildikaardid pannakse lauale iihte virna.
¢ Alustab mangija, kellel on jargmisena siinnipdev. Esimeses ringis naditab iga mangija
enda valitud pilti teistele ja radgib, miks ta just selle pildi valis, mis on sellel tema jaoks
olulist voi kuidas see teda konetab. Radgitakse jarjekorras.
e Pdrast tutvustamist pannakse kaaslase kaardid laua keskele tagasi nii, et pildid on
allpool, kaardid segatakse.

I1 P6hiosa
o Ulesannete tiitmine. Teises ringis hakkavad méangijad jarjekorras vétma kaarte
lilesannete kaartide pakist. Mangija loeb kaardil oleva teksti ette ja tdidab lilesande. Osa
iilesandeist taidetakse koos kaaslasega. Sellisel juhul valib mangija laualt kaaslase



kaardi, nditab seda teistele mangijatele ja teeb kindlaks, kelle kaart see on. Valitud
kaardi omanik on kaardivotja kaaslane vaid selle lilesande ajal. Kui kaardivétja votab
kaaslase kaardi, mille ta ise madngu alguses valis, paneb ta selle tagasi ja valib uue
kaardi.

¢ Pirast esimest iilesannete tiitmise ringi saab edaspidi igaiiks valida, kas ta
soovib votta kaardi iilesandega voi tegevusega. Tegevuse kaardi votja loeb
kaardil oleva teksti teistele ette ja jubib antud tegevust, millest k6ik mingijad osa
votavad.

e Mangu pohiosa kestab vastavalt kokkulepitud ajale voi ringide arvule.

III Kokkuvote

¢ Enda avastamine. [ga mangija votab laualt pildikaardi, mis teda selles mangus esindas.
Iga mangija radgib oma kaardi kohta, milliseid seoseid ta ndeb pildil enda vdi oma
praeguse eluetapiga, piitides rdadkida pohjalikumalt ja pikemalt kui mangu alguses (nt
»,Mina olen see redel, see iseloomustab minu pidevat liikumist sihtide poole. Praegu on
minu sihiks...“ voi ,Nden dunu, need on minu uued ideed, nditeks eile tuli méte ...“).
Abistavad kiisimused: Kus oled pildil sina? Milliseid stimboleid sa pildil nded? Kuidas
need konkreetselt seostuvad sinu eluga? Soovi korral véivad teised mangijad kiisida
tapsustavaid kiisimusi.

¢ Positiivne tagasiside. Kdik mangijad kirjutavad oma kaardi valimise kiilje tiladarele
vaikselt oma nime ja annavad kaardi edasi jargmisele mangijale. Jairgmine mangija
kirjutab saadud kaardile positiivseid omadusi kaardi omaniku kohta. Jalgida tuleb, et
koigile jatkuks kirjutamiseks ruumi. Kaardid liiguvad ringis edasi nii, et kdik mangijad
saavad koigile kaartidele kirjutada. Lopuks jouab kaart omanikule tagasi ja ta votab
selle endaga kingituseks ja malestuseks kaasa.

Soovitused

Soovitav on valida médngujuht. Juht vétab mangust osa, kuid tal on lisaiilesanded.
Maingujuht: 1) innustab ja aitab vastamisel (nt ,Utle esimene asi, mis pdhe tuleb.”); 2) tinab
vastajaid, eriti siis, kui keegi on end avanud v®éi piire liletanud (nt, Tdnan, et seda jagasid.”);
3) jalgib, et kedagi ei survestataks (nt ,Igatihel on 6igus valida, kui palju ta raagib.”); 4)
sekkub negatiivsete ja solvavate markuste korral, tuletades meelde, et mdngu eesmark on
veeta iiheskoos meeldivalt aega; 5) jalgib aega (nt teatab, et niilid algas mangu viimane
ring) ja mangu tempot (vaatab, et keegi ei jadks liiga kauaks radkima); 6) jalgib, et parast
igat ringi voetaks tegevuste kaart.

Maéngujuht valitakse vabatahtlike seast tihise arutelu tulemusena. Kui sobivat juhti ei leita,
mangitakse ilma juhita, kuid arvestatakse eeltoodud soovitusi.

Kui mangija ei soovi valitud iilesannet tiita, siis on tal kolm 6lekért: 1) votta kaaslase
pildikaart ja lahendada tilesanne kaaslase abiga; 2) votta pildikaart ja lasta lilesanne téita
mangijal, kelle kaardi ta vottis; 3) loobuda iilesande taitmisest, pohjendades siiralt, miks ta
ei soovi seda llesannet tdita. Madngija vGib igat 6lekort kasutada tihe korra.

Kui iilesande tiitmine ei ole voimalik (nt pole piisavalt ruumi), voetakse uus kaart.
Lepitakse kokku, et mdngu ajal toimunu on konfidentsiaalne.

Keelatud on teiste halvustamine ja survestamine. Kiisimused voimaldavad igaiihel
valida, kui avatult ta vastab.

Oluline info
Pildikaarte on véimalik eraldi juurde osta.
Lisainfo: www.avajaavasta.eu, www.facebook/avajaavasta



