Pala Cup

3x3 korvpallis

Juhend

7 mai 10:00 A.Haava nim Pala Kooli voimlas
1-3 klass

Kuni 2014 k.a siindinud poisid ja tiidrukud.
Registreerimine kuni 29 aprill

Reeglid

Mangitakse tavaparaste 3x3 FIBA reeglite jargi moningate eranditega

Mangitakse madaldatud korvidega ja nr 5 palliga

Meeskonnas 3-4 mangijat poisid ja tidrukud segamini.

Manguaeg 8 minutit jooksvat aega voi 10 punkti. Aeg jookseb ka vabavisetel. Ainult
motlemisaja vottes peatame aja.

Lisaaeg on esimese korvini

2-punkti ala seest visatud korv on 1 punkt ja valjaspool 3 punkti joont visatud korv on 2 punkti
Vabaviskest visatud korvi eest antakse 1 punkt.

Vabavisked on peale igat viskel tehtud viga voi kui vdistkonnal on tais 4 véistkondlikku viga (1
vabavise). Peale viga mangitakse check palli, vdlja arvatud viskel tehtud, tehnilise-ja
ebasportliku vea jarel. Viskel tehtud viga, tehniline vdi ebasportlik viga annavad 1 vabaviske.
Rinnakuaega vaatame ainult viimasel minutil

Lubatud ainult mees-mehe kaitse

3s reeglit ei ole

Peale tabavat korvi vGi vabaviset: - kaitses olnud voistkond alustab riinnakut kolmepunkti joone
tagant checkiga

Peale moddavisatud korvi voi viimast vabaviset: - riindav voistkond voib lauavditlusest palli
saades koheselt edasi riinnata; - kaitses olnud véistkond peab palli eelnevalt toimetama (s6otes
vOi porgatades) 3-punkti joone taha.

VaheltlGike puhul peab kaitses olnud véistkond palli toimetama (s66tes voi pdrgatades) 3-
punkti joone taha.

“Surnud” palli puhul alustatakse mangu check-palliga 3-punkti joone tagant (keskelt). Mangijat
loetakse 3-punkti joone taga kdinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 3-punkti joont ega
selle peal.

Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on “surnud”, enne check palli v6i vabaviset.



Voistlussiisteem

Vastavalt osalevate voistkondade arvust loosime alagrupid ja sealt liiguvad meeskonnad edasi
playoff slisteemis. Kohamangudest toimub finaal ja 3-4 kohamang

Medalid 1-3 kohale.
Osalejatele toitlustus.

Voistluse peakorraldaja Fred Juuse
56491142



