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Ettepanekud informaatikadppe valikkursusteks ja nende rakendamist toetavate soovituslike
Oppeprotsesside kirjelduste kohta (tdiendamiseks informaatikadppe piloteerimise kaigus).

Gumnaasiumi informaatika uued valikkursused 2018

Valikkursuse kirjeldus koosneb jargmistest osadest:

- kursuse luhikirjeldus

- Oppe- ja kasvatuseesmargid
- Opitulemused

- Oppesisu

- Oppetegevus

Flusilist 6ppekeskkonda ja hindamist kirjeldatakse Gppeaine-ileselt.
Fuisiline oppekeskkond

e Internetilihenduse, projektori, kdlarite, kérvaklappidega klassiruum, kus on soovitavalt vGimalik
laudu, toole imber paigutada;

e vajadusel isikliku stilearvuti véi nutiseadme kasutamise vdimalus;

e rihmatootehnikaid toetavad téovahendid ja -materjalid;

e multimeedia salvestus- ja to6tlusvahendid ning printeri kasutamise véimalus
Opikeskkond ei pea piirduma vaid klassiruumiga, sdltuvalt projekti teemadest v&ib tunde |bi viia teemat
puudutavas keskkonnas, sihtgruppi kilastades voi rolliméange labides. Vastavalt véimalusele kasutada ara
paikkondlikke ressursse.

Hindamine

Hindamisel Iahtutakse glimnaasiumi riikliku dppekava lldosa satetest. Informaatika dpitulemusi hinnatakse
jooksvalt &pililesannete p&hjal ning kokkuvdtvalt kursuse I8pus. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi-
vOi rithmatoéona. Hindamiskriteeriumid on kirjeldatud kooli dppekavas. Soovitavalt hinnatakse
informaatikas:

1) 6ppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) 6ppekavas ettendhtud Gpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat
t6endamist;

3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.

Viited: https://oppekava.innove.ee/lahtekohad-valikkursuse-voi-valikoppeaine-kava-koostamiseks/

https://oppekava.innove.ee/ainevaldkondade-ulesed-valikkursused/
(ndidetena saab vaadata, kuidas on kirjeldatud senised valikkursused, nt ,,Mehhatroonika ja robootika”,
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,Arvuti kasutamine uurimustd6s”, ,Rakenduste loomise ja programmeerimise alused”).
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Valikkursus ,,Programmeerimine™
Kursuse liihikirjeldus

Paljud inimesed kasutavad igapaevaselt erinevat tarkvara, et 6ppida, to6tada voi sisustada vaba aega. Sageli
ei moelda sellele, kuidas tarkvara tapsemalt té6tab ning millise Glesehitusega see on. T66pdhimdtete tapsem
tundmine vdéimaldab rakendusi paremini kasutada ning uuendustega kergemini kohaneda. Selleks et
tarkvaraga seonduvat siigavamalt mdista, on kasulik omada programmeerimisega seotud teadmisi ja oskusi.
Programmeerimise oskus on vajalik ka tehnoloogiliste lahenduste arendamiseks ja kohandamiseks vastavalt
oma soovidele.

Kursusel “Programmeerimine” saavad Opilased programmeerimise algoskused. Eelnevat kokkupuudet
programmeerimisega ei eeldata.

Kursusel tutvustatakse programmeerimise lahtealuseid ja pOhimdisteid, mis on aluseks kursuse kaigus
arendavate programmeerimisoskuste kujunemisele. Olulisel kohal on mdtlemise ja Uldpadevuste (sh
digipddevused, matemaatika-, loodusteaduste- ning tehnoloogiaalase padevus) arendamine, rakendades
Oppemeetodeid ja -materjale, mis on (lesehitatud nii, et need oleks igapdevaelulised ja I6imitud teiste
Oppeainetega.

Kursus pdhineb (ihel konkreetsel professionaalsel programmeerimiskeelel (nt Python), mis vdib kooliti
erineda.

Programmeerimisoskuste slivendamiseks on soovitav ldbida ka jatkukursus "Tarkvaraarendus".

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane omandab programmeerimise pdhitded, -mdisted ja -oskused ning &pib neid rakendama
programmide koostamisel.

Opitulemused

e Kirjeldab ja kasutab programmi elemente (muutuja, tsiikkel, funktsioon jne) (hes
programmeerimiskeeles.

e Analiisib probleeme, mille lahendamiseks piisab kursusel kasitletavast materjalist, ning valib
probleemi lahendamiseks sobiva algoritmi.

e Loob algoritmi pShjal té6tava programmi.

o Testib loodud programmi t6dd, leiab ja parandab puudused.

e Analllsib etteantud programmikoodi ilma seda kaivitamata.

Arvestustoo naidistlesanne https://courses.cs.ut.ee/2017/eprogalused/Main/Arvestusylesanne

Oppesisu

® Programm
e Andmetiibid (arvud, sGned, tGevaartused)
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e Muutujad
e Loogilised avaldised
e Tingimuslause
e Tsiikkel
e Soned
[
[ ]

Alamprogrammid, funktsioon
e Andmevahetus
Oppetegevus

Kursusel ,Programmeerimine” rakendatakse =~ omandatud  teoreetilisi  teadmisi praktiliste
programmeerimistilesannete lahendamisel. Seejuures on Oppetegevuste kavandamisel ja korraldamisel
olulisel kohal nitdisaegse Opikdsituse jargimine, et toetada Opilaste koostoo- ja enesejuhtimisoskusi.
SeetOttu on Opetajal soovitatav rakendada kursuse teemade Opetamisel metoodikaid, mis soosivad
koostdopohist ladhenemist.

Oppematerjalide loend (sh v&imalikud uued)

e MOOC-i ,Programmeerimise alused” (materjalid)
e https://courses.cs.ut.ee/2017/eprogalused/Main/HomePage

Valikkursus ,,Tarkvaraarendus"
Kursuse liihikirjeldus

Kursuse ,Tarkvaraarendus” valimise eelduseks on kursuse ,Programmeerimine” varasem ldabimine.
,Tarkvaraarenduse” kursus sobib neile Opilastele, kellel on huvi tdiendada ja siivendada teadmisi ja
programmeerimisoskust. Kursuse kaigus loob Gpilane tarkvararakenduse prototiibi.

Kursusel kasitletakse tarkvara loomise erinevaid etappe, mille kaigus loob 0&pilane endale huvipakkuvat
iilesannet lahendava rakenduse prototiiiibi. Tarkvararakendused véivad olla erinevat laadi. Opilane tutvub
Iahemalt nende vahenditega, mis on olulised tema rakenduse seisukohalt (spetsiaalsed moodulid vms).

Kursusel/kursuse kaudu siivendatakse ka programmeerimise pohimdistetega seotud teadmisi ja oskusi, mis
ei pruugi konkreetse loodava tarkvaralahendusega otseselt seotud olla. Naiteks kasitletakse erinevaid
andmestruktuure (sh kahemd&6tmelisi) ning kahekordset tsiiklit. PGgusalt tutvutakse rekursiooniga.

Kursus pohineb lihel konkreetsel programmeerimiskeelel, mis on tarkvara-arenduses kasutusel (nt Python) ja
mis vdib kooliti erineda. Uldjuhul kasutatakse sama programmeerimiskeelt, mis kursusel
,Programmeerimine”.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Programmeerimises edasijéudnud ja siviti huvitatud dpilane omandab tarkvaraarenduse alused, t66votted
ja -vahendid ning rakendab neid tarkvaraarenduses.
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Opitulemused
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e Kirjeldab ja kasutab programmi elemente (andmestruktuurid, kahekordne tsiikkel, rekursioon jne)
Uihes programmeerimiskeeles.
Analiisib programmikoodi ilma seda kaivitamata.

® Analisib Gilesannet, mille lahendamiseks tarkvararakendust hakkab looma ning valib selleks sobiva
algoritmi. Samuti analiilsib Gilesannet, mille lahendamiseks valib sobiva algoritmi ja tulemusena loob
tarkvararakenduse.
Loob koostd0s teistega tarkvararakenduse toimiva prototililbi, mis lahendab etteantud llesande.
Loob tarkvararakenduse prototitbi jaoks vajalikud lisad (nt sobiva struktuuriga andmebaas,
lildestumine seadmetega vms).
Kohandab tarkvararakenduse kasutajaliidest.

e Leiab Idhtekoodist vead, silub Iahtekoodi.
Haldab koostd0s teistega programmeerija todllesandeid ja lahtekoodi versioonihalduse keskkonnas.

Oppesisu

e Ulevaade rakenduse loomise etappidest nii tarkvaraarenduse ildises plaanis kui kursusel loodava
rakenduse jaoks:
o soovituslikud mudelid
o testimine, silumine jms

e Tarkvararakenduse prototlilibi loomine jarkjargult
e Andmevahetus failidega
e Lihtne statistline andmet66tlus
e Kahemootmelised andmestruktuurid
e Kahekordne tsukkel
® Rekursioon
Oppetegevus
Kursus ,Tarkvaraarendus” rakendatakse omandatud teoreetilisi teadmisi praktiliste

programmeerimisiilesannete lahendamisel. Oppet6é kavandamisel ja korraldamisel on olulisel kohal
nlldisaegse Opikasituse jargmine, et toetada Gpilaste koostd6- ja enesejuhtimisega seotud oskusi. Seetdttu
on Opetajal soovitatav rakendada kursuse teemade dpetamisel metoodikaid, mis soosivad koost66pdhist
Iahenemist.

Oppematerjalide loend (sh v&imalikud uued)

e MOOC-i ,Programmeerimise alused” Il (materjalid)
https://courses.cs.ut.ee/2018/eprogalused2/spring/

e Uutes materjalides tuleb paremini toetada tarkvaraarenduse protsessiga seonduvat.
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Valikkursus ,,Kasutajakeskne disain ja prototuupimine”
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Kursuse liihikirjeldus

Kursuse eesmark on arendada disainmdtlemist, mis on vajalik kiiresti arenevates valdkondades (sh
infotehnoloogia, meedia, logistika, meelelahutus), kus erialased teadmised aeguvad suhteliselt ruttu. Uute
teadmiste loomisel on eduteguriteks erinevate kasutajariihmade kaasamine arendusprotsessi juba selle
algfaasis, paindlikud arendusmeetodid, kiire prototlilipimine ja prototliiipide testimine kasutajatelt
tagasiside saamiseks kdigis projekti etappides.

Kursuse kaigus luuakse kahe- kuni neljaliikmelises tiimis digilahenduse prototilp. Alternatiivina
tarkvaralahendusele voib kursusel prototilpida ka virtuaal- voi liitreaalsuse, geoinfosilisteemi, asjade
interneti vGi robootika lahendusi, aga ka mittedigitaalseid voi osaliselt digitaalseid teenuseid (nt koolitus-,
noustamis-, tugiteenused).

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane mdistab kasutajaid kaasava disainimeetodi olemust, v&tteid ja vahendeid ning dpib neid rakendama
konkreetse arendusprojekti puhul.

Opitulemused

Kirjeldab disainiprotsessi Ulesehitust, komponente, ndudeid ja edutegureid.

Selgitab interaktiivse ja kasutajaid kaasava disainimeetodi eeliseid ja puudusi.

Kavandab, viib ldbi ja dokumenteerib kasutajaid kaasava disainisessiooni.

Analtisib kogutud kvantitatiivseid ja kvalitatiivseid andmeid, sGnastab vajadused.
Disainib koostd0s teistega tarkvararakenduse paberprototiibi ja interaktiivse prototidibi.
Valideerib kasutajatega loodud prototiiipi, esitleb tulemusi.

Anallisib prototllbi kasutajakogemust etteantud meetodeid kasutades.

Hindab enesearengut ja enda panust meeskonnaliikmena.

Oppesisu

e Olemasolevate VOi sarnaste keskkondade/rakenduste kaardistamine kasitletavas
probleemvaldkonnas.

Arendatava lahenduse vajaduste ja vaartuste kaardistamine, eesmargi sdnastamine.

Persoonade ja neil pShinevate kasutus-stsenaariumide loomine, valideerimine.

Disainiartefaktid: mdistekaardid, eskiisid, piltstsenaariumid, mudelid, ekraanivaated.
Paberprototiipimine, interaktiivsete prototiipide koostamise teenused.

Prototiilibi kasutajakogemuse analiils ldbijalutamise, intervjuu ja valjustimotlemise tehnika abil.

Meeskonnat6o ja enda panuse hindamine arendusprojektis.

Oppetegevus
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Kursus lahtub pdhimdttest, et igas tunnis omandatud teoreetilisi teadmisi kinnistatakse loovate praktiliste
tilesannete lahendamisega. Opilased kaardistavad, jagavad ja teevad nii iseseisvalt kui meeskonnas (klassis,
kodus) t66d, mis on hindamise aluseks. Opetaja annab &pilaste katsetuste ja edaspidise dppeprotsessi kohta
pidevalt tagasisidet, soovitusi ja juhiseid. Oppe kdigus valmiv disain (keskkond, rakendus) v&i prototiilip
jaljendab voimalikult palju persoona(de)st Iahtuvaid vajadusi (praktilisi, meelelahutuslikke vmt), mistottu on
oluline Gpilase vahetu osalemine.
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Protsessis on olulisel kohal niilidisaegse Opikasituse jargimine dppetegevuste kavandamisel ja korraldamisel,
et toetada Opilaste loovuse, koostdd ja enesejuhtimisega seotud oskusi. Projekt on praktiliste loovate
Glesannetega meeskonnatdod eeldav terviklik t66viis, millest on véimalik teadmisi ja oskusi omandada
Uksnes protsessis vahetult osaledes.

Oppematerjalide loend

e Karin Paulus ,Eesti disaini ja reklaami 100 aastat” (2018)
e Peter L. Phillips , Taiusliku disaini lahtelilesande koostamine” (2010)
e Valmis disaini valikkursus — Eesti Disainikeskus https://disainikeskus.ee/uudised/valmis-disaini-

valikkursus

Valikkursus ,,Tarkvara analiiis ja testimine"
Kursuse liihikirjeldus

Kursus keskendub analldtilistele meetoditele tarkvara arenduse ja testimise kontekstis, et toetada
uurimuslike oskuste arengut ja digilahenduse arendusprojekti teostamist giimnaasiumi uurimistééna. Kursus
tutvustab praktiliste tegevuste kaudu tarkvara analidtiku ja testija ameti olemust.

Kursuse kaigus otsitakse vastuseid jargmistele kisimustele: mida tdhendab kvaliteet tarkvaras ning IT-
valdkonnas? Kuidas kirjeldada kvaliteeti arendajale ja testijale viisil, mis on Uheselt arusaadav? Kuidas
parandada kvaliteeti ja hoida selle kdrget taset projekti jooksul?

Kuidas moGta kvaliteeti ehk pShitded testimisest: testimise erinevad liigid ning vastutus. Mis on testimine ja
selle pohiprintsiibid? Miks on testimine vajalik? Milline on testimise pShiprotsess, meetodid ja millist rolli
mangib selles psiihholoogia?

Traditsioonilise tarkvara-arenduse (veebiteenused, nutirakendused) asemel v&ib kursusel kasutada analiilsi
ja testimise objektina ka riistvara- (nt asjade internet, robootika, automaatika) ja digimeedialahendusi (nt
virtuaal- ja liitreaalsus, sotsiaalmeedia).

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane valdab tarkvara-analiiiisi ja testimise pShimdisteid, tédvdtteid ja vahendeid, 8pib neid rakendama nii
etteantud tarkvaralahenduse testimisel kui ka enda digilahenduse arendusprojekti uurimistoos.

Opitulemused
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e Kasutab tarkvara anallisi ja testimise kdigus korrektset oskussdnavara.
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Analiusib olemasolevate/konkureerivate tarkvaralahenduste puudusi antud valdkonnas.

e Teostab tarkvara nduete anallilisi, sOnastab selle pdhjal tarkvara funktsionaalsed ja
mittefunktsionaalsed arendusnduded.

e Planeerib tarkvaraprojekti testimise protsessi ja osalejate rollid.
SAnastab eesmargi, uurimisprobleemi ja uurimisklsimused tarkvara analliUsi ja testimise kontekstis,
koostab testiidee ja testilood.

e Testib tarkvara konkreetse metoodikaga, kogudes kvalitatiivseid ja kvantitatiivseid andmeid,
anallusib ja visualiseerib kogutud andmeid arvutiga.

e Dokumenteerib ja esitleb testimise tulemusi uurimist66 vormis, kirjeldab ja jargib testimise
dokumentatsiooni koostamise pdhimdtteid.

Oppesisu
e Tarkvara kvaliteet: toode/teenus, nduded ja protsessid
e Tarkvara anallilis ja testimine, nende liigid ja etapid
o Nouete anallits, funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed nduded
o Testimismeetodid: staatilised vs. diinaamilised, musta ja valge kasti meetodid
e Testimise tasandid: ihiku, integratsiooni, slisteemi ja omaksvétu testimine
e Testimise tiilibid: funktsionaalne, eksperthinnangul pdhinev, mittefunktsionaalne
e Testimisandmete kogumine, té6tlemine ja visualiseerimine
o Testidokumentatsiooni ja uurimisaruande koostamine

Oppetegevus

Kursus on dles ehitatud 3-4 elust vGéetud naidisjuhtumi kasitlemisele, mida analiilisitakse ja testitakse
etappide kaupa protsessi kdigus. LlUhikesele sissejuhatavale teoreetilisele osale jargneb rihmatoona
teostatud praktiline Gpitegevus, mille kdigus Opilased analiilsivad antud tarkvara sihtrihma vajadusi ja
olemasolevaid/konkureerivaid lahendusi, sdnastavad funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed nduded,
kavandavad ja viivad etteantud andmestiku ja meetodite abil |4bi testimisprotsessi. Kursuse 16pus valmib igal
rihmal testimisdokumentatsioon ja sellel pohinev uurimisaruanne.

Oppematerjalide loend

Tepandi, J. "Tarkvara protsessid, kvaliteet ja standardid" (2017)

Tsukrejeva, J. "Tarkvaraslisteemi kvaliteet ja testimine®, Slaidid (2015)
TLU "Infoslisteemi kavandamisest andmebaaside loomiseni ...“ (2017)

Certified Tester: Foundation Level Syllabus

Valikkursus ,,Digiteenused"
Kursuse liihikirjeldus

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) tormiline areng on markimisvaarselt mdjutanud ja muutnud
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Ghiskonna toimimist. IKT vGimaldab kasutada (info)siisteeme senisest efektiivsemalt, pakkuda kvaliteetsemat
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teenust ning saavutada paremaid tulemusi. Teisalt sunnib andmete elektrooniliseks muutumine pédrama
kasvavat tdahelepanu informatsiooni, andmete ja nendega kaasnevate riskide juhtimisele.

Valdav osa kaasaegsetest teenustest koosneb inimeste, protsesside ja tehnoloogia kombinatsioonist. See
tdhendab, et e-teenuste juhtimine toob kokku mitu keerukat valdkonda ning teenuste arendamisel ja
haldamisel tuleb vordselt tdhelepanu poodrata kdigile osadele. E-teenuse toimimise eest vastutaja peab aru
saama organisatsiooni kultuurist ja laiemast taustsiisteemist, inimeste oskustest, suhtumisest ja kditumisest,
valdama protsessijuhtimise pohitddesid ja drianallisi tehnikaid (nii kliendi t66- kui IT- haldusprotsessid) ning
mdistma ka IKT-taristu Glesehitust ja infoturbe olulisust. IKT kasutamine ei tohi olla eesmark ise, vaid see on
siiski vahend ja kanal e-teenuse pakkumiseks.

Ka Gppeprotsesside labiviimist ja korraldust ning kogu haridussiisteemi igapdevast t66d ja juhtimist toetavad
erinevad e-teenused (sh &pid, rakendused, seadmed, taristu). Iga teenus peab olema eesmaérgiparane ja
kasutatav, st toetama kasutaja toOprotsessi ja olema kattesaadav kokkulepitud ajal. Teenus on vaartuslik
kasutajale juhul, kui mdlemad tingimused on taidetud.

Arvestades, et kasutajate ootused teenustele ajas ja tingimustes muutuvad, siis on teenustele omane ja
vajalik jarjepidev muutmine ja paremaks tegemine. Sihtgrupi vajadustele vastamiseks tuleb teenuseid nii
arendada, kdimas hoida (hallata) kui ka majutada. Teenuse arendamine vastutab teenuse, infoslisteemi vGi
rakenduse (tarkvara) loomise v6i muutmise eest, haldamine tdhendab eelkdige vajaliku riistvara ja
rakenduste hooldamist ning kasutajate murede lahendamist (kasutajatugi).

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane mdistab digiteenuste tiilipe, komponente ja toimimist, analiilisib kasutajate kditumist, ennustab ja
valdib riske slisteemi kasutamisel.

Opitulemused

Oskab nimetada digiteenuseid erinevate eluvaldkondade kodanikele (sh Gpilastele).

e Oskab kirjeldada valitud digiteenuse toimimist, osi ja funktsionaalsusi.
Oskab vorrelda kahte erinevat riigi/kohaliku infostisteemi kasutamisjuhendit ja dokumentatsiooni,
toob vilja sarnasused ja erinevused.
Oskab analtitisida enda kaitumist noortele suunatud digiteenuse kasutajana.
Oskab margata, hinnata ja véltida turvariske digiteenuste kasutamisel ja arendamisel.

® Oskab vorrelda kahe erineva idufirma (startup'i) elutsiklit: uurib valja, kuidas nad alustasid, arenesid,
milline on nende maine, kellele nad oma teenused suunavad jne.

® Oskab podhjendada tehtud tehnoloogilisi valikuid ja samme loodud projektis nii sisteemi,
tehnoloogia, seadmete jms turvalisuse kui ka praktilisuse vaatenurgast (ettevGtja, arendaja,
projektijuht, kasutaja/klient).

Oppesisu
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e E-riik, e-identiteet ja riiklikud digiteenused Eestis.
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Euroopa Liit Eesti
Euroopa Sotsiaalfond tuleviku heaks

Opilasi enim mdjutavad avalikud e-teenused Eestis, kohalikus omavalitsuses ja koolis.

e |duettevotted Eestis ja maailmas. IKT alused (infoslisteemi arhitektuur), olulised koosvdime ja
toimimise printsiibid (X-tee, once-only printsiip, koostalitusvéime, turvalisus, avaandmed jne).

e Teenuste juhtimise tsikkel: strateegia, disain, juurutamine, kditamine, parendamine.
Digiteenuseid puudutavad seadused ja regulatsioonid (GDPR, isikuandmete kaitse seadus, EIDAS,
teenuslepped).
Digiteenuste arendamine: arendusprojekti algatamine, planeerimine, teostamine, juurutamine.
Digiteenuste riskide liigid, nende hindamine ja valtimine.

e Kuiberturvalisus digiteenuste kontekstis. Intsidentide haldus, infoturve (andmete kaideldavus,
terviklus ja salastatus; ISKE; andmete omanik ja tema lilesanded).

Oppetegevus

Opitakse teooria ja praktikumide vormis. Opet peab toetama elektroonsete dppematerjalide komplekt:
teooria, harjutused, naited, lingid jm. Hindamise aluseks on Gpilaste iseseisvalt (kas klassis v6i kodus) tehtud
to66d. Opilase lilesanne on seostada teooriat reaalse elu niidetega. Opetaja annab 6pilaste tegevustele
pidevalt tagasisidet ning soovitusi ja juhiseid edaspidiseks.

Oppematerjalide loend
Erinevate keskkondade uurimine (publikatsioonid, taotlusvormid, uuringud jms)

e RIAblogi https://blog.ria.ee/
e Arvutikaitse http://www.arvutikaitse.ee/

e Andmekaitseteenused https://www.andmekaitseteenused.ee/

e E-teenuste visioon https://disainikeskus.ee/disainiblogi/eesti-e-teenuste-visioon

e E-teenuste disaini kdsiraamat https://www.ria.ee/public/publikatsioonid/E-
teenuste disainimise kasiraamat.pdf

e E-teenuste arendamine MKM https://mkm.ee/et/tegevused-

eesmargid/infouhiskond/infouhiskonna-teenused

e E-teenuste tulemuslikkus ja mdju http://www.praxis.ee/tood/e-teenuste-kasutamise-

tulemuslikkus-ja-moju/

e E-teenused Eesti.ee https://www.eesti.ee/est/teenused

e E-riigi Akadeemia publikatsioonid http://www.ega.ee/et/publikatsioonid/

e EAS tegevus https://www.eas.ee/

e Startup Estonia tegevus http://startupestonia.ee/

e Kubervaldkonna &igusanaliius https://www.ria.ee/public/Kuberturvalisus/Kubervaldkonna-
oigusanaluus-Lextal-2016.pdf

e Kuberturvalisuse seadus https://www.ria.ee/ee/kuberturvalisuse-seadus.html
e |SKE https://www.ria.ee/ee/iske.html
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»Digilahenduse arendusprojekt”
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Lihikirjeldus

Projektid ja neis osalemine on muutunud meie igapdevaelu lahutamatuks osaks. Valikkursus annab
universaalsed teadmised ja praktilised oskused projektide ldbiviimiseks. Projektijuhtimine on
administratiivne tegevus kokkulepitud eesmarkide saavutamiseks sihipdraselt ja optimaalse
ressursikasutusega. Eesmark on tagada projekti valmimine kokkulepitud tingimustel (aeg, raha, osalejad,
rollid, valjundid).

Projekti edukaks ja tdhtaegseks elluviimiseks tuleb maaratleda projektide labiviimise keskkond, projekti
tegevused, planeerida aeg, prognoosida kulusid ja eelarvet.

Kursuse keskmes on digilahenduse arendusprojekti elutsiikkel ja iga etapi olulisemad tegevused. Kursuse
raames teostavad Opilased meeskonnatédna praktilisi Gilesandeid: probleemi sénastamine, ldhtellesande
koostamine, projekti meeskonna moodustamine, projekti planeerimine ja projektiplaani loomine, projekti
teostamine ja probleemide lahendamine, tulemite testimine/kontrollimine ja esitlemine. Opitav materjal
esitatakse voimalikult probleemipdhiselt ja igapdevaeluga seostatult.

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Opilane dpib meeskonnas erineva tausta ja oskustega kaasopilastega koostdds teostama digilahenduse
arendusprojekti, mis lahendab konkreetse sihtriihma teatud praktilist probleemi v6i vajadust.
Meeskonnatd0s osalemine arendab Opilase suhtlus- ja koostédoskuseid praktilise kogemuse kaudu.

Opitulemused

e Oskab kirjeldada digilahenduse sihtriihma ja selle vajadusi, sGnastab projekti eesmargid ja tulemid
(arendusnduded).

® Oskab analiitsida olemasolevaid digilahendusi valitud valdkonnas.
Panustab digilahenduse arendusprojekti aktiivse riihmaliikkmena kas programmeerija, disaineri,
analiittiku, testija, projektijuhi vms rollis ja on teadlik oma Ulesannetest ja vastutusest, oskab
tegutseda meeskonnas.

e Tunneb digilahenduse loomise (lesehitust, orienteerub peamises terminoloogias ja teab erinevaid

meetodeid.

Modistab projekti riske ja oskab nendega arvestada.

Oskab koostada projekti dokumentatsiooni, kasutusjuhendid jms.

Oskab esitleda projekti tulemusi erinevatele sihtriihmadele.

Kasutab projektijuhtimiseks sobilikku tarkvara/vahendeid.

Teostab digilahenduse arendusprojekti.

Oppesisu
® Projektimeeskonna moodustamine ja rollide jagamine.
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e Lihtellesande koostamine: probleemi analiilisimine ja sGnastamine, projekti ulatuse madramine,
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kulude/tulude analiitsimine, riskide maaratlemine.

e Projektiplaani koostamine meeskonnas, lilesannete jagamine, ajaplaneerimine (Gantti graafik).
Arendusprojekti teostamine: todde/projekti ulatuse juhtimine, kommunikatsioon, koodi kirjutamine,
testimine ja kvaliteedi kontrollimine, probleemide lahendamine, tagasiside andmine.

e Aruandlus, tulemuste esitlemine, dokumentatsiooni koostamine.

Oppetegevus

Opitakse teooria ja praktikumide vormis. Opet peab toetama elektroonsete dppematerjalide komplekt:
teooria, harjutused, naited, lingid jm. Hindamise aluseks on Gpilaste iseseisvalt (kas klassis v6i kodus) tehtud
tood.

Opilase iilesanne on &ppida projekti labiviimise tehnikaid. Juhendaja-6petaja ja/vdi soovitavalt lisaks kdrval
ka toomaailma ekspert, annab Gpilaste tegevustele pidevalt tagasisidet ning soovitusi ja juhiseid edaspidiseks.
Oppe kaigus valmiv projekt jaljendab v&imalikult palju praktilisi vdi meelelahutuslikke vajadusi, mistdttu on
oluline Gpilase vahetu osalemine. Projekt on meeskonnatéod eeldav terviklik distsipliin, millest teadmisi ja
oskusi omandada on véimalik liksnes protsessis

Oppematerjalide loend (sh v&imalikud uued)

e HITSA projektijuhtimise kdsiraamat

e Normak, P. Projektijuhtimine Tallinna Ulikool 2010
http://www.tlu.ee/~pnormak/PJ2010/konspekt-proj-juht-2010-28nov.pdf

e Projektijuhtimine https://www.tlu.ee/opmat/ri/Gantt/index.html

o Oppijate digipddevuste mudel
http://innovatsioonikeskus.ee/sites/default/files/Digipadevused/Digipadevusmudel 2016.pdf
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