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DIGIPADEVUS OPPEKAVADES

Abistav juhendmaterjal digipadevuse kui Uldpadevuse mdistmiseks, vajalike osaoskuste
arendamiseks ning tervikuna padevuse kujundamiseks.




SISSEJUHATUS

Riiklike dppekavade nlldisasjastamisel 2014. aastal lisandus Uldpadevuste loetellu digipadevus.
Digipadevuse kujundamise olulisust nahakse ette ka Eesti elukestva O6ppe strateegias 2020.
Oppekavade taiendamisega viis Eesti riik digipadevuse kui eraldiseisva lldpadevuse maaratlemisega
kujundatavad Uldpadevused kooskdlla Euroopa Parlamendi ja Euroopa No&ukogu soovitustega
votmepadevustest.

Euroopa Komisjon on koostd6s Euroopa riikide ekspertidega valja andnud
kus on kirjeldatud digipadevuse viit osaoskust:

1) info haldamine,

2) suhtlemine digikeskkondades,

probleemi-
lahendus-
oskus

3) sisuloome,
4) turvalisus,

5) probleemilahendus.

Lahtudes digipadevuse osaoskustest ning vottes aluseks Eesti praktika ja ootused, selgitas
ainespetsialistidest ning IT asjatundjatest koosnev t66rihm digipadevuse kujundamise vdimalusi
ainevaldkonnakavades poéhjalikumalt.

Digipadevus on ainekavades esitatud sarnaselt teiste Uldpadevustega, arvestades padevuse
kujundamiseks soovituslike tegevuste eakohasust nii péhikoolis kui ka gimnaasiumis. On kirjeldatud
digioskuste kujundamise tegevused ning viisid digivahendite dppes kasutamiseks. Kirjeldustena
esitatakse ainevaldkonnapdhine kokkuvote pohikoolis ja gimnaasiumis omandatavatest oskustest.

Paralleelselt digipadevuse kirjeldamisega ainevaldkondade kavades on koostatud digipadevuse
mudel (edaspidi pddevusmudel), mis annab selgemad juhised, mis tasemel viie osaoskuse olemasolu
eeldatakse.

Kaesoleva juhendmaterjali eesmark on tutvustada dpetajatele digipadevuse osaoskusi ning oskuste
tasemeid.

Ettepanekud ja tagasiside juhendis esitatu kohta palume saata aadressile


https://www.hm.ee/sites/default/files/digipadevuse_enesehindamise_raamistik_0.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/digipadevuse_enesehindamise_raamistik_0.pdf
mailto:info@innove.ee

DIGIPADEVUSE KIRJELDUS
AINEVALDKONNAKAVADES

Riiklikus oppekavas on digipadevuse maaratlus jargmine: digipadevus on suutlikkus kasutada
uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti muutuvas Uhiskonnas nii &ppides, kodanikuna
tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sailitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,
multimeediumide loomises ja kasutamises; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid
ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest
ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspdhimotteid nagu igapaevaelus.

Lahtuvalt sellest maaratlusest on koostatud digipadevuse kirjeldused iga ainevaldkonna eripara ja sisu
pdhjal. Kirjeldused on lisatud ainevaldkonnakavade punkti 1.4 alla.

Keel ja kirjandus
e POHIKOOL

Keelt ja kirjandust 6ppides kasutatakse digivahendeid internetis eri liiki tekstide ning audiovisuaalse
meedia otsimiseks, sh marksdnadega. Saadud teavet rakendatakse probleeme lahendades, nende
Ule arutledes voi uut sisu luues, kasutades digikeskkonda sihiparaselt koos teiste teabeallikatega.
Opitakse tekste digitaalselt looma ja vormistama, jargides autoridigusi viitamise ning teksti digitaalsel
kujul sailitamise korral. Isikuandmeid sisaldavaid tekste koostades ning digikeskkonnas suheldes
podoratakse tahelepanu interneti turvalisusele ja igapaevaelu vaartuspohimabtete arvestamisele.

e GUMNAASIUM

Keelt ja kirjandust 6ppides kasutatakse digivahendeid ja erinevaid teabeotsingumeetodeid internetis
eri liiki tekstide ning audiovisuaalse meedia otsimiseks ja saadud teabe rakendamiseks probleeme
lahendades, nende lle arutledes vdi uut sisu luues, kasutades digikeskkonda sihiparaselt koos teiste
teabeallikatega. Koostatakse ja luuakse digitaalseid tekste ning vormistatakse neid digivahenditega,
moistetakse intellektuaalse omandi kaitse vajadust ja jargitakse autoridigusi, sh teksti digitaalsel kujul
sailitamist. Isikuandmeid sisaldavaid tekste koostades ning digikeskkonnas suheldes pddratakse
tahelepanu interneti turvalisusele ja igapaevaelu vaartuspdhimdtete arvestamisele.

Voorkeeled: inglise, saksa, soome, rootsi, vene keel
e POHIKOOL

Voorkeelt Oppides kasutatakse digivahendeid internetis teabe otsimiseks ning saadud teabe
rakendamiseks, arutledes erinevate kultuuri- ja igapdevaeluteemade ule. Rakendatakse
veebisbOnastikke, tdlkeprogramme ja muid asjakohased digitaalseid rakendusi, luuakse sisu ning
sailitatakse loodut digitaalsel kujul. Digikeskkonnas vdorkeeles suheldes jalgitakse teabe ohutut
kasutamist ja jagamist. Eraelu kajastavaid, sh isikuandmeid sisaldavaid, tekste koostades ning
jagades pdoratakse tahelepanu interneti turvalisusele.



e GUMNAASIUM

Vdorkeelt dppides kasutatakse digivahendeid internetis teabe otsimiseks ning saadud teabe
rakendamiseks, arutledes erinevate kultuuri- ja igapaevaeluteemade lle voorkeeles. Kasutatakse
veebisdnastikke ja tblkeprogramme, luuakse ja vormistatakse uut sisu, jargides autoridigusi, ning
sdilitatakse loodut digitaalsel kujul. Digikeskkonnas suheldes arvestatakse igapaevaelu
vaartuspdhimotteid ning jalgitakse ohutut teabe kasutamist ja jagamist. Eraelu kajastavaid, sh
isikuandmeid sisaldavaid, tekste koostades podoératakse tdhelepanu interneti turvalisusele.

Loodusained: bioloogia, fiilisika, geograafia, keemia, loodusépetus
e POHIKOOL

Loodusaineid Oppides kasutatakse digivahendeid internetis usaldusvaarse ja asjakohase teabe
otsimiseks ning andmete kogumiseks. Opitakse rakendama digitaalseid teabeallikaid ja saadud teabe
pdhjal lahendama loodusteaduslikke probleeme ning arutlema keskkonnas toimuvate protsesside Ule.
AnallUsitakse ja visualiseeritakse digitaalselt kogutud vaatlusandmeid. Probleemi lahendamise ja
esitamise kaudu arendatakse digitaalse sisuloome oskust ning toetatakse &pitu digitaalsel kujul
séilitamise oskust. Digikeskkonnas suheldes jargitakse igapdevaelu vaartuspdhimotteid ning
jalgitakse ohutut teabe kasutamist.

e GUMNAASIUM

Loodusaineid Oppides kasutatakse digivahendeid internetis usaldusvaarse ja asjakohase teabe
otsimiseks, kogumiseks, tddtlemiseks ning esitamiseks. Saadud teavet rakendatakse
loodusteaduslikke probleeme lahendades, kusimustele vastuseid leides, uusi teadmisi luues,
toimuvate protsesside Ule arutledes ja tulemusi esitledes. Kasutatakse andmebaase, anallitsitakse ja
visualiseeritakse digitaalselt kogutud vaatlusandmeid. Arendatakse allikakriitilise digitaalse sisuloome
oskust kooskdlas autoridigustega ning toetatakse loodu digitaalsel kujul sailitamise oskust.
Digikeskkonnas suheldes arendatakse koostdooskusi, jargitakse igapaevaelu vaartuspohimdtteid
ning interneti turvalisust.

Matemaatika
e POHIKOOL

Matemaatikat Oppides kasutatakse digivahendeid teabe leidmiseks ning saadud teabega
probleemilesannete lahendamiseks, sh loovate ja alternatiivsete lahenduskaikude leidmiseks.
Digivahendeid rakendatakse hlipoteese pustitades ja kontrollides, matemaatilisi ja elulisi seoseid
uurides ning visualiseerides. Digitaalse sisuloome oskust arendatakse uurimis- vdi loovtoode
koostamise ja vormistamise kaudu. Isikuandmeid sisaldavaid Ulesandeid koostades ja lahendades
pooratakse tahelepanu interneti turvalisusele ning igapaevaelu vaartuspohimabtete jargimisele.

e GUMNAASIUM

Matemaatikat Oppides kasutatakse digivahendeid teabe leidmiseks ning saadud teabe
analltsimiseks, tootlemiseks ja probleemilesannete lahendamiseks, sh loovate ja alternatiivsete
lahenduskaikude leidmiseks. Digivahendeid rakendatakse hlpoteese pustitades ning kontrollides,
matemaatilisi ja elulisi seoseid uurides, modelleerides ning visualiseerides. Opitakse kasutama
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mitmekesist ja tasakaalustatud kombinatsiooni digitaalsetest ning mittedigitaalsetest vahenditest,
lahendades erinevaid probleeme. Digitaalse sisuloome oskust arendatakse uurimis- voi praktiliste
toode koostamise ja vormistamise kaudu. Isikuandmeid sisaldavaid Ulesandeid koostades ning
lahendades pdoratakse tahelepanu interneti turvalisusele ja igapaevaelu vaartuspohimétete
jargimisele.

Sotsiaalained: ajalugu, ithiskonnadpetus, inimesedpetus
e POHIKOOL

Sotsiaalaineid Oppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks ja esitamiseks.
Saadud teavet rakendatakse Uhiskonna probleemide ule arutledes ja arvamust avaldades. Digitaalset
sisu luuakse voi koostatakse kooskdlas autoridigustega ning osatakse kasutada digivahendeid
individuaalses ja uhisloomes. Arendatakse teadlikkust kodanikuaktiivsuse valjendamise véimalustest
erinevates suhtluskeskkondades ning oskust kasutada e-teenuseid. Suurendatakse teadlikkust
digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja interneti turvalisusest.

e GUMNAASIUM

Sotsiaalaineid 6ppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, to6tlemiseks ja
esitamiseks. Saadud teavet rakendatakse Uhiskonna probleemide Ule arutledes, neid analllsides
ning alternatiivseid lahendusi pakkudes. Digitaalset sisu luues jargitakse autoridigusi ja mdistetakse
intellektuaalse omandi kaitse vajadust. Digivahendeid kasutatakse individuaalses ja Uhisloomes.
Arendatakse teadlikkust kodanikuaktiivsuse valjendamise vBimalustest erinevates
suhtluskeskkondades ning oskust kasutada e-teenuseid, tegutsedes oma diguste ja kohustuste
kohaselt. Ollakse teadlik digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ning
tegutsetakse internetis vastutustundlikult nii enda kui ka teiste suhtes.

Kunstiained: kunst, muusika
e POHIKOOL

Kunstiaineid oppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, tddtlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtoddes eesmargiparaselt. Opitakse loominguga
tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja
sailitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi.
Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust
digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise
turvalisusest.

e GUMNAASIUM

Kunstiaineid O6ppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtéodes eesmargiparaselt. Loominguga tegelemiseks
osatakse valida ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja
sailitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi.
Oma loomingut jagades ning teiste loomingut kasutades jargitakse digikeskkonnas intellektuaalse
omandiga kaasnevaid 6igusi ning kohustusi. Ollakse teadlik digivahendite rakendamisega kaasneda
voivatest terviseriskidest. Internetis loomingut jagades tegutsetakse vastutustundlikult.



Tehnoloogia: to66petus, tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus
e POHIKOOL

Tehnoloogiaaineid Oppides kasutatakse digivahendeid teavet otsides, t66d kavandades ja
alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni Uksinda voi Uhiselt. Ollakse teadlik
autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Opitakse kasutama valdkonna tarkvaralahendusi
ning nendega seotud seadmeid. Suurendatakse teadlikkust digivahendite kasutamisega kaasneda
vlivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

Kehaline kasvatus
e POHIKOOL

Kehalises kasvatuses rakendatakse digivahendeid internetis spordi-, tervise- ja muu sportimiseks
vajaliku teabe otsimiseks ning saadud teabe kasutamiseks eluliste probleemide Ule arutledes ja
hoiakuid kujundades. Rakendatakse tervislikke eluviise ning sportimist toetavaid digivahendeid ja
rakendusi. Kujundatakse oskust maarata digivahenditega oma GPSi asukohta kaardi jargi ning
salvestada likumisteed. Opitakse hoidma oma digivahendeid turvaliselt. Digikeskkonnas suheldes
kujundatakse koostéooskusi, vaartushoiakuid ja turvalist tegutsemist.

e GUMNAASIUM

Kehalises kasvatuses rakendatakse digivahendeid internetis spordi-, tervise- ja muu sportimiseks
vajaliku teabe otsimiseks ning saadud teabe kasutamiseks eluliste probleemide Ule arutledes ja
hoiakuid kujundades. Rakendatakse tervislikke eluviise ning sportimist toetavaid digivahendeid ja
rakendusi, sh mddtmisvahendeid. Saadud teabe pdhjal osatakse hinnata oma kehalise vormisoleku
taset. Kujundatakse oskust maarata digivahenditega oma GPSi asukohta kaardi jargi ning salvestada
likumisteed. Opitakse hoidma oma digivahendeid turvaliselt. Digikeskkonnas suheldes kujundatakse
koostddoskusi, vaartushoiakuid ja turvalist tegutsemist.

Ettevotlusopetus (valikoppeaine)
e POHIKOOL (majandus- ja ettevdtlusdpetus)

Majandusépetuse tundides kasutatakse digivahendeid Opitava naitlikustamiseks, teabe otsimiseks
internetis asuvatest teabeallikatest ja saadud teabe rakendamiseks lihtsamate Uhiskonnas toimuvate
majandusprotsesside Ule arutledes. Oppijat juhitakse kasutama interaktiivseid harivaid digikeskkondi
ning rakendusi, mis toetavad eakohaselt majandusprotsesside mdistmist. Arendatakse digitaalse
sisuloome oskust lahendatava probleemi leidmise, esitamise ja sdnastamise kaudu ning toetatakse
Opitu sailitamist digitaalsel kujul.

e GUMNAASIUM (majandus- ja ettevdtlusdpetus)

Majandusdpetust Oppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks internetis asuvatest
teabeallikatest, saadud teabe rakendamiseks Uhiskonnas toimuvate majandusprotsesside Ule
arutledes, ettevdtlusprobleemidele vdimalikke lahendusi leides, et ndha neis peituvaid vdimalusi.
Kujundatakse oskust lugeda, analllsida ja téddelda digitaalselt esitatud majandusstatistikat.
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Arendatakse digitaalse sisuloome oskust lahendatava probleemi leidmise, esitamise ja sGnastamise
kaudu ning toetatakse Opitu sailitamist digitaalsel kujul. Digikeskkonnas suheldes jargitakse
igapaevaelu vaartuspohimotteid.

Karjaariopetus (valikdppeaine)
e POHIKOOL

Karjaariopetuse tundides kasutatakse digivahendeid td6turul toimuva kohta teabe otsimiseks
internetis asuvatest teabeallikatest. Arendatakse oskust digitaalselt valjendada oma seniseid ja leida
oma tulevasi potentsiaalseid tugevusi ning ndha digitaalsete keskkondade vdimalikku seotust isikliku
karjaari tegemisega. Oppijat julgustatakse kujundama ja hoidma oma positiivset profiili digimaailmas
ning suhtluskeskkondades.

e GUMNAASIUM

Karjaariopetuse tundides kasutatakse digivahendeid t66jouturul toimuva kohta teabe kogumiseks,
olemasolevatele probleemidele pdhjuste ja vdimalike lahenduste leidmiseks ning tuleviku
prognoosimiseks. Eraelu kajastavaid, sh isikuandmeid sisaldavaid, tekste koostades pooratakse
tadhelepanu interneti turvalisusele digikeskkondades suheldes. Arendatakse oskust digitaalselt
valjendada oma seniseid ja leida oma tulevasi potentsiaalseid tugevusi ning naha digitaalsete
keskkondade véimalikku seotust isikliku karjaari teostamisega. Oppijat ergutatakse kujundama ja
hoidma oma positiivset profiili digimaailmas ning suhtluskeskkondades.



OPPIJATE DIGIPADEVUSE MUDEL

Oppijate digipadevuse mudelis on kirjeldatud digipadevuse eri aspekte, et moista ja maéaratleda, mis
on digipadevus. Mudeli koostamisel on arvesse vdetud riiklikus dppekavas kirjeldatud pohikooli ja
glmnaasiumi labivaid teemasid (“Tehnoloogia ja innovatsioon”, “Teabekeskkond”) ning
valikdppeaineid (pdhikoolis ,Informaatika“ (selle all Il kooliastmes on “Arvuti téévahendina” ja Il
kooliastmes on “Infolihiskonna tehnoloogiad") ja gimnaasiumis “Uurimistdd alused”). Padevusmudelit
koostades on vdetud aluseks rahvusvaheline DIGCOMP1 raamistiku viis osaoskust.

1. Info haldamine - digitaalse teabe eesmargiparane otsimine, sirvimine, hindamine,
salvestamine ja taasesitamine.

2. Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine veebipdhistes keskkondades, teabe ja
sisu jagamine, osalemine Uhiskonnaelus ning koost66 digivahendite toel.

3. Sisuloome — digitaalse sisu loomine, olemasoleva digitaalse materjali muutmine ja I6imimine,
loominguline enesevaljendus ja programmeerimine ning intellektuaalse omandi diguste ja
litsentside jargimine.

4. Turvalisus - identiteedi, tervise ning keskkonna kaitsmine; info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia turvaline ning kestlik kasutamine.

5. Probleemilahendus - vajaduste véljaselgitamine ja lahenduste leidmine sobivate
digivahenditega, tehnoloogia loov kasutamine ning digipadevuse arendamine.

Nimetatud padevused on kirjeldatud sooritusena neljal tasemel, kus iga jargnev tase eeldab eelneval
tasemel kirjeldatud oskuste olemasolu. Naiteks, kolmanda taseme saavutamiseks peavad olema
taidetud ka esimese ja teise taseme nduded, kus | tase - pdhikooli | kooliaste; Il tase - pdhikooli Il
kooliaste; Il tase - pdhikooli lll kooliaste; IV tase - gimnaasium ja kutsedppeasutus.

Padevused on sdnastatud sooritustena. Eraldi teadmisi, oskusi ja hoiakuid ei ole kirjeldatud, sest need
on omavahel tihedalt seotud ning soorituste eelduseks. Sooritustasemed on seotud dppekavades
kirjeldatud dpitulemuste rahuldava tasemega.

Programmeerimise padevus on kohustuslik vaid nendele koolidele, kes dpetavad programmeerimist
eraldi ainena. Seetottu on mudelis programmeerimise padevus teistest padevustest eristatud.

Kirjeldatud sooritustasemed ei sisalda naiteid. Valditud on konkreetsete vahendite, keskkondade
nimetamist, et vdimaldada mudeli plisimine ajakohasena. Naited digipadevuse kujundamise
Opillesannetest erinevates dppeainetes on kattesaadavad digitaalse dppevara portaalis e-Koolikott
( ) kohaldades otsingul marksdna ,digipadevus®.

Padevusmudelis ei ole eeldatud pdhikooli | astmel padevuse 2.3 (kodanikuaktiivsus veebis)
olemasolu.


https://ekoolikott.ee/

PADEVUSMUDELI OSAOSKUSTE ULDINE KIRJELDUS:

Osaoskused

Osaoskuste kirjeldus

1. Info haldamine

1.1. Info otsimine ja sirvimine — épilane maarab eesmargi pohjal
oma teabevajaduse ning valib eesmargiga sobivad meetodid
digitaalse teabe otsimiseks ja sirvimiseks.

1.2. Info hindamine — dpilane kogub ja todtleb digitaalset teavet,
eristab olulist teavet ning analltusib ja hindab seda kriitiliselt.

1.3. Info salvestamine ja taasesitamine — dpilane salvestab
digitaalset teavet oma eesmarkidest lahtuvalt ning korrastab ja t66tleb
kogutud teavet, et seda taasesitada.

2. Suhtlemine
digikeskkondades

2.1. Suhtlemine digivahenditega

2.2. Info ja sisu jagamine — dpilane jagab leitud teabe asukohta ja
sisu teistega ning jargib intellektuaalse omandi kaitse haid tavasid.

2.3. Kodanikuaktiivsus veebis — dpilane on kaasatud ning kaasab
teisi Uhiskonnaelu tegevustesse, kasutades IKT vahendeid ja
vdimalusi.

2.4. Koostoo digitehnoloogia toel — dpilane kasutab digivahendeid
meeskonnatddks ning ressursside, digitaalsete materjalide ja
teadmiste koosloomeks.

2.5. Netikett — dpilane praktiseerib digisuhtluses kaitumisnorme ja
haid tavasid ning arvestab suheldes kultuurilise eripara ja
mitmekesisuse ilminguid.

2.6. Digitaalse identiteedi haldamine — dpilane kujundab ja haldab
oma digitaalset identiteeti ning jalgib oma digitaalset jalajalge.

3. Sisuloome

3.1. Digitaalne sisuloome — &pilane loob ise, muudab ja arendab eri
formaatides enda ning teiste loodud digitaalset sisu.

3.2. Uue teadmise loomine — dpilane muudab ja I6imib olemasolevat
digitaalset materjali, et luua uut teadmist.

3.3. Autoriodigus ja litsentsid — 6pilane jargib digitaalses sisuloomes
ning teiste loodud sisu kasutades intellektuaalomandi pohimétteid.

3.4. Programmeerimine — dpilane koostab programmeerimiskeelega
lihtsamaid programme.

4. Turvalisus

4.1. Seadmete kaitsmine — dpilane rakendab ohutus- ja
turvameetmeid, et valtida fldsilisi ning virtuaalseid riske.

4.2. Isikuandmete kaitsmine — &pilane arvestab digitegevustes teiste
inimeste privaatsust ja Uhiseid kasutustingimusi ning kaitseb oma
isikuandmeid ja ennast veebipettuste, ohtude ning kiiberkiusamise
eest.




4.3. Tervise kaitsmine — dpilane valdib digitehnoloogia ja digitaalse
teabe kasutamisest tulenevaid terviseriske.

4.4. Keskkonna kaitsmine — dpilane teadvustab digitehnoloogia mdju
keskkonnale.

5. Probleemilahendus

5.1. Tehniliste probleemide lahendamine — &pilane teeb
veaotsinguga kindlaks tehnilised probleemid ning leiab vdimalikud
lahendused (veaotsingust kuni komplekssemate probleemideni).

5.2. Vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste
lahenduste leidmine — dpilane valib ning hindab kriitiliselt enda
vajaduste jargi sobivaid tehnoloogilisi voimalusi ja digilahendusi.

5.3. Innovatsioon ja tehnoloogia loov kasutamine — dpilane
rakendab tehnoloogiat loovalt enesevaljendamiseks ja probleemidele
uudsete lahenduste leidmiseks.

5.4. Digipadevuse liinkade valjaselgitamine — &pilane hoiab end
kursis uute arengusuundadega digitehnoloogias, selgitab jarjepidevalt
oma digipadevuse puudujddke, arendab ennast ning toetab teisi
digipadevuse arendamises.




PADEVUSMUDEL

Osa-
oskus

| tase — pohikooli | aste

Il tase — pohikooli Il aste

lll tase — pohikooli lll aste

IV tase — glimnaasium ja
kutsedoppeasutus

1. Info haldamine

1.1. Info otsimine ja sirvimine — 6pilane maarab eesmargi pohjal oma teabevajaduse ning valib eesmargiga sobivad meetodid digitaalse
teabe otsimiseks ning sirvimiseks.

Opilane leiab otsimootoriga,
kasutades votmesonu, vajalikke
teabeallikaid, sirvib neid ning
valib (filtreerib) leitu hulgast
sobivaid digitaalseid materjale,
rakendades juhendaja abi.

Opilane leiab erinevatest
teabeallikatest vajalikku teavet,
rakendades selleks erinevaid
teabeotsingumeetodeid:
marksdnaotsing, jarjestamine,
filtreerimine, sildipilv.

Opilane varieerib eesmargist
[&htuvalt teabeotsingul erinevaid
teabeotsingumeetodeid,
kasutades vajaduse korral
alternatiivseid otsinguvétteid,
ning pdéhjendab valitud
teabeotsingumeetodi paremust.

Opilane:

1) maarab oma teabevajadusi
ja leiab sobivat teavet, muu
hulgas enesearenguks,
Oppimiseks, Uhiskonnas ja
probleemolukordades
toimimiseks ning uurimistoo
tegemiseks;

2) katsetab, vordleb ja
kujundab téhusaid
teabeotsingumeetodeid, mis
hélmavad erinevaid teavikuid
ning teabekeskkondi.




1.2. Info hindamine — 6pilane kogub ja tootleb digitaalset teavet, eristab olulist teavet ning analiitsib ja hindab seda kriitiliselt.

Opilane korrastab kogutud
teavet, moodustades jarjestatud
loendeid ning rihmitades teavet
etteantud tunnuste alusel,
kasutades juhendaja abi.

Opilane:

1) leiab internetist ja vajaduse
korral kopeerib tekstifaili voi
esitlusse erinevas formaadis
digitaalset materjali ning t66tleb
seda etteantud nduete kohaselt;

2) mdistab teabe kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse
korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

3) teeb vahet faktil ja arvamusel.

Opilane:

1) kasutab Ghisjarjehoidjaid,
kategooriaid ja silte omaloodud
vdi internetist leitud teabeallikate
margendamiseks ning
struktureerimiseks;

2) hindab kriitiliselt leitud teabe
asjakohasust, usaldusvaarsust ja
terviklikkust;

3) vordleb etteantud
veebipbhiseid teabeallikaid
sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja
asjakohasuse aspektist.

Opilane:

1) analuusib kriitiliselt erinevat
teavet, vordleb ja kasutab
konteksti sobivat diskursiivset
praktikat (seltskonnameedias,
kohtupraktikas,
meelelahutuses, sdprade
omavabhelises suhtluses),
jargides asjakohaseid
suhtlemisnorme;

2) selgitab meedia kui
majandusharu Uldisi
toimimismehhanisme,
sealhulgas meedia osa
tooturul.




1.3. Info salvestamine ja taasesitamine — dpilane salvestab digitaalset teavet oma eesmarkidest lahtuvalt ning korrastab ja tootleb

kogutud teavet selle taasesitamiseks.

Opilane salvestab ja taasesitab
leitud teavet juhendaja esitatud
nduete kohaselt.

Opilane:

1) viitab ja taaskasutab internetist
ning muudest teabeallikatest leitud
digitaalset materjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

2) salvestab tehtud t66d
kokkulepitud formaadis, ettendhtud
kohta (sh veebikeskkonda), leiab ja
avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile Ghest kohast teise
ning voérdleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandijal;

3) kasutab vilunult
operatsiooniststeemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tootab mitmes aknas,
muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku).

Opilane korrastab ja té6tleb

seatud eesmargist lahtuvalt enda

voi teiste loodud digitaalset
materjali, lahtudes
intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ning autori
seatud litsentsi tingimustest.

Opilane:

1) salvestab ja haldab
digitaalseid materjale
erinevates veebipbhistes
keskkondades (sh
pilvepdhistes) ja fuusilistes
seadmetes, rakendades
selleks erinevaid
ligitussusteeme;

2) valib teadlikult sobiva
keskkonna ja lahenduse (nt
suinkroonimine, varukoopiad
jne), et hoiustada digitaalseid
materjale.




2. Suhtlemine digikeskkondades

2.1. Suhtlemine digivahenditega

Opilane suhtleb vanemate,
kaasopilaste ja dpetajatega,
kasutades digivahendeid ja
rakendusi eakohaselt ning
jargides seejuures kokkulepitud
reegleid.

Opilane:

1) kaalutleb erinevate digitaalsete
suhtlusvahendite eeliseid ja
puudusi konkreetses kontekstis
ning valib neist sobivaima;

2) lisab veebilehele kommentaatri,
osaleb veebifoorumi ja postiloendi
vahendusel toimuvas arutelus,
jargides seejuures nii tunnustatud
suhtlusnorme kui ka valitud
keskkonna ndudeid.

Opilane:

1) liitub etteantud digitaalse
suhtluskeskkonnaga, taidab
kasutajaprofiili ja osaleb aktiivselt
arutelus;

2) valib sobiva suhtlusformaadi,
suhtlusvahendi ja -viisi [&htuvalt
oma eesmargist ning
suhtluskeskkonnast;

3) haldab, kustutab, kopeerib ja
arhiveerib eesmargist lahtuvalt
eri tidpi sBnumeid ning
arutelusid.

Opilane kirjeldab
teabekeskkonda, analliisib
seda kriitiliselt ning toimib
selles oma eesmarkide ja
Uhiskonnas omaksvdetud
kommunikatsioonieetika jargi.




2.2. Info ja sisu jagamine — opilane jagab teistega leitud teabe asukohta ja sisu ning jargib intellektuaalse omandi kaitse haid tavasid.

Opilane jagab etteantud néuete
kohaselt teistega digitaalseid
materjale, kasutades juhendaja
abi.

Opilane jagab teavet
veebikeskkondades erinevaid
digivahendeid kasutades, jargides
valitud keskkonna ndudeid.

Opilane:

1) kasutab etteantud vdi enda
valitud veebikeskkonda
sihiparaselt ja turvaliselt (nt valib
turvalise salasdéna, loob
kasutajaprofiili, lisab materjale);

2) osaleb virtuaalsetes
vorgustikes ning kasutab
veebikeskkonda digitaalsete
materjalide avaldamiseks
kooskdlas intellektuaalomandi
kaitse heade tavadega.

Opilane:

1) vordleb digitaalse materjali
jagamise eeliseid ja puudusi
(nii enda kui ka teiste
seisukohast);

2) anallUsib jagatava teabe
vaartust ja sobivust
sihtrihmale.

2.3. Kodanikuaktiivsus veebis — opilane on kaasatud ning kaasab teisi iihiskonnaelu tegevustesse, kasutades IKT vahendeid ja

voimalusi.

Opilane kasutab eesmargiparaselt
kooli 6ppeinfoststeemi ja/voi e-
Oppekeskkonda.

Opilane kasutab
eesmargiparaselt kohaliku
omavalitsuse ja riigi pakutavaid
infoslisteeme ning e-teenuseid
(nt kodanikuportaal, EHIS,
dokumendihaldussiisteem, ID-
kaart voi mobiil-ID).

Opilane kirjeldab ja kasutab
sihiparaselt digivahendite
pakutavaid osalemisvdimalusi
kodanikulihiskonnas,
arvestades Uhiskonnas
omaksvoetud
kommunikatsioonieetika
tavasid.




2.4. Koostoo digitehnoloogia toel — 6pilane kasutab digivahendeid meeskonnatdooks ning ressursside, digitaalsete materjalide ja

teadmiste koosloomeks.

Opilane teeb teistega koostédd
etteantud keskkonnas (nt
digitaalne suhtlus voi lokaalne
t60 digivahenditega).

Opilane teeb teistega kaugtéo
vormis koostood, rakendades mone
projekti Uleselt meeskonnatboks
ettenahtud digivahendeid ja
veebikeskkondi.

Opilane:

1) leiab internetist oma dppe-
eesmargist [ahtuvalt vajalikke
kogukondi ja liitub nendega;

2) algatab vajaduse korral ise
uue virtuaalse kogukonna ning
loob sellele veebipbhise
koostookeskkonna;

3) loob koostdds kaasbpilastega
interaktiivseid digitaalseid
materjale (nt dokumendi voi
ressursi kommenteerimine,
sildid, viki taiendamine, jalitamine
jms).

Opilane:

1) rakendab erinevates
(innovaatilistes) projektides
loovalt ja eesmargiparaselt
digivahendeid, sh koostddle ja
omaalgatusele tuginevaid,

2) kasutab eesmargist lahtuvalt
uusi/erinevaid veebipbhiseid
koostddteenuseid ning nende
erinevaid funktsioone.




2.5. Netikett — opilane praktiseerib digisuhtluses kaitumisnorme ja haid tavasid ning arvestab suheldes kultuurilise eripara ja
mitmekesisuse ilminguid.

Opilane rakendab kokkulepitud
kaitumisnorme privaatses ja
avalikus keskkonnas (nt
digisuhtlus veebikeskkonnas).

Opilane:

1) arvestab digisuhtluses teabe
kasutamise ja avaldamise eetilisi
pdhimdtteid, sobivat kaitumist,
konteksti ja sihtriihma;

2) selgitab, millised vdivad olla
digisuhtluses ebaeetilise kaitumise
tagajarjed.

Opilane:

1) arvestab digisuhtluses teabe
kasutamise ja avaldamise
oiguslikke satteid:;

2) moistab kultuuride
mitmekesisuse arvestamise
tahtsust digisuhtluses ning
arvestab seda (nt erinevad
rahvused, pélvkonnad, vaated, -
valikud, paritolu, jm).

Opilane:

1) aktseptib ja vaartustab
mitmekesisust ning rakendab
sobivaid strateegiad ebasobiva
kaitumise avastamiseks;

2) esitab kaalutletud
(argumenteeritud/pohjendatud)
seisukohti tehnoloogia arengu
ja selle kasutamise eetilistes
kisimustes.

2.6. Digi

taalse identiteedi haldamine — opilane kujundab ja haldab oma digitaalset identiteeti ning jalgib om

a digitaalset jalajalge.

Opilane kirjeldab digitaalse
identiteediga seotud vdimalusi
ja ohte.

Opilane:

1) kujundab, haldab ja kaitseb
(arvestab tagajargi) oma digitaalset
identiteeti ning digitaalset jalajalge;

2) ei kasuta teiste inimeste
identiteeti.

Opilane kasutab turvaliselt ja
eetiliselt oma digitaalset
identiteeti ning on digisuhtluses
vddrastega ettevaatlik
(libaidentiteet).

Opilane rakendab erinevaid
vdimalusi kontekstist ja
eesmargist lahtuvalt oma
identiteedi ning isikupara
valjendamiseks digivahendite
kaudu.




3. Sisuloome

3.1. Digitaalne sisuloome — 6pilane loob ise, muudab ja arendab eri formaatides enda ning teiste loodud digitaalset sisu.

Opilane loob ja vormindab
digitaalseid materjale (nt

abi.

loovtdid), kasutades juhendaja

Opilane:

1) loob, vormindab, salvestab ning
vajaduse korral prindib
kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale (sh referaat,
plakat, kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume;

2) kopeerib fotosid, videoid ja
helisalvestisi andmekandjale (nii
fuusilisele kui ka virtuaalsele)

3) reflekteerib oma dpikogemust
sobivas digikeskkonnas.

Opilane:

1) kasutab arvutit loovtddd tehes,
sh andmeid kogudes, t66deldes
ja analuusides ning tulemusi
esitades;

2) valib andmete kogumiseks,
tootlemiseks ning
uurimistulemuste esitamiseks
sobiva tarkvara;

3) loob oma 6pitulemuste
esitlemiseks digitaalseid
Opimappe.

Opilane loob uut eri tlilipi
digitaalset sisu eesmargist
[&htuvalt erinevatel
platvormidel ja keskkondades
(nt 1Ghifilm, eriala ja/véi huviala
tutvustav veebileht jne).

3.2. Uue teadmise loomine — 6pilane muudab ja I6imib olemasolevat digitaalset materjali, et luua uut teadm

ist.

Opilane teeb enda ja teiste
loodud digitaalsetes

vajaduse korral muudatusi.

materjalides (nt tekstidokument)

Opilane:

1) kasutab uute teadmiste
loomiseks olemasolevat digitaalset
avatud Oppevara;

2) taiendab teiste tehtud
digitaalseid muudatusettepanekuid
(nt kommentaarid, muutuste
jalitamine jne) arvestades oma
materijale.

Uut teadmist esitades
taaskasutab ja I6imib 6pilane
olemasolevaid digitaalseid
materjale.

Opilane:

1) pdhjendab meetodi ja
vahendi sobivust ja valikut
digitaalsete materjalide
muutmiseks;

2) kasutab mdnda valdkonna
spetsiifilist tarkvaralahendust
Oppetdo tegemiseks.




3.3. Autoridigus ja litsentsid — opilane jargib digitaalses sisuloomes ning teiste loodud sisu kasutades intellektuaalomandi pohimotteid.

Opilane:
1) arvestab, et internetis

voib olla autoridigusega
kaitstud,;

autorilt luba, kasutades
juhendaja abi.

kattesaadav digitaalne materjal,

2) kusib materjali muudatuste
tegemiseks vbimaluse korral

Uut sisu luues arvestab &pilane
autoridiguse ja intellektuaalomandi
kaitse haid tavasid ning voimalikke
litsentsitingimusi.

Opilane:

1) vormistab nduetekohaselt
loovtoo0, viidates allikatele tekstis
korrektselt;

2) arvestab autoridiguse haid
tavasid nii enda kui ka teiste
loodud sisu puhul.

Opilane:

1) arvestab nii oma oppetdos
kui ka igapaevaelus eri tipi
litsentsitingimusi, mis kehtivad
programmide ja rakenduste
kohta;

2) lisab vajaduse korral sobiva
litsentsi enda loodud
digitaalsetele materjalidele.

3.4. Programmeerimine — opilane koostab programmeerimiskeelega lihtsamaid programme.

programmeerimiskeelega

tingimuslikke lauseid ja
protseduure.

Opilane koostab visuaalse

lintsamaid programme, mis
sisaldavad muutujaid, tstkleid,

Opilane koostab visuaalse
programmeerimiskeelega roboti
juhtimistarkvara, brauseris toimiva
interaktiivse mangu voi
mobiilirakenduse.

Opilane panustab labiva teema
»Tehnoloogia ja innovatsioon"
raames tehtavasse tarkvara
arendusprojekti
meeskonnaliikmena
(programmeerijana, disainerina,
testijana, anallutikuna voi
meeskonna juhina).

Opilane koostab
arvutiprogramme, kasutades
monda tanapaevast
programmeerimiskeelt ja
arenduskeskkonda.




4. Turvalisus

4.1. Seadmete kaitsmine — opilane rakendab ohutus- ja turvameetmeid, et valtida fuusilisi ning virtuaalseid riske.

Opilane:
1) kasutab digivahendeid kodus
ja koolis heaperemehelikult;

2) loetleb digivahendite
kasutamisega seotud riske;

3) pdérdub vajadusel abi
saamiseks juhendaja poole.

Opilane:

1) kaitseb oma digivahendeid,
rakendades turvameetmeid (nt
viiruse- ja pahavaratorje,
jalitusrakendused jne);

2) uhendab ja Ghildab turvaliselt
digivahendite kulge erinevaid
lisaseadmeid (nt malupulk, hiir,
printer, valine kdvaketas);

3) jalgib digiseademete
lahtiihendamisel ettenahtud
reegleid.

Opilane:

1) kasutab digitehnoloogiat
eesmargiparaselt ja riske
arvestades;

2) rakendab turvameetmeid, kui
seade on ohus (nt nakatunud
viirusega, sattunud vette).

Opilane analiiiisib avalikus
ruumis turvameetmete
rakendamiseks uldkehtivaid
reegleid ning kirjeldab vajalikku
tegevust nende rikkumise
korral.

4.2. Isikuandmete kaitsmine — opilane arvestab digitegevustes teiste inimeste privaatsust ja lihiseid kasutustingimusi ning kaitseb oma
isikuandmeid ja ennast veebipettuste, ohtude ning kiiberkiusamise eest.

Opilane péhjendab konkreetseid
naiteid kasutades, miks ei tohi
avaldada delikaatset teavet
(enda ja teiste kohta) avalikus
keskkonnas.

Opilane:

1) loob ja rakendab tugevaid
paroole, kaitsmaks enda digitaalset
identiteeti vaarkasutuse eest
privaatses ja avalikus keskkonnas;

2) ei avalda delikaatset teavet enda
ja teiste kohta avalikus
keskkonnas.

Opilane eristab digikeskkondade
turvatasemeid (nt http vs. https,
turvasertifikaadid) ning arvestab
neid erinevaid veebikeskkondi
kasutades.

Opilane analiiisib ja esitab
seisukohti ning naiteid
tehnoloogiliste uuenduste maju
kohta inimeste tookeskkonnale
nii minevikus, tanapaeval kui
ka tulevikus.
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4.3. Tervise kaitsmine — opilane vialdib digitehnoloogia ja digitaalse teabe kasutamisest tulenevaid terviseriske.

Opilane kasutab
digitehnoloogiat tervist
saastvalt/hoidvalt (valib dige
istumisasendi, jalgib seadme
kasutamise kestust ja kohta,
kohandab seadme nagemist
saastvalt ja valguse jargi).

Opilane kirjeldab digivahendi
vaarkasutamisest tekkida voivaid
ohte tervisele (séltuvus, liigese- ja
ruhivead, nagemise halvenemine)
ning valdib igapaevatoos
digitehnoloogiaga seotud ohte,
sealjuures tehes véimlemisharjutusi
(silmadele, randmetele jne).

Opilane analiiiisib tehnoloogia
m&ju igapaevaelule ja
keskkonnale, otsides tasakaalu
digikeskkonna ja fuusilise
keskkonna kasutamise vahel.

Opilane:

1) hindab digivahendite
kasutamisega seotud
terviseriske (alates
ergonoomika aspektidest kuni
tehnoloogiaséltuvuseni);

2) toob naiteid, kuidas
digikeskkond v6ib muuta elu
paremaks vdi halvemaks,
l&htudes sellest, kuidas seda
kasutatakse ja mis reegleid
jargitakse.

4.4. Kes

kkonna kaitsmine — opilane teadvustab digitehnoloogia méju keskkonnale.

Opilane toob naiteid ja seostab
tehnoloogia kasutamist
keskkonnahoiuga

Opilane:

1) kirjeldab digitehnoloogia
kasutamisega seotud positiivseid ja
negatiivseid méjusid keskkonnale;

2) rakendab digitehnoloogiat
energia- ja ressursisaastlikult.

Opilane:

1) anallitsib digitehnoloogia
arengu positiivseid ja
negatiivseid mdjusid
keskkonnale (nt loodus-,
majandus-, kultuurikeskkonnale
jne);

2) teeb pdhjendatud otsuseid
digitehnoloogiat valides (nt
teavet luues ja tarbides,
seadmeid ostes, parandades).

Opilane sénastab enda
seisukoha ning seda toetavad
argumendid digitehnoloogia ja
keskkonna teemadel ja hindab
digitehnoloogia kasutamise
vBimalusi, probleeme jm
keskkonna kaitsmise
kontekstis.
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5. Probleemilahendus

5.1. Tehniliste probleemide lahendamine — 6pilane teeb veaotsinguga kindlaks tehnilised probleemid ning leiab véimalikud lahendused
(veaotsingust kuni komplekssemate probleemideni).

Opilane otsib abi ja kirjeldab
tekkinud probleemi, kui
digivahend voi -rakendus ei
toota

Opilane tuvastab ja lahendab
iseseisvalt (vajaduse korral juhendi
jargi) lintsamaid probleeme, mis
tekivad, kui digivahendid,
programmid vdi rakendused ei
toota.

Opilane:

1) leiab teavet ning abi tehniliste
probleemide lahendamiseks ja
veaotsinguks etteantud allikaid
kasutades;

2) leiab alternatiivseid vdimalusi
probleemide lahendamiseks.

Opilane:

1) leiab erinevaid allikaid
kasutades iseseisvalt teavet
ning abi tehniliste probleemide
lahendamiseks ja
veaotsinguks;

2) Opilane juhendab teisi
lihtsamate tehniliste
probleemide lahendamisel ja
lahenduste leidmisel.

5.2. Vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste lahenduste leidmine — dpilane valib ning hindab kriitiliselt enda vajaduste jargi
sobivaid tehnoloogilisi voimalusi ja digilahendusi.

Opilane valib sobiva
digilahenduse etteantud
Ulesande lahendamiseks,
kasutades juhendaja abi.

Opilane:

1) hindab valitud digivahendi voi
rakenduse sobivust, lahtudes selle
funktsionaalsusest;

2) soovitab koostédllesannetes
rihmale digivahendeid ja té6tab
rihma valitud vahendiga.

Opilane:

1) kasutab sihiparaselt ja loovalt
digitehnoloogia vdimalusi elulisi
probleeme lahendades ning oma
Oppimist tdhustades;

2) kirjeldab tehnoloogia toimimist
ja arengusuundi erinevates
eluvaldkondades.

Opilane analiiiisib vajadusest
I&htuvalt erinevate
digitehnoloogiasuundade
kasutamise téhusust ja moju
ning esitab anallusile
tuginevaid otsuseid ja
SooVvitusi.
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5.3. Innovatsioon ja tehnoloogia loov kasutamine — épilane rakendab tehnoloogiat loovalt enesevaljendamiseks ja probleemidele
uudsete lahenduste leidmiseks.

Opilane kasutab dpetaja
juhendamisel digitehnoloogiat
loomingulisel eesmargil.

Opilane kasutab digivahendeid
sihiparaselt, et esitada ja
lahendada ennast vdi teisi huvitav
Ulesanne.

Opilane:

1) kasutab digivahendeid
probleemide lahendamiseks ning
algatab koost66d uuenduslike

Opilane:

1) osaleb koostdds
kaasopilaste ja/voi
tehnoloogiafirmaga

lahenduste valjatdotamiseks; innovaatilises arendusprojektis;

2) lahendab digivahenditega
igapaevaelu erinevates
valdkondades tekkivaid kiusimusi,
mis nduavad matemaatilis-
loogilist mdtlemist;

2) kirjeldab tehnoloogilise,
majandusliku, sotsiaalse ning
kultuurilise innovatsiooni
vastastikuseid maojusid ja
omavabhelisi seoseid.

3) rakendab digitehnoloogia
vBimalusi enesevaljenduses ja
teadmiste loomises.

5.4. Digipadevuse liinkade viljaselgitamine — 6pilane hoiab end kursis uute arengusuundadega digitehnoloogias, selgitab jarjepidevalt
oma digipadevuse puudujadke, arendab ennast ning toetab teisi digipadevuse arendamises.

Opilane:

1) analGusib ja hindab oma
digipadevust ja kogemusi
digitehnoloogiat kasutades
ning plaanib teadlikult
digipadevuse arengut;

Opilane:

1) Analtisib oma digipadevust,
lahtudes isiklikult olulistest
eesmarkidest;

Opilane:
1) suunab oma digitehnoloogiaalast
O6ppimist, kasutades juhendaja abi;

Opilane kirjeldab oma sdnadega
enda digipadevuse taset ja
arenguvdimalusi juhendaja abil.

2) hoiab end kursis digitehnoloogia
uute arengusuundadega, lahtudes
vajadusest.

2) selgitab valja puudujaagid
oma digipadevuses ja kavandab
vajalikud tegevused nende
kdrvaldamiseks.

2) ndustab ja toetab teisi
digipadevuse arendamisel.

Padevusmudelis kasutatud terminid on kooskdlas riikliku 6ppekava, "Eesti elukestva dppe strateegia 2020" ja HITSA tuleviku dpetaja koolitusprogrammi
terminoloogiaga. Oppijate digipddevuste mudeli on koostanud Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutuse juhitud t6ériihm. Koostajad: Urve Mets (Kutsekoda), Elyna Nevski
(Tallinna Ulikool), Margus Pedaste (Tartu Ulikool), Mart Laanpere (Tallinna Ulikool)
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