KESK- JA POHIKOOLIDE EESTI MEISTRIVOISTLUSED VAITLEMISES
REGLEMENT

| Kesk- ja pohikoolide Eesti meistrivoistluste etapid ja etappide siisteem

Uldreeglid

1) Eesti Vaitlusseltsi korraldatavad kesk- ja p&hikoolide meistrivdistlused toimuvad kolme etapina.

2) Turniirid toimuvad Keskkoolide vaitlusformaadis vastavalt Keskkoolide vaitlusformaadi reeglitele, mis on avalikud
Eesti Vaitlusseltsi kodulehel.

3) Kesk- ja pohikoolide meistrivdistluste turniiride teemad ja peakohtunikud valib Peakohtunike Koda.

4) Meistrivdistluste etapi toimumise kohast ja teemast teatavad korraldajad ette vahemalt kolm n&dalat.

5) Esimesel ja teisel etapil toimuvad parast eelvoore poolfinaalid ja finaal, kolmandal etapil on ainult eelvoorud.

6) Koikidel turniiridel on viis eelvooru, millest vdhemalt ks on improvoor (voor, kus véitluse teema teatatakse tund
aega voi vahem enne vaitluse algust).

7) Vaitlejatel ei ole lubatud improteemadel kaasust ette valmistades oma vdistkonna juhendajaga véi teiste
voistkondadega konsulteerida. Samuti ei ole lubatud teemakohase materjali otsimiseks kasutada nutiseadmeid.
Teema tdlgendamist puudutavates kiisimustes tuleb péérduda etapi peakohtuniku poole.

8) Tdestusmaterjali voltsimine, juhul kui see leiab 48 tunni jooksul parast vaitlust piisavalt tdendamist, toob kaasa
voistkonna diskvalifitseerimise turniirilt.

9) Eelvoorudes jarjestatakse voistkonnad lahtudes:
® vditudest

® summaarsetest kdnelejapunktidest
10) Eelvoorudes jarjestatakse konelejaid individuaalselt |ahtudes:

e kdnelejapunktidest

e  high-low punktidest

e  double high-low punktidest
11) Poolfinaali saavad turniiri eelvoorude neli parimat vdistkonda Uldarvestusest ja kaks vdistkonda eesti keelt teise
keelena kbnelejate arvestusest. Eesti keel teise keelena (EKTK) kdnelejate arvestus kohaldub vdistkondadele, kelle
likmete kodune keel ei ole eesti keel. Selleks, et vdistkond kvalifitseeruks EKTK vbistkonnana, peavad kdik
voistkonna likmed kvalifitseeruma EKTK arvestusse.
12) Aasta valtel koguvad pdhikoolivaitlejad Uldarvestuses punkte, mille alusel toimub parast kolmandat etappi finaal
pohikoolide vdistkondadele.

KKEMV | ja Il etapp

13) Esimeses voorus loositakse vdistkonnad paaridesse juhuslikult.

14) Alates teisest voorust pannakse voistkonnad kokku jdupaarituse (powerpairingu) sisteemi kasutades, see
tdhendab jooksvas paremusjarjestuses parast teist vooru 1. kohal olev vdistkond laheb kokku 2. koha vbéistkonnaga,
3. koht 4. kohaga ja nii edasi. Kbikide eelvoorude pooled loositakse, seega vdib juhtuda, et vbistkond peab naiteks
kaks korda jarjest jaatama.

15) 5. voorus kasutatakse high-low in brackets slisteemi, kus vdistkonnad grupeeritakse voitude arvu alusel ja nende
gruppide sees kohtub esimene viimasega, teine eelviimasega ja nii edasi.

16) Viienda vooru koige kdrgem grupp (bracket) pannakse omavahel kokku nii, nagu toimuks parasjagu
veerandfinaal, mis tdhendab, et bracket moodustatakse 8st esimesest vdistkonnast.

17) Viiendas voorus ei anna kohtunikud neljas kbige tugevamas vaitluses vaitlejatele vahetult parast vooru suulist
tagasisidet ega teata vaitluse tulemusi. Paneeli juht annab vaitlejatele tagasisidet parast poolfinaalidesse paasenud
voistkondade teatavaks tegemist.

18) Vadistkonnad peavad turniiri Idpuks saama ettevalmistatud teemat vaidelda nii eitavalt kui jaatavalt poolt. Turniiri
direktoril on digus siinkohal teha pdhjendatud erandeid.

19) Eelvoorudes ei pea ukski vdistkond vaitlema kaks korda sama vdistkonna vastu sama poolt. Vajadusel
korrigeeritakse moodustatud paare. See reegel ei kehti 5. voorus 8 esimesele vdistkonnale.



20) Esimeses eelvoorus ei pea vaitlema oma kooli vbistkonna vastu, edaspidi seda enam vélistada ei saa. Vajadusel
korrigeeritakse moodustatud paare. Turniiri direktoril on 6igus siinkohal teha péhjendatud erandeid.

21) Paaritu vdistkondade arvu korral jaéb igas voorus iiks vdistkond puhkama. Ukski vdistkond ei saa turniiri jooksul
puhata kaks korda. Esimeses voorus puhkama jaav vdistkond otsustatakse loosi alusel. Jargmistes eelvoorudes jaab
puhkama jooksva edetabeli kdige ndrgem vdistkond, kes ei ole veel puhanud. Puhkama jadanud vdistkond saab
puhatud vooru tulemuseks kirja voidu ja selle vdistkonna vaitlejad saavad puhatud vooru eest enda keskmised
kdnelejapunktid antud turniiril. Vdimalusel moodustatakse kohtunikest voi korraldajatest dummy vdistkond. Dummy
voistkonna vastu vaideldes saab voéistkond vooru tulemuseks kirja voidu ja kohtuniku maaratud kdnelejapunktid.

22) Poolfinaalides kohtuvad omavahel eelvoorude jarel 1. ja 4. ning 2. ja 3. koha saanud vdistkonnad. Etapi finaalis
kohtuvad poolfinaalide véitjad.

23) EKTK arvestuses kohtuvad omavahel kaks turniiril kdige kdrgemat kohta saanud EKTK vdistkonda. Juhul, kui
EKTK vdistkond kvalifitseerub turniiri Gldarvestuses finaalvoorudesse ja soovib seal osaleda, siis paralleelselt EKTK
arvestuses nad enam ei saa osaleda.

24) Finaalvoorudes otsustatakse poolte valik vastavalt mundiviskele. Mindiviske vditnud véistkond valib poole. Kui
voistkonnad on turniiril juba samal teemal kohtunud, vaideldakse vastaspooltel.

KKEMV Il etapp

25) KKEMV 1l etapi neljandas ja viiendas voorus kohtuvad vastavas voorus 1. ja 4. ning 2. ja 3. kohal olevad
véistkonnad. Muus osas kehtivad samad reeglid, mis KKEMV | ja Il etapi eelvoorudes.

26) Il etapil toimub pdhikoolide arvestuse finaal, kus kohtuvad aasta jooksul kaks kbige enam etappide
Uldarvestuses punkte kogunud péhikooli véistkonda.

Il Meistrivoistluste 16plik paremusjarjestus

Vbistkonnad

27) Eesti meister vaitluses selgub parast kolmandat etappi meistrivdistluste turniirisarja finaalis. Turniirisarja
veerandfinaalidesse paasevad kolme etapi koondarvestuse 8 parimat vdistkonda, neist 4 parimat paasevad
poolfinaalidesse ja 2 parimat vaitlevad finaalis, kus selgub Eesti meister. Poolte valik finaalvoorudes otsustatakse
samal viisil nagu | ja Il etapi finaalvoorudes.

28) Eesti meister vaitluses EKTK arvestuses selgub péarast kolmandat etappi meistrivdistluste turniirisarja EKTK
finaalis. Turniirisarja EKTK arvestuses toimuvatesse finaalidesse paasevad kogu aasta arvestuses 4 parimat EKTK
voistkonda. Kui voistkond jduab finaalvoorudesse mdlemas arvestuses, voib voistkond valida, kummas arvestuses
osaleb. Uhe valimisel enam teises arvestuses vdistelda ei saa.

29) Veerandfinaalides kohtuvad omavahel kogu aasta |6ikes keskkoolide meistrivdistluse punktiarvestuse alusel 8
kodige kdrgemat kohta saanud voistkonnad. Veerandfinaalis kohtuvad omavahel 1. ja 8. (I veerandfinaal) 4. ja 5. (Il
veerandfinaal), 3. ja 6. (lll veerandfinaal), ja 2. ja 7. (IV veerandfinaal) koha saanud vdistkonnad.

30) Poolfinaalides kohtuvad omavahel | ja Il veerandfinaali ning Ill ja IV veerandfinaali véitjad. Poolfinaalides
kaotajate omavaheline paremusjarjestus otsustatakse eelvoorude tulemuste pdhjal.

31) EKTK arvestuses kohtuvad omavahel vdistkondliku punktiarvestuse jargi 1. ja 4. (I poolfinaal) ning 2. ja 3. (Il
poolfinaal) koha saanud véistkonnad.

32) Pohikoolide arvestuses kohtuvad omavahel voistkondliku punktiarvestuse jargi kaks parimat voistkonda.

33) Etappidel saavad vdistkonnad punkte jargmise skaala alusel kdikides arvestustes:

. koht 50 punkti

. koht 45 punkti

. koht 41 punkti

. koht 38 punkti

. koht 35 punkti

. koht 33 punkti

. koht 31 punkti

. koht 29 punkti
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9. koht 27 punkti
10. koht 26 punkti
11. koht 25 punkti
12. koht 24 punkti
13. koht 23 punkti
14. koht 22 punkti
15. koht 21 punkti
16. koht 20 punkti
17. koht 19 punkti
18. koht 18 punkti
19. koht 17 punkti
20. koht 16 punkti
21. koht 15 punkti
22. koht 14 punkti
23. koht 13 punkti
24. koht 12 punkti
25. koht 11 punkti
26. 27., 28. jne koht 10 punkti
34) Kui aasta I6pus on kahe vdistkonna punktid vordsed, jadvad voistkonnad kohti jagama. Viigi korral paaseb edasi
jargmiste kriteeriumite (tahtsusjarjekorras) alusel:
e kolme etapi jooksul saavutatud parim koht;
paremuselt teine koht;
paremuselt kolmas koht;
spiikripunktide kogusumma;
vdistkonnas enim spiikripunkte kogunud kdneleja punktid;
e mundivise.
Kénelejad
35) Meistrivdistluste koénelejate paremusjarjestus kdikides arvestustes selgub koéikide eelvoorude vaitluste
kénelejapunktide aritmeetilise keskmise poéhjal. Arvestuses osalemiseks peab kéneleja osalema vahemalt kahel
etapil kéikides voorudes. Kui kdnelejate punktid on vdrdsed, on tulemuseks viik.
36) EKTK ja pohikooli kdnelejate paremusjarjestuse arvestamiseks véib vaitleja kuuluda ka voistkonda, kus llejaanud
likmed vastavasse arvestusse ei kuulu.

Koolid

37) Koolide arvestuses liidetakse kokku kdigi samast koolist parit vdistkondade saavutatud punktid.
Segavdistkondade puhul jagatakse punktid vastavate koolide vahel, iga vaitleja toob oma koolile kolmandiku
véistkonna kogutud punktidest.

Tulemused
38) Meistrivoistluste etappide tulemused ja meistrivistluste seisu panevad korraldajad Eesti Vaitlusseltsi
kodulehekiiljele lles lihe nadala jooksul parast etapi toimumist.

lll Voistkonnad

39) Uhe véistkonna koosseisus ei tohi meistrivdistluste etappidel osaleda rohkem kui neli vaitlejat.

40) Juhul kui meistrivbistluste sarja I16ppjarjestuses tuleb auhinnalisele kohale véistkond, kuhu on meistrivdistluste
etappide jooksul kokku kuulunud neli vaitlejat, margitakse hooaja parimate tunnustamisel ara kdik neli vaitlejat.

41) Erakordsel mdjuval pdhjusel (eelkdige ootamatu dgeda haigestumise korral) voib vdistkond etapi peakohtuniku
loal osaleda etapil ka kaheliikmelises koosseisus ning saada punkte nii individuaalses kui voistkondlikus arvestuses.
Sellisel juhul ei saa vdistkond selle turniiri finaalvoorudes osaleda. Finaalturniiril (Il etapil) voib finaalvoorudesse
paasemiseks leida uue voistkonnaliikme, kui see mahub 4 liikme reegli hulka.



42) Kui voistkond otsustab oma koosseisu muuta etapi kaigus, tuleb sellest enne vooru algust teavitada
turniiridirektorit vabas vormis kirjutatud avaldusega.

43) EKTK vdistkonna kdik liikmed peavad kdnelema eesti keelt teise keelena.

44) Pobhikoolide meistrivdistlusele kvalifitseerumiseks peavad véistkonna kéik liikmed 6ppima pdéhikoolis vai
madalamas kooliastmes.

IV Kohtunikut66

Kohtuniku kohustus enne turniiri:

45) Kohtunik annab turniirile registreerudes teada, millistele vdistkondadele ta ei saa kohtunikuks olla (nt tema enda
treenitavad vdistkonnad, voistkonnad, kus vaitlevad ta sdbrad/sugulased jne)

Kohtuniku llesanded turniiri jooksul:

46) Kohtunik jalgib vaitlust tdhelepanelikult ning ei aruta oma otsust kaaskohtunikega enne selle tegemist. Kohtunik
jagab vaitlejatele kohtuniku tagasiside lehed (lisa 1).

47) Kohtunik lahtub otsuse tegemisel toimunud vaitlusest, jattes kdrvale isiklikud, soolised, etnilised, rassilised,
ealised jms eelistused vaitlejate osas. Nimetatud eelistest lahtumine on aluseks apellatsioonile ja voib viia kohtuniku
kdérvaldamiseni turniirilt.

48) Kohtunik taidab vaitluse pohjal kohtunikulehe (lisa 2). Parast otsuse tegemist viib kohtunik kdigepealt
kohtunikulehe staapi, turniiridirektori katte.

49) Alles péarast kohtunikulehe turniiridirektorile viimist Gtleb kohtunik oma otsuse vdistkondadele. Kohtunik on
kohustatud oma otsust vaitlejatele lihidalt ja selgelt pdhjendama.

50) Kui kohtunikepaneeli otsus on Uksmeelne vdi kui Uks kaaskohtunikest otsustab teisiti, annab tagasiside parast
otsuste tegemist ja pdhjuste arutamist paneeli juht. Kui paneeli juhi otsus erineb kaaskohtunike omast, annab
tagasiside vdistkondadele Uks kaaskohtunikest. Kdik kohtunikud paneelis on kohustatud olema valmis andma
tagasisidet ja oma otsust péhjendama.

51) Vaitluse kommenteerimise ja kdnelejatele isikliku tagasiside andmise juures tuleb kinni pidada turniiri ajakavas
satestatud kellaaegadest. Hea kohtunik vastab vaitlejate kisimustele ka siis, kui nad tulevad neid esitama voorude
vaheliste pauside ajal.

52) Kohtunikud annavad kdénelejapunkte absoluutskaalal, see tdhendab véttes arvesse mitte turniiri, vaid Eesti
vaitlejate keskmist taset. Kdnelejapunkte antakse igale véitlejale individuaalselt vahemikus 60-80 punkti, kolmes
kategoorias: sisu (24-32 punkti), stiil (24-32 punkti), strateegia (12-16 punkti). Keskmine kdnelejapunktide summa on
70 punkti.

53) Kohtunik taidab kohtunikulehel kdik vajalikud lahtrid korrektselt, p&hjalikult ja loetava kaekirjaga

V Apellatsioonid

54) Meistrivdistluste kohta kaivaid apellatsioone lahendab Peakohtunike Koda. Etapisiseseid apellatsioone lahendab
etapi peakohtunik.

55) Sisulised apellatsioonid tuleb esitada kirjalikult enne jargmise vooru algust turniiri peakohtunikule. Enne
apellatsiooni esitamist palume kindlasti suhelda oma juhendajaga.

56) Sisulise apellatsiooni korral kuulab peakohtunik ara apellandi, kohtuniku(d), oponendid, vajadusel ajam&6étja ning
teeb seejarel oma otsuse. Peakohtunikul on de iure digus kohtuniku otsus Umber muuta, de facto on see
problemaatilisem, sest keegi peale ruumis viibinud ja vaitlust kuulanud kohtuniku pole padev kénealuse vaitluse ule
otsustama. Samas on peakohtunikul digus teha kohtunikule, kelle otsus apelleeritakse, noomitus ning arvestada
apellatsioonijuhtu tema maaramisel jargmistesse voorudesse.

57) Tehniline apellatsioon (vale punktiarvestus, viga turniiri slisteemis vms) tuleb esimesel vdimalusel esitada
suuliselt turniiridirektorile, kes teeb véimaluste piires koik ette tulnud vea korrigeerimiseks.

VI Turniiri korraldus
58) Turniiri korraldajad on turniiri avamisel kohustatud k&iki turniiril osalejaid viima kurssi turniiri reeglitega ja
koolimaja sisekorraeeskirjadega.



59) Turniiri avamisel viibimine on kohustuslik kéikidele osalejatele.

60) Kodik osalejad kasutavad koolimaja ja selle sisustust heaperemehelikult. Koolimaja ja/v6i selle inventari sidlise
kahjustamise korral on Eesti Vaitlusseltsil igus kahju selle tekitajalt vdi tema vanematel sisse nduda.

61) Koikides kaesolevas reglemendis reguleerimata kisimustes lahtume Eesti seadusandlusest. Seaduse vastu
eksimine tdhendab automaatselt ka turniiri korraldusreeglite vastu eksimist.

62) Korraldusreeglite rikkumise korral on turniiri korraldajatel 6igus rikkuja turniirilt kérvaldada.

63) Turniiri korraldajad tagavad nduetekohaselt komplekteeritud esmaabivarustuse olemasolu kdikidel keskkoolide
Eesti meistrivdistluste etappidel.

64) Turniiri korraldaja viib end kurssi koolimaja evakuatsiooniplaaniga ning hoolitseb selle eest, et tulekahju voi muu
kriisiolukorra puhul on vdimalik kdik majas viibijad ohutult hoonest valja viia.



