Pirnu Kunstikooli kunstivaldkonna oppekava

1.peatiikk
ULDSATTED
§ 1. Oppekava reguleerimisala

(1) Parnu Kunstikooli kunstivaldkonna dppekava on dokument, mille alusel toimub

jéarjepidev ja siisteemne 0ppetdd huvikooli seaduse alusel.
(2) Kéesoleva dppekavaga sitestatakse: 0Oppet66 eesméargid; opiviljundid;

oppetddkorraldus; Oppeastmed; Oppeainete loend, nende ajaline kestvus ja mabht;

nduded hindamisele ja dppe-etappide 10petamise kohta

(3) Oppekava koosneb iildosast ja ainekavadest.

2.Peatiikk
ULDOSA
§ 2. Oppe- eesmiirgid

(1) Toetada rahvusliku ja paikkondliku identiteedi kujunemist, rahvuskultuuri

sdilimist ja jarjepidevust.

(2) Kunstialase huvidppe kaudu toetada noorte vaimset, emotsionaalset ja sotsiaalset

arengut.

(3) Arendada ja siivendada kultuuriteadlikkust, visuaalset kirjaoskust,  Kriitilist

mdtlemist ja analiilisivdimet, tutvustada kultuuritraditsioone.
(4) Pakkuda noortele eneseviljenduse kogemise rdomu, eduelamust ja tunnustust.

(5) Luua tingimused noorte kunstialaste teadmiste, oskuste, hoiakute ja vOimete

arenguks.



(6) Ohutusnouete dpetamine ja nende jargimise vajalikkuse teadvustamine

(7) Luua voimalused kunsti- ja kultuurialaseks professionaalseks Oppeks vajaliku

eelhariduse omandamiseks.

(8) Suunata noori oma loometegevust eesmargistama, kavandama, ellu viima ja

hindama.

(9) Toetada tildhariduskooli kunstivaldkonna dppekava.



§ 3. Opiviljundid
(1) Viartustab kultuuri, sealhulgas kunstikultuuri, parandkultuuri ja loovust.

(2) Mirkab kultuuride mitmekesisust, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi ja oskab

neid hinnata.

(3) Orienteerub Eesti ja maailma kunstiajaloos ja tidnapdeva kunstikultuuris, valdab

erialaseid moisteid.
(4) Tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid.
(5) Tunneb loomeprotsessi etappe ideest teostuseni ja oskab neid rakendada.

(6) Kasutab erinevaid véljendusvahendeid oma loomeprotsessis.

§ 4. Oppetoo korraldus

(1) Oppeto6 jaguneb pdhidppeks, kus on dppeastmed voi ringideks, kus on vdimalik

osaleda konkreetses huviringis

(2) Oppeastmed pdhidppes jagunevad vastavalt vanusele, dppetdds edasijdudmisele

ja oppekoormusele:
2. 11 aste , alustab oppimist 7-10 a (soovitavalt 7 a);

2.2 11 aste, alustab oppimist 10-16 a, (soovitavalt 11 a), ei eelda I astme ldabimist, kuid

on soovitatav;

2.3 III aste, alustab dppimist 15- 18 a, (soovitavalt 16 a), ei eelda I, II astme ldbimist,

kuid on soovitatav.

(3) Huviringid jagunevad:
3.1 Kunstiring, alustab dppimist 7-15a
3.2 Uldhariduskooli kunstiring 7-15a

3.3 Eelkooliealiste kunstiring 5-7.a



3.4 Keraamikaring, alustab dppimist 7-15a
3.5 Fotograafiaring, alustab dppimist 7-15a

3.6 Animatsiooniring, alustab dppimist 7-15a

(4) Oppeastmed jagunevad dppeaastateks

4.1 Oppeaasta kestvus on 35 dppenidalat



(5) Oppeastmed, dpiaeg, tundide arv nidalas

Oppeaste Opiaeg aastates Tundide
(normaalkoormusel) arv
nidalas
| 1-4 6
I 5 8-11
Il 1-3 6-9
Kunstiring 1-12 6
Uldhariduskooli kunstiring | 1-3 2
Eelkooliealiste kunstiring 1-3 1,5
Keraamikaring 1-9 2
Fotograafiaring 1-3 2
Animatsiooniring 1-3 2

(6) Oppetdd vormid:

1) teoreetilise ja praktilise dppetddtunnid;

2) dppepraktika;

3) konkurssidel osalemine;
4) néitustel esinemine;

5) néituste kiilastamine;

6) oppeekskursioonid jne




§ 5. Oppeainete loend ja mahud

(1) Kunstidppe pohidppeained on: joonistamine; maalimine; kompositsiooni alused;

vormiodpetus; kunstilugu.

(2) Ope jaguneb astmeteks ja kursusteks

2.1 I dppeaste

Oppeaine Tundide arv
nadalas

Kujutavad 4

kunstiained

Vormidpetus 2

2.1.1 Kujutavad kunstiained ei ole jagatud eraldi Oppeaineteks, vaid omavahel

integreeritakse  erinevaid = Oppeaineid, nditeks: maalimine, joonistamine,

kompositsioon

2.2 11 dppeaste
Oppeaine | kursus Il kursus Il kursus IV kursus V kursus
Joonistamine 2 2 2 2 2
Maalimine 2 2 2 2 2
Kompositsioon | 2 2 2 2 2
Vormidpetus 2 2 2 2 2
Kunstilugu - - 1 1 1




Kokku 8 8 9 9 9

2.2.1 111-V dppeaasta jooksul osaleb Opilane iihel valikaine kursusel, mida kunstikool

pakub vastavalt oma voimalustele, maht 2 tundi nddalas

2.2.20pilane v&ib l4bida iihte iihte kursust kauem kui kui iiks dppeaasta



2.3 11 dppeaste

2.3.1 Eesmirgiks on  ettevalmistus  professionaalseks  edasioppimiseks

kunstikdrgkoolides.
2.3.2 Oppeto6 on kuus kuni iiheksa tundi nédalas
2.4 Kunstiring

2.4.1 Kujutavad kunstiained ei ole jagatud eraldi Oppeaineteks, vaid omavahel

integreeritakse erinevaid Oppeaineid, nditeks: joonistamine, kompositsioon,
vormidpetus

Oppeaine Tundide arv nddalas

Kujutavad kunstiained 4-6

Maalimine 2-3

2.5 Uldhariduskooli kunstiring
2.5.1 Toimub {tildhariduskooli juures

2.5.2 Nédalamaht on 2 tundi, mille jooksul tegeletakse erinevate

visuaalkunstiliikidega
2.6 Eelkooliealiste kunstiring

2.6.1 Nédalamaht on 1,5 tundi, mille jooksul tegeletakse erinevate

visuaalkunstiliikidega.

2.8 Keraamikaring

2.8.1 Néddalamaht on 2 tundi, mille jooksul tegeletakse keraamikatehnoloogiatega
2.9 Fotograafiaring

2.9.1 Néidalamaht on 2 tundi, mille jooksul tegeletakse fotograafia kui

visuaalkunstiliigiga



2.10 Animatsiooniring

2.10.1 Nédalamaht on 2 tundi, mille jooksul tegeletakse erinevate

animeerimistehnikatega



§ 6. Hindamine ja tingimused 6ppeastme lopetamiseks

(1) I dppeastmes ei toimu numbrilist hindamist. Opilane saab oma ainedpetajalt
tundides  suulist tagasisidet. Oppeaasta Idppedes viljastatakse tunnistus

Oppeprogrammi labimise kohta

(2) II dppeastmes toimub numbriline hindamine iiks kord poolaastas
2.1 Iga Oppeaasta 10pus viljastatakse tunnistus

2.1 Oppeastme ldbimisel viljastatakse 1dputunnistus

(3) Il dppeastmes numbrilist hindamist ei toimu. Opilane saab oma ainedpetajalt
tundides  suulist tagasisidet. Oppeaasta 1dppedes viljastatakse tunnistus

Oppeprogrammi labimise kohta.

(4) Kunstiringis, iildhariduskooli kunstiringis ja eelkooliealiste kunstiringis,
keraamika-, fotograafia-, animatsiooniringis hindamist ei toimu, Oppeaasta 15pul
véljastatakse tunnistus kursuse labimise kohta v4i kui dpilane 1dbib kursuse valikaine

raames, tehakse kursuse arvestuse kohta mirge 10putunnistusele.

3. peatiikk
AINEKAVAD
§ 7 | astme ainekava

lastmes on Oppimine ménguline ja ealisi isedrasusi arvestav. Antakse vajalikud

eelteadmised, luues lihine teadmistebaas I astmes Opingute jatkamiseks.

1.Eesmargid
(1) Laste loomevdime avastamine ja arendamine

(2) laste kujutlusvéimet ja loovuse ergutamine
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(3) Kéeliste oskuste arendamine
(4) Erinevate kunstitehnikate tundmadppimine
(5) Joukohaste praktiliste tooiilesannete kaudu Gpitava kinnistamine ja kunstihuvi

kasvatamine

2.0ppesisu

(1) Erinevate visuaalse kunsti liikide ja nende véljendusvahenditega tutvumine
(2) Esmaste visuaalse kunsti mdistete tundma oppimine

(3) Erinevate ainekavas loetletud toomaterjalide- ja vahendite kdsitlema dppimine

(4) Erinevate  kunstitehnikate ja kujutamisviiside kasutamine loominguliseks

eneseviljenduseks

(5) Lihtsamate kompositsioonivotete kasutamine kujundamisiilesannete lahendamisel

ruumis ja tasapinnal

(6) Oppeiilesannete puhul lihtumine lastele huvipakkuvatest ja lihtsamatest teemadest

§ 8 II astme ainekava
Il astmes pilihendutakse kunsti siivadpingutele. Eesmérgiks on anda kunstidppe

algteadmised, mille baasilt on vdimalik edaspidi Oppida professionaalseks
kunstnikuks. Samas ei ole eesmérgiks koigist vormida kunstnike, pigem arendada

loovaid inimesi, kes moistavad kunstimaailma.

Joonistamise ainekava
1. Eesmiirgid

(1) Joonistamise téhtsus ja selle voimalused kunstis
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(2) Joonistamise kui tasapinnalise kujutamise alused
(3) Joonistusvahendite,- materjalide ja votete tutvustamine

(4) Tootlesannete pustitamisel liigutakse lihtsamalt keerulisemale

2.0ppesisu

2.1 I dppeaasta

(1)Pdhiliset joonistusvahendite,- materjalide ja — votetega tutvumine
(2)Oigete joonistamisharjumuste ja — vdtete omandamine
(3)Joonte omadustega tutvumine

(4)Joonistuse iilesehituse aluste omandamine
(5)Lihtsamad iildistamisvotted ja nende rakendamine
(6)Valguse ja varju kasutamine

(7)Visandamise alused

(8)Joonte tiiiibid

(9)Materjalidpetus

(10)Inimese kujutamise alused

(11)Perspektiivopetuse alused
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2.2 11 dppeaasta

(12) Joonistuse iilesehituse keerukamad vormid
(13) Joonistuse funktsioonide rakendamine
(14) Pinnakasitlus ja tonaalsus

(15) Perspektiivopetuse alused

(16) Valgus ja vari

(17) Materjalide kujutamine

(18) Figuur

(19) Pea ehitus ja portree

(20) Spontaanne ja vabajoonistus

(21) Loomade kujutamine. Prportsioonidpetus

2.3 III dppeaasta

(22) Perspektiiviopetus

(23) Anatoomilised harjutused
(24) Portree ja figuur

(25) Jasemete kujutamine

(26) Materjalide omadused

(27) Kujutamine ja tdlgendamine. Proportsioonidpetus

2.4 1V Oppeaasta
(28) Figuraalne kompositsioon interjodris vai eksterjooris

(29) Plastilise anatoomia alused



(30) Miimilised portreed
(31) Stiliseerimine

(32) Siivendatud figuuridpetus. Proportsioonidpetus

2.5V Oppeaasta

(33) Figuur ja ruum

(34) Portree kui viljendusvahendite siintees
(35) Miimika ja valjendusliigutused

(36) Figuuri staatika ja diinaamika

(37) Viimistlemisprotsess

Maalimise ainekava

1. Eesmargid

(1) Arendada oskust kujutada tegelikkust ja abstraktsioone virvide abil
(2) Maalimise téhtsus ja voimalused kunstis

(3) Maalimisvahenditevahendite,- materjalide ja votete tutvustamine
(4) Tootilesannete piistitamisel liigutakse lihtsamalt keerulisemale

(5) Pohiliste terminite tundmine

2.0ppesisu
2.1 1 dppeaasta
(1) Virvisegamis- ja pinnakatmisharjutused

(2) Lihtsavormiliste esemete ja natliiirmortide maalimine
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(3) Téhelepanu podéramine rohkem vérvierinevustele ja hele-tumedusriitmile kui

vormile

(4) Monokroomne maalimine

(5) Temaatiliste kompositsioonide maalimine

(6) Erinevate varvidega( akvarell, guass, pastell jne.) tundmadppimine
(7) Erinevate paberiliikide tundmadppimine

(8) Erinevate pintslite tundma dppimine

2.2 11 dppeaasta

(10) Natuurist natiitirmordi maalimine

(11) Portree ( monokroomne ja varviline), autoportree, portreevisandid
(12) Inimfiguuri kujutamine

(13) Dekoratiivpinnalised-ja ruumilised tilesanded

(14) Erinevad maalikésitlused

(15) Kollaaztehnika

(16) Temaatilised kompositsioonid

(17) Geomeetrilis- abstraktsed pinnad

(18) Virvitoonide nimetused

(19) Akvarelli ettevalmistustood (paberi pingutamine kleepimise teel)
(20) Akvarelli tehnikad( kiht-kihilt maalimine, mérjalt mérga jne.)

(21) Ohuperspektiivi maalimine

2.3 11l dppeaasta
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(21) Keerulisemate naiilitrmortide maalimine
(22) Natiitirmortide piistitamine Opilaste poolt

(23) Portree- ja figuurmaal, realistlik ja stiliseeritud, erinevates koloriitides ja hele-

tumedus astmetes

(24) Erinevate materjalide kujutamine

(25) Siimbolistlikud, abstraktsed ja dekoratiivsed tilesanded
(26) Akriitilvarvitehnika

(27) Segatehnikad- ja materialid

2.4 1V dppeaasta

(29) Keerulisemad natiitirmordid

(30) Portree- ja figuurimaal, autoportree

(31) Figuur ruumis

(32) Abstraktsed, figuraalsed ja siimbolistlikud teemad
(33) Maalivisandid

(34) Interjoori maalimine

2.5V dppeaasta

(35) Figuuri , portree ja natiitirmordi kujutamine
(36) Opilaste enda poolt iilesannete piistitamine
(37) Interjoori- olustikumaal

(38) Figuraalne, stimbolistlik kompositsioon

(39) Olimaal
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Kompositsiooni ainekava
1. Eesmirgid

(1) Arendada Opilase loomingulist maailmandgemust, kujutavat motlemist ja

individuaalset voimekust.

(2) Tutvustada tihedat sidet joonistamise, maalimise, skulptuuriga
(3) Erinevate tehnikate kasutamine

(4) Erinevate siizeede kasutamine

(5) Virvusdpetuse andmine: vérvide vastastikune mdju, kontrastide ja koloriidi

tekkimise probleemid, virvipsiihholoogia
2. Oppesisu
2.11 dppeaasta

(1) Jooned ja pinnad: joonteliigid, pindadevahelised proportsioonid, aktiivsed-
passiivsed pinnad, pinnafaktuur ja —tekstuur, figuur ja foon, siluett, dekoratiivsed

pinnad
(2) Teema ja siizee: kompositiooni elementide vastavus siizeele

(3) Valgus ja varv: valguse omadus ja tdhtsus, valgus looduses ja tehiskeskkonnas,

valgus ja vari

(4) Kompositsioonielementide rithmitamine

(5) Perspektiivis ruum ja inimrithmad

(6) Fantaseeritud tehisvormid mitmes plaanis koos loodusega
(7) Veekogude lébipaistvus ja peegeldus

(8) Virvuste abil meeleolude edasi andmine
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2.2 11 dppeaasta

9) Uldkompositsiooni alused: tasapinnaline ja ruumiline kompositsioon, kunstilise

kujundi loomine

(10) Elementide tihendamine: tervik ja osa, slimmeetria, peegeldus, ornament,
rahvuslik ornamentika, detailid, abstraheerimine, stiliseerimine. Vorkkompositsiooni

alused, seriaalsus.

(11) Ritm ja diinaamika: geomeetriliste ribade kombineerimine, vertikaal-

horisontaaljoon. Kontrast: vormi-, viarvuse- ja faktuurikontrast
(12) Tegevuses inimrithmad- 1dhedalt ja kaugelt

(13) Figuraalsne kompositsioon

(14) Ilmastikundhtused( 6ine linn, dhtune kiila)

(15) Fantastilised olendid ja ebaloomulikud suurusvahekorrad
(16) Inimeste ja loomade karakteriseerimine

(17) Hlustratsioon

(18) Faktuuririitmidega pind

2.3 III dppeaasta

(19) Temaatiline kompositsioon

(20) Graafika erinevatel materjalidel

(21) Figuraalne kompositsioon interjooris

(24) Figuraalne kompositsioon seoses mere, sadama, ja laevadega
(25) Graafika tehnikad

(26) Abstraktne kompositsioon
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2.4 1V dppeaasta

(27) Isikupidra arendamine tegelikkuse interpreteerimisel

(28) Tasakaal pildil

(29) Proportsioon ja modt

(30) Varvus- omadused, funktsioonid, rakendusvoimalused, psiihholoogiline mdju
(31) Graafikatehnikad

(32) Kollaaz ja assamblaaz

2.5V Oppeaasta

(33) Graafiline disain:médrk, logo, plakat, flaier, illustratsioon, animatsioon voi

koomiks

Vormiopetuse ainekava

1. Eesmirgid

(1) Kolmemodtmeliste kunstiliste objektide loomise seaduspérasustega tutvumine
(2) Vormimaailma mitmekesisuse ja voimalustega tutvumine

(3) Plastilise- mahulise modelleerimine ja konstrueerimine

(4) Arendada vaatlus,- kujutamis,- ja eneseviljendamiseoskust

2. Oppesisu

2.1 1 dppeaasta

(1) Sissejuhatus vormimaailma

(2) Pohiliste modelleerimisvahendite,- materjalide ja — votetega tutvumine

(3) Skulptuuri funktsionaalne mitmekesisus
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(4) Vormidpetuse pohimdisted
(5) Umarplastika ja reljeef

(6) Vormi viljendusrikkus

2.2 11 Oppeaasta

(7) Vormidpetuse pohimdisted

(8) Mass ja maht

(9) Riitmiline kompositsioon

(10) Loodulike ja tehisvormide mitmekesisus
(11) Lihtsustamine ja stiliseerimine

(12) Karaktiseerimine ja fantaseerimine

2.3 111 Oppeaasta

(13) Vorm ja valgus

(14 ) Vorm ja materjal

(15) Stiliseerimine

(16) Riitm ja diinaamika

(17) Inimese portreeline kujutamine

(19 Isikupérane kujutamine ja ekspressiivsus

2.4 1V Oppeaasta
(20) Inimene kui kunstilise kujutamise allikas

(21) Vorm ja varv
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(23) Illusionism ja optilised efektid skulptuuris
(24) Skulptuursete objektide semantilised tasandid

(25) Ruum

2.5V Oppeaasta

(26) Iseseisva too plistitamine ja teostamine

(27) Kunstilise kujundi loomine

(28) Alternatiivsete eneseviljendamise voimalused

(29) Skulptuur ja keskkond

Kunstiloo ainekava
1. Eesmirgid

(1) Tutvumine kunsti, kunstiliikide tekke ja arenguga peamiselt interneti kaudu 14bi

ajaloo olulisemate kunstiteoste baasil (euroopa- ja eestikeskne lahenemine)
(2) Kunstis, kunstiajaloos kasutatavate mdistete tundmadppimine
(3) Kunstialase info-otsingu oskuse arendamine interneti, raamatute baasil

(4) Olulise info kokkuvotliku kirjapaneku oskuse suund, sh tdhtsamate kunstnike jt

voornimede kirjutamise ja hddlduse omandamine

(5) Kunstiloo e-konspektide komplekti koostamine ndit Google Drive'is
3. Oppesisu

2.1. | dppeaasta

(6) Urgaja kunst kuni renessanss Itaalias

(7) Oppeasta jooksul e-konspektidest olulisemate kunstiteostega “tihtsate fotode

konspekti” moodustamine
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2.2. Il dppeaasta
(8) Renessansiaegne kunst véljaspool Itaaliat, barokk kuni realism.

(9) Oppeaasta jooksul e-konspektidest olulisemate kunstiteostega “tihtsate fotode

konspekti” moodustamine koos eelmise Oppeaasta konspektiga, kordamine

2.3. 1l dppeaasta
(10) Impressionism kuni kaasaeg

(11) Oppeaasta jooksul e-konspektidest olulisemate kunstiteostega “tihtsate fotode
konspekti” moodustamine koos eelmise 2 OJppeaasta sama tiilipi konspektiga,

kordamine

§ 9 III astme ainekava

IIT astmes Opivad Opilased, kes on otsustanud oma tulevase elukutse siduda

loomevaldkonnaga

1.Eesmiirgid

(1) Arendada siivitsi kdelisi oskusi

(2) Kunstikultuuri analiiiisimine ja mdistmine

(3) Ettevalmistus kunstikorgkooli astumiseks

2.0ppesisu

(1) Kunstikdrgkooli sisseastumiseks vajaliku portfoolio koostamine
(2) Vastavalt oppija vajadusele kunstiliikide ja tehnikate harjutamine
(3) Paljus ldhtutakse oppija indivduaalvajadustest

(4) Oppesisu koosneb erinevate kunstiainetest: joonistamine, maalimine,
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kompositsioon, vormidpetus. Mahud soltuvad Oppija vajadustest ja sétestatakse igal

aastal ainekavas

§ 10 Kunstiringi ainekava

Kunstiringis on vdoimalik dppida Opilastel, kellel ei ole voimalik dppida siivadppes,

kuid soovivad tegeleda kunstiainetega.
1.Eesmargid

(1) Voimalus tegeleda kunstiainetega vdiksemas mahus kui II astme Oppekava ette

nieb
(2) Arendada loovust ja kunstikultuurimoistmist
2.0ppesisu

(1) Ainekava koostab kunstiringi juhendaja, 1dhtudes II astme Sppekavast, vahendades

mabhtusid , arvestades Opilaste eclnevaid oskusi ja kogemusi

(2) Juhendaja koostatud ainekava sisaldab kdiki kunstidppeaineid: joonistamine,

maalimine, kompositsioon, vormidpetus

§ 11 Uldhariduskooli kunstiringi ainekava

Oppekava alusel tegutsev kunstiringi toimumiskoht on iildhariduskoolis. Oppima

voetakse koik soovijad.

1.Eesmiérgid

(1) Toetada algklassiopilase loovust 1dbi méngulise oppe
(2) Lapsesobralik ope oma ,,kodukoolis*

(3) Arendada laste kunstimaailma tundmist ja kaelisi oskusi
2.0ppesisu
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(1) Ainekava koostab kunstiringi juhendaja, ldhtudes laste oskustest ja eelnevatest

kogemustest

(2) Juhendaja koostatud ainekava sisaldab erinevaid kunstitehnikaid ja meisterdamist.

§ 12 Eelkooliealiste kunstiringi ainekava

Oppekava alusel tegutsev eelkooliealiste kunstiringis on vdimalik dppida 5-7 a. lastel.

Oppima voetakse kdik soovijad

1.Eesmargid

(1) Ergutada loovat mdtlemist ja enesevéljendust, toetada algatusvoimet;
(2) Kujundada vaatlusoskust

(3) Arendada silma ja kde koost6dd;

(4) Arendada motoorikat, suhtlemisoskust, sonavara

2.0ppesisu

(1) Tookava koostab kunstiringi juhendaja, ldhtudes laste oskustest ja eelnevast

kogemusest
(2) Juhendaja koostatud tookava sisaldab erinevaid kunstitehnikaid ja meisterdamist

(3) Opitakse kasutama erinevaid kunstivahendeid, mis on lapsesobralikud ja ohutud,

vastates eale.

§ 13 Animatsiooniringi ainekava
1. Eesmiirgid

(1) Tutvuda animatsioonikunsti  kui korgkultuuri iihe osaga- ajalugu, tuntumad

tegijad Eestis ja ka vilismaal
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(2) Tutvuda ja Oppida kasutama tdnapdevaseid, kattesaadavaid tehnilisi vahendeid
(kaamerad ning arvutid) millega animatsioonil baseeruvaid multimeedia

kasutusvoimalusi.

(3) Animatsiooni pdhitddede ning toovotete omandamine
(4) Toovotete iseseisev rakendamine animatsiooni loomisel
2.0ppesisu

(1) Animatsioonist iildiselt, animatsiooni liigid

(2) Kahemootmeline ehk tasapinnaline animatsioon; esemeline animatsioon,

harjutused

(3) Lamenukufilm, harjutused

(4) Ruumiline lamenukk, plastiliinist lamenukk, harjutused
(5) Liivaanimatsioon, harjutused

(6) Joonisfilm, harjutused

(7) Kolmemodtmeline ehk ruumiline animatsioon; esemeline animatsioon, kordamine,

harjutused

(8) Plastiliinianimatsioon, harjutused

(9) Nukufilm, harjutused

(10) Piksillatsioon, harjutused

(11) Aegvote, harjutused

(12) Arvutianimatsioon (2- voi 3-modtmeline)

(13) Kokkuvdte, kordamine

(14) Filmi tegemine; ajatelg; arendus, ettevalmistus, votted, jareltootmine.
(15) Arendus; Idee, stsenaarium, rezii, produtseeimine

(16) Ettevalmistus; nukkude-dekoratsioonide valmistamine
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(17) Vbotteperiood; animeerimine, liikumise analiiiis, vOtmepoosid, kondimine,

jooksmine, hiippamine, ndo animeerimine, riputusvahendid
(18) Operaatorit6o
(19) Kaamera ithendamine arvutiga, programmid (MonkeyJam, fotode importimine)

(20) Jareltootmine, montaaz (VideoPad Video Editor, MovieMaker jt), helindamine
(Audacity), tiitrid, koopia

§ 14 Fotograafiaringi ainekava

1. Eesmirgid

(1) Sissejuhatavad teadmised fotograafia ajaloost.

(2) Digikaamera t66pShimotete teadmine ja kédsitsusoskused.
(3) Kompositsioon fotograafias

(4) Fototootlus digitaalsete vahenditega

(5) Oskab analiiisida (vaadata, ndha) pildistatavat valguse ja varju omaduste

seisukohast.

2. Oppesisu

(1) Ulevaade fotograafia ajaloost (olulisemate mineviku ja tinapievaste fotograafide

loomingu ndidetega tutvumine.)

(2) .Kaamera toopohimotted (digikaamera baasil) — siri, ava, tundlikkus, erinevad

tooreziimid, jne
(3) Failitiitibid — raw, dng, jpg, tif.
(4) Histogramm ja selle kasutamine.

(5) Kompositsiooni rakendamine fotograafias (kuldldige ja kolmandike reegel,

slimmeetria, diagonaalid, jooned, pinnad, vérvid)
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(6) Erinevad plaanid — iildplaan, keskplaan, detail. Praktilised iilesanded.
(7) Liikumine versus peatatud hetk. Praktilised tilesanded.

(8) Portree pildistamine

(9) High key / low key fotograafia

(10)Erinevad  fotograafia  rakendamise alad —  kunstiline  fotograafia,

dokumentaalfotograafia, reportaaz, tootefoto, portree, maastik, spordifoto jt.
(11) Varviline ja mustvalge (monokroomne) foto. Praktilised tilesanded
(12) .Fotograafia ja isikukaitse ja autoridigused (iilevaatlikult)

(13) Valgus: loomulik valgus (pdikesering), kunstvalgus, otsene valgus, peegelduv

valgus, valguse modifitseerimine. Praktilised iilesanded

(14) Pildifailide viimine kaamerast arvutisse. Fototdotlusprogrammid ja nende
voimalused. Fotode tootlemine. (heleduse-tumeduse tasakaal, vérvitasakaal,

varvustemperatuur, kontrast)

(15) Fotode vormistamine véljatriikiks ja eksponeerimiseks.
(16) Fotode valikupdhimdtted ndituse koostamise nditel.
(17) Riitm kui kompositsiooni osa. Praktilised iilesanded
(18) Varv kui kompositsiooni osa. Praktilised iilesanded

(19) Ruum kui kompositsiooni osa. Praktilised iilesanded

§ 15 Keraamikaringi ainekava
1. Eesmiirgid
(1) Ulevaade keraamika ajaloost ja kohalikust savitddtlemise ajaloost

(2) Teadmiste ja toovotete omandamine savimaterjaliga tegelemiseks

27



(3) Erinevat liiki ja erineval viisil t6ddeldud savid- nende vormimine ja

dekoreerimine

(4) Arendada vaatlus,- kujutamis,- ja eneseviljendamiseoskust
2. Oppesisu

(1) Keraamilised savid, nende omadused ja kasutamine.

(2) Savi tootlemise etapid ja voimalused (vedeldamine, niisutamine, puhastamine,

kuivatamine; eelpdletus, pdletamine madal- ja kdrgkuumusega, maapdletus)
(3) Kohaliku savi leidmine, varumine ja to6tlemine (vélitund voi dppelaager)
(4) Glasuurialused vérvid ja pliiatsid

(5) Angoobid, nende omadused ja kasutamise pShivotted.

(6) Glasuurid, nende omadused ja kasutamise pohivotted.

(7) Toovahenditega tutvumine ja nende kasutamine

(8) Esemete valmistamine voolimise teel

(9) Saviplaadi valmistamine muljumise ja rullimise teel; iihest saviplaadist esemete

valmistamine,

(10) Esemete vormimine saviplaatide, -lintide, -torude ja treitud detailide liitmise teel.
(11) Esemete valmistamine savi kipsvormidesse vajutamise teel

(12) Esemete valmistamine vedela savi vormidesse valamise teel

(13) Esemete valmistamine savitreipingil

(14) Mustrite vajutamine voolimispulgaga, templitega, muude materjalidega (n6orid,

tekstiil, taimed jms.)

(15) Dekoreerimine peale voolitud mustritega, graveerimisega, sisseldigete

tegemisega, eraldi vormitud detailidega

(16) Dekoreerimine glasuurialuste varvidega, angoobidega ja glasuuridega.
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(17) Kiilmvaha kasutamine
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